GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
KB2.10. Gikarim Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

Miizik Alani
MSB2.1.S6yleme
MCB3.1. Calma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri



SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, diislince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, dislince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diislincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya calisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OBL1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢dzimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) lile 5 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.5. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gosterir.

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a) Kendisine sunulan orintiya kopyalar.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farklh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Miizik Alani
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve distincelerini ifade eder.



b) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
MCB.3. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme
a) Duydugu cesitli sesleri artik materyallerden yapilmis calgilar ve Orff calgilariyla galar.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Sayilar

Sozciikler: Hece, ritim, Tebesir, Seksek

Materyaller: Sayi kartlari, yapistirici, ses cubuklari, Tebesir

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

SAYILARLA RITIM

Ogretmen cocuklara ses cubuklarini dagrtir. Sinifin panosuna 1’den 10’a kadar sayi kartlari asilir.
Cocuklar sira ile tahtaya kaldirilir. Bir sayisinin tizerine bir kere; 2 sayisinin tzerine iki kere; 3 sayisinin
lizerine g kere vurulmasi istenir. Ardindan 6gretmen degisik sayilarda ritmik vuruslar olusturur. Bu
sirada her vurusta sayi sayar. Ayni islemleri 6grencilerin de tekrarlamasi icin zaman verilir.

Ardindan 6gretmen ilk dnce kendi ismini rnek vererek ismini heceleyerek ses cubuklariyla ritim tutar.
Ardindan ¢ocuklar halka olur ve her ¢ocugun ismi ses cubuklari esliginde hecelenerek soylenir.

DEGERLENDIRME
e Legolariyan yana dizerek 1 rakami yapar misiniz?
e Burnunuzu havada hareket ettirerek 3 rakamini ¢izer misiniz?
o Kulaginizla 2 gizebilir misiniz?

ETKINLIK

SEKSEK

Hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Oyun parkinda ve kum havuzunda serbest oyunlar oynanir. Diiz bir alana
3 kareden olusan basit bir sek sek hazirlanir ve tizerine rakamlar yazilir. Cocuklara sek sek oyunu
anlatilir ve nasil oynanacagi gosterilir.

Cocuklarin baslangig cizgisinden itibaren art arda sira olmalari icin rehberlik edilir.



Ogretmen seksek semasini cizdikten sonra gocuklar sirasiyla taslarini kutucuklarin igine atmaya
calisirlar. Eger tas bir ¢izginin lzerinde durursa veya hedeflenen kutunun disina ¢ikarsa sira diger
¢ocuga gecer. Tas kutucugun icine girdigi zaman o kutuya kadar tek ayak Gzerinde sekilerek bolimler
gecilir. Sekerek ilerleyen ¢ocuk cizgilere basarsa sira yine diger cocuga gecer.

Cocuklarin zorlanmasi durumunda tek ayak sekme yerine ¢ift ayakla sekme hareketi yapilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzun kurallari nelerdir anlatir misiniz?
o Seksek oyununu oynamak icin nelere ihtiyacimiz var?
e Oyunun en eglenceli yani nedir? Séyler misiniz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim::
Toplum Katilim:



	Öğretmen çocuklara ses çubuklarını dağıtır. Sınıfın panosuna 1’den 10’a kadar sayı kartları asılır. Çocuklar sıra ile tahtaya kaldırılır. Bir sayısının üzerine bir kere; 2 sayısının üzerine iki kere; 3 sayısının üzerine üç kere vurulması istenir. Ardı...
	Ardından öğretmen ilk önce kendi ismini örnek vererek ismini heceleyerek ses çubuklarıyla ritim tutar. Ardından çocuklar halka olur ve her çocuğun ismi ses çubukları eşliğinde hecelenerek söylenir.

