GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

KB2.10. Cikarim Yapma

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma

Hareket ve Saghk Alani
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olgmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER



Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.5b1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkh Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme



OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TAOB.1. Resimli 6yk kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1lile 5 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a) Kendisine sunulan o6rintiya kopyalar.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.5. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gdsterir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farklh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.



¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Renkler, sekiller

Sozciikler: Oriinti

Materyaller: Karton, Lego, Ahsap bloklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ORUNTU

Ogretmen kalem kutusunun tabanindaki daireyi 6lcii alarak bir daire kalibi belirler. Ayni renkteki
kartonlara bir kartona bir daire sigacak sekilde, bir kartona iki daire sigacak sekilde, bir kartona li¢
daire sigacak sekilde, bir kartona dort daire sigacak sekilde, Bir kartona bes daire sigacak sekilde
kiicikten buylge dogru bes daire cizer. Her kartona kag tane daire sigiyorsa cizilir. Her ¢cocuga
bunlardan dagitilir. Cocuklardan bu dairelerin icindeki daireleri saymalari istenir. En cok dairesi olan en
basa olmak lizere sirayla masaya dizilir. Rakamlar da verilerek sayi rakam eslestirmesi yapmalari
saglanir. ikinci olarak daireler en biiyligii en alta gelecek sekilde st iiste dizilir.

Yan yana belli sayida cemberler dizilir. Cemberlere paralel olarak bir dolu bir bos sekilde cocuklar da
dizilir. Cocuklara bir torba kicik lego ya da ahsap blok gibi cemberlerin icine atabilecekleri ayni cins
nesneler verilir. Cocuklara bir dolu bir bos olacak sekilde cemberlerin icine nesneleri atmalari istenir.
Oriinti bittikten sonra 6gretmen driintiideki bir nesneyi cikarir. Oriintiideki eksikligi cocuklara sorar.
Cocuklarin eksikligi tamamlamalarini bekler. Oriintii olusturulduktan sonra ériintiiniin kurali cocuklara
sorulur.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
o Sekil 6riintistinin kurali ne idi?
e  Oriintli yapmak kolay mi, zor mu?
e Dairelerden en biyik olaninin icinde kag daire vardi?
e Bu etkinligi baska hangi sekillerle yapabilirsiniz?

ETKINLiK



DUZ YOL, EGIMLI YOL

Ogretmen cocuklara 1sinma hareketleri yaptirir. Ogretmen cocuklara model olarak cesitli hareketler
gosterir. Vicudun tiim bolimleri ayri ayri veya birlikte kullanilmaya ¢alisilmalidir. Cocuklar
ogretmende gordikleri figlrleri taklit ederek hareketleri ¢esitlendirirler. Cesitli yonlendirmelerle
hareketler devam eder.“Bana diz bir yolda nasil hareket edebilecegini gosterir misin? Simdi egimli bir
yolda nasil hareket edebilecegini gdsterebilir misiniz? Egimli bir yolda hareket etmeye devam edin,

” u

fakat simdi hizh bir sekilde hareket etmeye baslayin” “Simdi buz pistinde kayarak oynayin. Simdi ikili
es olun ve kaymaya devam edin. Simdi camurlara batarak oynayin. Simdi derenin icindeki taslara
ziplayarak oynayin. Simdi yagmur basladi ellerinizi agarak oynayin. Islanarak tisiiyerek oynayin. Simdi
rlzgar basladi. Kiyafetleriniz ugusarak oynayin. Saclariniz ucusarak oynayin.

Ardindan ¢ocuklar dinlenmek icin minderlere otururlar. Oyun hakkinda duygu ve distnceleri alinir.
Cocuklardan géniillii olanlardan tek basina oynamasi istenir. isteyen baska cocuklar da varsa onlara da

firsat verilir. Daha sonra 6gretmen c¢ocuklara iki kisi ile bir oyun oynamalarini séyler.

DEGERLENDIRME
e Etkinligimizde neler yaptik?
e FEtkinlik esnasinda neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



