GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Fen Alani
FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDBL1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek

SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, disiince ve davraniglarini inceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, diislince ve davranislarini yorumlar.
Degerler

D4 DOSTLUK

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diistincelerini paylasir.



D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya calisir.

D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢c6zimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkce Alani

TAKB.1. Konusma strecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

c) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Sert-yumusak

Sozciikler: Dokunmak

Materyaller: Cesitli kliclik esya, oyuncak vb., Karton kutular, nesne resimleri, kege, deri, kumas,
zimpara kagidi, eva

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI



Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

DUYU KUTULARI

Ogretmen ¢ocuklara dokunma duyularini ve gérme duyularini kullanacaklari bir oyun oynayacaklarini
soyler. Daha 6nceden belli sayida 10 tane Usti delinmis icine bazi nesneler konmus kutular yan yana
masaya dizilir. Kutularin 6n yiiziinde soru isaretleri vardir. Her bir kutuda bir nesne vardir. Ornegin;
¢am kozalag, yaprak, cubuk, deniz kabugu, tas vb. Kutularin 6niinde bu nesnelerin resimleri
eslenmeden karisik olarak konmus olmalidir.

Cocuk masaya davet edilir. Elini kutuya sokmasi, kutunun igcinde ne oldugunu tahmin etmesi istenir.
Tahminde bulunurken resimlere bakarak yardim alabilir. Tahmin ettikten sonra nesneyi cikarir ve
tahminiyle karsilastirir. Sonra nesneyi o nesneye ait resmin Ustline koyar. O nesnenin ne ise yaradigini
soyler.

DEGERLENDIRME
e Baska hangi nesnelerle bu oyunu oynayabiliriz?
e Dokunarak tahmin etmekte zorlandiniz mi?
e Resimler nesnelere benziyor mu?

ETKINLIK

HAYDI ESLESTIR

Nesneleri resimleriyle eslestirme etkinligi icin siniftan bir kisim esya alinir. Kalem, boya kutusu, cd,
oyun hamuru kutusu, cetvel, lego, mandal, plastik catal, anahtar, simdiye kadar 6grenilen rakamlar
masaya konarak bir sayfanin icine her birinin ayri ayri kaliplari gizilir. Sayfa dolduktan sonra ¢ogaltilir
ve cocuklara dagitilir. Cocuklara bu resimlerin bu esyalara ait oldugu soylenir. Ve tek tek resimler isaret
edilerek hangi esyanin resmi oldugu sorulur. Cevaplar alindiktan sonra esyalar cocuklara verilir ve
esyalarin resimlerinin Ustiine eslestirilerek konmasi istenir. Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir.
Daha onceki etkinliklerden artan malzemeler ¢ocuklara dagitilir. Kege, deri, kumas, eva vb. Kiiglik
parcalar halinde kesmeleri istenir. Kesilen malzemeler karistirilir. Ayni olan malzemeler tekrar bir araya
getirilerek gruplanir. Sonra malzemeler tekrar karistirilir. Gonalli bir cocugun gozleri kapatilir.
Malzemeleri dokusuna, yumusakligina, sertligine gore tekrar bir araya getirip gruplamasi istenir. Sonra
kesilen malzemeler A-4 kagidina yan yana yapistirarak kolaj calismasi yapilir. Calismalar panoda
sergilenir.

DEGERLENDIRME
e Nesneleri resimlerinden taniyabildiniz mi?
e Dokunarak eslestirmek mi daha kolay gorerek eslestirmek mi?



e Gozleriniz acik mi kapali mi oyun oynamak daha eglenceli?
e Sert olan malzemeler hangileriydi? Yumusak olan malzemeler hangileridir?

e Bu malzemelerle baska neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



