GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
KB2.10. Gikarim Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESEN LER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini inceler.



SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini yorumlar.
Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve dislincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozlimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 5 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.5. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gosterir.

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a) Kendisine sunulan érintlyl kopyalar.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.



ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: 4 rakami

Sozciikler: Sayilar

Materyaller: Cop sis, Sayi kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

4 SAYISI

Ogretmen, cocuklara bugiin dért sayisini dgrenecegiz diyerek sdze baslar. “Hangi hayvanlarin dért
bacagi vardir” Diye soru yoneltilir. Dort bacakl hayvan resimleri gosterilerek hayvanlarin bacaklari
saylilir. Her cocuk ayaga kalkar ve sandalyesinin ayaklarini sayar, ka¢ tane oldugunu séyler. Calistiklari
masalarin ayaklarinin kag tane oldugu sayilir.

Ogretmen, cocuklara yassi ¢6p sislerden etkinlik yapmalari igin verir. (Cop sislerin sivri kisimlarini
makasla yuvarlayarak keser.) Her cocuga dort adet yassi ¢op sis verilir. Cocuklar cubuklari sesli olarak
sayarlar. Bu cubuklarla neler yapabilecekleri sorulur. Yan yana Ust Uste dizerek sekiller olusturulur.
Dort adet ¢op sisin hepsi kullanilarak hangi geometrik seklin elde edilecegi sorulur. Hangi seklin dort
kenari oldugu sorulur. Cop sislerle 6gretmen rehberliginde kare sekiller olusturulur.

Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen cocuklara bir, iki, lic ve dort sayi kartlari verir. Cocuklar
oyun oynarlar. Bir kartini havaya kaldirirlar. Cocuklar tek olarak durur. Ug karti havaya kaldirilir.
Cocuklar il grup olurlar. Dért karti havaya kaldirilir. Cocuklar dortlii grup olurlar. iki karti havaya
kaldirilir. Cocuklar ikili grup olurlar. Oyuna ¢ocuklarin ilgisine gére devam edilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi hayvanlarin dort bacagi var?
e Sandalyemizin kag¢ bacagi var?
e Kare seklinde kag kenar var?
e DOrt tane oyuncak segebilir misiniz?

ETKINLIK

4 ETKINLIKLERI

Ogretmen ders 6ncesinde 1,2,3 ve 4 sayilarinin yazil oldugu kiiciik kartlar hazirlar. (Her bir karttan
sinif mevcudu kadar olmali. Kendisi kullanmak igin birer tane de biylk boyutlu kartlar hazirlar.)
1-4 arasi say1 kartlari yere dagitilir. Ogretmen elindeki kartlari ters bir sekilde siniftan herhangi bir



¢ocuga uzatir ve ¢ikan sayi bltln sinifa gosterilir. Bitlin 6grenciler gosterilen sayi kartini bulur ve
masasina koyar. Etkinlik, cocuklarin ilgisine gore strdiralir.

DEGERLENDIRME
e Hangi sayilari bulduk?
e Hangi sayisi en kolay buldun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



