GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olgmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1l. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararhhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek



Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini S6zel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sdyler.
TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri yonetebilme
a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme



a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Blyuk- kiicik, kalin- ince, ¢cok- az, baslangic- bitis

Sozciikler: icat, birlikte hareket etme, kazanma, kaybetme

Materyaller: Tekerlekli oyuncaklar, tasit gorselleri genis kaplar, kinestetik kum, kum kaliplari,
Kumastan ¢cemberler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TEKERLEK NERELERDE?

Bazen iki, bazen dért tane olurum.
Déner, yuvarlanirim, bezen de dururum.
Beni yillar énce icat ettiler.

En ¢ok tasitlarda bulunurum. (Tekerlek)



Ogretmen, cocuklara bilmecesini sorar ve cevabi aldiktan sonra “Oyuncaklarin iginden, tekerlekleri
olanlari bulup, buraya getirir misiniz?” der. Getirilen tekerlekli oyuncaklar incelenir. Tekerleklerin
sayllari, blyuklik- ktctiklUkleri gozlemlenir. Tahtaya yansitilan; traktor, bisiklet, paten, scoteer, ucak,
kamyon vb. tekerlekleri hakkinda gozlem ve sohbet edilir.

Ardindan 6grenciler ikiserli gruplar halinde karsilikli masalara gecerler. Ogretmen her gruba icinde
kinestetik kum (yoksa islatilmis normal kum da olabilir) olan seffaf kaplar ve ¢esitli 6zelliklerde
tekerlege sahip olan araglar verir. Bir cocuk, kuma arkasini déner, esi olan ¢ocuk bir tasiti alir ve
kumun Ustlinde sirer. Arkadasi 6niine donlp tekerlek izlerinin hangi araca ait oldugunu tahmin eder.
Bu islem gocuklarin istek ve ilgileri dogrultusunda sirayla stirdirilir.

Etkinlik cocuklarin kum ile serbest oyun kurmalari seklinde devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
e Tekerlek nelerde vardir?
e En fala tekerlegi olan ne olabilir?
o Tekerlek icat edilmeden 6nce insanlar yuklerini nasil tasirdi?
e Kumun Ustiine tekerlek izi cilkarmak sana nasil hissettirdi?

ETKINLIK

DEV TEKER

Ogretmen, yaklasik 5-6 metre uzunlugunda, 50 cm eninde bir kumasin ( biiyiik boy ¢6p poseti ya da
karton kolilerden) iki ucunu birbirine dikerek cember olusturur. Bu iiriinden iki adet yapar. Ogrencileri
esit sayida iki gruba ayirir. Her gruba bir kumas verir. Cocuklar hep birlikte kumasin Ustiine gikarlar.
Kumasin bir kismini ayaklarinin altina kalir, diger kismini ise elleri ile yukarida tutarlar. En 6ndeki cocuk
yavas yavas ilerler, digerleri de kumasi yukaridan asagiya dogru ilerleterek yururler. Tipki dev bir
tekerlegin icinde gibidirler. iki grup belirlenen baslama cizgisinde beklerler ve komut ile oyuna
baslanir. Dev teker seklinde grupca ilerleyerek bitis cizgisine ilk gelen grup oyunu kazanir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda hep birlikte ne olusturduk?
o Tekerlek hangi sekle benzer?
o Dev tekerin icinde olmak ve arkadaslarinla hareket etmek sana neler hissettirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



