GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Fen Alani
FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢cozimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi



OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢c6zimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri gozlemler.

c) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Renk(kirmizi, mavi, sari)

Sozciikler:Kule

Materyaller: Karton tabaklar, akrilik boyalar, Stinger Bloklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

RENK CARKI

Her ¢ocuga bir karton tabak verilir. Karton tabaklar merkezde birlesen ¢izgilerle 3 kisma ayrilmistir.
Akrilik su bazl boya kullanilarak karton tabagin her bolimu degisik bir renge boyanir. (kirmizi, mavi,
sarl, ) Boylece renk carki olusturulur. Karton tabagin tam ortasina kalem ucu girecek sekilde bir delik
actlir. Her ¢ocuk eline bir kursun kalem alir. Ucunu renk garkinin ortasindaki delikten sokarak kalemi
masanin lzerinde tutar. Renk ¢arkini kalem ucu ¢evresinde dondirr. Hizli ve yavas donlislerde
renklerin olusturdugu goérintliyl gézlemler. Daha sonra kenarina bir ok isareti koyularak renk carklari
hareket ettirilir. Cocuktan renk ¢arki durdugunda ok isaretinin gosterdigi rengi séylemesi ve ardindan
arkadaslarinin kiyafetlerinde bu rengin aynisini bulup géstermesi istenir.

DEGERLENDIRME
e Renk garkimizda hangi renkler var?
e Renk garkinizi ¢evirdiginizde nasil bir goriinti olusuyor?
e Renk carkini yaparken zorlandiniz mi? Hangi bolimde? Neden?

ETKINLIK
KULE YAPALIM
Cocuklar iki gruba ayrilir. Onceden kule seklinde dizilmis iki blok grubunun yaninda ardi ardina sira
olmalari istenir. Blok gruplarinin oldugu yere bir baslangig cizgisi cizilir. Bu ¢izgiye dik ve birbirine
paralel sekilde 4 m uzunlugunda iki tane cizgi cizilir. Grup yarismasi baslatilir. Grubun 6ninde duran
cocuklar blok kulesini yikmadan eline bir blok alir ve 6niindeki gizgi lizerinden ilerler. Cizgi bitiminde
elindeki stinger blogu bir kule olusturmak Gzere uygun sekilde yerlestirir. Cizgi Gzerinden geri doner ve
siranin arkasina geger. Biitlin ¢ocuklar ayni islemleri yaparak gizgi bitiminde bir kule olusturmaya
calisirlar. Bu sirada kurulan kulenin yaninda 6gretmen her iki cocuk grubuna da rehberlik eder.
“Tasinan kulede kag blok kaldi? Kurulan kulede kag blok oldu?” vb sorularla sayi kavramini pekistirir.
Kule yapimini ilk tamamlayan grup birinci olur. Diger turlarda bloklar tasinirken gizgi Gizerinden gift
ayak ve tek yak ilerleme seklinde oyun gelistirilir.
DEGERLENDIRME

e Kulemizde kag tane blok var?

e Bloklari daha ¢abuk dizmek icin neler yapabiliriz?

e Siinger bloklarla baska hangi oyunlari oynayabiliriz?
FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:
AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Renk carklari eve gonderilir.
Toplum Katilim:



