GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olgmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1l. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararhhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek



Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini S6zel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6ziimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma strecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Kirli-temiz

Sozciikler: Piknik, hazirlik, cevre kirliligi

Materyaller: insan gorselleri, diirbiin, deniz kollugu, top, kiictik bir valiz, kishk eldiven, ucak bileti
ciktisi, market poseti vb. malzemeler, sofra bezi, piknik sepeti, fon kartonu, sepet resmi, boya
kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

NEREYE GIDIYORLAR?

Ogretmen akilli tahtaya; farkli aksesuarlar takan / tasiyan, farkli yerlere gidebilecek insan resimleri
yansitir. Ornegin; Valiz tasiyan bir insan. Terlik giymis, elinde deniz topu olan bir ¢ocuk. Sebze- meyve
posetleri taslyan bir kadin. Forma giymis, sirt gantasi takmis bir kiz. Elinde suyu olan, esofman giymis
bir adam vb. resimler tahtaya yansitilir. Ogretmen her resimde; “Ne goriiyorsun? Bu kisi nereye
gidiyor olabilir?” sorularini cocuklara yoneltir. Cocuklarin cevaplari alnur.

Ogretmen cesitli malzeme ve aksesuarlarla bir masa olusturur. Masada diirbiin, deniz kollugu, top,
kiiclk bir valiz, kislik eldiven, ucak bileti ¢ciktisi, market poseti vb. malzemeler bulunur. “Simdi sizler de
bir yerlere gidecekmissiniz. Nereye gitmek istediginizi distintin. Masada bulunan ya da sinifimizda var
olan Urtinlerden de kullanarak bize nereye gideceginizi anlatmaya ¢alisin. Ama bunu yaparken
konusmadan, viicut hareketlerinizle anlatmayi deneyin.” der ve ¢ocuklarin éykiinmeler yapmasina
firsat tanir. Cocuklar gitmeyi distindtgi yeri arkadaslarina anlatabilmek icin 6ykiinmeler yapar.
Tahminler alinir. Dogru tahmin eden ¢ocuk kendi 6ykiinmesini yapma hakki kazanir.

DEGERLENDIRME
e Sence insanlar en ¢ok nereye gidiyor?
e Severek gittigimiz yerler nereler olabilir?
e Gitmekten hoglanmadigin bir yer var mi?

ETKINLIK

PIKNIK SEPETIMDE NE VAR?

Ogretmen, 6grencilerin sandalyeleriyle cember seklinde oturmalarini saglar. Eline bir piknik sepeti ve
sofra 6rtiisii alir, grubun ortasina geger. Ortiiyli yere serer, Uistiine piknik sepetini koyar. “Cocuklar,
simdi piknik yapmak icin hazirlandigimizi hayal edelim. Piknikte yemek ya da kullanmak i¢in yanimiza
almak istediginiz seyi diisiinelim. Once bizden &nceki arkadasimizin sdyledigini, sonra da kendi
dislindiglimizi soyleyelim” der ve oyunu baslatir. Cocuklar ilk s6z hakki alan cocuktan itibaren
kendine gelene kadar neler séylenmisse 6nce onlari ifade eder, sonra da kendi istedigi nesneyi
siralamaya ekler. Climlesine “Piknik sepetimde......” diye baslar.

Ogretmen unutan ve siralamayi sasiran ¢cocuklara destek olur.

Tdm cocuklar Urinleri soyledikten sonra, soylenilen tiim Urinler hep birlikte tekrar edilir.

Ogretmen buiyiik bir fon kartonuna, ici gériiniir olacak sekilde bir piknik sepeti resmi gizer. Her cocuk
oyunda sepete koymak icin soyledigi nesneyi bu sepet resminin icine cizerek grup ¢alismasi
tamamlanir.

Calisma esnasinda piknik alanlarinin temiz kullanilmasi ve birakilmasi hakkinda sohbet edilir.



DEGERLENDIRME
e  Piknik sepetine ne koydun?
e Daha 6nce piknige gittin mi?
e Piknikte olmak sana neler hissettirir?
e Piknik alaninda seni neler rahatsiz eder?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Bir sonraki glin diizenlenecek piknik icin ailelerden hazirlik (yiyecek- icecek saglikli
Urlnler) yapmalari istenir.

Toplum Katilimu:



