GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yénetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Hareket ve Saghk Alani

HSABI1.1. Blylik Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiclk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Secmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gézleme iliskin amag-6lctt belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Glvenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.8b1. Ogrenecedi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.8b1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.8b1.62. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.8b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.8b2.62. Duyqularini Farkli Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecedini Fark Eder.

Sdb1.1.8b2.G4. Duyqulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.



Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindaligini Artirmaya Yonelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.
Sdb1.1.Sb3.G2. Kotu Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gizerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklariagsmak i¢in gaba gosterir.

D3.2. Planh Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili yénetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katiimaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti galismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

0B1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
0B1.2.Bilgiyi Toplama

0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme

0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢c6zimlemek

0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ydnetebilme
a)Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasindailiski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sdyler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosUr gibi gorsel materyalleri yonetebilme

a)Kendisine sunulan gérsel okuma materyalleriniinceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Gretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma strecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin ydnlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde bliylk kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer dedistirme hareketlerini yapar.



b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
c)Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkli blyUklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln Griinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirline karar verir.

b) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
c) Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Once-simdi-sonra

Sozciikler: Kitap, kitapgi

Materyaller: Hikaye kitaplari, karton, el isi kagitlari, pul, yapistirici, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

KITAP ALISVERISI

Ogretmen cocuklar icin kitapgi ditkkani hazirlar. Onceden kitaplara fiyat etiketleri yapistirir.
Fiyatlar cocuklarin 6grendigi sayilara kadar olmalidir. Cocuklar igin de her birinin usttinde 1 lira
yazan bir liralik para kartlari hazirlar. Satilik kitaplari masanin Gzerine fiyatlari gorinecek sekilde
dizer. Cocuklar sinifa geldiginde kitaplarla karsilasir. Cocuklara burasinin bir kitapgi oldugu
kitapcidan istedikleri kitaplari alabilecekleri soylenir. Ancak kitaplari parayla alabilecekleri
soylenir. Gonilli bir gocuk kitapgi olur. Ogretmen gocuklara esit sayida bir liraliklardan para
verir. istedigi kitabin kag lira oldugunu 6grenen cocuk o kadar sayida bir lira gikarir ve kag tane
oldugunu sayarak kitapciya verir. Kitabi alarak yerine oturur ve kitabi inceler. Diger cocuklar da
kitaplarini alarak incelemeye baslarlar.

Kitaplarin incelenmesi icin sure verildikten sonra kitaplarda ne resimleri gordukleri sorulur.
“Sizce hikayenin konusu nedir. Hangi olaylar olmus.” Gibi sorularla gocuklarin fikir yaritmeleri
saglanir.

DEGERLENDiIRME



Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e istediginiz kitaplar alabildiniz mi?
e Kag lira harcadiniz?
e Kag liraniz kaldi?
o Aldiginiz kitap ne ileilgili?

ETKINLIK

KITAPCIYA GIDELIM

Oncelikle gocuklarla bir kitapgiya gezi diizenlenir. Kitapgiya gitmeden énce sira olmamizin
onemi birbirimizden ayrilmamamiz gerektigi, birlikte hareket etmenin 6nemi Gzerine sohbet
edilir.

Kitapgida kitaplarin nasil bir dizene gore dizildigine dikkat edilir. Kitap ¢esitleri tanitilir. Cocuk
kitaplarinin nerede olabilecegini bulmalari istenir. Kitaplari inceleyerek birer kitap alabilecekleri
soylenir. Cocuklar kitabin parasini 6demek icin siraya girerler. Kendi kitaplarinin paketlenmesini
bekleyerek yanlarina alirlar.

Sinifa gelindiginde kitaplar acilir ve incelenir. Ogretmen kitaplar olmasaydi bu hikayeleri
okuyamazdik diyerek kitaplarin 6nemine dikkat ¢ceker. Her cocuk kendi kitabinin resimlerinden
yola cikarak bir hikaye olusturur. Olusturdugu hikayeyi kitabinin resimlerini gostererek anlatir.
Ogretmen cocuklarin kitaplarindan bir tanesini seger ve cocuklara okur. Hikayeyi okumadan
once hikayenin adi gcocuklara sdylenmez. Hikaye ile ilgili sorular sorulur ve cevaplandirilir.
Hikayenin adinin ne olabilecegi cocuklara sorulur.

Ogretmen cocuklara hikayenin kapagini géstererek cocuklara tanitir. Kapak resminde neler
oldugu baska neler olabilecegi tartisilir. Ogretmen okudugu hikayeye baska nasil bir kapak
yapilabilecegini sorar. Cevaplar dinlenir.

Hikayeye yeni bir kapak yapmak icin cocuklar masalara gecgerler. Ogretmen el isi kagidi, pul gibi
malzemeleri de kullanabileceklerini sdyler. Cocuklar orijinal kapaklarini tasarlarlar. Calismalar
bitince sergilenir.

DEGERLENDIRME
o Kitapcida ilk kiminle karsilastik?
e Kitapc¢idaki gorevlinin gorevi nedir?
e Kitapcgida nasil davranmaliyiz?
e Kitapglya gitmek hosunuza gitti mi?
e Kitapgidaki kitaplari tarif eder misiniz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



