GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Fen Alani
FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢cozimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi



OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢c6zimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri gozlemler.

c) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Uzay, GOk cisimleri, Gezegenler, Uzay araglari

Materyaller: Uzay resmi, Mavi/siyah karton, oyun hamuru, Balonlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

GOK CISIMLERI

Derse baslarken gocuklara anlasilr bir uzay resmi gosterilir. Cocuklarla gok cisimleri hakkinda
konusulur. Daha sonra oyun hamuru kullanarak ¢ocuklari glines, gezegen, yildiz vb. gk cisimlerinden
birini yapmasi istenir. Cocuklar 6zgiin bicimde calisirlar. Cocuklarin ¢alismalari koyu mavi bir karton
Uzerinde bir araya getirilerek yapistirihr. Gokyizi grup ¢alismasi olusturulur.

Daha sonra uzay araglarindan bahsedilir. Cocuklara uzay araglari nasil hareket eder?” diye sorulur.
Cocuklarla beyin firtinasi yapilir. Kiigtik bir balon bir pipete yapistirilir. Balondaki pipet, iki sandalye
arasina baglanmis ip tizerine ileri dogru hareket edebilecek sekilde ipe gegirilir. Balon sisirilir. Agzi
sikica tutularak birden birakilir. Hep birlikte balonun ip tGzerindeki hareketi gézlemlenir. Uzay
araclarinin ylksek 1sidaki havanin itmesiyle uzaya firlatildig1 aciklanir. Cocuklarin deneyi bireysel olarak
yapmalari i¢in zaman verilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi gok cisimlerini yaptik?
e Bir uzay araci yapsaydiniz onu nasil uzaya gonderirdiniz?
e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

ETKINLIK

GUNES VE GEZEGENLER

Cocuklarla beraber diinya maketi incelenir. Diinyanin, giinesin, gezegenlerin konumu ve biyaklagi
kiiclikligl hakkinda bilgi verilir. Cocuklar oyun odasina alinir. Biyikli kiiglikli balonlar sisirilir. En
blyilik balon glinesi temsil eder. Balonlar cocuklara dagitilir. Bliylik balonu eline olan ¢ocuk dairenin
ortasina yerlestirilir. Diger cocuklar ise glinesin etrafinda dogru sira ile yerlesirler. Cocuklara temsil
ettikleri gezegenlerin isimleri sdylenir. Glinesin etrafinda daire seklinde donmeleri istenir. Cocuklara
ikinci bir gorev daha verilerek kendi etraflarinda donmeleri de istenir. Ayni anda hem gilinesin
etrafinda hem de kendi eksenleri etrafinda dénerler. Etkinlik bittin cocuklarin katilimiyla devam eder.

DEGERLENDIRME
e Gines nerededir?
e Glinesin etrafinda donen kag tane gezegen vardir?
e Hangilerinin adini biliyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:



AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



