GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
KB2.10. Gikarim Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iligkin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)



SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.5B1.G1. Mevcut duygu, diisiince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, diisiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozlimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) lile 5 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.5. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gosterir.

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a) Kendisine sunulan o6rintiya kopyalar.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme
a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.



b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Duygular, Sari renk

Sozciikler: Kutuk

Materyaller: Yin ip, oynar goz, karton, Plastik bardak, renkli ponponlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK
SARI TAVUK
Ogretmen tavuk ve diger kanath kiimes hayvanlarinin kuklalarini hazirlar. Kukla sahnesinin karsisina
her cocugun rahatlikla gorebilecegi gibi cocuklarin oturmasini saglar. Tavuk kuklasini eline alarak
hikayeyi anlatmaya baslar.
“Sari tavuk bir giin yavrularini gezmeye gotirir. Yolda bulduklari yiyecekleri yiyerek giderken, énlerine
kocaman bir agag kittigu cikar. Sari tavuk: “Civcivlerim dikkatli olun!” derken civcivler igi bos agag
kuttglinln icine girerler. Ama tekrar ¢ikamazlar. Clinkl cikis cok dardir. Sari tavuk yavrularina seslenir.
Geri dénmelerini séyler ama nafile. Civcivler karanlikta 6nlerini de géremezler. Cik cik 6tmeye devam
ederler. Bu sesleri duyan hayvanlar agac kiittgliniin basina toplanir. Kaz, 6rdek, hindi “Ne oldu?” diye
sorarlar. Sari tavuk olanlari anlatir. Kanathlar bir ¢6ziim dastnrler. (Sizce ne yapmalilar?) Bir fener
bulup getirerek civcivlerin oldugu kiitigin icini aydinlatirlar. Civcivler 1sigin geldigi yone kosarak
kutugilin icinden ¢cikmayi basarirlar. Tim kanathlar civcivleri alkislar. Civcivler de annelerinin
kanatlarinin arasina sokulurlar.”
Hikayenin ardindan sanat etkinliginde iplerden ponpon yapilarak ponponlar civcivlere
donusturulir. Civcivlere renkli kartondan kanatlar yapistirilir. Oynar gozler ve gaga eklenir. Koyu
renk iplerden bacaklar eklenir.

DEGERLENDIRME

e Hig tavuk ve civciv gordliniiz mi?

e  Tavuklar hindiler, 6rdekler, kazlar nasil ses ¢ikarir?
ETKINLIK
MANDALLAR



Cocuklar gruplara ayrilir. Her gruba bol miktarda renkli kiiclik ponponlar verilir. Cocuklar 6nce
ponponlari renklerine gore ayirirlar. Sonra yan yana Ust Uste hayal gliclerine gore dizerek resimler
olustururlar. Cocuklara geometrik sekil resimleri verilerek ponponlari sekillerin kenarlarina dizmeleri
istenir. Ardindan 1’den 5’e kadar rakamlar verilerek ponponlar rakamlarin cizgilerine dizilir ve
yapistirilir.

Cocuklar rakamlari 1'den 5’e kadar yan yana siraya dizerler. Rakamlarin yanina birer plastik bardak
konulur. Bardagin icine rakamdaki kadar sari renkli ponpon konulur.

Cocuklar iki gruba ayrilr. Gruplar ayakta belli mesafe aralikla iki sira olustururlar. Her ¢ocuga bos bir
pet bardak verilir. En bastaki ¢ocuklarin bardaklarina sigdigi kadar sari renkli ponpon konulur.
Cocuklara ponponlarin rengi sorulur. Ardindan, 6gretmenin basla komutuyla ponponlar bardaktan
bardaga aktarilir. Cocuklarin ilgisine gore etkinlik stirdtralir.

DEGERLENDIRME
e Ponponlarla baska neler yapilabilir?
e Bardaktan bardaga baska neler aktarabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:
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