GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB3.1. Konugmayi Yonetme
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kliclk Kas Becerileri

Fen Alani
FBAB.7. Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDBL1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, dlsiince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diislincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya calisir.

D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak



OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Fen Alani

FAB.7.Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
a) Deney yapmak icin istekli olur.

b) Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: kirli-temiz

Sozciikler: Ayna, Yansima, Kir, Mikrop

Materyaller: Plastik Tabak, Vazelin

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna

dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ARKADASININ ELINi TUT

Ogretmen yere biiyiik bir daire ¢izer. Oynanacak oyun hakkinda bilgi verir. Cocuklar ikiserli olarak
eslestirilir. Eslesen cocuklar el ele tutusurlar. Cocuklar daire icine alinir. Ogretmenin “Basla”
yonergesiyle birlikte cocuklar daire icinden ¢ikmadan arkadasinin elini birakip ziplamaya baslarlar.
Ogretmenin “Tut” yénergesiyle herkes esini bulup elini tutar. Esler arasinda en son el ele tutusan
oyundan cikar. En son iki cocuk kalana kadar oyun devam eder.

Ogretmen esli oynanan bir baska oyun “Ayna” oyununu ¢ocuklara anlatir.

Cocuklar daire olarak oturur. Sayismaca ile iki oyuncu segilir. Secilen oyuncular ortada karsilikli
dururlar. Kendi aralarinda anlasarak Ayna ve Cocuk karakterlerini belirler. Ayna olan ¢ocuk agzini
blikme, basina dokunma, duygulari gésterme gibi kendi belirleyecegi hareketleri yapar, karsisindaki
cocuk da aynisini yapmaya ¢alisir.

Daha sonra ayna ve gocuk yer degistirir ve etkinlik boylece tekrarlanir. Her grup sonunda yapilan
taklitler ve hareketler hakkinda degerlendirmeler yapilarak etkinlik sekillendirilebilir.

DEGERLENDIRME
e Orman gezisinde hangi hayvanlari gérdiik?
e Hangi hayvan gibi agaca tirmandik?
e En hizli ylriyen hayvan hangisiydi?
e Enyavas ylrlyen hayvan hangisiydi?

ETKINLIK

GORUNMEYEN KIRLER

Ogretmen sinifa plastik tabak ve vazelin getirir. Yapilacak deney hakkinda bilgi verilir. Havadaki
goriinmeyen mikroplar ve kirler hakkinda konusulur. Bu kirlerin goriinebilmesi igin deneyin asamalari
anlatilir. Cocuklarin sordugu sorular varsa yanitlanir. Plastik tabaga vazelin strllr. Plastik tabak fen
merkezine yerlestirilir.

Havadaki kirlerin zamanla vazeline yapistigini ve gézle gériindiigii gézlemlenir. Ogretmen cocuklara
mikroplardan korunmak igin el yikamanin 6nemli oldugunu anlatir ve uygulamali olarak ellerin
yikanmasini 6gretmek icin lavaboya gidilir.

DEGERLENDIRME
e Bazi mikroplari ve kirleri neden géziimiizle géremeyiz?
e Mikroplarin ne gibi zararlari olabilir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:

Toplum Katilimi:



