GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

TAB3.2. icerik Olusturma

Matematik Alani

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
Hareket ve Saglk Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri
HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcltleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yéntem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6ziim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme



a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile glinlik yasami arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

Matematik Alani

MAB.5. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB3.1.SB2. Matematiksel temsilleri belirlemek b) ismi séylenen sekli gdsterir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayal hareket edebilme
a) Bedeninin bolimlerini gosterir.

HSABS. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
a) i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
b) Gunllik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Az, Cok, geometrik sekiller

Sozciikler: Kiz, Erkek,

Materyaller: Fon kartonu, boya kalemleri, sandalye ve masalar, Sekil kartlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK
GRAFIK YAPIMI
Gerekli malzemeler masaya koyulur. Cizgiler cizilerek biyilk boy fon kartonu iki esit bélime ayrilir.
Bolimlerden birine, Ust kenara bir kiz gocugu resmi gizilir. Diger bolimiin Gst kenarina erkek cocugu
resmi cizilir. Bir grafik olusturulur. Hep birlikte kiz ve erkek figirleri boyanir.
Ogrenciler kiz cocuklari ve erkek ¢ocuklari olarak iki gruba ayrilirlar. Kiz cocuklari sayilarak grafik
Gzerinden kiz cocuklarinin oldugu béliime ayni sayida carpi (X) isareti koyulur. Ardindan erkek
cocuklari sayilarak erkek ¢cocugu resminin altina ayni sayida carpi (X) isareti koyulur.
Baska bir fon kartonuna masa ve sandalye sayilarini gésteren bir grafik hazirlanir. Cocuklara
sinifimizda kag tane kiz/erkek cocugu var? Kag sandalye/masa var? Kiz cocuklari mi, erkek cocuklari mi
daha fazla? Sandalyeler mi, masalar mi daha fazla seklinde sorular sorularak grafigi incelemeleri ve
yorumlamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

e Sinifimizda kiz gocuklar mi erkek gocuklar mi fazla?

e Sinifimizdaki sandalyeler mi yoksa masalar mi fazla?

e Baska hangi esyalarla grafik olusturabiliriz?

ETKINLIK
SEKIL BULMA
Cocuklar genis bir alana alinir. Oyuna baslamadan oyunda gecen geometrik sekillere yonelik
bilmeceler sorulur. Evlerin ¢atisinda, ¢adirin kapisinda, (¢ kose, li¢ kenarim bilin bakalim ben kimim?
(Ucgen) Kenarlarim dért tane kdselerim dort tane, mendile benzer seklim, bilin bakalim ben kimim?
(Kare) Arabanin tekeri, saatlerin ¢eperi, toparlacik bir seyim, bilin bakalim ben kimim? (Daire)
Ogretmen 6nceden hazirladigl kartondan kesilmis geometrik sekilleri (5 adet kare, 4 adet daire, 6 adet
Uggen figlrl) alir. Geometrik sekiller sinifin degisik yerlerine koyulur. Cocuklar tekli siraya alinir. Her
¢ocuga bir sekil ismi séylenir. Daha sonra 6gretmenin sinifin degisik yerlerine koydugu geometrik
sekilleri bulur. Bir tanesini alir ve masanin lizerine koyar. Hangi seklin daha fazla oldugu, hangi seklin
daha az oldugu hakkinda konusulur. Etkinlik, cocuklarin ilgisi dogrultusunda sirdurulir.
DEGERLENDIRME

e Hangi sekiller vardi?

e Sen hangi sekilleri buldun?
FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:
AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



