GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Ol¢cmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararhhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri



2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6ziimlemek



0OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farklh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
c) Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: Eski- yeni, renkler
Sozciikler: Kural, misket, bilye



Materyaller: Misketler, ayakkabi kutusu, misketler, pipetler, makas, oyun hamuru, suluboya, kagitlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

MISKETLER

Ogretmen, elinde bir torba misket ile cocuklarin yanina gelir. Misketleri genis bir kaba koyar.
Cocuklarin misketleri ellerine alip, renk gecislerini incelemelerine firsat saglar. Birbirine benzeyenleri
bulup, ¢ok farkl olanlari ayirt etmelerini ister. Misketler incelendikten sonra kag tane olduklari sayilir.
Misketin diger bir adinin bilye oldugu ve eski zamanlarda da bu oyunun oynandigi ifade edilir.
Ardindan her ¢ocuk kendine birer misket secer. Ogrenciler esit sayida ayrilarak kiiciik gruplar
olusturur. Her grup kendi alaninda yaklasik 10-12 misketi yan yana dizer. Belirli bir mesafe uzakliga atis
cizgisi cizilir ve oyuncular ¢izginin arkasindan misketlere atis yapip, vurmaya calisirlar. Atici vurarak
hareket ettirdigi misketleri alir ve oyun hakki gruptaki diger oyuncuya gecer. Oyun alanindaki tim
misketler oyuncular tarafindan alinana kadar oyun devam eder ve oyunun sonunda her oyuncu
kazandig1 misketleri sayar. En ¢ok misket toplayan oyuncu oyunu kazanmistir. Ardindan zemine ¢izilen
farkl gizgiler istline yan yana misket yerlestirilerek misketlerle ¢izgi calismasi yapilir.

DEGERLENDIRME
e Daha 6nce misketlerle oyun oynamis miydin?
o Misketlerle baska nasil oynanabilir?
e Misketini atiginda isabet ettiremediginde neler hissettin?

ETKINLIK

MISKETLERLE RESIM

Cocuklar oyun hamurlarini alirlar. Hamurlari masanin Ustline ¢ok ince olmayan bir tabaka halinde
yerlestirirler. Ardindan 6gretmen 2 cm uzunlugunda kesilmis kalin pipetlerden ¢ocuklara dagitir.
Cocuklardan, pipetleri 6nce hamura batirmalarini ardindan pipetlerin Gstline birer tane misket
yerlestirmelerini ve dlismemelerini saglamalarini ister. Cocuklar miimkiin oldugu kadar ¢cok misketi
sabitlemeye calisirlar.

Ardindan ayakkabi kutularinin igine birer A4 kagidi yerlestirilir. iki adet misket farkli renklerde
suluboyalara batirilir. Ardindan misketler kagidin Gistiine koyulur. Kutunun kenarlarindan tutularak
misketler kutunun icinde hareket ettirilir. Misketlerin ¢ikardigi izlerle misket resmi olusturulur. Calisma



kagitlar kutulardan gikarilarak sergilenir. Kullanilan renkler, renklerin karisimi ile olusan yeni renk
hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME
o  Misketlerle resim yapmak sana neler hissettirdi?
e  Misketlerini hangi renklere boyamistin? Yeni olusan rengin neydi?
e (Cevrende miskete benzeyen neler var?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katihm: Ailelerden cocuklari ile misket oyunlari oynamalari istenir. Ogretmen ailelerden

cocuklarin okula basladiklari ilk glin giydikleri kiyafetleri giyerek ertesi gin okula gelmelerini ister.

Toplum Katilimi:



