Ginlik plan

Okul ad:

Tarih:

Yas grubu (ay): 60-72 ay
Ogretmen adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge alani

Tab1.1. Dinlemeyi/izlemeyi ybnetme
Tab1.2. Anlam olusturma

Tab1l.3. Cozimleme

Tab2.2. Anlam olusturma

Fen alani

Fbabl. Bilimsel gozlem yapma
Fbab6. Deney yapma
Fbab7.bilimsel ¢cikarim yapma

Sosyal alani

Sbab5.1. Sosyal temas olusturma
Sbab8.1. Cografi sorular sorma

Hareket ve saglk alani

Hsab1.1. Bliyik kas becerileri

Hsab1.2. Kiguk kas becerileri

Hsab1.3. Harekete iliskin ritmik beceriler
Hsab1.6. Esle/grupla hareket becerileri

Sanat alani
Snab1l. Sanat tirlerini ve tekniklerini anlama

Kavramsal beceriler

Bltlnlesik beceriler (kb2)

Kb2.2.g6zlemleme becerisi

Kb2.2.sbl. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek
Kb2.2.sb2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
Kb2.2.sb3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

Kb2.5. Siniflandirma becerisi

Kb2.5.sb1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6l¢ltleri belirlemek
Kb2.5.sb2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

Kb2.5.sb3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

Kb2.5.sb4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk



E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal duygusal 6grenme becerileri

2.1. Benlik becerileri (sdb1)

Sdb1.1. Kendini tanima (6z farkindalik becerisi)

Sdb1.1.sb1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Sdb1.1.sb1.g1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

Sdb1.1.sb1.g2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

Sdb1.2. Kendini diizenleme (6z diizenleme becerisi)

Sdb1.2.sb5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢calismalar yapmak
Sdb1.2.sb5.g1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yéntem gelistirir.
Sdb1.2.sb5.g2. Gelistirdigi yontemi uygular.

Sdb1.2.sb5.g3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
Sdb1.2.sb5.g4.karsilastigl sorunlara ¢oziim 6nerileri gelistirir.

Degerler

D3 caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

Okuryazarlik becerileri

Ob1.2.bilgiyi toplama

Ob1.2.sbl. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
Ob1.2.sb2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
Ob1.2.sb3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
Ob1.2.sb4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
Ob1.3.bilgiyi 6zetleme

Ob1.3.sb1. Bilgiyi ¢oziimlemek

Ob1.3.sb2. Bilgiyi siniflandirmak

Ob1.3.sb3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge alani

Tadb.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

A) dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
B) secilen materyalleri dinler/izler.

Tadb.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

A) dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

B) dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

C) dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

C) dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

D) dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklari siniflandirir.

E) dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.



Tadb.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

A) dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin parcalarini belirler.

B) dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.
Taob.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

A) gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

B) gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

C) gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak g¢ikarim yapar.

C) gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhlklari ortaya koyar.

D) gorsel materyalleri cesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

E) gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz gérislerini ifade eder.

Fen alani

Fab.1. Gunliuk yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem
yapabilme

A) diinyada gergeklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

B) materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

C) yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.

Fab.6 merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

A) basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.

B) merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Fab. 7. Gunliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayal basit diizeyde bilimsel
¢ikarimlar yapabilme

A) canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

B) sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal glicini kullanir.

C) bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
cikarimlarini soyler.

Sosyal alani

Sab.8.yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) Sosyal temas olusturabilme
A) dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

B) dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gorislerini soyler.
C) grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Sab.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme

A) gorseli/semboli gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

B) gorseli gosterilen yeryiizi sekillerinin isimlerini soyler.

C) merak ettigi hava olaylari/yeryizu sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Hareket ve saglhk alani

Hsab.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
A) farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

B) etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

C) nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Hsab.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

A) farkh byuklikteki nesneleri kavrar.

B) nesneleri sekillendirir.

C) farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

C) cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

Hsab.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
A) hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkh sekilde hareket eder.

B) gosterilen dans figiirlerini dogru formda yapar.

C) bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

Hsab.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket orlintuleri sergileyebilme



A) esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

B) es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

C) es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

C) grup calismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.
D) grup calismalarinda hareketi farkl yonlerde yapar.

E) grup calismalarinda hareketi es zamanl yapar.

F) grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sanat alani

Snab.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

A) temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

B) temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
C) temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

C) dramaya 6zgli sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: sicak-ilik-soguk

Sozciikler: gezegen, galaksi, glines

Materyaller: soguk su, buz, oda sicakliginda su, kova, pinpon topu, dis firgasi, uzun kiirdan, siyah
mukavva, parmak boyasi, kopuk kiire

Egitim/6grenme ortamlari: etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gézlemlenir. Gerekiyorsa
oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

GUNES ISISI

Ogretmen bir kovanin icine soguk su ve buz koyar. Cocuklarin ellerini kovanin icine sokmasi ve suyun
nasil oldugunu sdylemeleri istenir. Bahgeye cikilir. Cocuklar ellerini buzlu suya sokarlar ve soguyana
kadar suyun icinde tutarlar. Ardindan ellerini bir stire giineste bekletirler. Ellerinin i1sinan cocuklar
ellerini tekrar soguk suya sokar. Elleri soguyana kadar bekler. Bir elini glineste bekletirken diger
arkasina saklar. Giineste duran eli isinana kadar bekler. iki elini ovusturur. Hangi elinin daha sicak,
hangi elinin daha soguk oldugunu séyler. Ellerini normal isidaki suyun icine sokar. Hangi elinin daha
cok Usliduglini soyler.

Egitim seti 3. Kitaptan 56. Ve 57. Sayfalar tamamlanir.

Degerlendirme
e Soguk suya soktugumuzda elimiz neden sogumus olabilir?



e Bir elini glineste, bir elini gblgede beklettiginde hangi elin daha ¢abuk i1sindi? Sence bunun
sebebi nedir?
e Aynisuyun icine soktugun halde neden bir elin GslimUs, diger elin isimemis olabilir?

ETKINLIK

BENIM GEZEGENIM

Cocuklarin sandalyelerini yarimay seklinde dizmeleri istenir. Ogretmen gezegenlerin ve giines
sisteminin fotograf ve videolarini cocuklara gosterir. Her gezegenin birbirinden farkh goziiktigu,
hepsinin bambaska 6zellikleri oldugu vurgulanir.

Cocuklarin masalara gegcmeleri istenir. Ogretmen parmak boyalari ve pinpon toplarini gocuklara
dagitir. “baska bir gezegende yasasaydi, yasadigin gezegenin nasil géziikmesini isterdin?” Sorusu
cocuklara yoneltilir. Hayal etmeleri istenir. Karar veren ¢ocuklar pinpon toplarini istedikleri sekilde
boyar. Kurumasi igin birakilir. Siyah mukavva (100x150) masanin Ustiine konulur. Cocuklara dis firgalari
verilir. Pusklrtme teknigi ile galaksi ve yildizlar resmedilir. 15 cm képtik kiirenin 2/3 si kesilerek sariya
boyanir. Hazirlanan siyah mukavvanin tstiine yapistirilir. Cocuklarin boyamis oldugu gezegenler
(pinpon toplan) farkli boyutlarda uzun kiirdanlara gegirilir. Ogretmen kiirdanlari sariya boyanmis
kopuk kirenin gesitli yerlerine saplayarak glinesin etrafinda donen gezegenler goriintisi olusturulur.

Degerlendirme
e Boyadigin bu gezegenin ismi nedir?
e Hayal ettigin bu gezegende doga nasil gozlikliyor?
e Kendiyildizi etrafinda donen baska gezegenler olmasi sana ne diisiindiriyor?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile katihm:
Toplum katilim:



