GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

Sosyal Alani
SBAB7.2. Mekanin Cografi Kosullarini Tanimlama
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlagsmak
Degerler

D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak



D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAKB.2. Konusma sirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma stirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Sosyal Alani

SAB.10. Yakin cevresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme

a) Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gorislerini soyler.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme



a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grilinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Ucgen, Daire, Dikdortgen, Kare, Once, Simdi, Sonra

Sozciikler: Deniz Canlilari, Kara Canlilari

Materyaller: Yere geometrik sekilleri gizmek icin kalem, Cesitli renklerde kartonlar, makas, yapistirici,
turuncu rafya, oynar goz.

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar giiler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

KARADA DENIzDE

Cocuklarla el ele tutusarak daire olusturulur.

Ortaya lggen, daire, dikdortgen ve kare sekilleri gizilir.

Grup dort esit sayiya ayrilarak gizilen sekillerin igine yerlestirilir.

Her grubun adi icinde bulundugu geometrik seklin ismi olur.

Cocuklara karada-denizde oyunu oynanacagi aciklanir: “Karada” dendiginde tiim ¢ocuklarin yandaki
sekle gecmeleri “denizde” dendiginde ise zit taraftaki seklin icine girmeleri gerektigi séylenir. Ust (iste
deniz denirse gruplar belirlenen tarafa dogru séylenen tekrar kadar gider. Oyunun devaminda ‘kara’
yerine karada yasayan herhangi bir hayvanin ismi ve ‘deniz’ yerine denizde yasayan herhangi bir
hayvanin ismi ile karada ve denizde oyununa devam edilir.

Sasiranlar oyundan cikar.

Cocukga Egitim Seti 2. Kitaptan 20. 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Ybnerge takibi yapmak senin i¢in nasildi?
e Oyunda hangi kisimlarda zorlandin?
e Oyunun en eglenceli kismi hangi kisimdi?
e Tekrar bu oyunun oynayacak olsak neresini degistirmek isterdin?



ETKINLIK

KONIDEN KUSLAR

Cocuklara kartondan kus yapilacagi sonrasinda ugurulacagi bilgisi verilir. Kartonlar koni olusturacak
sekilde cizilir ve kesmeleri icin cocuklara dagitilir. Ogretmen Once size neler yapacagimizi anlatim
simdi kartonlari dagitiyorum. Sonra kuslari ucuracagiz der. Ogretmen nasil keseceklerini uygulamali
olarak gosterir. Cocuklar tarafindan kesilen kartonlar iki uzun ucunda yapistirilir. Koni formu verilir.
Daha sonra ¢izilmis olan ayaklar ve gaga ¢ocuklara dagitilarak kesilmesi istenir. Kesilen gaga ve oynar
gozler yapistirihr. Rafya 5’er cm uzunlukta bacak yapmak icin kesilir ve koninin gember tarafina
yapistirilir. Kesilen ayaklar rafyalarin alt tarafina yapistirilir. Etkinlik siiresince her cocugun Once neler
yaptigi, simdi neler yapiyor oldugu ve sonra neler yapacak oldugu sorulur. Yardima ihtiyaci olan
cocuklara rehberlik ve edilir.

DEGERLENDIRME
e Bu etkinlik stiresince en kolay yaptigin kisim neydi?
e Bu etkinlikte yapmakta en zorlandigin kisim neydi?
e Bir sonrakinde zorlanmamak icin neler yapmalisin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



