GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme

TAB1.2. Anlam Olusturma

TAK3.1. Konugsmayi Yonetme

TAK3.2.igerik Olusturma

Matematik Alani

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.2. Kiiclik Kas Becerileri

Sanat Alani

SNABLI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/olgltleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Glven



E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.5b1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak



OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhlklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

b) Kurallara uygun sekilde konusmayi strddrdr.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

d) Bir konuyu kendi cimleleriyle yeniden ifade eder.

e) Gerekli durumlarda baskalarinin goérislerini degerlendirir.

f) Konusma slirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

g) Konusmasini desteklemek igin gorselleri kullanir.

g) Hedef kitleye uygun so6zllii sunum yapar.

Matematik Alani

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
b) Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/semboli gosterir.

c) Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
¢) Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/semboli kullanir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh bayuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Griinler olusturur.



Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

¢) Dramaya 6zgi sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Duygular

Sozciikler: Telefon, dizayn, baba telefon numarasi, yardimlasma, iletisim

Materyaller: 20x10 boyutunda karton(gocuk sayisi kadar), Yumusacik Sozler Gulen Yizler/ Etkili
konusma kurallari(Cicekler Sinifi-1)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

Telefon Numarasi

Telefon

Bu benim telefonum (elde tutuyor gibi)

Konusmak istedigimde

Numaralara basarim (tuslara basar gibi)

Sonra alo derim (serce ve bas parmakla telefon isareti yapilir)

Adimi soylerim

lyi glinler diler

Telefonumu kapatirim.

Ogretmen her ¢ocuk igin 20x10 boyutlarinda kartonlar hatirlar. Cocuklar bu kartonlari kullanarak
kendilerine birer telefon ekrani tasarlar. Ogretmen telefon tuslarinin standart dizaynini bir gérsel ile
cocuklara gosterir. Cocuklar tuslari telefonlarina gizerler. Her cocuk tasarladigi telefon ile babalarinin
telefon numarasini yazarak babalariyla konusuyormus gibi yapar. Ardindan uygun bir telefon ile
babalarin telefon numarasi ¢evrilerek aranir. Cocuklar babalariyla konusur.

Egitim Seti 6. Kitaptan 38. 39. 40. Ve 41. Sayfalar tamamlanir.



DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
o Telefonu hangi islerimiz i¢in kullaniriz?
e Telefon numarasi nedir?
e Anne ve Babanin telefon numaralarini séyler misin?

ETKINLIK

Yumusacik Sozler Giilen Yiizler

Cocuklar yere yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen “Yumusacik Sozler Giilen Yizler-Etkili konusma
kurallari(Cicekler Sinifil) kitabini cocuklara anlatir.” Herkes birbirine: “Hayirli sabahlar!” diyordu. Her
zamanki gibi giilimseyen yiizleri piril pirildi.” Ogretmen “Cocuklar kendilerini nasil hissediyorlar?
Bunun sebebi ne olabilir?” der. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Anlatima devam edilir.”

Bahcede oyun zamaniydi. Fatih, evden yeni bir oyuncak getirmisti. Taklalar atan bu otomobil,
Mehmet’in dikkatini cekti. Hayran hayran taklaci otomobili seyrediyordu.” Ogretmen “Sonrasinda
neler olmus olabilir? Fatih ne yaparsa Mehmet mutlu olur? Ne yaparsa onu tGzmis olur?” seklinde
soru yoneltir. Cevaplar dinlenir. Fikirler tartisilir.

“Beyza, sinifta oyun hamurundan filler yapiyordu. Sabirla yaptigi filleri siraya koymustu. Bunu géren
Esma: “Aaa! Ne giizel filler yapmissin Beyza. Aynisindan ben de yapmak istiyorum.” dedi.” Ogretmen
“Sen Beyza yerinde olsaydin Esma’ya nasil cevap verirdin?” Her Cocugun konu hakkinda fikirleri
dinlenir.

“Bu sirada sinifin kapisi agildi. Sinifa yeni bir cocuk gelmisti. Gl 6gretmen: “Cocuklar, okulumuza yeni
bir arkadasimiz geldi. Adi Yunus.” dedi.” “Ogretmen sinifa yeni bir kisi geldiginde neler yapmaliyiz?
Sizce yeni gelen kisi kendini nasil hissediyor olabilir? Ona nasil yardimci olabiliriz? Der. Cocuklarin
fikirleri dinlenir.

“Artik aksam olmak lizereydi. Glines, evine gitmisti. Cocuklarin da eve gitme zamani gelmisti. Herkes
birbirine glilimseyerek: “iyi aksamlar!” dedi.” Ogretmen “giin icinde neler oldu? Cikista cocuklar nasil
hislerle okuldan ayrildilar? Peki, sen giin sonunda kendini nasil hissedersin?” Sorularini sorar. Sohbet
devam eder.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Okudugumuz hikayede neler oldu anlatir misin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Okuldan telefonla anne ya da babalar aranir.
Toplum Katilimi:



