GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek



SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.1. Glnlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem
yapabilme

b) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

c) Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.

FAB.3. Ginlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gbzleme dayal tahminlerde bulunabilme
c) Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gbzlemlerinden sonuglar cikarir.

Tiirkce Alani

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Sosyal Alani
SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.



b) Dahil oldugu grubun amacglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Hizh

Sozciikler: Hava, Kara, Su, Yasam Alani
Materyaller: Oyuncak Hayvanlar, Silinebilir Kalem
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Glinaydin denir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine
gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her cocuk sectigi masada vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

KARADA, SUDA, HAVADA

Etkinlik icin cocuklanin rahat gorebilecegi bir alana mimkiin oldugunca ¢ok oyuncak hayvan konur.
Sirayla tiim oyuncak hayvanlarin isimi bir cocuk tarafindan séylenir. Nerede yasadigina dair tahminde
bulunmalari istenir. Hayvanlarin nerede ve nasil yasadiklari hakkinda bilgi verilir. Hayvanlarin yasam
alanlarinin daha iyi anlasilmasi igin sinifta ti¢ ayri bélim olusturulur. Masanin st karada yasayan
hayvanlar icin, ylksek bir alan havada yasayan hayvanlar icin, yer denizde yasayan hayvanlar icin
tahsis edilir. Sirayla ¢ocuklar bir hayvan secerek dogru yasam alanina yerlestirir.

Cocukca Egitim Seti 2. Kitaptan 3.4. ve5. Sayfalar yapilr.

DEGERLENDIRME
e Hayvanlarlailgili bugiin neler 6grendin?



e  Etkinlikte en keyif aldigin kisim hangi kisimdi?

ETKINLIK

HAVADA, KARADA, SUDA OYUNU

Ogretmen tarafindan 3 ayri, genis cember cizilir.anlasiimasi agisindan gemberlerin yanina su gemberi
icin balik, hava ¢cemberi icin kus gibi semboller cizilir. Sasirtmacali olarak karada, suda, suda, suda,
karada, havada gibi siralamalar yapilir. Cocuklar sdylenen cembere en hizl sekilde gecer. Sasiranlar
elenir. Kalanlarla oyun devam edilir.

DEGERLENDIRME
e  Oyunumuzu sevdin mi?
e Oyunumuzda hangi kisimda zorlandin?
e En keyif aldigin kisim hangisiydi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



