GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.3. Coziimleme

TAB2.2. Anlam Olusturma

Fen Alani

FBABI1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6. Deney Yapma
FBAB7.Bilimsel Cikarim Yapma

Sosyal Alani

SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma
SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri

HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

HSAB1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk



E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve disiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme



a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin parcalarini belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkiyi belirler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goruslerini ifade eder.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Dlinyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

b) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

c) Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.

b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB. 7. Gunluk hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
¢ikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak icin hayal gliciini kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
cikarimlarini soyler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaclari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.
c¢) Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme

a) Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

b) Gorseli gosterilen yeryizi sekillerinin isimlerini soyler.

c) Merak ettigi hava olaylari/yeryiizu sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.



c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.

b) Gosterilen dans figlirlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6rintileri sergileyebilme
a) Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

c) Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup calismalarinda hareketi grupla ayni yénde yapar.

d) Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

e) Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

¢) Dramaya 6zgu sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: sabah-6gle-aksam

Sozciikler: Golge

Materyaller: Oyuncak, El feneri, fon kartonu, makas, yapistirici, kagit, kalem

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk se¢tigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar goézlemlenir. Gerekiyorsa
oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK
GOLGELER



Cocuklar gember seklinde oturur. Ogretmen “Gélge ne demektir? Ne zaman olur? Gélgenin
olusmasini engelleyebilir miyiz? Nelerin gélgesi vardir?” sorularini cocuklara yoneltir ve beyin firtinasi
yapilir. Ogretmen masanin Ustiine bir top koyar. El feneri ile topa 151k tutar. “Isik masaya gelecekti ama
top 15181 engelledi. Top yuziinden 1s1gin ulasamadigi yerde bir kararti ortaya ¢ikti. Bu karart golgedir.”
Agilamasini yapar.

Her cocuk eline bir oyuncak alarak bahceye cikar. Ogretmen cocuklari oyuncaklarin gélgelerini
incelemeleri icin serbest birakir.

Cocuklar bahcede cember seklinde dizilir. Ogretmen “Gélgeler biyiyiip kii¢iilir mii? Ne zaman
blylir? Ne zaman kiiclllr? (Nesne 1sik kaynagina yaklastiginda blyir, uzaklastiginda kigilir.) Ne
zaman uzar? Ne zaman kisalir?” sorularini yoneltir. Cocuklarin cevaplandirmalarini ister.

Egitim Seti 3. Kitaptan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Her seyin golgesi olur mu?
e GoOlge ne zaman blylr?
e GoOlge ne zaman kugulr?

ETKINLIK

GOLGENIN RESMi

Ogretmen oyuncag ve el fenerini masanin istiine koyar. El fenerini farkli agilardan oyuncaga dogru
yoneltir. Isigin geldigi yon degistikce gdlgenin diistigi yoniin degismesine dikkat cekilir. Ogretmen
cocuklari 4 kisilik gruplara ayirir. Her gruba nesneler ve el fenerleri dagitilir. Kendilerinin uygulayip
denemeleri istenir.

Sabah saatlerinde bahgeye cikilir. Oyuncaklar beyaz kagidin Ustline dizilir. Golgelerinin etrafindan
cizilerek goélgesinin sinirlari belirlenir. Ogle saatlerinde ve ikindi saatlerinde tekrar bahceye cikilir.
Cizilen goélge sinirlarinin ayni olup olmadig gdzlemlenir. Neden degistigi tartisihir. Ogretmen ¢ocuklara
“Sabah, giinesin yeni dogdugu zaman neler yapariz? Golgemiz nasil goziikiir? Oglen neler yapariz?
Golgemiz nasil gozikir? Aksam, glines batmadan hemen 6nce neler yapariz? Gélgemiz nasil
gozlikiir?” sorularini yoneltir. Cocuklarin sorulari gozlemlerinden yola gikarak cevaplandirmalari
istenir.

Cocuklarin masalara gegmeleri istenir. Her ¢ocuga renkli fon kartonuna ¢izilmis ¢ocuk silueti, siyah
kartona ¢izilmis cocuk silueti (golge) ve giines figlirii dagitilir. Cocuklarin gézlemlerinden yararlanarak
glinesi, cocuk siluetini ve gélgeyi dogru sekilde konumlandirmalari istenir. Ogretmen zorlanan
¢ocuklara rehberlik eder.

DEGERLENDIRME
e Eger isik sag taraftan gelirse (6gretmen gosterir) gblge nerede durur?
e Daha once golgeleri fark etmis miydin?
e Golgelerin sekilleri ne zaman degisir?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:

Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi:

Toplum Katilim:



