GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
KB2.4. Coziimleme

Sosyal Alani
SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGIiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler



D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma stirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma sirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

MAB.5. Matematiksel problemleri ¢oziimleyebilme

c) Bir batuntn eksik/fazla parca sayisini soyler.

¢) Artma/azalma sonucunda nesne grubunu olusturan yeni nesne sayisini soyler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda goruslerini soyler.



Hareket ve Saglk Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozcikler: Etcil, Otcul, Hepcil, Grup,

Materyaller: Etgil, Otgul, Hepgil Hayvan Resimleri ( Rahat¢a Goriilebilecek Blyikliikte Olmalidir.),
Yapistirici, 3 Farkli Renkte Lego Parcalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar guler yuzle karsilanir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her ¢ocuk se¢tigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ETCIL, OTCUL HEPCIL HAYVANLAR

Ogretmen tarafindan siniftaki her cocuk icin bir hayvan belirler. (Etgil, otcul, hepgil hayvanlar) 3 grup
arasindaki dengenin dogru olmasina dikkat eder. Cocuklardan kendilerine verilen hayvan hakkinda
bilgiler 6grenmelerini ister.

Ogretmen sinifin uygun bir alanini resimler igin ayarlar. Uygun semboller koyar. Otgullar igin ¢cimen,
etciller igin et gibi. Cocuklarin oturacagi sandalyeleri karisik olarak dizer. Cocuklar goézlerini kapatip
sandalye arayisina ¢ikar sandalyesine ulasan sira seklinde sandalyesini dizer ve sag bastan baslayarak
anlatim igin gelirler. Oncelikle hayvanin ismini, etgil mi, otgul mu, hepgil mi oldugunu séyler.
Sonrasinda uygun grubun semboli altina resmi yapistirir. Sirayla herkes anlatincaya kadar etkinlik
devam eder.

Cocukca Egitim Seti 2. Kitaptan 17. 18. Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Anlatilan hayvanlarla ilgili senin igin en ilgi ¢ekici bilgi neydi?
e 3 tane etcil hayvan, 3 tane hepcil hayvan ve 3 tane ot¢ul hayvan sayar misin?



ETKINLIK

ETCIL, OTCUL, HEPCIL HAYVANLARLA TOPLAMA ISLEMi

Cocuklar Legolariyla birlikte haliya oturur. Legolar hepsinin rahatca ulasabilmesi icin ortaya konur.
Ogretmen mevcuda gére sinifi 4-5 kiigiik gruba ayirir. Cocuklara Etgil: sari lego, otgul: kirmizi lego,
hepcil: mavi lego seklinde eslestirme yapilacagini sdéyler. Ogretmen bir grubun yanina giderek’ Bize 5
etcil, 2 otcul, 4 hepcil hayvan sayar misiniz? Der. Grup uyeleri’ 5 etgil icin 5 sari lego, 2 otgul igin 2
kirmizi lego, 4 hepgil icin 4 mavi legoyu ayirir. Bir yandan uygun hayvanlari sayarken uygun renkte
Legolari ayirir. Sayma islemi bitince toplam kag tane hayvan saydigini Legolar yardimiyla sayar. Diger
gruplarla birlikte 6gretmen de dogrulugunu kontrol eder. TiUm gruplara gesitli sekillerde toplama
islemi sorulari sorulur.

DEGERLENDIRME
e Sayim yaparken neye dikkat ettin?
e Hatirlamaya ¢alisirken neden faydalandin?
e En kolay hangi grup hayvanlari hatirladin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



