GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.3. Coziimleme

TAB2.2. Anlam Olusturma

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6. Deney Yapma
FBAB?7.Bilimsel Cikarim Yapma

Sosyal Alani

SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma
SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyik Kas Becerileri

HSAB1.2. Kiigiik Kas Becerileri

HSAB1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dl¢tleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER



E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6ziim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.5B4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydbnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Galismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek



OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhhklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goriislerini ifade eder.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varlklarin miktarini bir bakista séyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel goézlem
yapabilme

a) Dliinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

b) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

c) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.



b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB. 7. Glnluk hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayal olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak icin hayal glicini kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
¢ikarimlarini soyler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.
c¢) Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme
a) Gorseli/semboli gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

b) Gorseli gosterilen yeryizi sekillerinin isimlerini soyler.

c) Merak ettigi hava olaylari/yerylizu sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blylk kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Griinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
b) Gosterilen dans figlirlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6rintileri sergileyebilme

a) Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

c) Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

d) Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

e) Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

¢) Dramaya 6zgi sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: Uzak-yakin



Sozciikler: gezegenler, gezegenlerin glinese olan uzakliklari, uzay kesif araci, taslak gizimi

Materyaller: Tuvalet kagidi, glines sistemi modelleri, Uzay araci ile ilgili video ve fotograflar, soniller,
pipetler, cubuklar, kiip seklinde kesilmis strafor parcalari, karton, karton bardak, bant, yapistirici, kagit,
kalem

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Gezegenler diinyadan ne kadar uzaktadir? Gezegenler
birbirine yakin midir? Eger bir gezegene gidebilecek olsaydin, hangisine gitmek isterdin? Gezegenler
diinyamizdan ¢ok uzay oldugu halde onlar hakkindaki bilgileri nereden 6greniyoruz? ” sorulari
yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gézlemlenir. Gerekiyorsa
oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

NE KADAR UZAKTA?

Cocuklarin yarimay seklinde oturmalari saglanir. Ogretmen ¢ocuklara gezegenlerin giinese farkli
uzakliklarda oldugu bilgisini hatirlatir. “Glinese en yakin gezegen hangisidir?” sorusunu yoneltir.
Cocuklarin cevaplamasina firsat verilir. “Sicak bir gezegendir, cok yavas doner” vb. hatirlatmalar ile
biitiin gezegenler giinese uzakliklarina gére siralanir. Ogretmen giines modelini koridor/bahge/oyun
odasinin bir kenarina yerlestirir. Ogretmen gezegenlerin giinesten kag tuvalet kagidi uzak oldugunu
soyler. Cocuklarin saymalarini ve tuvalet kagidini kopararak bir ucu giinese denk gelecek sekilde
yerlestirmeleri istenir. Tuvalet kagidinin diger ucuna gezegenin modeli yerlestirilir. Butln gezegenler
yerlestirildiginde Giines Sistemi modellemesi incelenir. Ogretmen uzak gezegenler icin tuvalet kagidi
sayilirken onluk gruplar halinde sayma yapar. Ornek: Uraniis icin 9 kez 10 a kadar sayacadiz, sonra 4
tane daha sayacagiz.

Gezegenlerin giinese olan uzakliklar (Ortalama) / Tuvalet kagidi adedi (Yaklagik)

Merkiir 58 milyon kilometre ~ 2 tuvalet kagidi

Veniis 108 milyon kilometre ~ 3,5 tuvalet kagidi

Diinya 150 milyon kilometre ~ 5 tuvalet kagidi

Mars 228 milyon kilometre ~ 7,5 tuvalet kagidi

Jupiter 778 milyon kilometre ~ 26 tuvalet kagidi

Satiirn 1 milyar 426 milyon kilometre ~ 47,5 tuvalet kagidi

Uraniis 2 milyar 872 milyon kilometre ~ 94 tuvalet kagidi

Neptiin 4 milyar 503 milyon kilometre ~ 150 tuvalet kagidi

Egitim Seti 3. Kitaptan 53. 54. Ve 55. Sayfalar tamamlanir.



DEGERLENDIRME
e Gilinese en yakin gezegen hangisidir?
e Glinese en uzak gezegen hangisidir?
e Ensoguk gezegenler hangileridir, sence neden?
e Ensicak gezegenler hangileridir, sence neden?
e Diinyamiz Neptiin ile yer degistirseydi, diinyamizda ne gibi degisiklikler olurdu?

ETKINLIK

UZAY KESIF ARACI TASARIMI

Ogretmen masanin Ustiine séniller, pipetler, cubuklar, kiip seklinde kesilmis strafor pargalari, karton,
karton bardak, bant ve yapistirici koyar. Ogrenciler masalarina geger. Ogretmen gocuklara gesitli uzay
kesif araglarinin fotograf ve videolarini gosterir. Cocuklara “Kesif araglarinin bir gezegeninin veya

bir gok cisminin ylizeyinde hareket etmesi icin tasarlanmis bir uzay aracidir. Bu araglar indikleri
gezegen ya da gok cisminin ylzeyinde gezer, kum veya kaya parcasi toplar veya resmini ¢cekerek
dinyadaki uzay arastirmacilarina gonderir.” Bilgisini verir. Uzay aracinin gezegen ylizeyinde ilerledigi
bir videoyu ve gezegen ylizeyinde ¢ekip diinyaya gonderdigi fotograflari cocuklara gosterir.
Ogretmen gocuklara bir uzay araci tasarlayacaklarini sdyler. Her cocuga A5 boyutunda karton dagitilir.
Kartonun ortasina tabani kartona denk gelecek sekilde konulur ve yapistirilir. Aracin (st kismi
hazirlanarak baslangi¢ yapilir. Cocuklardan uzay kesif araci tasarlamalari istenir. Uzay kesif araglarinin
resimleri incelenir ve ne gibi 6zelliklere sahip oldugu tartisilir. Ogretmen cocuklarin tasarlayacaklari
uzay kesif aracinin saglam, yikilmayan ve bir yere dayanmadan ayakta durabilen bir ara¢ olmasi
gerektigi sdylenir. Araci ayakta tutmak icin masadaki malzemelerden yararlanabilecekleri sdylenir.
Cocuklarin malzemeleri incelemeleri icin firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara kagitlari ve kalemleri
dagitarak araglarini nasil yapacaklarini ¢cizmelerini ister. Cocuklar aracin taslagini gizerek hazirlar.
Taslaklari hazir olan ¢ocuklar gerekli malzemeleri segerek ¢alismasini yapmaya baslar.

Cocuklarin hepsi ¢calismasini bitirdiginde sandalyeler yarimay seklinde dizilir. Her kesin rahatlikla
gorebilecegi bir yere bir masa yerlestirilir. Her cocuk sirayla tasarim kagidini ve uzay kesif aracini
masaya koyar. Arkadaslarina tasarim kagidini ve ¢alismasini gosterir. Kesif aracini tasarlarken neleri
planladigini, yaparken neleri ayni yaptigini neleri degistirmesi gerektigini anlatir. Ardindan yaptig
calismada neleri begendigini ve begenmedigini soyler. Arkadaslarinin kesif aract ile ilgili sorularini
cevaplandirir.

DEGERLENDIRME
e Uzay kesif aracini olustururken nelere dikkat ettin?
e Hangi malzemeleri kullandin?
e Kesif aracini olustururken arkadaslarindan fikir aldin mi?
o Kesif aracin nereyi kesfetmeye gidecek, bir gezegen mi yoksa bir gok cismi mi?
e Sence kesif aracinin gittigi yerden cektigi ilk fotograf ne fotografi olacak?
FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:
AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:


https://tr.wikipedia.org/wiki/Gezegen
https://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%B6k_cismi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Uzay_arac%C4%B1

