GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
KB2.4. Coziimleme

Sosyal Alani
SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Biiylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiicuk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Secmek

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donustirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Dislinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozguirlik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri



0OBA4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OBA4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista séyler.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢zlimleyebilme

a) Bir butlinG olusturan pargalari gosterir.

b) Bir batuini olusturan parcalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amacglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gorislerini soyler.
c¢) Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: ince-kalin

Sozciikler: Kukla, 1 Rakami

Materyaller: Abeslang, fon kartonu, makas, yapistirici, Kum, tabak, kalem, kirdan
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

1 RAKAMI VE BEN

Masalara gecilir. Ogretmen tahtada 1 rakaminin yazilisini gésterir. Cocuklarin parmaklariyla 1 rakamini
gostermeleri, havaya 1 rakamini gizmeleri, masanin Ustline 1 rakamini ¢izmeleri, yanindaki
arkadasinin sirtina 1 rakamini gizmeleri istenir.

Ogretmen her cocuga icine kum konulmus tabaklari ve kiirdan, kursun kalem dagitir. Cocuklarin
dgretmenin verdigi yonergeye gére uygun materyali kullanarak 1 rakamini yazmalarini ister. Ogretmen
“uzun 1, kisa 1, kalin 1, ince 1, 1 tane top, 1 tane ¢icek, 1 tane ¢ubuk...” yonergelerini cesitlendirerek
cocuklara soyler.

Viicudumuzda, sinifimizda, okulumuzda, diinyamizda ve uzayda 1 tane olan varlikla ile ilgili sohbet
edilir. Her cocuktan ve insandan diinyada yalnizca bir tane oldudu, bu sebeple her birinin ¢ok 6zel ve
degerli oldugu vurgulanir. “Bu sana ne hissettirdi?” sorusu yoneltilerek cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocukga Egitim Seti 1. Kitap 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Senden diinyada yalnizca bir tane olmasi sana ne hissettirdi?
e Sinifimizda goriintlsi 1 rakamina benzeyen esyalar neler?

ETKINLIK

1 KUKLASI

Cocuklar gember olustururlar. Ogretmen “ Séyleyecegim hareketlerden 1 kez yapmalisiniz.”
Yonergesini verir. “1 kere zipla, 1 kere el ¢irp, 1 kere ayagini yere vur, 1 kere hapsir, 1 kere kendi
etrafinda don,1 kere tek ayakistiinde zipla, 1 kere masaya vur ...” yonergeleri verilir.

Cocuklarin masalara gegmesi saglanir. Ogretmen her ¢ocuk icin hazirladigi kartona cizilmis 1 rakamini
dagitir. Cocuklarin keserek 1 rakamini ¢cikartmalarini ister. Cocuklara karton pargalarini geri donisiim
kutusuna atmalari gerektigini hatirlatir. Cocuklar kestikleri 1 rakamini istedikleri sekilde boyayarak
suslerler. Stuslemesini bitiren ¢cocuklarin 1 rakaminin arkasina abeslang yapistirilarak 1 kuklasi
hazirlanmis olur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Evinizde 1 tane olan esyalar neler?
e Sinifimizda 1 tane olan egyalar neler?
e 1 tane kardesi olanlar kimler?



FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilimi:



