GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAK3.2.icerik Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAK3.1. Konusmayi Yonetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
MAB2.1. Matematiksel Coziimler Gelistirme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiicuk Kas Becerileri
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGiLIMLER
E1l. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlagsmak



Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

b) Kurallara uygun sekilde konusmayi strdirr.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢c6ziimlerine iliskin aciklamalar ve stratejiler gelistirebilme
a) Matematiksel bir problemin ¢éziimine iliskin strateji olusturur.

b) Sectigi ¢cozlim yoluna iliskin gerekgelerini aciklar.

c) Sectigi/planladigi ¢c6ziim yolunu dener.

Sosyal Alani
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme



Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

c) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri secer.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozcukler: 2 rakami, gruplamak

Materyaller: Oyun hamuru, 6gretmenin kartondan keserek duvara yapistirdig1 2 rakami, kagit, boya
Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

2 RAKAMI

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen kartondan keserek duvara yapistirdigi 2 rakamina
dikkat ceker. Yizimizde, bedenimizde, sinifimizda, evimizde 2 tane olan esyalar hakkinda sohbet
edilir. Verilen yonergeler yerine getirilir. “ 2 kere zipla, 2 kere el ¢irp, 2 kere sandalyene cik ve yere
atla, 2 kere tek ayakistiinde zipla, 2 kere goz kirp”

Masalara gecilir. Cocuklara oyun hamurlari dagitilir. Oyun hamurlari ile 2 top, 2 serit yapmalari istenir.
Bir parca oyun hamurunu serit haline getirerek 2 yazmalari istenir. Yardima ihtiyaci olan ¢cocuklara
rehberlik edilir.

Cocukca Egitim Seti 1. Kitaptan 28. 29. 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME



Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Aile bireylerini gruplarken kimleri beraber grupladin, neden?
e Bir glin boyunca gercek hayatta ikili gezmek zorunda olsaydin kimin ile grup olmak isterdin?

ETKINLIK

IKiLi GRUPLUYORUM

Masanin Uzerine kagitlar ve boyalar hazirlanir. Kagidini ve boyalarini alan ¢ocuklarin oturacagi masaya
gecmeleri istenir. Cocuklardan genis ailelerinin resmini ¢izmeleri istenir. Cocuklar ailelerinin resmini
tamamladiktan sonra boyalarini yerine koyarlar ve kursun kalemlerini alip yerlerine gecerler. Cizdikleri
aile resmindeki bireyleri ikiserli olarak gruplamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyun hamuru ile ¢calismak nasil bir histi?
e Oyun hamurunu kullanarak baska hangi rakamlari yazabilirsin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



