GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak

EGiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
Degerler

Okuryazarlik Becerileri

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konugsma siirecini yonetebilme
TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmayi strdurdr.
Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

iCERiK CERCEVESI

Kavramlar: -

Sozciikler: Tanisma, okulun bolimleri, okul kurallar

Materyaller: -

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortami gocuklarin esyalarini yerini 6grenebilecekleri sekilde

diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire vakit
gecirmelerine imkan taninir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK
isim Treni

Ogretmen trenin lokomotifi olur. “cuf ¢uf, diiit” sesleri cikararak ¢ocuklarin arasinda dolanir.
Ogretmen oynamaya hevesli cocuklardan birisinin yanina giderek “Merhaba, ben ..... (ismini séyler)
Ogretmen, senin ismin nedir? ” sorusunu yoneltir. Cocuk ismini sdyleyince 6gretmen ¢ocugun elinden
tutar ve arkasina alir. Boylece ¢ocuk vagon olur. Diger ¢cocuklarda ayni diyalog tekrarlanarak trene
eklenir. Ogretmen ismini séyledikten sonra sirayla biitiin cocuklar isimlerini sdylerler. Ogretmen ve
trenin vagonu olan ¢ocuklar bittin sinif trene katilincaya kadar sinifi gezerler. Tren tamamlandiginda
bitln sinif gezilmis ve biitlin cocuklarin isimleri 6grenilmis olur.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzu sevdin mi?
e Oyun sirasinda neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendin?

ETKINLiK
Okul Geazisi

Cocuklara bir okul gezisi yapilacagi soylenir. Siraya girilerek siniftan ¢ikilir. Cocuklarin kullanacagi
lavabolar, tuvalete giderken ve ellerini yikarken yapmasi gerekenler, genel lavabo kurallari;
yemekhane, genel yemek rutini ve yemekhanede uyulmasi gereken kurallar; oyun
salonunda/bahcede uyulmasi gereken kurallar, bahgeye cikarken uyulmasi gereken kurallar;
merdiven/asansor kullanirken dikkat edilmesi gereken durumlar ve kurallar anlatilir. Cocuklarin
deneyimleyerek 6grenmesi saglanir. Ascl, kat gorevlisi, midire ve okuldaki diger calisanlar ile sinif
olarak tanisilhr.

DEGERLENDIRME
o  Okulumuzu gezmek sana ne hissettirdi?
e  Okulumuzun en ¢ok hangi bélimini sevdin?
e lavaboda uymamiz gereken kurallar nelerdir?
e Asansor/merdiven kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?



FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



