GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAK3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri
HSAB1.1. Blylk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGIiLIMLER
E1l. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yagam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler



D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

b) Kurallara uygun sekilde konusmayi stirdtrr.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

Sosyal Alani
SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.



c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri secer.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Dar-genis, 3 rakami
Sozciikler: Parkur

Materyaller: Ponpon, minder, tebesir
Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Bitkilerin evi neresidir? Eger bir bitki olsaydin nerede
yasamak isterdin?” sorulari yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

Engelli Parkur

Cocuklarin yarimay seklinde oturmalari istenir. Ogretmen cocuklara 3 rakamini gésterir. Cocuklarin
siraslyla havaya, masaya, yanindaki arkadasinin sirtina 3 rakamini ¢cizmeleri istenir. Sinifta 3 tane olan
nesneleri bulmalari istenir. Cocuklarin montlarini ve ayakkabilarini giymeleri istenir. Giyemeyen
cocuklara yarimci olunur. Bahgeye/oyun odasina cikilir. Cocuklarin bahgeyi gézlemlemeleri istenir.
Ogretmen bahcede cesitli sayilardaki nesneleri sdyler, cocuklar 6gretmenin sdyledigi nesnelerden kag
tane oldugunu sayarak bulur. Ogretmen tebesir ve minderleri kullanarak bir parkur olusturulur.
Cocuk artarda dikey olarak gizilmis cemberlerin igine sirasiyla 1, 2 ve 3 rakamlarinin yazil oldugu
cemberlerden ziplayarak ilerler. Tebesir ile olusturulmus olan dar yoldan cizgilerin disina ¢cikmadan
yere konulmus olan ponponlari toplar. Minderler ile olusturulmus 3 engelin lzerinden atlar. Genis
yolda yere konulmus olan ponponlari toplar. Rakam kartlarini acar. 1 rakam kartinin Gstiine 1 tane, 2
rakam kartinin Ustlne 2 tane, 3 rakam kartinin Gstline 3 tane ponpon koyar.

Cocukea Egitim Seti 1. Kitaptan 44. 45. 46. 47. Ve 48. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e (Cevrende 3 tane olan neler gériyorsun?
e Dar yolda ponpon toplamak mi daha kolaydi, genis yoldan ponpon toplamak mi? Neden?



ETKINLIK

Renkler

Cocuklarin sandalyelerini cember seklinde dizerek oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara
“Cevremizde gordigiimuiz renkler nelerdir?” Sorusunu yoneltir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen “Renkler” tekerlemesini birkag kez tekrar eder. Ardindan 6gretmen tekerlemenin bir
misrasini soyler cocuklar tekrar eder. Bu sekilde tekerleme bastan sona birkac kez tekrar edilir.
RENKLER

“Tim tim tim tim, boya dolu sepetim.

icinde de toplar, yerinde durmaz hoplar

Hepsi tek tek, birlesince rengarenk

Kirmizi, sari, mavi, benim rengim hani?

Gel renkleri gorelim, glizelini secelim

Tim tim tim tim, boya dolu sepetim.”

Cocuklarin masalara gegmeleri istenir. Segtikleri renkleri kullanarak biya sepeti gizmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
o Tekerlememizi sevdin mi?
o Renkler tekerlemesini tek basina séyleyebilir misin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



