GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri

HSAB1.2. Kiiclik Kas Becerileri

HSAB1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6l¢itleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
KB2.9.Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek

KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek

KB2.9.SB4. Oriintiiler izerinden énermede bulunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik



E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Guven

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galiskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri



Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhlklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gbsterebilme

a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

b) Yazi yonlinli gosterir.

c) iletisimde yaziya neden ihtiyac duyuldugunu aciklar.

¢) Temel noktalama isaretlerini fark eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh bayuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln Uriinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme



a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
b) Gosterilen dans figlirlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6rintileri sergileyebilme
a) Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

c) Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup calismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

d) Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

e) Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista séyler.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Hizli-yavas, genis-dar,

Sozciikler: Trafik 1siklari, rampa, yokus asagl, tasit, park yeri, eslestirme

Materyaller: Sari karton, 20x5 beyaz karton, oyuncak arabalar, silinebilir tahta kalemi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

Tasitlar Dramasi

Masalara gecilir. Ogretmen her ¢cocuga dort adet sari karton iizerine gizilmis daire sekillerini
dagitir. Cocuklarin kesmeleri istenir. Kesilen daire sekilleri koli bandi kullanilarak ¢ocuklarin
tisortlerine yapistirilir ve araba fari yapilir. Her cocuga 20x5 Beyaz kartonlar dagitilir. Cocuklarin
kartonlarin Ustline isimlerini yazmalari istenir. Bu kartonlar da ¢ocuklarin tisortlerine yapistirilarak
plaka olusturulur.



Ogretmen gocuklara, her birinin bir kara tasidi oldugu séyler. Yonergelere uygun olarak yolda
ilerlemeleri gerektigini belirtir. Ogretmen “Biitiin araclar garajdan ¢ikacakti, uzun siiredir
kullanilmadiklarr icin glrGltali bir sekilde ¢alistilar” der. Blitiin ¢ocuklarin araba ¢alistirma guirtltisu
cikarmalarini ister. Ogretmen “Uzun bir yol olacakt, arabalar dik bir yokustan zorlukla ¢cikmaya
cahsiyorlardi.” der. Cocuklarin zorlaniyormus gibi yavas sekilde ilerlemeleri istenir.

Ogretmen “Zikzakl bir yoldan geciyoruz.” der. Ogretmen liderliginde ¢ocuklarin zikzakli yoldan
yiriiyormus gibi yapmalari istenir. Ogretmen rampadan asagi hizla inmeye basladik der Cocuklarin
rampadan asag! iniyormus gibi hizli hizli hareket etmelerini ister. Ogretmen “Birden trafik isiklarini
gorduk. Trafik 1s1g1 kirmizi renkte.” der. Cocuklara “Simdi ne yapmamiz lazim?” sorusunu yoneltir.
Cocuklarin cevabi dogrultusunda herkesin durmasini sdyler. Ogretmen “Sari i1sik yandi, hepimiz
ilerlemek icin hazirlanalim.” der. Cocuklarin yerlerinde ylirliyormus gibi yaparak hazirlanmalari istenir.
Ogretmen “Yesil 151k yandi, simdi ilerleyebiliriz.” der. Arabalarin diiz bir yoldan hizh sekilde
ilerlediklerini sdyler. Cocuklarin yénergeye uygun hareket etmeleri istenir. Ogretmen cocuklara “Dar
bir yoldan geciyoruz, etrafinizdaki aracglara carpmamak icin cok dikkatli olmaliyiz.” der. Cocuklarin
dikkatli sekilde dar yoldan ilerlemeleri istenir. Ogretmen yolun ortasinda biiyiik bir kaya oldugunu
sdyler. Cocuklarin kayanin etrafindan dolanmalarini ister. Ogretmen “Yolda karsidan karsiya gecmek
icin bekleyen yayalar var.” der. Cocuklara ne yapilmasi gerektigini sorar. Cocuklarin yayalara yol
vermek icin durmasi gerektigini séyler. Ogretmen “Eve geri déniiyoruz.” der. istekli cocuklara
arkadaslarini yonlendirmeleri icin firsat verilir.

Egitim Seti 7. Kitaptan 36. Ve 37. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Sen hangi ara¢ oldun?
e Yolda nerelerden ilerledik?
e Sen yoldailging bir seyle karsilastin mi?

ETKINLIK

Uygun Yere Park Et

Ogretmen siniftaki tasit oyuncaklarinin Ustiine gesitli geometrik sekiller ve rakamlar yazar. Tasit
oyuncaklari masanin ortasina karisik olarak konulur. Silinebilir tahta kalemi ile siniftaki masalarin
kenarlarina 10 cm aralikh dikey cizgiler ¢izer. Her bir araliga araglarin (izerine gizdigi sembollerin
aynilarini cizer. Cocuklar 4 kisilik gruplara ayrilir. Her grup karisik araglari uygun yerlere park eder.
Ogretmen her grup icin siire tutar. Cocuklar araglari en kisa siirede park etmeye calisir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Araclari diger gruplardan kisa zamanda park etmeye calismak nasil bir histi?
e Araclari ve park yerlerini ararken nasil bir ydontem izledin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:

Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi:

Toplum Katilim:



