GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Klglk Kas Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.2.5B4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler

D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak



D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

ObA4. Gorsel Okuryazarlk

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAKB.2. Konusma sirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma stirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma sirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Hizli, Yavas, Blyik, Kiclk, Gugla, Agir, Hafif
Sozciikler: Kara Hayvanlari, Etcil, Otcul, Solunum,
Materyaller: Bilgisayar, Slayt Perdesi

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI



Cocuklar guler yuzle karsilanir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

KARA HAYVANLARI

Cocuklar slayt perdesini rahatca gorebilecek sekilde otururlar. Karada yasayan hayvan tirlerinin
anlatildigi mini bir belgesel izlenir. Ogretmen ara ara durdurup ¢ocuklarin anlayacagi sekilde
acitklamalar yapar. Kara hayvanlari ayni biz insanlar gibi akcigerleriyle solunum yaparlar. Bazilari ¢ok
hizli bazilari ise ¢ok yavastir. Cok kiiglik olanlari oldugu gibi cok bliylik olanlari da vardir. Bazilari et
bazilari ot yiyerek beslenir.2 ya da 4 ayaklidirlar. Cocuklara ‘Siz de kara hayvanlarini ve 6zelliklerini
sayar misiniz?’ denir. Cevaplar dinlenir. Cocuklardan gelen sorular cevaplanir.

Cocukca Egitim Seti 2. Kitaptan 10. 11. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e  Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Kara hayvanlarindan hangilerini taniyorsun?
e Farkh 6zellikleri olan bir kara hayvani séyler misin?

ETKINLIK

ORMAN HAYVANLARI

Cocuklar esit olarak iki gruba ayrilirlar. Aralarinda 4-5 metre mesafe olacak sekilde karsilikli iki paralel
¢izginin Uzerinde, ylzleri birbirlerine doniik olarak dizilirler. Bir grup kendilerine hayvan ismi alir. Diger
gruba dogru yaklasirlar. iki -lic adim kala ismini aldiklari hayvanin ézelliklerini sdyleyerek bilmeceler
sorar (¢cok agir ve yavas bir hayvan vb) eger bilemezlerse taklidini yaparlar. Karsi taraftan herhangi bir
oyuncu bunun hangi hayvan oldugunu tahmin ederse, hayvan ismi alan grup kendi gizgilerini
gecinceye kadar kacgar, hayvanin ismini bilen grup kovalar. Yakalananlar, yakalayan gruba gecer. Oyun
sira ile devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
e Sen hayvan bilmecelerinde ne sordun?
e Bilmecesini bildigin hayvan hangisiydi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:

Toplum Katilim:



