GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAK3.1. Konusmayi Yonetme

Matematik Alani
KB2.14. Yorumlama

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.7. Karsilagtirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyun severlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaglariyla duygu ve disiincelerini paylasir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani
TAKB.1. Konugma siirecini yénetebilme
TAKB.1.a. Konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmayi strdurir.
Matematik Alani
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme



MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkl bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh gcevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Sekiller

Materyaller: Kalem, top

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin sinif ortami uygun sekilde hazirlanir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Sohbet etmek icin cember seklinde
dizilen sandalyelere oturulur. Cocuklara “Bugiin seni en ¢ok mutlu eden olay nedir? ” sorulari
yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gézlemlenir.
Arkadaslariyla iletisim kurmakta zorlanan cocuklar tespit edilir. Sosyallesmesine yardimci olunur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

isim Topu

Cocuklar ve dgretmen el ele tutusurlar. Ogretmen “ Cemberimizin ortasinda bir balon var. Bu balonu
sisirmek icin ortaya (fleyelim.” der ve lflendikce 6gretmen rehberliginde cember yavas yavas
genisletilir. Gergin bir cember olusturuldugunda top alinir. “ Ben ....6gretmen” diyerek topu kendi
ismini sdylemesi icin bir cocuga atar ve oyun baslatilir. Herhangi bir kisiye dogru atilir. Cocuk ismini
soyleyerek topu baska bir arkadasina atar. Oyun bu sekilde devam eder.

Alismaca kitabindan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e isim topu oyununu oynarken neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendin?
e Sence bu oyunu oynarken top yerine ne kullanabiliriz?

ETKINLIK
Sekiller Gizerinde ylrlyls



Ogretmen zeminin farkl yerlerine cesitli sekiller cizer. Sekilleri kesik cizgilerle birbirine baglar.
Cocuklar sirayla lider olur. Lider olan ¢ocuk gonilli arkadasina gesitli sekil isimleri séyler. Oyuncu olan
cocuk sekiller arasinda kesik ¢izgiyi takip ederek dolasir. Mesela lider (iggenden kareye der. Oyuncu
cocuk lggen seklinin lizerine gecer kesik cizgiyi takip ederek istedigi bir ylruyus stili ile kare sekline
ulasir. Cizilen tim sekiller arasinda yuriylsini tamamlayan ¢ocuk lider olur. Oyuncu bir ¢cocuk segilir
oyun bu sekilde devam eder.

DEGERLENDIRME
e  Yiirliyls oyunumuzda hangi sekiller vardi?
e Nasll yiriyus sekilleri tercih ettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



