GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. KUk Kas Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGiLIMLER
E1l. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlagsmak
Degerler

D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk



D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarlk

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Tiirkge Alani

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amacglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gorislerini soyler.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Hayvanlarin 6zellikleri, Sayma, Kaybetmek, Kazanmak, Hiz, Dikkat
Materyaller: 4’er Adet Kutu, Kii¢lik Toplar, Kalem

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar giler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ZIPLAYAN HAYVANLAR OYUNU

Cocuklar ziplayarak slayt perdesi 6niinde yerlerini alirlar. Ogretmen kurbaga, cekirge, kanguru gibi
hayvanlari sayar ve ‘saydigim hayvanlarin ortak 6zelligi nedir?’ sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplarini
dinler. Zorlaniyorlarsa ipucu verir. Ortak dzelliklerinin ‘Ziplamak’ oldugu tekrarlanir. Ogretmen ‘benim
saydigim hayvanlar disinda sizin bildiginiz ziplayan hayvanlar hangileri?’ sorusunu sorar cevaplari
dinler. Kurbaga, kanguru, cekirge, tavsan, antilop gibi. Bu hayvanlarin ziplamalarinin oldugu
belgeseller izlenir. Ogretmen belgeselde anlatilanlarla ilgili cesitli sorular sorar. Cevap igin sdz hakki
alan ¢ocuk ilk dnce 5 defa ziplar ardindan soruyu cevaplar.

Cocukga Egitim Seti 2. Kitaptan 22. 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Bugln neler 6grendin?
e Bana ziplayan hayvanlari sayar misin?

ETKINLIK

ZIPLAYAN HAYVANLAR

Sinif olarak bahgeye ¢ikilir. Ogretmen ’ izledigimiz ziplayan hayvanlar gibi biz de ziplayan ¢ocuklar
olacagiz’ der. Sinif 3 gruba ayrilir. 1.gruptaki her ¢ocuk diiz bir sira olusturur. Her birinin eline i¢cinde 10
toplun oldugu bir kutu verilir. Baslangic ve bitis cizgisi belirlenir. Ogretmen ‘Sadece ziplayarak
ilerleyebilirsiniz’ der. Cocuklar baslangic ¢izgisinden baslayarak yalnizca ziplayarak bitis cizgisine
ulasmaya calisirlar. En hizli olanin kazanacagi bilgisi verilir. Bu esnada toplarin dokiilmemesine dikkat
etmeleri gerektigi de sdylenir. Bitis ¢izgisine ulasan toplarini sayar. En ¢ok topu bitis ¢izgisine ulastiran
kazanir. Eger toplarinin sayisi esit birden farza cocuk varsa dnce biti gizgisine ulasan kazanir.

DEGERLENDIRME
e Oyunun sonucu senin i¢in ne oldu?
e Bitis cizgisine ulastiginda kag topun vardi?
e Toplarinin hig birisinin dokilmemesi icin ne yapmaliydin?
e Oyunu tekrar oynasan neye dikkat ederdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:

Toplum Katilim:



