GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.3. Coziimleme

TAB2.2. Anlam Olusturma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri

HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

HSAB1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

Matematik Alani
MAB®6.1. Sayma

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI



Tiirkge Alani
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkiyi belirler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goruslerini ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.

b) Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6riintileri sergileyebilme
a) Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

c) Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

d) Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

e) Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Matematik Alani
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme



a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varhklarin miktarini bir bakista séyler.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: 6 Rakami, Kaygan, putrli

Sozciikler: Sayilar

Materyaller: Silinebilir tahta kalemi, pecete,Tas, kese

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gézlemlenir. Gerekiyorsa
oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

6 Rakami

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesmis oldugu 6
rakamini duvara asar. Cocuklara duvardaki rakamin Alti rakami oldugunu soyler. Cocuklarin havaya,
dizlerinin Ustline, yanindaki arkadasinin sirtina 6 rakamini gizmelerini ister. Alti tane parmaklarini
gostermelerini ister.

Sinif 4 kisilik gruplara ayrilir. Gruplar masalara otururlar. Ogretmen silinebilir tahta kalemi kullanarak
masanin Ustline 1, 2, 3, 4, 5, 6 rakamlarini karisik olarak yazar. Cocuklara pecgeteler dagitilir. Her
grubun kendi masalarinda yazan rakamlardan 6 rakamini bulup silmesi istenir. Ogretmen kontrol eder.
Ogretmen diger rakamlari da karisik olarak sdyler. Masalar temizleninceye kadar oyun devam eder.
Egitim Seti 3.kitaptan 12. 13. 14. 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Sinifimizda 6 tane olan esyalar hangileridir?
e Ailesi 6 kisilik olan ¢ocuklar kimler?

ETKINLIK

Taslar ile Toplama — Cikarma

Cocuklar sandalyelerini yarimay seklinde dizerler. Ogretmen igine gesitli nesneler koydugu keseleri
masanin Ustline koyar. Keselere dokunarak icinde neler oldugu ile ilgili fikir ylriitmeleri istenir.
Ogretmen “Kesenin icindeki esyalar neye benziyordu? Ozellikleri nelerdi? Sence kesenin icindeki
esyalar Az m1? Cok mu? Blyik m? Kiiglik mG? Sert mi? Yumusak mi? Kaygan mi? Patarli ma?”
Sorulari yoneltilir. Cocuklarin s6z alarak cevaplandirmalari istenir. Birinci kesenin igindeki ¢akil taglarini



ve diger kesede bulunan sahilden toplanmis kaygan zeminli taslari keselerinden cikarir. Cocuklarin
ontune karisik olarak koyar. Cocuklarin kaygan taslari ve patirla taslar gruplamalarini ister.

Ogretmen gocuklardan 3 tane kaygan,2 tane piitiirlii tasi 6nlerine koymalarini ister. Onlerinde toplam
kag tas oldugunu sorar. Onlerine 4 piitiirlii tas koymalarini, ardindan 2 tanesini kutusuna geri
koymalarini ister. Ogretmen ydnergeyi degistirerek basit toplama ve ¢ikarma calismalarina devam
eder.

DEGERLENDIRME
e Cevremizde gordiigin patirli nesneler nelerdir?
o Sinifimizdaki hangi esyalar kaygan ylizeye sahiptir?
e Yedigimiz meyvelerden hangileri putirla ylzeye sahiptir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



