GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB2.2. Anlam Olusturma

Matematik Alani
KB2.14. Yorumlama

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Se¢mek

EGiLIMLER
E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)
Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb4. Grup iletisimine Katilmak

Degerler
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik
Ob4.2.Gorseli Yorumlama

OGRENME GIKTILARI
Tiirkge Alani



TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme
a)Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

b) Geometrik sekillerin farkh bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

c) Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Dlinyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

b) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Ayni, benzer, Uggen, Kare

Sozciikler: Kamufle Olma,

Materyaller: Kiigik Parcali Renkli Oyuncaklar (Farkli Renklerde Bir Kutu Lego), 25-30 adet hayvan
resmi(tercihen kamufle olan hayvanlar), 2 adet kutu, Kare, Ucgen seklinde kartlar, Alarm kurmak icin
telefon

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar gililer yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

KAMUFLE OLAN HAYVANLAR

Bazi hayvanlar kendilerini yirtici diger hayvanlardan korumak icin bulunduklari ortamin renklerini
alirlar. Boylece az fark edilebilirler. Bazilari renk degistirir. Bazilarinin derisinde géze benzeyen
desenler vardir. Bazilari tam olarak yasadigi mekanin renkleri ile diinyaya gelir. Seklinde bilgilendirme
yapihr. Peki, sen bu hayvanlari taniyor musun? Hangilerinin ismini biliyorsun? Sorulari yoneltilir.



Cevaplar dinlenir. Ogretmen kiigiik par¢ali oyuncak kutusunu getirir. Her cocuktan kendi kiyafetine
uygun bir parcayi secip kamufle etmelerini ister. Her cocuk kendine en yakin arkadasinin kamuflajini
kontrol eder.

e Cocukeca Egitim Seti 51. 52. Ve 53. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Yasadigl, bulundugu yer ile ayni renk-desende olan hayvanlarin genel adi nedir?
e Kamufle olan hayvanlari sayar misin?

ETKINLIK

KAMUFLE HAYVANLARI BULALIM

Ogretmen hazirladigi hayvan resimlerini siniftaki/bahgedeki uygun renkteki yerlere saklar. Tum
resimler saklandiginda sinif iki gruba ayrilir. iki grup icin kare ve iicgen sembolleriyle belirlenen iki ayri
kutu belirlenir. Oyun baslar. Ogretmen alarm kurarak siire belirler. Alarm sesiyle cocuklar kutularin
basina toplanir. Kutulardaki resimler topluca sayilir. En ¢ok kamufle hayvan bulan grup kazanir.

DEGERLENDIRME
o Kamufle olan hayvanlarin 6zellikleri nelerdir?
e Kamufle olan hayvanlarin resimlerini bulmaya calisirken nelere dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim::
Toplum Katilim:



