GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

ALAN BECERILERI
Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

Sosyal Alani
SBAB7.2. Mekanin Cografi Kosullarini Tanimlama
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiicuk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek



SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler

D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhiliklari karsilastirir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

c) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri secer.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Sosyal Alani

SAB.10. Yakin ¢evresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme

a) Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme



a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.
b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: ince-kalin, al¢ak-yliksek

Sozciikler: Ses, Takip, Sayma Sayilari, hayvan sesleri, ses dalgasi,

Materyaller: Telefon, Cesitli Hayvan Sesleri Videosu, G6z Bandi, Cesitli Hayvan Boyamalari, Boya
Kalemleri, Hoparlor

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar gller yuzle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

SESIi TAKIP ET

Ogretmen eline aldigi géz bandini cocuklara gdsterir. Bu nedir? Sorusunu sorar. Cevaplari dinler. Sizce
bu g6z bandi ile nasil bir oyun oynayacagiz? Sorusunu sorar. Cevaplari dinler. Oyunda gikacak ilk kisiyi
secmek icin 1’den 10’a kadar sayilir. 10’dan sonra tekrar 1 diyen kisi ilk ebe olur ve g6zt baglanir. 10
sayisini sdyleyen ¢ocuk telefonda belirlenen, istedigi bir hayvanin sesini agar. G6zl kapali olan
arkadasinin sesi takip etmesini sdyler. Gozi kapali cocuk sesi takip edip arkadasini yakaladiginda
izleyenler ‘bu hangi hayvanin sesidir?’ sorusunu sorarlar. Gozi kapali cocuk cevabi dogru verirse oyun
saymaca ile devredilir. Bilemezse ipucu ile yardimci olunur.

Cocukea Egitim Seti 2. Kitaptan 30.31. 32. Ve 33. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Senin igin goziin kapali olmasi ve sesi takip etmek mi daha kolaydi, arkadasini yonlendirmek
mi daha kolaydi? Sence bunun sebebi ne olabilir?

ETKiNLiK



SESINI CIz

Cocuklarin her birine gesitli hayvan boyamalari verilir. Boyalarda bulunan hayvanlarin yan pozisyonda
duranlardan secilmesi cocuklarin anlamasini kolaylastirir. Once hayvanlari boyamalari séylenir. Tim
sinif boyamalarini bitirdikten sonra boyamalarda kullanilan hayvanlarin sesleri hoparlérden dinletilir.
Once sinifca ses tekrar edilir. Ogretmenin ydnergesiyle sesler alcak ses ve yiiksek sesle tekrar edilir.
Her ¢cocuk kendi boyamasindaki hayvanin sesi geldiginde dikkatlice dinler. Ses dalgalarini agiz tarafina
cizer. Cocuklarin etkinligi rahat anlamalari icin 6gretmen kag kez ses ¢ikartiyor? Sesi incelip kalinlasiyor
mu? Sesi alcalip ylkseliyor mu? Gibi sorularla yonlendirme yapar. Calisma sonlandiginda ¢ocuklar
kagitlarini arkadaslarina gosterirler. Ayni hayvani boyayi ses dalgasi ¢izen ¢ocuklar beraberce diger
arkadaslarinin gorecegi sekilde durur. Hayvanlarin sesleri tekrar dinlenir. Tim ¢ocuklar etkinligini diger
arkadaslarina sergiler.

DEGERLENDIRME
e Bu etkinlik senin ici nasil bir deneyimdi?
e Sesin resmini gcizmek hakkinda ne disliniyorsun?
e Ses resmini gizerken nelere dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



