GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. KUk Kas Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
KB2.4. Coziimleme

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlagsmak
Degerler

D3 Galiskanlik

D3.2. Planli olmak



D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
ObA4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkl buyuklUkteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

MAB.5. Matematiksel problemleri ¢éziimleyebilme

c) Bir batuntn eksik/fazla parca sayisini soyler.

¢) Artma/azalma sonucunda nesne grubunu olusturan yeni nesne sayisini soyler.

Tiirkge Alani

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma stirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: Hizl, Yavas,
Sozciikler: Toplama, is birligi



Materyaller: Dudik, ziplayan hayvanlar videosu, bilgisayar, Oyuncak Hayvanlar
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar giiler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

DURMADAN ZIPLA

Sinifla birlikte ziplayan hayvanlar videosu tekrar izlenir. Hayvanlarin ziplama stilleri incelenir. Did{ik
sesiyle birlikte tiim sinif 6rnekte gdsterilen hayvan gibi ziplamaya baslar. Ogretmen, “Kurbaga gibi
sicrayalim” der. Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak iki ayagini 6ne sigratirlar; sonra da
ayaklarina dayanarak iki elini ileriye koyarlar. (Bu hareketleri hizlica yaparlar.) Ogretmen, “Tavsan
olalim” der. Cocuklar dért ayak durumuna gelir. Tavsan gibi sicrarlar. Ogretmen ara ara hizli, yavas, cok
yavas, hizli, cok hizli gibi yonlendirmelerle oyunu devam ettirir. Cocuklar bir kez ziplamaya
basladiklarinda tiim enerjileri tiikenene kadar durmaksizin yonergeleri takip ederek ziplar. Devam
edemeyenler dinlenmeye gecer. Sona kalan ¢ocuk sinif arkadaslari tarafindan tebrik edilir.

Cocukea Egitim Seti 2. Kitaptan 26. 27. 28. Ve 29. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME

e Tekrar bu oyunu oynasak hangi hayvanin ziplama seklini taklit etmek isterdin?
e  Oyunun sonucu senin icin nasil oldu? Bunun sebebi ne olabilir?

ETKiNLiK
AYAKLARI SAYALIM

Cocuklar bahgeye cikar ve hava ve kara hayvanlarinin oyuncaklarini yanlarina alirlar. 2li gruplar
olusturulur. Cocuklardan biri ¢esitli hayvan isimleri séyler. Digeri arkadasinin soyledigi hayvana uygun
oyuncak hayvani eline alip sayar. 1 at; At oyuncagini eline alip ayaklarini sayar. 1 6rdek; 1 6rdek
oyuncagini eline alip sayar.1 inek; inegi eline alip ayaklarini sayar. Atin 4 tane ayagi var. Ordegin 2
ayagi var. inegin 4 ayag var. 4+2+4=10 eder. Seklinde cevap verir. Cocuklar birlikte oyuncaklarin
ayaklarini sayarak islemin saglamasini beraberce yaparlar. Ogretmen gruplari gezerek islemleri kontrol
eder.
DEGERLENDIRME

e  Etkinlik sliresinde seni zorlayan bir kisim oldu mu?

e Senin igin saymak mi daha keyifliydi, arkadasina hayvan isimleri séylemek mi?

e Tekrar sayma etkinligi yapacak olsak oyuncak hayvanlar yerine ne kullanmak isterdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:

Toplum Katilimi:



