GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.3. Coziimleme

TAB2.2. Anlam Olusturma

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6. Deney Yapma
FBAB7.Bilimsel Cikarim Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri

HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

HSAB1.3. Harekete iligkin Ritmik Beceriler
HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.5B5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zlim onerileri gelistirir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.



¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin parcalarini belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goruslerini ifade eder.

Fen Alani

FAB.1. Glnluk yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme

a) Dlinyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

b) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

c) Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.

b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB. 7. Glnluk hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit dlizeyde bilimsel
¢ikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak icin hayal gliciini kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
cikarimlarini soyler.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.

b) Gosterilen dans figlirlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6riintileri sergileyebilme
a) Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

c) Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yénde yapar.

d) Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

e) Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.



f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

¢) Dramaya 6zgi sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Roket, Roket ve kendi isminin harfleri

Materyaller: Pipet, roket figliri, boya, makas, cesitli renklerde karton, yapistirici, krafon kagidi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Roket ne demektir? Roketler ne ise yarar? Roketler
nasil gézukar?” sorulari yoneltilir. Her ¢cocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve 6grenme merkezlerinde oyun oynanir. Bu asamada ¢ocuklar gézlemlenir. Gerekiyorsa
oyunlarina katilarak onlara rehberlik edilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ROKET

Cocuklarin masalara gecmeleri saglanir. Ogretmen cocuklara “Roket Nedir?” sorusunu yéneltir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen roketin astronotlarin uzaya génderilmesinde kullanilan arag
oldugu bilgisini verir. Ogretmen her ¢ocuga a adet roket figiiriinii dagitir. Cocuklara roket figiirlerini
istedikleri sekilde boyayip susleyebilecekleri sdylenir. Cocuklar iki roket figliriini de keser. Roket
figiirlerinin Gst ve yan kisimlari kenarlarindan birbirine yapistirilir. Ogretmen her cocuga pipetini
dagitir. Cocuklar roketlerin yapistirilmayan kismindan pipetlerini gecirirler. Ucunda roket takili olan
pipeti havaya kaldirip Gflediklerinde roket havalanir.

Egitim Seti 3. Kitaptan 39. 40. 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Roket nasil ugtu?
e Eger iflemeseydin roketin ucabilir miydi?
e  Gergek roketler nasil havalanir?

ETKINLiK



iSIM ROKETI

Cocuklarin sandalyelerini alip masalara gegmeleri istenir. Ogretmen A4 kagidi boyutundaki siyah
kartonlari, G¢gen seklinde kesilmis kartonlari, krafon kagitlarini ve 3x3 kartonlara yazilmis harfleri
masanin Ustiine koyar. Cocuklar sira ile gelerek 6gretmen rehberliginde malzemelerini alir. Ogretmen
her ¢cocugun isminin harflerini se¢mesinde rehberlik eder.

Cocuklarin tiggeni kagidin en Ustiine yapistirmalari istenir. Uggenin altindan baslayarak isminin
harflerini alt alta yapistirmalari ve isminin yazdigi bir roket olusturmalari istenir. isminin harflerinin
sirasini karistiran ¢ocuklar icin 6gretmen ¢ocugun isminin yazdigi isim kagidini cocugun oniine koyar.
Son harfi yapistirdiktan sonra, roketin sonuna, krafon kagidi ile ates yapilir. Roketin etrafi cocuk
tarafindan istenilen sekilde renklendirilir.

DEGERLENDIRME
e Uzerinde isminin yazdig bir roket olsa nasil olurdu?
e ismini yazarken hangi konuda zorlandin?
e Sence bir roket uzaya firlatildiginda etrafinda neler olur?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



