GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma

TAK3.1. Konugsmayi Yonetme
TAK3.2.igerik Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB?2. Sanat Eseri inceleme

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6l¢itleri belirlemek

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
KB2.9.Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek

KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek

KB2.9.SB4. Oriintiler izerinden énermede bulunmak

EGiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri



E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Guven

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.



D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhlklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gorsel materyalleri secebilme
a) inceledigi gdrsel materyale dair fikrini ifade eder.

b) Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goruslerini ifade eder.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Konusacagi konuyu secer.

b) Kurallara uygun sekilde konusmayi strdrdr.

TAKB.2. Konugsma siirecinin igerigini olusturabilme



a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c) Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma strecinde siniflandirmalar yapar.

d) Bir konuyu kendi cimleleriyle yeniden ifade eder.

e) Gerekli durumlarda baskalarinin gorislerini degerlendirir.
f) Konusma slirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.
g) Konusmasini desteklemek i¢in gorselleri kullanir.

g) Hedef kitleye uygun so6zlii sunum yapar.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.

c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

¢) Dramaya 6zgu sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

a) Sanat eserine odaklanir.

b) Sanat eserinde gordliklerini soyler.

c) Yer aldig1 drama etkinliginde gecen canlandirmalara iliskin gdzlemlerini ifade eder.

¢) Sanat eserine iliskin sorular sorar.

¢) Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yGratar.

d) Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

e) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yaratur.

f) Sanat eserine yonelik duygu ve disincelerini ifade eder.

g) Sanat eseri hakkindaki duygu ve distincelerinin nedenlerini aciklar.

g) Drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve disincelerini ifade eder.
h) Drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve dislincelerinin nedenlerini
aciklar.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar: Dogru-yanlis
Sozciikler: Tablo, sanat, ressam, kaplumbaga



Materyaller: A3 boyutunda renkli Kaplumbaga Terbiyecisi Tablosu — Osman Hamdi Bey, yesil yumusak
karton, makas, ceviz kabugu, boya, yapistirici, pastel boya
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

Kaplumbaga Terbiyecisi

Cocuklar yarim ay seklinde dizilmis sandalyelere oturur. Ogretmen Kaplumbaga Terbiyecisi tablosunu
cocuklarin gérebilecegi sekilde asar. Tabloda neler gérdiikleri hakkinda tartisilir. Ogretmen cocuklara
tablonun hangi zamanda yapilmis olabilecegini, tablodaki adamin ne yapiyor olabilecegini,
terbiyecinin Gizerinde bulunan esyalarin neler oldugu, bulunduklari odanin fiziki sartlari, dekorasyonu
hakkinda inceleme ve beyin firtinasi yapilir. Kaplumbagalarin 6zellikleri ve egitilebilirlik durumlari
hakkinda sohbet edilir.

Masalara gecilir. Ogretmen cocuklara yarim ceviz kabuklarini dagitir. Cocuklarin kabuklari istedikleri
sekilde renklendirmeleri istenir. Ogretmen yumusak karton (izerine ¢izilmis kaplumbaga kaliplarini
cocuklara dagitarak kesmelerini ister. Kesilen kaplumbaga kaliplarinin Gsttine renklendirilmis ceviz
kabuklari yapistirilarak kaplumbaganin kabugu yapilmis olur.

Ciktr alinan Kaplumbaga Terbiyecisi tablosunun zemin kismi 6gretmen tarafindan kesilerek resimden
¢ikartilhr. Oda ve terbiyecinin resmi fon kartonu lzerine yapistirilir. Yerlere ¢cocuklarin kaplumbagalari
yapistirilir. Sinifin Kaplumbaga Terbiyecisi Tablosu hazirlanmis olur.

Egitim Seti 7. Kitaptan 32. Ve 33. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Yaptigimiz tablonun ismi nedir?
e Ressam bu resimde neden egitmek icin kaplumbagalari se¢mistir?
e Kaplumbagalar terbiye edilir mi?
e Hangi hayvanlar terbiye edilebilir?

ETKINLIK

Dogru mu Yanlis mi?

Ogretmen bahgeye iki bliyiik cember gizer. Cemberlerden birisinin igine biiyiik bir “X” isareti, diger
cemberin icin biyiik bir “v” isareti cizer. Ogretmen cesitli bilgiler sdyler. Séyledigi bilgi dogru ise



cocuklar v" isareti olan cemberin icine, séylenilen bilgiler yanhs ise cocuklar X isareti olan ¢emberin
icine ziplarlar. Yanlis olan bilgilerin dogrularini sdylemeleri istenir.

e Mikser banyoda kullanilan bir alettir.

e (Caydanlikta cay demlenir.

e Buzdolabi yiyecekleriisitir.

e Siiplrge ile etrafi temizleriz.

e Gazete bir iletisim aracidir.

e Firinda yiyeceklerimizi pisiririz.

e Camasir makinasi corba ile calisir.

e Televizyon suyun altinda ¢alisir.

e Ekmek kizartma makinesi ekmekleri dondurur.

o Kettle suyu isitir.

e Klima havayi sogutur.

e Utiile yerler silinir.

e Telefon bir mutfak aletidir.

o Telefonumuzun sarji bittiginde sarj aletini prize takariz.

e Lamba 518l icine geker.

e Ocak yemeklerimizi sogutur.

e Hali koltugun ustiine serilir.

e Sag kurutma makinasi saglarimizi kurutur.

e Saat odanin sicakligini gosterir.

e Terlik derin dondurucuda saklanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e iletisim araglariyla ilgili yanlis bir sey séyler misin?
e Evegsyalariileilgili dogru bir sey sdyler misin?
e Oynadigimiz oyunda en ¢ok hangi kismi sevdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



