GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.4. Beden Farkindalig1 Becerileri
HSAB1.2. Kiglk Kas Becerileri
HSAB1.1. Biiylk Kas Becerileri

Tiirkce Alani

TAB2.3. Coziimleme

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler

D3 Galiskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak



D4 Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

a) Bedeninin boélimlerini gosterir.

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

Tiirkge Alani

TAOB.3. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme

a) Gorsel materyallerde yer alan olaylarin parcalarini belirler.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

c¢) Konusma stirecinde karsilastirmalar yapar.

¢) Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.



ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Hizli, Yavas, Alcak, Yiiksek

Sozciikler: Ses, Taklit

Materyaller: A4 boyutunda 4 farkli hayvan resmi (6rnegin; kedi, kuzu, kdpek, inek),
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar giler yuzle karsilanir. Glinaydin denir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme
merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her cocuk seg¢tigi masada vakit gegirir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK
HAYVAN ORKESTRASI
Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde oturulur. Ogretmen “Hayvanlar Orkestrasi” oyununu
oynayacaklarini séyler. Cocuklara hayvan resimlerini gosterir ve nasil ses gikardiklarini sorar. Daha sonra
bu resimleri dairenin ortasinda yere diz bir sira seklinde dizer. Dizili resim sirasinin basindan sonuna
kadar adim atacagini ve hangi hayvan resminin yaninda duruyorsa, ¢ocuklardan o hayvanin sesini
¢ikarmalari gerektigini soyler. Her bir yaninda durdugu resimde, ¢ocuklarin ses taklitleri yapmasina
zaman taninir. Uygulama bu sekilde bir sire devam ettirilir. Sonrasinda uygulamaya, hayvanlari
seslendirirken ziplamak, ¢omelmek, tek ayakistiinde durmak gibi hareketler eklenir. Etkinligin
devaminda ¢ocuklardan, ses tonlarini da degistirerek (algak ses, yiiksek ses, hizli hizli veya yavasca gibi)
hayvan seslerini taklit etmeleri istenebilir.
Cocukea Egitim Seti 2. Kitaptan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.
DEGERLENDIRME

e Bugiin oynadigimiz oyunda hangi hayvanlarin seslerini taklit ettik?

ETKINLIK
RENK KARTLARIYLA HAYVAN ESLESTIRME
Cesitli renklerde kartlar hazirlanir. (Kirmizi, siyah, yesil, mor, gri, kahverengi vb) Cocuklar cember
seklinde otururlar. Ogretmen ya da gorevli secilen bir cocuk istedigi renk karti arkadaslarina gosterir.
Her ¢cocuk o renkteki bir hayvanin ismini sdyler. SOylenen hayvanlar tekrar séylenmemelidir. Siyah
renk icin: karinca gibi. Etkinlik ilgi sGiresine gore devam eder.
DEGERLENDIRME
e Renklere uygun hayvan bulmak senin igin kolay miydi, zor muydu?
e Sarirengi gérdigiinde senin aklina gelen ilk hayvan hangisiydi?
e Mavirengi gordiigiinde aklina gelen ilk hayvan hangisiydi?
FARKLILASTIRMA
Zenginlegtirme:
Destekleme:
AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



