GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Matematik Alani
KB2.14. Yorumlama

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkliliklari listelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)
Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb4. Grup iletisimine Katilmak

Degerler
D3 Caliskanlhk
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik



Ob4.1.Gorseli Anlama

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
a) Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
b) Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip érneklerini olusturur.

Sosyal Alani
SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.

c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Elips, Daire, Kare, Ucgen, Dikdértgen, Dar, Genis

Sozciikler: Hayvanlar, Zaman

Materyaller: Ucan, Yirilyen, Siriinen, Yizen Hayvan Kartlari, Uzun Bloklar, Kalem, Kagit, Kronometre,
Elips, Daire, Kare, Ucgen, Dikdortgen Seklinde Kartlar, Cesitli Renklerde Kartonlar, Makas, Yapistirici,
Zemin igin Karton, Kukla sahnesi

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar gililer yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK
YUROYUS



Oyun odasi/bahgede ¢ocuklar birlikte bloklari kullanarak uzunluklari ayni genis ve dar yollar
olustururlar. Sinifta ikili gruplar olusturulur. Bir cocuk parkura gecerken digeri yonlendirmeye gecer.
Parkur baslangicinda elips, daire, kare, Giggen, dikdértgen sekilleri ve gcizmek i¢in kagit, kalem ardindan
ugan, ylrilyen, siriinen, ylizen hayvan kartlari sonrasindaysa dar ve genis yol vardir. Parkurda
yarisacak cocuk yénlendiren arkadasinin séyledigi kartlari alarak ilerler. ilk dnce arkadasinin séyledigi
sekil kartini alir. Sekli kdgida cizer. Sonrasinda arkadasinin soyledigi hayvanin ucan, ylizen, siirlinen,
ylriyen gruptan hangisine girdigini analiz eder.(mesela yilan dediyse siirlinen, karga dediyse ugan
hayvan kartini alir)uygun kart alir. Arkadasinin yonlendirmesiyle dar ya da genis yoldan gecerek bitis
cizgisine ulasir. Bu siiregte 6gretmen kronometreden bitirme siirelerini kontrol eder. Tim ¢ocuklar
yardimlasarak parkuru bitirdiklerinde siireler 6gretmen tarafindan agiklanir. Etkinlik sonunda
kullanilan esyalar yerlerine yerlestirilir. Kullanilan alan temiz birakilir.

Cocukga Egitim Seti 2. Kitaptan 54. 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Parkurun basinda hangi sekiller vardi?
e Sen hangi sekli cizdin? Bu seklin ozellikleri nelerdir?
e Dar ve genis yoldan hangisini kullandin?

ETKINLIK

SEKILLERLE RESiM

Ogretmen kartonlara cizerek hazirladigi cesitli boyutlarda elips, daire, kare, {icgen, dikdortgen
sekillerini kesmeleri icin cocuklara verir. Kesim yaparken gizginin tam lizerinden kesmeleri gerektigine
dair hatirlatma yapar. Cocuklar makaslarini alarak kesmeye baslarlar. Tiim kesilecek parcalar bittikten
sonra masalar temizlenir. Her ¢ocuk istedigi renkte blyik bir karton alir. Yapistiricisini alir. Sadece
kesilen geometrik sekilleri yapistirarak bir resim yapar. Resimler tamamlandiktan sonra oyun
odasinda/bahgede bir sahne olusturulur. ( kukla sahnesi vb) Her cocuk geometrik sekilleri kullanarak
yaptigi resmi arkadaslarina anlatir.

DEGERLENDIRME
o Kestigimiz sekillerin isimlerini sdyler misin?
e Bu sekillerin ozelliklerini séyler misin?
e Sen hangi sekilleri kullanarak nasil bir resim yapmayi tercih ettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilim:



