GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB2.2. Anlam Olusturma

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiclik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Se¢mek

Belirlemek

isaret Etmek
EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler

D3 Gahliskanhk

D3.4. Galismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek



OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

b) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

HSAB1.2. SB2. El-g6z koordinasyonunu gerektiren hareketleri yapmak

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: TlylQ, Tiysiz, Kaygan, Parazll, Sicak, Soguk, Ihk

Sozciikler: Isi

Materyaller: Kumas Cesitleri, Resim Kagidi, Cesitli Materyaller, Makas, 6 Adet Sise, Sicak Su, Soguk Su
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

TOYLO TUYSOUZ

Ogretmen sinifa ayni boyda kare seklinde cesitli kumas parcalari getirilir. Cocuklarin kumas parcalarin
dikkatlice incelemeleri istenir. Ardindan her bir kumas pargasina dokunarak kumasin yapisini tarif



etmeleri istenir. Ogretmen tarafindan kumas pargalari ortadan ikiye kesilir ve iki grup olacak eskinde
ayrilir. ilk kumas grubu cocuklara dagitilir. Kumaslarin diger yarilarindan olusan ikinci grup ici
goriinmeyen bir torbanin icine konur. Cocuklar sirayla gelir. Kendi ellerinde bulunan kumasin esini
ikinci torbanin igcinden dokunarak bulmaya calisirlar. Tim eslesmeler tamamlandiginda kumaslardan
hangisi tliyli yapida hangisi tliysiiz yapida, hangisi plirlizlii hangisi kaygan cocuklar tarafindan analiz
edilir.

Bazi hayvanlarin tliyli bazi hayvanlarin tiiysiiz olduguna dikkat cekilir. Her cocuk aklina gelen ve
arkadaslarinin saymadigi 3 tliylii hayvan sayar. Sayilan hayvanlarin tlylerinin benzedigi kumaslar
secilir. Ardindan 3 tliysiiz hayvan sayar. Tlyslz hayvanlarin derisinin benzedigi kumas tiiri belirtilir.
Cocuklar, esini buldugu kumasi resim kagitlarina yapistirir ve istedigi materyalleri kullanarak 6zgin bir
calisma yaparlar.

Cocukga Egitim Seti 2. Kitaptan 62. 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Yapisi en farkli olan kumas hangisiydi?
e Tuyll hayvanlardan birkag tane sayar misin?
e Tiyslz hayvanlardan birkag tane sayar misin?

ETKINLIK
SICAK, SOGUK, ILIK

Ogretmen birbirinin ayni olan 6 siseye ikiser ikiser olmak lzere sicak, ilik ve soguk su koyar.
Siselerin kapaklarini kapatir. Cocuklar her bir grubun siselerinden birinin kapagini kirmiziya, digerini
ise maviye boyar. Ardindan isilar 6ncelikle cocuklara tanitilir. Cocuklarin dokunarak deneyimlemesini
saglanir. Cocuklar sirayla gelir. Ellerine aldigi sisenin soguk mu, sicak mi yoksa ilik mi oldugunu soyler.
Kirmizi ve mavi siselerden ayni isida olan ikisini bularak ortada bulusturmalari saglanir. Sonrasinda
gelen ¢ocugun gozleri kapatilarak siselere dokunmasi ve ayni isida olanlari ortada birlestirmesi istenir.
Etkinlik tim sinifin deneyimlemesiyle sona erer. Etkinligin ardindan soguk ve sicak su isisinin
esitlenmesi ve 1lik suyun ortaya ¢ikmasi incelenir.

DEGERLENDIRME
e  GOzlUn kapali siselerin isilarina gore eslestirme yapmak nasil bir deneyimdi?
e  Sicak su ve soguk su nasil ihk su halini aldilar?
e Sicak bir suyu nasil ilik yapabiliriz?
o Soguk bir suyu nasil ik yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



