GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/izlemeyi Yénetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.3. Coziimleme

TAB2.2. Anlam Olusturma

Fen Alani

FBABI1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB6. Deney Yapma
FBAB7.Bilimsel Cikarim Yapma

Sosyal Alani

SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma
SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri

HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

HSAB1.3. Harekete iliskin Ritmik Beceriler
HSAB1.6. Esle/Grupla Hareket Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk



E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.5B4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.5B4.G2. Grup uyelerinin duygu ve disiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak icin kullanacagi araglari belirlemek



OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhlklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢) Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goruslerini ifade eder.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Dlinyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

b) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

c) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

b) Merak ettigi konuya iliskin basit dizeyde deney tasarlar.

FAB. 7. Glnluk hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

a) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayal olarak ifade eder.

b) Sorunlara yénelik verileri toplamak igin hayal gliciini kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
¢ikarimlarini soyler.



Sosyal Alani

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gorislerini soyler.
c¢) Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme
a) Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

b) Gorseli gosterilen yeryizi sekillerinin isimlerini soyler.

c) Merak ettigi hava olaylari/yerylzu sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
b) Gosterilen dans figlirlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket 6riintileri sergileyebilme

a) Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkh yonlerde yapar.

c) Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

d) Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

e) Grup calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

f) Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

¢) Dramaya 6zgl sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Asagi-yukari

Sozciikler: Yercekimi, Astronot, uzay araci, uzayda yasam

Materyaller: Sulu boya, su, karton, boyalar, Ses kayit cihazi/telefon, astronotlarin uzaydaki yasamini
ve bir glinlinl 6zetleyen videolar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI



Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Ev ne demektir?, Evimizin bolimleri nelerdir?
Hayvanlarin evleri neresidir? Evimiz olmazsa ne olur?” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin
firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk sectigi masada
vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

Yer Cekimi Resmi

Ogretmen cocuklarin resim kagitlarini duvara yapistirir. Cocuklarin sulu boyalarini alarak bir kagidin
online gegmelerini ister. Cocuklarin ¢cok su kullanarak sulu boyalari ile serbest resimler ¢izmelerini
ister. Resimler duvarda kurumalari igin birakilir.

Ogretmen gocuklara “Ziplayin ve havada kalin, elinizdeki oyuncagi elinizden birakin ama yere
diismesin, saglarinizi havaya kaldirin ve havada kalsin. ” der. Denemeleri igin firsat verir. Bunlarin
neden olmadigini sorar. Cocuklarin yanitlarini “yercekimi” cevabini bulacaklari sekilde yonlendirir.
Bltln ¢ocuklarin resimleri gorebilecek sekilde oturmalari istenir. Cocuklara “Yaptiginiz resimlerde
boyalar neden asagi dogru akti?” sorusu yoneltilir. Boyalarin yer ¢cekimi sebebiyle asagi dogru aktigi
aciklanir. Cocuklarin yaptigi resimlere Yercekimi Resmi adi verilir. Karton (izerine yapistirmalari ve
kartonun kenarlarini sislemeleri istenir.

Egitim Seti 3. Kitaptan 3. 4. Ve 5. Sayfalar tamamlanir

DEGERLENDIRME
e Eger diinyamizda yer ¢ekimi olmasaydi nasil ytrtrdik?
e Eger yer cekimi olmasaydi esyalarimizi nasil sabit tutardik?

ETKINLIK

Astronotlar Nasil Yasar?

Cocuklar yere cember seklinde otururlar. Ogretmen cocuklara “ Yer ¢cekimi olmayan bir yer var midir?”
sorusunu yoneltir. Cocuklara disiinmeleri icin firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara uzayda yer ¢ekimi
olmadigini hatirlatir. Ogretmen “Sizce astronotlar nasil uyur? Nasil dislerini fircalarlar? Nasil yemek
yerler? Her sey ucuyorken esyalarini nasil bulurlar? Nasil top oynarlar? Nasil su igcerler?” sorulari
yoneltilir. Beyin firtinasi yapilir. Ogretmen cocuklarin fikirlerini genisleterek yeni sorular tretir.
Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizerler. Ogretmen hazirlamis oldugu astronotlarin uzayda
nasil yasadigi ile ilgili bilgilendirici videolari ¢cocuklara aciklayarak izletir. Cocuklarin astronotlarin bir
gun ile ilgili bilgi/fikir sahibi olmalari saglanir.

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen eline bir top alir. Hikayeye giris yapar. “ Ben
bir astronotum. Bugiin uzay aracinda ilk ginim, buglin yatagimdan kalktim ve ...” der elindeki topu
yanindaki ¢ocuga verir. Her ¢ocugun hikayeye bir, iki cimle ekleyerek topu yanindaki arkadasina
vermeleri istenir. Ogretmen hikayenin devam etmesini saglayacak yénlendirmeler yapar, hikaye
0gretmen rehberliginde devam eder. Sinif hikayesi ses kaydina alinir.



Hikaye bittikten sonra ¢ocuklara hikayenin canlandirilacag bilgisi verilir. Cocuklarin serbest sekilde
dolasmalariyla canlandirma galismasina baslanir. Ogretmen ses kaydini baslatir. Cocuklar
olusturduklari hikayelerdeki adimlara gore hareket ederler. Ogretmen gerekli yerlerde ses kaydini
dondurup eklemeler yapar.

DEGERLENDIRME
e Astronotlar esyalarini kaybetmemek icin nasil dnlemler alirlar?
e Sinif hikayemizi dinlerken ve canlandirirken neler hissettin?
e Eger bir astronot olsaydin, uzay aracinda neler yapardin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



