GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiglk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donustirmek

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sozel olarak ifade eder.
SDB1.1.5B2.G2. Duygularini farkl yollarla ifade eder.
SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin degisebilecegini fark eder.
SDB1.1.SB2.G4. Duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi soyler.



SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. K6ti hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dislincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Sosyal Alani
SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
c) Katildig1 drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar:



Sozciikler: Aile, eslestirme, ayni, ritim

Materyaller: Cocuklarin hazirladigi kutular, Renkli kartonlar Gizerine yapistiriimis anne, baba, kiiglik
kardes, dede, bliylikanne, abla, abi resimleri, renkli kartonlar

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gecilir.

ETKINLIK

ESYA KUTUM — ESYA AVI

Cocuklarin aileleriyle beraber kendilerini anlatan esyalarin bulundugu bir kutu hazirlamalari istenir.
Kutunun icine en sevdigi oyuncak, en sevdigi renkte esya, en sevdigi hayvanin resmi, en sevdigi meyve
vb. esyalar konulur. Cocuklarin U seklinde dizilen sandalyelerine oturmalari saglanir. Kutusunu
anlatacak olan ¢ocuk arkadaslarinin gorebilecegi sekilde oturur ve esyalarini tanitmaya baslar.

3 cocugun kutusu secilir. Kutunun igindeki esyalar tekrar incelenir. Ogretmen tarafindan sinifin farkl
yerlerine saklanir. Cocuklar saklanmis esyalari bulmaya calisirlar. Esyalarin hepsi bulunduktan sonra
esyalarin hangi kutunun esyasi oldugu tartisilir. Biitlin esyalar taksim edildiginde kutularin sahibi olan
cocuklar kutusunu kontrol eder. Eksik veya fazla esyalari soylerler.

Cocukca Egitim Seti 1. Kitaptan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Esyalarini arkadaslarina anlatirken neler hissettin?
e Senin sevdigin rengi, meyveyi, hayvani seven baska bir arkadasin var mi? ikinizin de ayni seyi
sevmesi sana ne dislindlird?
e Her ¢ocugun sevdigi esyalarin farkli olmasinin sebebi ne olabilir?
e Saklanan esyalari nerelerde aradin?
e Esyanin hangi kutuya ait oldugunu bulmak senin igin zor oldu mu?

ETKIiNLIK

RENK ESLESTIRME

Aile bireylerini temsil eden resimler kirmizi, mavi, sari, turuncu, mor, yesil, beyaz renkli 10x10
kartonlara yapistirilir. Ayni renkleri kullanarak 10x10 renk kartlari hazirlanir. Uzerinde resim olan
kartonlar bir masaya, renk kartlari ise baska bir masaya dizilir. Hizlanip yavaslayan ritim sesi agllir.
Cocuklar oyunu ikili grup olarak is birligi icinde oynamalidir. Oyun oynamak icin ¢ikan grubun gorevi;



ritme uygun hizda hareket ederek resim masasindan her iki masada ayni renk olan kartlari
eslestirmektir. Oyunu oynayan ¢ocuklar ritim hizlandiginda hizli hareket ermeli ritim yavasladiginda
yavas hareket etmelidir. Aile bireyi resimleri ve renk kartlarinin hepsi eslestiginde oyun bitmis olur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Ritme uygun hareket etmek nasil bir duyguydu, sana ne hissettirdi?
e Sence is birligi icinde oyun oynamanin faydalari nedir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



