GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma

SBAB7.2. Mekanin Cografi Kosullarini Tanimlama
SBABS.1. Sosyal Temas Olusturma

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saghk Alani
HSAB1.2. Kiigik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Bitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.15. Yansitma Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlagsmak
Degerler

D3 Caliskanlik

D3.2. Planli olmak



D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4 Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme

a) Gorseli/semboli gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

b) Gorseli gosterilen yeryizi sekillerinin isimlerini soyler.

c) Merak ettigi hava olaylari/yerytzu sekilleri ile ilgili sorular sorar.

SAB.10. Yakin ¢evresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme

a) Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

SAB.8.Yakin cevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gorislerini soyler.

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklikteki nesneleri kavrar.



b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.
¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Hizli-Yavas

Sozcikler: Tahmin, Kutup Hayvanlari, Buz, Buz Kirilmasi, Buzullar, Dikkat
Materyaller: Buz Kirici, Kap, Buz igcinde Oyuncak Hayvanlar, Diidiik
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar giler yuzle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Oyun zamani bitince sinif hep birlikte toplanir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

BUZLARI KIR

Ogretmenin buz kaliplarinin igine koyarak dondurmus oldugu hayvan oyuncaklari sinifa getirilir.
Cocuklarin her biri icinde hayvan oyuncagi olan bir buz kalibini ve buzlari kirmak icin hazirlanan minik
buz kiricisini, buzu kiracagi kabini hazirlanan yerden alarak yerine geger. Kirma islemi baslar. Cocuklar
oncelikle buzun igindeki hayvani tahmin etmeye ¢alisir. Kirllan tiim buzlardan g¢ikan oyuncaklar buz
parcalarindan temizlenir. Ogretmenin beyaz kdpiikle hazirladigl kutup bélgesine ve orman alanina
uygun hayvanlari belirlerler. Yerlestirirler. Buz kirildiginda iginden gikan hayvan orman hayvani, mesela
kaplansa orman boélimine, buz kirildiginda icinden ¢ikan hayvan kutup hayvani, mesela penguense
kutup bolgesine yerlestirilir. Etkinlik sonunda kirilmis olan buz pargalari cocuklar tarafindan toplanarak
¢Ope atilir. Masalar silinir.

Cocukca Egitim Seti 2. Kitaptan 34. 35. 36. 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Kutup hayvanlarindan birka¢ tane sayar misin?
e  Kutup hayvanlarinin nasil 6zellikleri vardir?
e Buzun icindeki hayvani tahmin ettiginde dogru cikti mi? Sence bunun sebebi ne olabilir?

ETKINLIK

YANLISI BUL

Cember sekli olusturulur. Ogretmenin diidiik sesiyle her cocuk bir hayvan ismi séyler. Ogrenilen kutup
hayvanlarindan birinin ismi sdylendiginde siniftaki her ¢ocuk bir hareket yapar.( ziplar, déner, kollarini
sallar vb.) 6gretmen kademeli olarak sikligi arttirir. Kutup hayvanlari tekrar edebilir fakat diger
sdylenen hayvanlar tekrar séylenemez. Ogretmen ara ara giiney kutbu, kuzey kutbu, karisik gibi



yonergeler verir. Cocuklar eger kutup hayvani sdyleyecekse belirtilen bolgeden bir hayvan soylerler.
Diidiik sesine kadar bir hayvan soyleyemeyen ¢ocuklar elenir. Oyun kalan ¢ocuklarla devam eder.

DEGERLENDIRME
e Buzullarda hangi hayvanlar yasar?
e Hangileri kuzey kutbunda hangileri giney kutbunda yasar?
e Bu hayvanlardan birini daha 6nce gérdiin mi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlegtirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



