GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Bitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16. Muhakeme (Akil Yirlitme) Becerisi

KB2.16.2. Tumdengelime Dayal Akil Yiritme Becerisi

KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda butlin-bitiin veya bitiin- parca iliskisi kurmak

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donistirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Dislinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozguirliik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak



OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhhklari siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar:
Sozciikler: Evcil hayvan, hayvanlar, taklit, parmak kukla

Materyaller: Makas, kedi parmak kukla kalibi, boyalar, oynar goz, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gegcirmelerine imkan taninr.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gecilir.

ETKINLiK
HAYVANLAR



Cocuklar minderlerini alir. Cember seklinde otururlar. Ogretmen cocuklara evinde hayvan besleyen
cocuk olup olmadigini sorar. Evcil hayvani olan ¢ocuklara s6z verilerek hayvaninin cinsini, rengini,
adini, neleri sevdigini anlatmasi istenir. Evcil hayvani olan ¢ocuk arkadaslarinin hayvani ile ilgili merak
ettikleri sorulari yanitlar. Ogretmen bilmeceleri cocuklara sorar.

e Kuyrugu var, kedi degil. Pullari var, gelin degil. Avucta kayar, sabun degil. Suda bulunur, kayik
degil. (Balik)
Herkes suda yavas yavas ylzen minik bir balik olsun.
e Ot goriince kosar, Yik gorilince kacar. (Esek)
Herkes sarki sdyleyen bir esek olsun.
e  Kisin uzun bir uykuya dalar. Ormanda ininde yasar. (Ayi)
Herkes kis uykusundan yeni kalmis uykulu bir ayi olsun.
e Ucarken sen de seyret. Kanatlari rengarenk. (Kelebek)
Herkes daldan dala konan, kanatlarini yavasca acip kapayan, mutlu bir kelebek olsun.
e Evini sirtinda tasir. Bahgede kirda dolasir. (Kaplumbaga)
Herkes kabuguna saklanmis bir kaplumbaga olsun.
e Yuvasini sirtinda tasir. Yolda gider izi kalir. (Salyangoz)
Herkes acelesi olan ama hizli gidemeyen bir salyangoz olsun.
e Tepesinden sular tasar. Kocamandir, denizde yasar. (Balina)
Herkes suda yemek arayan dev bir balina olsun.
e Daldan dala atlar, kuyruguyla sarkar. (Maymun)
Herkes daldan dala atlayip muz yiyen bir maymun olsun.

Cocuklarin her bilmeceden sonra 6gretmenin verdigi yonerge dogrultusunda bilmecede sorulan
hayvanin taklidini yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Bir hayvan besleyecek olsaydin hangi hayvani beslemek isterdin?
e Canlandirdigin hayvanlardan birisi olacak olsaydin, hangi hayvan olmak isterdin?
e Hayvanlara yardim etmek igin neler yapabiliriz?

ETKINLIK
KEDI KUKLA
Cocuklar masalara gecerler. Ogretmen “iki Kedi” parmak oyununu énce kendisi sdyler. Birkag
tekrardan sonra parmak oyunu ¢ocuklar ile beraber séylenir.
iKi KEDI
Mir mir mir mir iki kedi ( iki basparmak karsilikl getirilir.)
Biri ¢itkmis Ust odaya
Biri inmis alt odaya biraz sonra bulusmuslar. (Basparmaklar bir asadiya bir yukariya cikarilir.)
Miril miril konusmuslar( Konusma taklidi yapilir.)
Ben bir fare yakaladim. (Konusturulan parmak havaya kaldirilir.)
Bende tabaklari yaladim. (Diger parmak havaya kaldirilir.)
Of demisler cok yorulduk.
Hemen kosmuslar odaya ( Kosma hareketi yapilir)
Uyumuslar doya doya ( Uyuma hareketi yapilir.)



Biraz sonra evin sahibi gelmis.
Kalkin miskin kediler demis. ( Alkis yapilarak kalkilir)

Ogretmen hazirladigi karton {izerine ¢izilmis kedi kukla kaliplarini cocuklara dagitir. (Kedinin arka
ayaklari yerine isaret parmak ve orta parmak olan kukla kaliplari kullanilir. )Cocuklar kaliplari keser ve
boyar. Kedinin gozleri yerine oynar goz yapistirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Sence bu kedi seninle konussaydi sana ne soylerdi?
e  Bu kedinin bir ismi olsaydi ne olurdu?
e Sence kedin ne yemek istiyor olabilir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



