GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6l¢itleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak



SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6ziim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olugturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.



c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Az

Sozciikler: Tutum, tutumsuz, kumbara, birikim, istek, ihtiyac

Materyaller: Comak kuklalar ( Yazici, yargig, tutumsuz ¢ocuk, silgi, kalem, palto, kumbara), Kukla
sahnesi, Cesitli resimler, pet sise, yapiskanh evalar, makas, yapistirici, fon kartonu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TUTUMSUZ COCUK

Ogretmen kukla sahnesinin arkasindadir. “ Geliyor, geliyor tutumsuz gocugun oyunu geliyor. Simdi
arkaniza yaslaniniz, icinizde bdyle davranan var mi bakiniz?” der ve ¢ocuklarin kukla sahnesinin
karsisina, yarim daire seklinde siralanmalarini bekler.

Daha 6nce hazirladigl comak kuklalari sira ile sahneye alip, konusturarak kukla gosterisine baslar.
Sekreter: Glunaydin arkadaslar, bu glin mahkememiz var.

Sayin yargi¢ buyurun, ¢agriyi siz duyurun.

Yargig: Oturun arkadaslar, konussun davacilar

Mahkememiz baslasin, gercekler aydinlansin.

Sekreter: Gel buraya tutumsuz, inat etmen lizumsuz.

Sikayetci cok senden, kagmak yok mahkemeden.

Tutumsuz Cocuk: Kagmam ben mahkemeden, korkmuyorum kimseden,

Bilmek isterim neden, sikayetciler benden?

Yargig: Davaci kalem gelsin, dertlerini soylesin!

Kalem: Su halime bir bakin, 6limim hemen yakin

Coplukteydim az 6nce,

Ciktim sizi gorince.



Bir resim yapamadim, bir yazi yazamadim,
Dokuldu boyalarim, kirildi hep uglarim.
Davaclyim ben ondan, su tutumsuz ¢ocuktan.
Tutumsuz Cocuk: Verecekseniz eger, onun sézline deger.
Baska bir sey soylemem,

Alt tarafi bir kalem!

Yargig: Davaci silgi gelsin!

Silgi: Silgi degil lokumdum,

Mis gibiydi kokum.

Ezdi 1sirdi beni, yerlere atti beni.

Bir yanlis silemedim,

Bir hata diizeltmedim,

Kalmadi glizel rengim,

is yapmadan eskidim.

Davaclyim ben ondan, su tutumsuz ¢ocuktan.
Tutumsuz Cocuk: Hoslanmiyor hi¢ benden
Usandim bu silgiden.

Yargic: Paltoyu da gorelim

Onu da dinleyelim

Palto: Ustiim yemek listesi,

Cebim ¢Op tenekesi.

Yirtik sokiik her yanim,

Kopuk tiim diigmelerim.

Eskici almaz beni,

Yer bezi yapmaz beni

Kimseler giymez beni.

Davaclyim ben ondan, su tutumsuz ¢ocuktan!
Tutumsuz ¢ocuk: Palto biraz kirliyse,

Cabucak eskidiyse

Ne var bundan ne gikar?

Paltoya da kim bakar?

Yargig: Kumbara kumbara! Hemen gelsin buraya!
Kumbara: Bombostur benim icim, acliktan dlecegim.
Zavalli midecigim, yoktur hig yiyecegim.

Bir bayramdi annesi, para atti icime

Singir singirdi sesi.

Oyle bir yutmusum ki, bogulacaktim sanki
Davaclyim ben ondan, su tutumsuz ¢ocuktan!
Tiim egyalar: Davaclyiz biz ondan, su tutumsuz ¢ocuktan!
Yargig: Davacilar susunuz, konusacak tutumsuz.
Kendisini savunsun, yargimiz hakli olsun.
Tutumsuz Cocuk: Kabul ettim, sugluyum.
Tutumsuz bir cocugum.

inanin pisman oldum, gercekten utan¢ duydum.
Beni bagislarsaniz, bir firsat tanirsaniz

S6ziimde duracagim, tutumlu olacagim.

Yargig: Tutumlu olacaksan, séziinde duracaksan
Tutumsuz ¢ocuk: S6ziimde duracagim, tutumlu bir cocuk olacagim.



Ovyun, rol dagihmi yapilip ¢cocuklar tarafindan da oynanabilir.
Kukla oyununun sonunda ¢ocuklara sorular sorulur.

e Tutumsuz olmak ne demektir?

e Oyunumuzdaki esyalara neler olmustu?

e Bu esyalarin sahibi kimdi?

e Siz esyalarinizi nasil kullaniyorsunuz?

DEGERLENDIRME
e Sen tutumsuz cocugun esyasi olsaydin neler hissederdin?
e Esyalari dogru ve diizenli kullanmak bize ne fayda saglar?
e  Tutumlu olmak i¢in neler yapmaliyiz?
e Kumbara ne ise yarar?

ETKINLIK

ISTEKLER Mi? iHTIYACLAR MI?

Ogretmen “ Cocuklar hepimizin gesitli ihtiyaglarimiz var. Benim su ankarnim c¢ok acikti. Yemek yemeye
ihtiyacim var? Peki ya sizin neye ihtiyaciniz var?” diye sorar. istek ve ihtiyaclar hakkinda sohbet
baslatir. Yemek, pasta, su, farkli icecekler, kitap, oyuncak, kiyafetler, telefon, bilgisayar vb. nesnelerin
ciktilarini sirayla gosterir. Hangilerinin ihtiyag, hangilerinin istek oldugu kararlastirilir hep birlikte
gruplandirilir. ihtiyaglar bir kartona, istekler baska bir kartona yapistirihir.

Ardindan ihtiyacimiz olmadigi halde aldigimiz Grrlinlere 6dedigimiz parayi biriktirmek icin kumbara
yapacagimiz sdylenir. Cocuklar evden getirdikleri pet siselerini alirlar. Ustlerini yapiskanli evalarla
kaplarlar. Kartonlardan ucak kanadi, cicek yapraklari ya da yapmak istedikleri modelin pargalarini kesip
siselerine yapistirirlar. Tasarimlari bitince 6gretmen maket bicagi ile calismanin uygun alanina bir para
deligi acar.

Cocuklar kumbaralarini evlerine gétirip, para biriktirmeye baslarlar.

DEGERLENDIRME
o Nelere ihtiyac duyariz?
e ihtiyacimiz olmadigi halde aldigimiz seylere ne denir?
e ihtiyaglarimiz karsilanmadiginda neler olur? Peki, isteklerimiz karsilanmadiginda?
e Kumbaranda biriktirecegin paralari nasil degerlendirmeyi diisiindin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailenin ihtiyaclari belirlenir. istekler ve ihtiyaclar ayirt edilir.
Toplum Katilimu:



