Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi Yonetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Coziimleme
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
MAB4.2. Veri Toplama ve Diizenleme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Secmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olcmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.2.G6zlemleme Becerisi

GUNLUK PLAN

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER



E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararhhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6tl Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek



OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Goérsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.
MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri dlizenleyebilme



a) Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari soyler.
b) Veri toplar.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Sayilar (1-15), daire, biylk- kiicik

Sozciikler: Adimlama,

Materyaller: Tebesirler, renkli post-itler, fon kartonu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

15 ADIM NE KADAR BUYUK?

Ogretmen dgrencileri bahceye, spor salonuna ya da biiyiik bir oyun alanina alir. Cocuklari iki esit
gruba ayirir. ilk gruptaki cocuklari (yaklasik 6-7 kisi) sirt sirta gelecek sekilde kiigiik bir daire
olusturmalarini saglar. Her bir cocugun eline bir tebesir ya da pastel boya verir. Cocuklara parmak
ucuna diger ayak topugunu getirerek adimlama yapmayi gostererek 6rnek olur. Ardindan komut ile “
Simdi 10 adim atalim!” der. Cocuklar birbirlerinden daire seklinde uzaklasarak 10 adim atarlar. 10.
Adimi attiklari yere tebesirleri ile bir isaret koyarlar. Ogretmen cocuklarin isaretlerini birlestirerek
bliylk bir daire olusturur. “10 Adim atarak ilerlediniz ve ne kadar blyk bir daire olusturdunuz!” der.
Ayni islem ikinci grup icin de yapilir. Baslangig yeri ilk grupla aynidir. “Cocuklar simdi 10 adim
attigimizda 10. Adimimiz sizce nerede biter? Arkadaslarinizla ayni yerde mi? Dogru! Ancak bu sefer 15
adim atacagiz. Acaba adimlamamiz nerede bitecek?” der. Adimlama esnasinda yliksek sesle adimlar



sayilir. Cocuklar 15. Adimin bittigi yeri isaretler. Ogretmen tekrar bir daire olusturur. 15 adimla
olusturulan daire ile 10 adimla olusturulan daire karsilastirihir. 5 adimlik farkin ne kadar oldugu
gozlemlenir ve adimlayarak bulunur.

Cocuklar istedikleri noktadan baslayarak 15 adimlik mesafe isaretlemeye yonlendirilir. Tebesir ve
boyalarla serbest resimler cizilir.

Egitim setinin 7. Kitabinin 16 ve 17. Sayfalari tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e ilk grubumuz ka¢ adim atmisti?
e Biiylk daireyi olustururken ka¢ adim attik?
e Adimlama yaparken neler hissettin?

ETKINLIK

HANGI SAYI NEREYE?

Ogretmen renkli post-itlerin (istiine 1’ den 15’ e kadar olan rakamlari yazar. Post-itleri bos bir duvarin
ustiine, cocuklarin yetisebilecegi yiikseklige, karisik bir sekilde yapistirir. Ogrencileri 3-4 kisilik kiigiik
gruplar halinde etkinlige alir. Karisik sayilari 1’den baslayarak 15’ e kadar dogru bir sekilde
yerlestirmelerine firsat tanir. Gruplar isbirligi ile siralamayi tamamlar.

Oyunun ikinci asamasinda grup liyeleri arkalarini déner ve sayilari gérmezler. Ogretmen sirali olan
sayilarin arasindan 6grenci sayisi kadarini ( 3- 4 adet) alir. Ornegin; 3, 8, 10, 15. Cocuklar yiizlerini
sayilara doénerler. Ogrencilerden hangi sayilarin eksik oldugunu bulmalari istenir. Tahminlerden sonra
eksik sayilar yerlerine yapistirilir.

Tum gruplar oyunun ikinci asamasini tamamladiginda her 6grenciye bir post- it verilir. Cocuklardan
oyunda kullanilan sayilardan en ¢ok sevdigi sayiyi bu kdgida yazmalari istenir. Yazilan sayilar siyah bir
fon kartonuna yapistirilir. Hangi sayilar ¢ok seviliyormus, hangileri hi¢ yazilmamis yorumlanur.

DEGERLENDIRME
o  Oyunumuzdaki en buyik sayi ka¢ti?
e En kiiclik sayi kag?
e  Eksik sayiyl bulurken ne hissettin?
e Senin en sevdigin sayl hangisi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



