GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi Yonetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Coziimleme
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.5b1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, gtindelik vb.)
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olugturabilme



a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sdyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma strecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: icinde- disinda, tstiinde- altinda, sag- sol, diiz- ters, hizli- yavas

Sozciikler: Tasitlar, hava, kara, deniz, insan glicli

Materyaller: Karton bardak, lego, dergi ve mecmualar, yapistirici, kagit, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

BARDAKLARLA TERS- DUZ

Ogretmen iki masayi cocuklarin gérebilecegi bir alana ve birbirine 1 metre kadar uzaklikta yan yana
koyar. Her bir masanin {istline 10 adet karton bardak yerlestirir. Birinci masa yénlendirme; ikinci masa
uygulama masasidir. Birinci masadaki bardaklari 1. Kapal ( Agiz kismi asagida) 2.-3. Acik ( agiz kismi
yukarida) olacak sekilde istedigi gibi yerlestirir. ikinci masadaki bardaklar ic ice koyulmustur. Cocuklar
sira ile gelip, i¢ ice olan 10 bardagi yonlendirme masasindaki bardaklarla ayni olacak sekilde, ters
olanlari ters- diiz olanlari ise diiz olacak sekilde yerlestirirler. Tim ¢ocuklar uygulamayi tamamlar.
Ogretmen yénlendirme masasini diizenleme gérevini de cocuklara verebilir.

Ardindan iki masadaki bardaklar yan yana dizilir. Bu defa 6gretmen yonlendirme masasindaki
bardaklardan bazilarinin; Ustiline, altina, icine, disina, yanina birer lego yerlestirir. Uygulama masasina
gelen cocuklar ise legoyu bulunmasi gereken yerin tam tersi bir yere yerlestirir. Ornegin 6gretmen 3.
Bardagin Ustiinde lego varsa kendi masasindaki 3. Bardagin altina bir lego yerlestirir.

Egitim setinin 7. Kitabindan 27, 28 ve 29. Sayfalar tamamlanur.

DEGERLENDIRME
e Bardaklari siralamak nasildi?
e Legolari ters yonde yerlestirirken neler hissettin?
e Sinifimizda diiz ve ters olan neler var?
e Bardaklari kullanarak baska nasil oyunlar oynariz?

ETKINLIK

UCAK OLALIM, SIMDI DE TREN!

Havalarda dolastirir, yolculari hizla ulastirir. (Ugak)

Dumani titer, isterse gider. Balik degildir, denizde ylizer. (Gemi)

Kocaman basl, ardinda uzun kuyrugu. Cok yik tasir, ver suyunu hi¢c durmadan calisir. (Tir)
Altinda dort teker, istlinde yilk ¢ceker. (Araba)

iki tekerlegi var, insani biraz yorar. Sakin araba sanmayin, bambaska bir adi var. (Bisiklet)
Dortten fazla tekerlegi var, uzunca yola hep gider, hasret cekenleri kavusturur. (Otobis)
Havada gider, ugak gibidir, pervanesi pir pir doner. (Helikopter)

Bilmeceler sorulur ve cocuklarin cevaplari bulmalari beklenir (Gerektiginde desteklenir). Ardindan
sinifin bos bir alanina gecilir. Cocuklar rahat hareket edebilecekleri yerlerde dururlar ve komutlara
uygun hareketler yaparlar. “Gokyiiziinde siiziilen bir ugagiz, bulutlarin arasindan gegiyoruz. Oyle
biiylgiiz ki koltuklarimizda yiizlerce yolcumuz var. Onlari gitmek istedikleri yere hizlica
gotiirliyoruz” der ve cocuklarla birlikte kollarini yana agarak ugak éykiinmesi yapar.

“ Simdi arka arkaya siralanan vagonlardan olusan uzun bir treniz. Raylarin iistiinde ilerlerken guf cuf
diye sesler cikariyoruz. Cok hizl degiliz, yavas yavas ilerliyoruz. Yolcularimiz camdan daglari,
nehirleri, agaglari rahat rahat gérebiliyor. Simdi istasyona yaklasiyoruz. Diidiiglimiizii calip haber



veriyoruz. Diiiiit..” der ve birbirlerini bellerinden tutan ¢ocuklarla tren dykiinmesi yapilir. Cocuklarin
ilgi duydugu diger tasitlarin da éykiinmesi yapilarak drama calismasi tamamlanir.

Ogretmen sinifa eski dergi ve gazeteler getirir. Cocuklar dergi ve gazetelerde bulunan tasit resimlerini
bulup, kullanmak istediklerini keserler. Her ¢cocuk kestigi tasiti arkadaslarina gostererek bu tasitla ilgili
bildiklerini anlatir. Havada mi? Karada mi? Denizde mi? Gittigini ifade eder. Ardindan tasit resimleri bir
kagida istenilen sekilde yapistirilarak etrafi dekore edilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi tasitlarin rolline girdik?
e Sen en ¢ok hangi tasitla yolculuk yapmaktan hoslanirsin?
e insan giicii ile calisan tasitlar hangileriydi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



