Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
KB2.4. Coziimleme

Fen Alani
FBABL1. Bilimsel Gozlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiigliik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segcmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.2.Gozlemleme Becerisi

GUNLUK PLAN

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik



E1.3. Azim ve Kararlihk
E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkh Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti calismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme



OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brostir gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.2. Matematiksel olgu,olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
a) Bir butlinG olusturan parcalari gosterir.

b) Es / esit olan / olmayan parcalari gésterir.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gcevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini aciklar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.



c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: ileri-geri

Sozciikler: Tarihi yer, Tarihi eser, istanbul, Galata kulesi, Hezarfen Ahmet Celebi, yer cekimi, kuvvet,
hareket

Materyaller: Tarihi yer ve manzara resmi ciktilari, makas, yapistirici, kagit, boya kalemleri, poset,
folyo, kumas, kagit, ip, bant, pamuk ve plastik hayvanlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

CIFT TARAFLI RESIM YAPIYORUZ

Egitim setinin 8. Kitabindan 16 ve 17. Sayfalar tamamlanir.

Cift tarafli resim teknigi ile calisma yapmak icin; 6gretmen Kiz Kulesi, Yerebatan Sarnici, Galata Kulesi,
Rumeli Hisari vb. istanbul’ un tarihi ve turistik yerlerine ait A4 boyutunda ciktilar ve yine A4
boyutunda manzara resimleri boyama sayfalari alir. TUm kagitlarin Ustiine yatay vaziyette 3’ er cm.
aralikh gizgiler cizilir. Cocuklar bir adet tarihi yer ve manzara resmi alir ve boyarlar. Ardindan resimleri
cizgilerden keserler. Her bir kagidi kendi icinde puzzle gibi yan yana getirip tamamlarlar.

Ardindan 6gretmen tarafindan 3 cm araliklarla katlanmis (akordeon gibi) kagitlardan bir tane her
cocuga verilir. Cocuklar resimleri sira ile (puzzle gibi yerlestirildiginde her bir parcaya bir sira numarasi
verilebilir) bir tarihi yer, bir manzara resmi olacak sekilde yan yana yapistirirlar. Calismalarin tim
parcalari yapistirildiginda resme sag taraftan bakildiginda bir yer, sol taraftan bakildiginda bir manzara
resmi goralir.

DEGERLENDIRME
e Calismamizda nerelerin resimlerini kullandik?
e Bu tarihi binalardan hangisini ziyaret etmek isterdin?
e Yasadigin sehirdeki tarihi yerler var mi? isimlerini biliyor musun?

ETKiNLiK
INSANLAR UCAR MI?



Ogrencilerle bahceye cikilir. Agaglarin dallarina, gokyiiziine bakilarak “ucabilen neler var?” gdzlemi
yapilir. Ogrencilerin ugan canli, tasit vb. iretmelerine destek olunur. Kendi kendine ugan, insan ya da
motor destegi ile ucanlar karsilastirilir. Ornegin bir kelebegin ugmast ile bir ugurtmanin ugmasi
arasindaki farklar ifade edilir. “Ardindan insanlar ucar mi? Daha 6nce ugmayi amaglamis ve bunun igin
¢alismis, ucmayi deneyimlemis bir insan oldugunu duydunuz mu?” sorusu ile Galata Kulesinden
ucmayi deneyimleyen Hezarfen Ahmet Celebi hakkinda sohbete baslanilir. Sinifa gelindiginde konuya
yonelik egitici bir video izlenir. Videodan sonra “Hezarfen, bir siire uctuktan sonra yere nasil inmistir?
inis sirasinda viicudunun zarar gérmemesini ne saglamistir. Parasiitler de diisiisii yavaslatir mi?
insanlar kendi baslarina ucabilir mi? Ugmak icin nelere ihtiyag vardir ve hangi konularda ¢ok dikkatli
olmak gerekir” gibi sorularla ¢ocuklarin dikkati masanin Ustindeki poset, folyo, kumas, kagit, ip, bant,
pamuk ve plastik hayvanlara cekilir. Ogretmenin destegi ile farkli malzemelerden parasiitler yapilir ve
ylksek bir yerden birakilarak yere diismeleri gbzlemlenir. Farkli malzemelerden yapilan parasttlerin
yere diisme slireleri kronometre ile olgulir.

(Tehlikeli olabilecek ugma deneyimleri konusunda ¢ocuklar uyarilir. Ugmak igin ucak, helikopter gibi
Ozel araglara ihtiyag¢ oldugu anlatilir.)

DEGERLENDIRME
e ilk ucan insan kimdi?
e Hezarfen ugma deneyimi sirasinda neler hissetmis olabilir?
e Sen bir kus olsan nereye ugmak isterdin?
e Bir nesnenin yere diismesini yavaslatmak icin neler yapilabilir?
e insanlar kendi basina ugabilir mi? Nelere ihtiyag vardir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden yasadiklari sehirlerde bulunan tarihi yerleri gezip, gérmeleri istenir.

Toplum Katilimi:



