GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
KB2.10. Cikarim Yapma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigliik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme



a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
a) Oriintliyli kuralina uygun olarak devam ettirir.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farklh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln Uriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Dogru- yanlig, 6nce-sonra, hizli- yavas, uzun- kisa, blylik- kiiglik, mutlu, Gzgtn, kizgin,
korkmus, saskin

Sozciikler: Dikkat, hatirlama, renk

Materyaller: Masalar, karton bardaklar, bant, renkli plastik toplar, panda ¢iktilari, makas, yapistirici,
renkli A4, boya kalemleri, legolar, birim kipleri vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TOPUN YERI NEREDE?

Ogretmen, ¢ adet dikddrtgen masayi uzun kenari tabana gelecek sekilde dik konuma getirir. (Masalar
tehlike olusturacak durumdaysa, dik konuma getirilmeden normal haliyle de kullanilabilir.) Her
masaya esit aralik ve uzaklikta 20 karton bardagi yapistirir. Bardaklarin yerlestirilmesi her masa icin
ayni olmalidir. Masalardan biri kontrol masasi olur, diger ikisinden yaklasik 3 metre uzaga
konumlandirilir. Ogretmen kontrol masasindaki bardaklarin icine 2’ser tane kirmizi, mavi, yesil, sari,
turuncu top yerlestirir. Masanin yanina da bir kutu icinde her toptan 4-5 adet bulundurur. Oyun
basladiginda 6grenciler ikiserli gruplar halinde oyuna katilir ya da sinifi esit sayida iki gruba ayrilir. Her
gruptan birer 6grenci alinir. Oyuncular kontrol masasindaki bardaklarin yerlerine ve renklerine dikkat
ederek kutudan top alip, 3 metre uzakliktaki kendi masasina giderler. Toplari dogru bardaklara
koymayi denerler. Tekrar top almak ve hatirlamak icin kontrol masasina gidip, incelerler. Dogru
yerlestirmeyi ilk yapan kisi oyunu kazanir. Oyun grupga oynaniyorsa grubuna bir puan kazandirir.
Egitim setinin 8. Kitabindan 26 ve 27. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e QOynadigin oyunda amacin neydi?
e Toplarin yerlerini ve renklerini aklinda tutarken neler hissettin?
e Hafiza gliclendirmek icin baska hangi oyunlari oynayabilirsin?

ETKINLIK

PANDA AILESININ BOYU

Pandalar hakkinda egitici bir video izlenir.

Ogretmen A4 kagidinin Ustiine; bir panda gérselinden farkli biyiikliiklerde 4 adet panda ailesi
olusturur ve ¢iktisini alir. Pandalarin ylz ifadelerinin olmamasina dikkat eder. Cocuklar pandalari
keserler. Kestikleri pandalari renkli bir A4 kagidina bilylkten ki¢lge dogru siralayarak yapistirirlar.
Birim kiipleri, legolar vb. malzemelerle pandalarin boylarini 6lglip, 6l¢lim sonuglarini pandalarin altina
yazarlar. En biylk pandanin boyu kag ....? en kiigcik pandanin boyu kag....? Sorularina cevap verilir.
Ardindan gocuklar, pandalara istedikleri yiiz ifadelerini ¢izip, neden bdyle hissediyor olabilecekleri
hakkinda fikirlerini soylerler.

DEGERLENDIRME
e Panda ailesi kag kisiden olusuyor?
e Senin ailende kac kisi var?
e Pandalarin en kisasinin boyu kag.....?
e Sen bu pandalardan biri olsaydin hangi duyguyu hisseden olurdun? Neden?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:

Toplum Katilimi:



