GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)



Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Goérsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢dziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkli biydklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Kalabalik- tenha

Sozciikler: Sesler, a, e, 1,i, 0,0, u, U

Materyaller: Ari, at, esek, eldiven, ot, otobus, tzlim, Ug, incir, inek, 1sik, 1Ispanak, ugak, ugcurtma vb
nesne resimleri, toplar, masalar, pastel boyalar, insan ve hayvan kuklalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

DUY, AT

Ogretmen sinifin bos bir duvarina A4 kagit boyutlarinda ¢ikt aldigi resimlerden yapistirir. Bu resimler
cocuklarin baslangig seslerini bildikleri nesnelerdir. Ornegin; Ari, at, esek, eldiven, ot, otobiis, (iziim,
Uig, incir, inek, ucak, ucurtma vb.dir. Her sesten iki tane gérsel olmalidir. Ogretmen 6grencilerden iki
kisiyi resimlerin karsisina alir. Her birine farkl renklerde birer top verir.

Ogretmen ilk etapta bir ses sdyler ve cocuklar o ses ile baslayan nesneye atis yaparlar. Ornegin; “ii”
denir, cocuklar tiziim ve (¢ rakamina atis yaparlar.

ikinci asamada &gretmen resmi olmayan bir nesne sdyler. Ornegin; elma der. Cocuklar “e” ile baslayan
esek ve eldivene atis yaparlar.

Ugiincli asamada soyledigine degil de o sesle baslayan diger nesneye atis yapilir. Ogretmen bir nesne
ismi soyler, 6rnegin inek der. Cocuklar inege degil de i ile baslayan diger nesneye yani incire toplarini
atarlar. At der ¢ocuklar a ile baslayan, sdylenmeyen nesneye yani ariya atis yaparlar.

Oyun cocuklarin Gic asamayi da denemelerine firsat verecek sekilde oynatilir. Zaman zaman diger
cocuklarin da nesne séylemeleri ve komut vermelerine izin verilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda atis yaparken nelere dikkat ettik?
e Oyunun hangi asamasi daha zordu?
e Buresimlerden en ¢ok hangisine top attin?
e Bu seslerle baslayan baska nelerin resmini yapistirabilirdik.
e Senin isminin ilk sesi nedir?

ETKINLIK
KUKLALARLA DENIZE, PARKA
Egitim setinin 6. Kitabinin 16 ve 17. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen 3 adet masayi sinifin ortasina aralikli bir seklide yerlestirir.

Masalarin Usti; oyun parki, orman, miize olacak sekilde tasarlanip, uygun resimler gizilir. Cocuklar 3-4
kisi olacak sekilde gruplanarak her masaya bir grup 6grencinin gecmesi saglanir.

Bos bir masanin( resim gizilmemis) Ustiine ise insan ve hayvan kuklalari ( en az 20 adet) yerlestirilir.
Ogretmen Bir dykii anlatir gibi ydnergelerini soyler. ilgili 8grenciler kendi alanlari ile ilgili yonergeleri
duyunca komutlari yerine getirirler.

“0 glin miizede c¢ok ilging seyler goreceklerdi. Miizeye giden insanlar oldukca kalabalikt. Biletlerini
gosteren ziyaretciler sessizce mizeye girdiler. Miize masasindaki cocuklar, istedikleri sayida kukla alip
komutlari yerlerine getirirler.

“Bolu’da simsicak bir yaz mevsimi yasaniyordu. Ormanlarin tadini ¢ikarmak isteyen insanlar
hazirliklarini yapip ormanlik alanlara gittiler. Birde baktilar ki orman ¢ok kalabalik. Kamp yapan,



ylriyls yapan bir siirl insan var. O da ne! Hava birden kararmaya basladi. Bir yagmur bulutu o anda
bitiin sularini ormandaki insanlarin Ustiine birakt. insanlar esyalarini toparlayip gitmeye basladilar.
Orman birden tenhalast.”

“Oyun parki o glin oldukca tenhaydi. Sabah yagmur yagmis, parkta oynayan birkag kisi kalmisti. Ama
simdi hava iyice 1sinmis, yagmur durmustu. Gliindiiz ormanda islanan insanlar aksam oyun parkina
gidip, eglenmek istediler. Park kalabaliklasti, doldu tasti. Bazi ¢ocuklar kaydiraktan kaydi, bazilari ise
salincaklarda salland:.”

“ Bu sicak havalarda ormanlarda yasayan hayvanlar glindiizleri gélge yerlerde dinlenirlerdi. Ormana
gelen ¢ocuklar onlari rahatsiz etmesin isterlerdi. O giin ormanda hayvanlar, piknik yapan insanlar vardi
ve orman oldukca kalabalikti. Cocuklar hem oyun oynuyor hem de yedikleri yemeklerden birazini da
hayvanlarla paylasiyorlardi. Bunu géren hayvanlar daha da mutlu oluyor, kuslar sen sesleriyle
ottyordu.”

Ornekler daha da detaylandirilip, hikayeler cocuklarin istegine gére uzatilabilir. Ogretmenin anlatimi,
kuklalarin kalabalik ve tenha kavramlarina gore yerlestirilmesinden sonra, ¢ocuklarin kendi
alanlarinda dramatik oyunlarini kurup oynamalarina firsat verilir.

DEGERLENDIRME
e  Kuklalarimizi hangi alanlardaydi?
e Sence en kalabalik olan alanlar nerelerdir?
e  Sinifimiz kalabalk mi- tenha mi?
e Tenha olan yerlere 6rnek verebilir misin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



