GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.5B4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.



SDB2.1.5B4.G2. Grup uyelerinin duygu ve disiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.
Degerler

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, gindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini s6yler.



c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista sdyler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: iceri, disari

Sozciikler: Yiin, ip, egirme, yumak

Materyaller: ip yumagi, renkli ipler, mukavva, bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

iP ATLIYORUZ

Ogretmen gocuklarin masalarina farkli uzunluklarda kesilmis 5 ipi karisik olarak birakir. Cocuklar
masalara gecer ve ipleri kiiciikten biiyiige siralarlar. Ogretmen “Evinizde ip kullaniyor musunuz?” der
ve iplerle ne yapilabilecegi hakkinda sohbet edilir. Cocuklara bu ipleri birbirlerine nasil ekleyip, uzun
bir ip olusturabilecekleri sorulur. Her grup kendi ¢6zim yolunu dener. Bantlamak, baglamak,
yapistirmak ya da ¢ocuklarin akillarina gelen diger fikirler olabilir. Her grup ¢6zimiini anlatir. Tim
gruplar probleme ¢6ziim yolu arayip, bulduklari icin tebrik edilir.



Ardindan 6gretmen yaklasik 6 metre uzunlugunda ip keser ve uglarini baglar. Sinif ticer kisilik gruplara
ayrilir. Kag grup varsa o sayida ip hazirlanir. Ug kisilik gruplardan iki kisi ipin icine girer. Diger kisi ip
atlayacak kisi olur. Siralamayi ¢ocuklar kendi aralarinda belirler. ipin igindekiler birbirlerinden
uzaklasarak ipi gergin bir sekilde ayak bileklerinde tutarlar. Atlayici her ipi ayaklarinin arasina alarak
sag ve sola atlar. Ogretmen ¢ocuklara ip atlama hareketlerini géstererek égretir.

1,2,3,4 (Sag- sol, sag- sol)

iceri, disar, iceri ( iki ipin icine girilir, ipler bacak arasinda kalir tekrar iki ipin igine girilir)

4,3,2,1 ( Sag- sol, sag- sol)

Tekerlemesi esliginde hareketler yapilr.

DEGERLENDIRME

e ip atlarken neler hissettin?

e Atlama sirasinda zorlandigin yer oldu mu?
ipler ile baska ne gibi oyunlar oynayabilirdik?

ETKINLIK

YUNDEN iPE, IPTEN SUSE

Ogretmen ve dgrenciler cember seklinde ayakta dururlar. Ogretmen elinde bir ip yumag tutar. Once
elleri ile sikar, sonra yanagina dokundurur. Sonra yanindaki ¢gocuga verir. Cocuklar ipe tek tek
dokunurlar ve hissederler. ip tekrar 6gretmene geldiginde tam karsisindaki cocuga atar. Cocuk ipi tutar
ve baska bir arkadasina atar. Bu sekilde atma- tutma ¢alismasi yapilir.

Ardindan 6gretmen “Kullandigimiz ipler nasil elde edilir?” Sorusu yoneltilir. Cocuklar fikirlerini soyler.
YUnin ip olmasina yonelik egitici bir video izlenir.

Masalara gegilir. Ogretmen mukavvalardan farkli girintileri olan cicek ya da yildiza desenlerine benzer
parcalar keser. Cocuklar bu pargalari istedikleri renkte boyarlar. Ardindan iplerini mukavvanin arka
kisminin ortasina gelecek sekilde bant ile yapistirirlar.

il

ipin acikta kalan ucunu kenardaki girintilerden birine denk getirip kartonun én yiiziine gegirirler. ipin
gergin durmasina dikkat edilir. ip bulundugu girintiden gegirilerek fakli uzaklktaki girintilere dogru
sarilir. Tum girintilerden yaklasik iki kez sarildiginda siisleme bitmis olacaktr. ipin ikinci ucu da
kartonun arka kismina yapistirilir. Olusturulan stislemeler bir duvarda sergilenir.

DEGERLENDIRME
e Yumagi yanagina dokundurdugunda neler hissettin?
e En ¢ok hangirenk iplerden hoslanirsin?
e Sinifimizda ip kullanilarak tasarlanmis neler gériyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:

Toplum Katilimi:



