Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

MAB4.2. Veri Toplama ve Diizenleme
MAB4.3. Bulgulara Ulagsma

MAB4.4. Bulgulari Yorumlama

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Ol¢cmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.2.Gozlemleme Becerisi

GUNLUK PLAN

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak



E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.5b1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkh Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydbnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti calismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek



OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brostir gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.

MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri dizenleyebilme

a) Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari soyler.

b) Veri toplar.

MAB.12.Poblemlerin ¢6ziimiine yonelik bulgulara ulasabilme

a) Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

MAB.13.Problemlerin ¢6ziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
a) Ulastigi sonuglar cesitli yollarla ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.



c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: 5, 10, 15, 20, Agir- hafif

Sozciikler: Tahterevalli, tartmak, 6lcmek

Materyaller: Kefeli terazi, elbise askisi, ip, karton bardaklar, oyuncaklar, tas, pamuk
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

iSTE BENiIM PARMAKLARIM

Egitim setinin 8. Kitabindan 30, 31, 32 ve 33. Sayfalar tamamlanir.

Ogrenciler ve 6gretmen cember seklinde haliya oturur. Parmaklari ile 20 sayisini gdstermeleri istenir.
Cocuklar ikiserli olarak 4 ellerini bir araya getirirler. Ardindan “tek basiniza 20 sayisini olusturabilir
misiniz?” diye sorar. Coraplar ¢ikarilr, el ve ayak parmaklari ile 20 sayisi olusturulur.

Ardindan cemberde oturan cocuklar el ve ¢orapsiz ayaklarini iceri dogru uzatarak sayisma oyununa
dahil olurlar. Ogretmen tekerlemeyi sdylerken sira ile her cocugun énce ellerini sonra ayaklarini
heceye uygun olarak sayar. Tekerlemenin son hecesi nerede kalmis ise cocugun o uzvu oyundan ¢ikar
ve oyun diger uzuvlar ile devam eder.

“Ellerim, ayaklarim,

Iste benim parmaklarim.

Yirmi tane sayalim,

Bes, on, on bes, yirmil”

Tekerleme sonunda gikan her uzuv ile oyunda kalan ¢ocuk sayisi azalmaktadir. Oyun son ¢ocuk kalana
kadar devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda viicudumuzun hangi uzuvlarini kullandik?
e Toplam kag parmagimiz var?
e Sinifimizda 20 tane olan neler goriiyorsun?



ETKINLIK

TERAZIDEKiI OYUNCAKLAR

Ogretmen tahtaya tahterevalli resmi yansitir ya da oyun parkinda tahterevalli varsa yanina gidilir. Bu
oyuncagin nasll kullanildigi, neden bir tarafinin yukari kalkhig1 ve diger tarafinin asagida kaldigina
yonelik cocuklarin fikirlerini alir. Cocuklar tahterevalliye binerler. Agir olan tarafin asagida kaldigi, hafif
olan tarafin ise yukariya ciktigi gozlemlenir.

Ardindan sinifa, varsa kefeli terazi getirilir. Terazi yok ise 6gretmen elbise askisinin iki tarafina esit
uzunlukta ipler takar ve bu iplerin ucuna karton bardaklar baglayarak esit kollu terazi olusturur. Bu
nesnenin ne ise yaradigini cocuklar ifade ederler.

Cocuklardan ikiser tane birbirinden farkl oyuncak getirmeleri istenir. Cocuklar sira ile terazinin yanina
gelir. Once sectigi iki nesneyi arkadaslarina gosterirler. Hangisinin daha agir, hangisinin hafif oldugunu
kendileri hissederek ifade etmeye calisirlar. Sonra nesneleri terazinin kefelerine koyup agir olan ve
hafif olani gézlemlerler. Tiim ¢ocuklar tartma islemini yaptiktan sonra 6gretmen esit agirlikl nesneler
ile terazinin kefelerinin nasil dengede kaldigini gosterir. Hafif nesneye eklemeler yaparak karsisindaki
agir nesneden daha agir olmasini da deneyimleyebilir. Tartma isleminde tas ve pamuk da kullanilarak
agirhk ve hafifliklerine dikkat ¢ekilir.

DEGERLENDIRME
e Tahterevalliye binmek sana neler hissettiriyor?
e Oyuncak tartimiza hangi nesneleri yerlestirdin?
e Hangi nesnen daha agirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden market ya da manavdan sebze ve meyve alirken tartma islemini cocuklari ile
yapmalari ve nesnelerin agirhigina dikkat ¢ekmeleri istenir.

Toplum Katilimi:



