GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Fen Alani

FBABL1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBABS5. Operasyonel Tanimlama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Segcmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢iit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk



E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak



0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Glnlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik goézlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gbzlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gbzlem verilerini agiklar.

FAB.3. Ginluk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gbzleme dayali tahminlerde bulunabilme

a) Hava durumunu dikkate alarak giindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda 6nermelerde bulunur.

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
a) Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme



a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Once-simdi-sonra

Sozciikler: Geri dontisim, atik, Ureticilik, tasarlama, déntisim, kagit hamuru, yogurmak, tretmek
Materyaller: Havlu kagit rulolari, pipetler, soniller, sulu boya, kagit, pinpon topu, misket, biylk boy
karton kapak, top, yumurta kolileri, yipranmis- kullaniimis kagitlar ve karton kutular, 3 kasik sivi yag, 3
kasik limon suyu, nisasta, beyaz tutkal, boyalar, blender

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

RULOLARLA GERi DONUSUM

Egitim setinin 6. Kitabinin 23. Sayfasi tamamlanir.

Okulda bulunan geri donistim kutularinin yerleri hatirlanir ve kutularin yanina gidilip, incelemeler
yapihr. Kutulara atilabilecek Griinler tekrar hatirlatilir.

Sinifa gelinir. Ogretmen atiklari dénistiirerek de geri doniisiime katki saylayabilecegimiz hakkinda
sohbete baslar. “Hatirliyor musunuz daha 6nceden karton kutulari kullanarak kendimize oyunlar
tasarlamistik. iste bu da bir geri doniisiimdiir. Ya da daha dnce kullanilmis kagitlar ugak yapmak
icin kullanmak da bir geri doniisiimdiir. Bagka ne sekilde iiriinleri geri doniistiirmiis olabiliriz?” diye
sorar.

Ardindan 6grencilerin evlerinden getirdikleri havlu kagit rulolarindan olusturulan istasyon ¢alismasi
masalari incelenir. Bu masalarda rulolar ve destek Urinler ile tasarlanmis oyunlar vardir. Oyunlar
o0gretmenin lretecegi sekillerde olabilecegi gibi 6rnekteki sekilde de tasarlanabilir.

Masada Usti delgeg ile gokga delinmis rulolar vardir. Cocuklar bu rulolarin karsilikli deliklerinden pipet
ya da s0Onil gegirirler.

Masada farkli boyutlarda kesilmis rulolarin alt ve st kisimlarina karsilikli dért kesit atilir. Cocuklar bu
kesitlerden rulolari birbirlerine takarak kule vb. yapi insa calismalari Uretirler.

Rulolari suluboya ya da parmak boyasina batirip renklendirerek kagit Gstline rulo baskisi yapilir.
Kagida baski ile olusturulan daireler istenilen sekilde dontstaralir.

Blylik bir kutu kapagina rulolar yapistirilir ve yanina sira numaralari yazilir. Kapagin icine koyulan
pinpon topu ya da misketleri 1, 2, 3, 4, 5 ve rulolardan sirasiyla diger gecirmeleri saglanir.



Ogrenciler kiigiik gruplar halinde tiim etkinlik masalarindaki calismalara katilirlar.

DEGERLENDIRME
e  Etkinliklerimizde hangi malzemeleri kullandik?
e Hangi etkinlik masada ¢alismaktan keyif aldin?
e Rulolari baska ne sekilde kullanarak degerlendirebilirsin?
e Baska hangi geri donlsim Grinlerinden oyun tasarlayabiliriz?

ETKINLIK

ONCE OYUN, SONRA HAMUR

Ogretmen cocuklari oyun alana alir ve cember olusturarak ayakta durmalarini ister. Her égrenciye bir
tane kagit havlu rulosu verir. Kendi de bir tane rulo alir. Elinde bir tane plastik, top havuzu topu tutar.
Bu topu sadece rulomuz ile arkadasimizdan alip diger arkadasimizin rulosun koyacagiz der. Bu islemi
yaparken dgretmenin ydnergesine uygun olarak kelime tretir. Oyun baslar. Ogretmen topunu kendi
rulosuna koyar. “Hayvan ismi sdyleyelim !” der ve kendi bir hayvan ismi sdyleyerek topu yanindaki
cocugun rulosuna birakir. Siradaki kisi de baska bir hayvan adi séyleyerek diger arkadasina topu
transfer eder. Séylenen isimlerin daha 6nce sdylenmemesine dikkat edilir. Oyun 6gretmenin cicekler,
agaclar, glinler vb. seklinde komutlari ile devam eder. Topu disiiren olursa alip oyuna yeniden devam
eder.

Ogretmen elinde tutugu havlu kagit rulolari ve yumurta kolilerini géstererek “ Cocuklar bu iiriinler
bir hamura doéniisiir mi?” diye sorar.
Ogretmen havlu kagit rulolari, yumurta kolileri, yipranmis- kullanilmis kagitlar ve karton kutular ile bir
kagit hamuru elde edeceklerini séyler. Cocuklarla birlikte Grinler minik minik parcalanarak derin bir
kabin igine koyulur. Kiiclik parcalara ayrilmis Grinlerin Ustline sicak su eklenir.
“Sizce bu sicak su ne ise yarayacak?” diye sorar. Kullanilan kartonlar yumusamaya baslayinca bir
blender yardimi ile malzeme iyice parcalanir. Bir stizgeg ile kagitlarin fazla suyu alinir. Ardindan elde
edilen karisim bir kaba konulur. Ustiine 3 kasik sivi yag, 3 kasik limon suyu ve bir miktar beyaz tutkal
eklenir. Biraz karistirilir ve son olarak nisasta ile kagitlar hamur haline gelene kadar yogurulur. Elde
edilen kagit hamuru 1-2 saat dinlendirilir. Ardindan ¢ocuklara birer parca verilerek 6zgiin triinler
olusturmalari saglanir. Ogretmen bir kasenin stiini streg film ile kaplar. Kgit hamurunu strecin
Ustlinli kaplayacak sekilde yerlestirir ve hamurun kasenin seklini almasini saglar. Hamurlarla
olusturulan bireysel ve grup ¢alismalari kurumalari igin bir kenara birakilir. Uriinler iyice kurudugunda
istenilen renklerle boyanir.
DEGERLENDIRME

e Oyunumuzda topu arkadasina verirken neler hissettin?

e Rulolardan ve karton Urlinlerden hamur yapmak nasildi?

e Kagit hamuru kullanarak ne olusturdun?

e  Geri donltsime katki saplamak icin baska neler yapabiliriz?
FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



