GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
ALAN BECERILERI
Tiirkce Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Cozlimleme

Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

KB2.10. Cikarim Yapma

Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alani

SBAB8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saglk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. Benlik Becerileri (SDB1)



SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zlim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢okluk durumlarini bir bakista soyler.
MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a) Oriintiiyi kuralina uygun olarak devam ettirir.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini aciklar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.



ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Buyuk-kiiglik

Sozciikler: Engelli, gorme engelli, Braille alfabesi, isaret dili, isitme engeli

Materyaller: Top, zilli top, ilag kutulari, Hayvan ses kayitlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK
GOLBOL OYNUYORUZ
Ogretmen oyun alanindaki masa, sandalye ve carpip tehlike olusturabilecek nesneleri ¢ikararak sinifi
bos hale getirir. Zemine birbirine paralel 2- 3 metre uzaklikta iki gizgi gizer. Cizgilerin arkasina birer
cocuk gecer. Verilen bir topu diger takimin gizgisinden gecirmek icin atmasini sdyler. Karsi cizgide ki
¢ocukta topu ¢izgiyi ge¢gmeden yakalayacaktir. Oyun tiim gocuklar karsilikl oynayacak sekilde
tekrarlanir.
“Topu yakalamak zor muydu? Topun geldigi yoni nasil anladiniz? Peki, bu oyunu gérmeden
oynayabilir miyiz? Gérmeden topu yakalamak nasil olur? Vb. sorular sorar.
Ardindan ses ¢ikaran zilli bir top getirilir. Cizgilerin arkasina gecen cocuklarin gozleri uyku bandiyla
kapatilir. Cocuklar topu atarlar ve atilan topun zil sesini isiterek yakalamaya calisirlar. Ogretmen, oyun
sirasinda ¢ocuklarin video kayitlarini alir. Ardindan ¢ocuklarin gozleri agllir.
Gozlerin bagliyken topu yakalamak neler hissettirdi? Topun ses ¢ikarmasi neler sagladi? Vb. sorular
sorulur.
Ogretmen “ Biliyor musunuz zilli top ile oynadigimiz oyun aslinda gérme engelli insanlarin oynadigi bir
takim oyunuydu. Bu oyunun adi “Goalball” yani “ GOLBOL”. Gérme engelli insanlar Ucg kisilik iki takim
halinde bu oyunu oynuyorlar. Kendi kalelerine top gelmemesi icin topun sesini dinleyip, yakalamaya
calisiyorlar.” der.
Ardindan oyunun video kaydi akilli tahtaya yansitilarak, izlenir. Oyun sayesinde gérme engellilerin
sorunlarini anlama, empati kurma, oyunda zorlandiklarini, kendilerini glivende hissetmediklerini,
glinliik yasamda onlara destek olunmasi gerektigini ifade etmelerine firsat taninir.
Ardindan gorme engellilerin hayatlarini nasil sirdiirdikleri, karsilastiklari zorluklar, onlara 6zel
kaynaklar ve isaretler, hayatlarini kolaylastirmak icin yapabileceklerimiz hakkinda sohbet edilir.
Ulaslilabiliyorsa bu konuda bilgilendirici bir video izlenir.

Ogretmenin sinifa getirdigi ila¢ kutularinin Gizerinde bulunan Braille alfabesi ile yazilan kabartilmis
noktadan olusan yazilari hissetmeleri saglanir. Cevremizde nerelerde bu yazilara rastladigimiz



hakkinda konusulur. Okulda asansér varsa asansoriin tstlindeki sayilarda bulunan Braille alfabesi
sayllari incelenir.

DEGERLENDIRME
e  GoOrme engelli insanlarin oynadigl oyunun adi neydi?
e Oyunda topu yakalamaya galisirken neler hissettin?
e Gorme engelliler ne gibi zorluklar yasiyor olabilir?
e Onlarin hayatlarini kolaylastirmak igin neler yapabiliriz?

ETKINLIK

iSITSEL ORUNTU KURALIM

Ogretmen kedi, képek, kus, ari, kurbaga, yilan vb. hayvanlarin ses kayitlarini ders éncesinde hazirlar.
Cocuklara kedi, kdpek, kus sesleri art arda dinletilir. Dinlenilen seslerin 6riintt kurah oldugu ve tekrar
etmesi gerektigi sdylenir. Sesler, tekrar dinletilir. Kural bittiginde cocuklar hayvan seslerini 6riinti
kuralina gére tekrar ederler.

Kus, kedi, kedi

Kurbaga, kopek, ari

Ari, kedi, kus seklinde farkh ériintiler yapilir ve tekrar edilmesi saglanir.

Ardindan etrafindaki sesleri hic duyamayan ve hi¢ konusamayan isitme engelli insanlarin oldugu
hakkinda konusulur. Cocuklardan isitme engelli insanlarin nasil iletisim kurduklariyla ilgili fikirleri
alinir. isaret dilinde anne, baba, abla, abi, merhaba, iyi giinler vb. basit kelimelerin nasil ifade edildigi
ogrenilir.

DEGERLENDIRME
e Duyarak 6riinti olusturmak nasildi?
e Baska neler kullanarak oriintl olusturabiliriz?
e isaret dilinde hangi kelimelerin hareketlerini 6grendik?
e isaretlerle anlasmaya calismak sana neler hissettirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden engelli park alani, engelli rampasi, sari tugla yirime yollari vb. engelliler igin
tasarlanmis alanlari inceleme ve bu konulara yonelik sohbet etmeleri istenir.

Toplum Katilim:



