GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Fen Alani

FBABL1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBABS5. Operasyonel Tanimlama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Ol¢mek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilk



E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkh Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme



a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Glnlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik goézlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gdzlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

FAB.3. Ginlik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

a) Hava durumunu dikkate alarak giindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda 6nermelerde bulunur.

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
a) Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI



Kavramlar: Hizli- yavas, 1slak- kuru

Sozciikler: Yagmur, riizgar, dolu, kar, simsek, renk, sekil, desen

Materyaller: Kagitlar, kecelerden kesilmis kiyafetler ( Corap, pantolon, kazak vb.), camasir ipi,
mandallar, sprey sise, su

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TAVI ILE HAVA OLAYLARI

Ogretmen, cocuklarin masalarini “U” sekline getirir ve cocuklarin karsisina geger. Her cocuga birer
adet kagit verir. Kendinde de bir kagit vardir. “Simdi tavsan Tavi’ nin yasadiklarini dinleyip,
kagitlarimizla Tavi’nin yasadigi olaylara eslik edecegiz” der ve hikayeyi anlatmaya baslar.

Sevimli, kiiglik tavsan Tavi o sabah erkenden uyandi. Karnindan gelen gurultular geliyordu; ¢ok
acitktigini hissetti. Bu sabah kahvaltida taze havug yemek istedi. Yuvasindan biraz uzakta bir havug
tarlasi vardi. Oraya gitmeye karar verdi.

Yaradu, zipladi ve kostu. Sonunda tarlaya geldi. Havuclari topraktan cikarip tek tek yedi. Karni iyice
doymustu. Aksam yemegi icin de birkag¢ havug cikarip, sepetine koydu. Simdi evine gidebilirdi.

Donls yolundayken birden ensesinde soguk bir riizgar (Kagitlar sallanarak hisirti sesi ¢ikarilir) hissetti.
“Eyvah, hava bozmak Uzere! Hemen eve gitmeliyim. Islanmak istemiyorum. Islandigimda tiylerim
yapis yapis oluyor!”

O sirada tavsanin hizlandigini géren kelebek “ Sanirim yagmur yagacak, ben de islanmasam iyi olur.
Islandigimda kanatlarimi rahat hareket ettiremiyorum!” dedi ve hizla kanat ¢irpip agaclarin arasina
dald.

O sirada simsek sesi (Cocuklar kagidi bir eliyle tutar, diger elinin isaret parmagi basparmagindan
cekilerek kagida vurulur) duyuldu.

“Simsek cakiyor, az sonra yagmur yagacak, havuglarim ve ben islanacagim. Islanmay!i hi¢ sevmiyorum”
deyip yakinindaki bir magaraya girdi.

Ve iste yagmur yagmaya basladi. Tavsan sigindigi magarada yagmurun sesini (kagit ikiye katlanir,
sayfalar birbirine strtiinerek yagmur sesi ¢ikarilir) dinledi. Yagmur giderek hizlandi( kagitlar daha hizli
birbirlerine slrtllir). Tavsan sabirla yagmurun dinmesini bekledi. Sonunda yagmur durdu. Tavsan
magaradan disari ¢ikti. Ziplaya ziplaya ( kagit dizlerin Ustline koyulur ve kagidin (izerine sag ve sol el ile
sira ile vurularak ziplama sesi ¢ikarilir) yuvasina dogru kostu.

Evine gidince hemen banyoya girdi. Tavi camurlanan patilerini yikadi, 1slanan tiylerini kuruttu. O
sirada disaridan garip sesler gelmeye basladi. (Kagitlar uzun kenarlarindan rulo yapilir ve diger ele



vurularak dolu sesi ¢ikarilir) Cama dogru kosan tavsan gokylziinden buz parcalarinin distiGgiini
gordu.

“Dolu yagiyoor!” dedi tavsan. Bir stire dolunun yagisini izledi camdan. (Cocuklar kagitlarini ortadan
yirtarak ikiye ayirir. iki parcay st tiste koyarak tekrar yirtar ve kiigiik parcaciklar olusturur)

Kagitlar 6gretmenin komutu ile havaya atilir ve “ Simdi de kar yagiyoor!” denir.

DEGERLENDIRME
e Dinledigimiz oyklideki kahramanimizin ismi neydi?
e Tavi neyden hi¢ hoslanmiyordu?
e Sen, tehlikeli durumlar karsisinda kendini nasil koruyorsun?
e  Yolculugu sirasinda Tavi hangi hava olaylarini yasadi?
e Hangi hava olayini ¢ok seversin? Neden?
e Su an hangi mevsimdeyiz ve hangi hava olaylarini yasiyoruz?

ETKINLIK

ISLAKLAR- KURULAR DEGERLENDIRME

Ogretmen cesitli renklerde kegelerden pantolon, tisort, etek, elbise, corap vb. kiyafet modelleri keser.
Kegeli kalemlerle Ustlerine farkli desenler olusturur. Olusturdugu kiyafetleri masalarin Gstiine yan
yana dizer. Sinifin iki farkli yerine gamasir ipi baglar.

Cocuklara “ Benim soylediklerimi dikkatlice dinleyip, size tarif ettigim kiyafeti bulmaniz gerekiyor. Bu
kiyafeti buldugunuzda yine soylediklerime dikkat ederek dogru ¢camasir ipine asmaniz lazim. Bu
camasir ipine islak kiyafetleri, buna ise kuru kiyafetleri asmalisiniz “der.

Cocuklari sira ile gagirir. Her ¢ocuk icin bir kiyafet ve bir olay anlatir. Ornegin; “Ali o sabah okula
giderken Ustiinde yildizlar bulunan sari pantolonunu giydi. Servise binmek icin beklerken hizla gegen
bir araba Ali’nin Ustline camurlu su sigrath” Cocuk 6gretmenin tarif ettigi kiyafeti bulur. Olayda
1slandigi ve kirlendigi icin i1slaklarin olacagi camasir ipine asar. Ardindan sprey sise ile bu kiyafetin
Ustline su sikar.

“Banu ailesiyle birlikte sinemaya gitmek icin hazirlaniyordu. En sevdigi pembe, cicekli etegini dolaptan
aldi ve giydi.” Bu komuta uygun kiyafet digerlerinden ayristirilir ve kuru kiyafetlerin olmasi gerektigi
¢amagsir ipine asilr.

Tum c¢ocuklar ¢alismaya katilana kadar oyun strdirlir. Etkinlikte ayni renkteki Griinlerin Gstlne farkli
desenler eklenerek ayrintilar arttirilabilir.

Egitim setinin 6. Kitabinin 8 ve 9. Sayfalari tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Sana tarif edilen kiyafeti bulurken neler hissettin?
o Kiyafetler neden islanir?
e Islak kiyafetleri kurutmanin en kolay yolu nedir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



