Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

isaret Etmek

Olgmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme) Becerisi

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Disiinme
E3.1. Odaklanma

GUNLUK PLAN



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi Degerler
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak
Okuryazarlik Becerileri

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. GUnluk yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gbzlemlerini ifade eder.

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.

d) Cevresindeki farkli canhlarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme



a) Bedeninin boliimlerini gosterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Cesitli hava durumlari

Materyaller: Hava duyusal siseleri, Calisma sayfalari, parmak boyasi
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Gocuklarin masalarda bir siire vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK
HAVA DUYUSALLARIYLA DRAMA
Egitim setinin 2. Kitabinin 42 ve 43. Sayfalari tamamlanir.

Birbirinin ayni olan 6 sise ile hava duyusal siseleri olusturulur. Tum siselere tamamindan iki
parmak kadar eksik su koyulur.

1.

Sise gunesli duyusalidir. Suyun igine parlak sari buyuk boy bir ponpon koyulur. Sisenin
kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi sari elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin
uygun bir yerine glines resmi yapistirilir.

Sise bulutlu duyusalidir. Suyun igine gok az mavi gida boyasi ve pamuk pargaciklari
koyulur. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi mavi elektrik bandiile
kaplanir. Sisenin uygun bir yerine bulut resmi yapistirilir.

Sise yagmurlu duyusalidir. Suyun icine 2. Siseden biraz fazla mavi gida boyasi ve bol
miktarda kacuk mavi pariltili pullar eklenir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistinilir ve
ust kismi mavi elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun bir yerine yagmur resmi
yapistirilir.

Sise firtinali duyusalidir. Suyun igine 3. Siseden biraz fazla mavi gida boyasi ve bol
miktarda kuguk mavi pariltili pullar eklenir. Sari evadan simsek seklinde kesilen sekiller
ilave edilir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve tst kismi siyah elektrik bandi ile
kaplanir. Sisenin uygun bir yerine firtina resmi yapistirilir.

Sise karli duyusalidir. Suyun icine beyaz isiltil ponponlar ve kar seklinde pullar eklenir.
Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi beyaz elektrik bandi ile kaplanir.
Sisenin uygun bir yerine kar resmi yapistirilir.

Sise rizgarl duyusalidir. Suyun icine sari gida boyasi ve sari, turuncu yaprak desenli
pullar eklenir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi kahverengi elektrik
bandi ile kaplanir. Sisenin uygun bir yerine rizgar resmi yapistirilir.

Cocuklar hazirlanan hava duyusal siselerini kullanarak farkli hava turlerini, nasil gorinduklerini
ve seslerini kesfederler.

Cocuklardan 6 kisi segilir. Duyusal siseleri ellerine alirlar. Onlar 68retmenin yonergeleri ile kendi

sisesine ait hava olayi yasanirken cocuklarin arasinda dolasacak ve gerekli sesleri ¢cikaracaktir.

Diger cocuklar da hava olaylarini yasayan cocuklar olacaktir. Ogretmen “ cocuklar okula gitmek

icin hazirlanip evlerinden ciktilar. Okul evlerine yakindi, okula yuruyerek gitmeyi tercih ettiler.

Birden bir riizgar( rizgér sisesini tutan gocuk etrafta dolasir ve rizgar sesi gikarir) esti.

Cocuklarin saglari savruldu. Kiyafetleri ugustu. Etraftaki yapraklar havalanip tekrar yere dustu.

Cocuklar biraz daha hizliadimlarla yuruduler. Ancak birden bir simsek ( rizgar sisesini tutan

cocuk etrafta dolasir ve simsek sesi gikarir) gakti. Cocuklar saskinlikla birbirlerine baktilar ve

daha da hizlandilar. Tam okula gelmislerdi ki birden bire yagmur basladi, hemen semsiyelerini

actilar. Cocuklar yagmurun yagmasina ¢ok sevindiler. Okul yolundaki minik gukurlar su ile

dolmustu. En sevdikleri oyunu oynamaya basladilar. Su birikintisine sirayla zipladilar......

»

seklinde devam ettirilerek tim hava olaylarina yer verilen drama ¢alismasi yapilir. Duyu siselerini

kullanmayan ¢ocuklar igin de rol degisimi yapilarak drama ¢alismasi devam ettirilir.



DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Siselerimiz hangi hava olaylarini temsil ediyordu?
e Siseleri sallarken neler hissettin?
o Baska hangi hava olaylari yagiyoruz?
e Ensevdigin hava olayl hangisi?

ETKINLIK

BULUTLAR VE YAGMUR

Ogretmen cocuklara Rizgar- simsek oyunu oynayacaklarini séyler. Oyunun kurallarini anlatir.
Cocuklar oyun alaninda daginik sekilde dururlar. Bir yonetici ( 68retmen ya da gocuk) “ Ruzgar
es” dediginde cocuklar rlizgar sesi ¢gikararak saga sola egilirler. Yonetici “ Simsek” dediginde ise
olduklari yerde donup kalirlar. Kipirdayan ¢ocuk oyun disi kalir. En sona kalan ¢ocuklar oyunu
kazanir.

Cocuklar masalara alinir. Ustiinde 1,2,3,4 ve 5 yazan bulut resimli calisma sayfalari cocuklara
dagitilir. Cocuklar parmak boyalarini alirlar. Her bulutun Ustunde yazan sayi kadar bulutun alt
kismina yagmur olarak parmak baskisi yapilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi hava olayi vardi?
e Oyuna baska hangi hava olaylarini ve hareketlerini katabiliriz?
e Simsek dendiginde neler hissettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



