GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB2. Siniflandirma
Sosyal Alani

SBAB8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigliik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri



2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.5B5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢okluk durumlarini bir bakista soyler.

Fen Alani

FAB.1. Glnluk yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini aciklar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
a) Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini soyler.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme



a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.
b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Ayni- farkh

Sozciikler: Hafiza, Arttirma- eksiltme, mevsimler

Materyaller: Gezegenler, yildiz, ay, gline, roket resimleri, Abeslaglar, Fon kartonlari, boya kalemleri,
etiketler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

GEZEGENLERLE HAFIZA OYUNU

Ogretmen 8 gezegen, giines, ay, yildiz ve roket resimlerinden ikiser adet ¢ikti alir ve pvc ( Pvc imkani
yoksa koli bandi ile arkali 6nli bantlar) yapar. Toplam 24 adet ayni boyutta kart olacaktir. Cocuklarla
daire olur ve minderlere otururlar. Kartlari karistirir ve ters bir sekilde 4 kart yanyana 6 sira
olusturarak yerlestirir. Kartlari resimleri goriinecek sekilde diiziinii gevirir. Cocuklarin yaklasik 1 dakika
odaklanip bakmalari, es olanlari akillarinda tutmalarini ister. Daha sonra kartlari ters gevirir ve ayni
yere birakir.

Daha dnceden abeslang ( dil cubugu) Ustiine yazilan 6grenci isimlerinden bir tane cekilir. ismi okunan
cocuk aklinda tuttugu birbirinin ayni olan kartlari hatirlayip, acar. Kartlari dogru bildiyse kendine alir
ve bir daha agma sansi yakalar. Bilemezse 6gretmen isim cubuklarindan baska bir tane ¢cekerek yeni
oyuncuyu belirler. Oyunda dikkat ve odaklanma, arkadasinin agtigi kartlari takip etme ¢ok 6nemlidir.
Tum kartlar bittiginde ¢cocuklar kag kart topladiklarini sayarlar.

Oyunda sira gelmeyen ¢ocuk varsa kartlar yeniden ilk haline getirilir ve oyun yeniden baslatilir.

Oyun bittikten sonra hafiza kartlari gocuklarin rahatlikla alip oynayabilecegi bir yere koyulur.
Ogrenciler serbest oyun zamaninda da bu oyunu kendi aralarinda oynayabilirler.

Egitim setinin 3. Kitabinin 44 ve 45. Sayfalari tamamlanur.

DEGERLENDIRME
e Oyunda sira sana geldiginde neler hissettin?
e Ayni karti bulmak icin nelere dikkat ettin?
e Bu oyunu baska ne sekilde oynayabilirdik?



ETKINLIK
RESIMLERLE ARTIRMA
Ogretmen sinifin uygun duvarlarina yesil, mavi, sari ve siyah fon kartonu asar (Cocuklarin
uzanabilecegi yiikseklikte). 4 adet A4 kagidi alir. Birinci kagida agac, kelebek, cicek. ikinci kagida balon,
cicek, deniz, balik, giines. Uglincii kagida yaprak, ucurtma, bulut, cocuk, semsiye. Dérdiincii kagida
kardan adam, kar tanesi, agag, kizak resimleri gizer ve yanina kare kutucuklar olusturur. Bu kutuculara
baslangicta 1 yazar, sonra her grup degisiminde etiket ile yeni sayilar yazacaktir.

1. Kagidi yesil fon kartonun ( ilkbahar) yanina yapistirir.

2. Kagidi mavi fon kartonun ( yaz) yanina yapistirir.

3. Kagidi sari fon kartonun ( sonbahar) yanina yapistirir.

4. Kagidi siyah fon kartonun ( kis) yanina yapistirilir.
Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her bir grup bir kartonun éniine gelir. Yanindaki kagitta belirtilen nesneleri,
istenilen sayida cizerler. Yani yesil kartona sadece bir adet agac, bir adet kelebek, bir adet cicek
cizilecektir. Cizimleri grup Uyeleri kendi aralarinda kararlastirip, kararlastirarak is bélimu icinde
cizerler. Her grup kendi yonergesindeki cizimleri yaptiginda 6gretmenin komutu ile grupga yer
degistirirler. Bu arada 6gretmen cizimlerinin yanina etiket yapistirir ve Ustlerine yeni rakamlar yazar.
Yeni gelen grup resimlere eklemeler yaparak belirtilen say1 kadar olmasini saglarlar. Ornegin yesil
kartonun yaninda simdi 2 agag, 3 kelebek, 2 cicek yaziyordur. Var olan 1 agaca bir tane daha ekleyip, 1
kelebegin yanina 2 kelebek daha gizip, 1 gicegin yanina 1 gigek daha eklemeleri gerekmektedir.
Calismalarini yapip tekrar yer degistirirler.
Cocuklar tiim kartonlarda ¢izim yaptiginda resimlerin neyi ¢cagristirdigi, baslangicta her bir nesneden
kag tane oldugu ve simdi kag tane olduklari hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME
e Var olan resimlere yenilerini ekleyerek sayilarini arttirdik mi? Eksilttik mi?
e Resimleri artirmak icin yeni resimler cizdik. Peki, nesneleri azaltmak i¢in neler yapabilirdik?
e Cizdigimiz resimler neyle ilgiliydi?
e En ¢ok hangi mevsim kartina ekleme yapmaktan hoslandin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



