GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Fen Alani
FBABL1. Bilimsel Gozlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigliik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segcmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olgmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢iit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokylzindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gézlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini aciklar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkli baydklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar: Kire, az- gok



Sozciikler: Diinya, Turkiye, deniz, okyanus, dag, orman, kara parcasl, kara pargasi, biyik- kigik,
susuzluk, kuraklik

Materyaller: Diinya kiresi, tebesir, ambalaj kagitlari, boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

DUNYAYA- GUNESE

BILMECE

Bol bol oksijen var bende,

Yasariz Gstimde hep birlikte,

insan, hayvan ve bitkiler,

Saygiliyiz birbirimize. (Diinya)

Ogretmen diinya bilmecesini cocuklara sorar. Verilen cevaplardan sonra yasadigimiz gezegen ile ilgili
sohbet edilir. Ogrencilere, bir diinya modeli gosterilir ve model incelenir. Ulkemizin yeri bulunur ve
isaretlenir. Dlinya kiiresinin Gistiindeki yesil, kahverengi ve mavi alanlarin neler olabilecegi hakkinda
konusulur.

Ardindan “Diinya’ya- Glines’e” oyununa gegilir.

Ogretmen, oyun alanina birbirine paralel iki adet ¢izgi cizer. Bu cizgilerin arasinda en fazla 30-40 cm
kadar aralik bulunmahdir. Uzunluklari yaklasik 4 m. kadar olmahdir.

Cizgilerden biri diinyamiz digeri ise glinestir. Cocuklar, diinyamiz gizgisini ayaklarinin arasina alarak
arka arkaya siralanirlar. Ogretmenin komutlarina gére diinya ya da giines cizgisine atlarlar. Ogretmen
“Dlanyamiza, Glnese” diye yonergeleri dnce yavas sonra hizli olarak soyler. Bazen kendisi de cizgilere
atlayarak cocuklarin kafasini karistirmaya calisir. Cocuklar duydugu yonergeleri yerine getirerek oyunu
surdurdrler. Yanhs yere atlayan, geg atlayan kisiler oyundan gikarlar. Son 3 kisi kalana kadar oyun
devam ettirilir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 3, 4, 5 ve 6. Sayfalar tamamlanur.

DEGERLENDIRME
e Diinya kiiresini incelerken neler hissettin?
e Diinya lizerinde kendi Glkemizi bulmak nasildi?
e Modelde hangi renkler vardi ve bu renkler hangi yeryuzi sekillerini ifade ediyordu?

ETKINLiK
DUNYAMIZ NE KADAR NEYLE KAPLI?



Ogretmen biiyiik boy ambalaj kagidinin iistiine 50 cm ¢apinda daire ¢izer. Bu daireyi 6nce ortadan bir
cizgi ile ikiye boler. Ardindan esit aralikh gizgiler ile daire on esit parca haline getirilir. Dlinya Gizerindeki
7 alana mavi renkli boyalar ile birer tane damla modeli gizer. Kalan (¢ par¢a bos birakilir. Bu
calismadan 6grenci grup sayisina gore 4 ya da 5 tane hazirlar.

Ogrenciler 4-5 gruba ayrilir. Her gruba hazirlanan ¢alismadan verilir. Bunun bir diinya oldugunu
diistinmelerini ister. Ustiinde mavi su damlaciklarinin oldugu yerleri mavi renkte pastel boyalari ile
boyamalarini ister. Diinyanin bu kadar alaninin su ile kapl oldugunu ifade eder.

Daha sonra kalan (i¢ parcacik hakkinda konusulur. Buralarda nelerin olabilecegi sorulur?

Cocuklarin yanitlari dinlenir. Ogretmen bir parganin Ustiine yesil bir aga¢ resmi gizer ve diinyada
sadece bu kadar alanin ormanlarla kapli alanlar kadar oldugunu séyler. Bu alani agaglarla
doldurmalarini ister.

Sona kalan iki parganin ise yasadigimiz evler, yollar, otomobiller, bahceler, buzullar, tarlalar, ¢oller
kadar alan oldugunu soyler. Bu alana da ilgili resimler yapilarak diinyamiz neyle kapli ¢alismasi
sonlandirilir. Calismalar uygun yerlere asilir.

Dinyamizin biyik bir boliminin suyla kapli oldugu ancak bu sularin cogunun tuzlu su oldugu ve
icilemedigi anlatilir. icme suyunun tiim sularin sadece %3 {i kadar oldugunu ifade edip olusturulan
tabloda minik bir bolimd isaretler. Bu nedenle icme suyu kullanimina dikkat etmemiz gerektigi
hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME
e Dinyamizda en ¢ok ne bulunuyor?
e Bu kadar ¢ok su varken neden susuzluk yasayabiliriz?
e Ormanlar diinyamizin ne kadar bolimini kaplhyor?
e Ormanlik alanlarin ¢ogalmasi icin neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



