GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme
TAB3.2.icerik Olusturma

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

Sosyal Alan
SBAB1.2. Siralama

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati



E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.4. Analitik Disliinme
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram Veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.
Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
Sdb1.2.Sb2.Motivasyonunu Ayarlamak

Sdb1.2.5b2.G1. ilgisini Cekecek Bir Etkinlige Katilmak icin Harekete Geger.
Sdb1.2.5b2.G2. Yapmak istedigi Etkinlik icin Uygun Materyal Arar.
Sdb1.2.5b2.G3. Katilacagi Etkinlik icin Ortami Diizenler.

Sdb1.2.Sb2.G4. Katildigi Etkinlige Dikkatini Verir.

Sdb1.2sb2.G5. Katildigi Etkinligi Sonuna Kadar Devam Ettirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb1.Baskalarini Etkin Sekilde Dinlemek

Sdb2.1.Sb1.G1. Dinlerken G6z Temasi Kurar.

Sdb2.1.Sb1.G2. Muhatabinin S6ziinii Kesmeden Dinler.

Sdb2.1.Sb1.G3. Konusmak icin Sirasini Bekler.

Sdb2.1.Sb1.G4. Konusani Dinledigini Belirten Jest Ve Mimikler Kullanir.
Sdb2.1.Sb1.G5. Nazik Bir ifadeyle Séze Girer.

Sdb2.1.Sb2. Duygu, Distinceleri ifade Etmek

Sdb2.1.Sb2.G1. Duygu Ve Duslincelerini Fark Eder.

Sdb2.1.5b2.G2. Duygu Ve Diisiincelerini ifade Etmek igin Uygun Zaman Ve Ortami Belirler.
Sdb2.1.Sb2.G3. Duygu Ve Diisiincelerini Beden Dili ile Uyumlu Olarak Aciklar.
Sdb2.1.Sb3.56zl{i Ya Da Sozsiiz Olarak Etkilesim Saglamak

Sdb2.1.Sb3.G1. S6z1U/So6zsuz Etkilesimi Fark Eder.

Sdb2.1.5b3.G2. Selam Alacagi/Verecegi Kisiye Yonelir.

Sdb2.1.Sb3.G3. G6z Temasi Kurar.

Sdb2.1.5b3.G4. Giileryiiziin iletisime Katkilarini Fark Eder.
Sdb2.1.Sb3.G5. Nazik Bir Ses Tonu ile Selam Verir/ Alrr.

Sdb2.1.Sb3.G6. Konusurken Sesini Ayarlar.

Sdb2.1.Sb3.G7. Konusma Hizini Ayarlar.



Sdb2.1.5b3.G8. iletisim Kurdugu Kisiyle Arasindaki Mesafeyi Ayarlar.
Sdb2.1.5b3.G9. Anlamadigi Durum/Konuya ilskin Sorular Sorar.
Sdb2.1.Sb4.Grup iletisimine Katilmak

Sdb2.1.Sb4.G1. Grup iletisimine Katilmaya istekli Olur.

Sdb2.1.5b4.G2. Grup Uyelerinin Duygu Ve Diisiincelerine ilgi Gsterir.
Sdb2.1.5b4.G3. Grup igi iletisime Katkida Bulunur.

Sdb2.1.Sb5.iletisiminin Oniindeki Engelleri Ortadan Kaldirmak

Sdb2.1.Sb5.G1. Konusmak icin Muhatabinin Konusmasinin/ isinin Bitmesini Bekler.
Sdb2.1.5b5.G2. Konusmak istedigini Belirtmek icin Mimiklerini Kullanir.
Sdb2.1.Sb5.G3. Nazik Bir ifadeyle Soz ister.

Sdb2.2. is Birligi Becerisi

Sdb2.2.Sb1.Kisi Ve Gruplarla is Birligi Yapmak

Sdb2.2.5b1.G1. is Birligi Yapmak istedigi Kisi Ve Akran Gruplari ile iletisim Kurar.
Sdb2.2.5b1.G2. Gerektiginde Kisi Ve Gruplarla is Birligi Yapar.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunluk yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gozlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini agiklar.

Sosyal Alan

SAB.2.Kendisinin/ailesinin/bir hikayeye ait gorselleri olus sirasina gore siralayabilme
a) Glin icerisinde yaptiklarini siralar.
b) Gorsellerden faydalanarak kisa bir hikayeyi olus sirasina gére siralar.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Once- simdi- sonra, ¢ig, pismis

Sozciikler: tahil, ekmek, bigmek, hasat, 6glitmek

Materyaller: Piring, bulgur, bugday taneleri, un, ekmek, piring pilavi resmi, bulgur pilavi resmi, ekmek
resmi, yogurma kabi, un, yumurta, tuz, tereyagi, seker, kakao, vanilya, kabartma tozu ve damla
cikolata, ceviz, findik.



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

BUGDAYDAN EKMEGE

Ogretmen kase icerisinde getirdigi piring, bulgur ve bugday masaya koyar. Cocuklarin bu tahillari
incelemelerini ister. “Kaselerde neler var? isimlerini biliyor musunuz?” der. Cocuklarin cevaplari alinir.
Ardindan 6gretmen, elindeki bulgur pilavi, piring pilavi ve ekmek resimlerini de bir slire sonra masaya
birakir. “Hangi tahilla ne yapilmis olabilir?” diye sorar ve nesneler ile resimleri eslestirmelerini ister.
“Simdi siz bu kasedeki bugdaylar olacaksiniz, ben de bir ¢iftci. Hazirsaniz bugdaydan ekmege kadar
olan yolculugunuza baslayalim!” der.

“Ben bir ¢iftciyim. Yasadigim koyin topraklari cok bereketli. Ne ekersem sevgiyle, bakarsam ilgiyle onu
¢ok cok aliyorum hasat mevsiminde. Siz benim minik bugdaylarimsiniz. Simdi sizi topraga tek tek
birakacagim” der ve cocuklara sira ile dokunur. Tarlaya, topraga birakiyormus gibi yapar. Cocuklar yere
uzanir. “ Bugday tanelerimin suya ihtiyaci var. Simdi sizi sulayayim” der ve sulama hareketi yapar.
“Gulnesin sicakhg sizi 1sitmaya basladi, su ve toprak besledi; yavas yavas blylimeye basladiniz. Simdi
topragin Gstlinde minik bir filizsiniz. Glinler gecti biraz daha blytdiniz ve simdi basaklariniz olustu.
Bu basaklarin icinde onlarca bugday var. Boyunuz iyice uzadi, basaklariniz olgunlasti. Artik hasat
zamani geldi. ” Der ve ¢ocuklari yan yana toplar. “Bugday tanelerimi tek tek ayikhyorum. Simdi
degirmene gitme zamani. Degirmende taneler ufaldi, ezildi, 6gutiildi ve artik un haline geldi. Simdi
sizler bembeyaz un oldunuz. Unumu alip bir kaba koyuyorum. icine biraz su, biraz maya ve biraz da
tuz ekleyip yoguruyorum” der. Cocuklari elleriyle yoguruyormus gibi yapar. “ Simdi size sekil verip,
sicacik firina birakiyorum. Yavas yavas kabarip, mis gibi kokular sagiyorsunuz etrafa. Artik pistiniz.
Firinin kapagini acip tek tek aliyorum sizi. Taptaze, simsicak ekmekler oldunuz. Once bugday
tanesiydiniz, simdi ekmek. Tarladan, firina yolculugunuzu tamamladiniz!” der.

Ardindan icinde bugday, un ve ekmek olan kaseler ¢ocuklarin yanina getirilir. Cocuklardan oyunda
yasadiklarina gore bugdayin yolculugunu siralamalarini ister.

Egitim setinin 5. Kitabinin 24 ve 25. Sayfalari tamamlanur.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda ilk 6nce ne oldun?
e Bugday tanesi olup toprakla bulustugunda ne hissettin?
e Oyunun en ¢ok hangi bélimini sevdin?



e Unile baska neler yapilabilir?

ETKINLIK

KURABIYE YAPALIM-RESIMLERI SIRALAYALIM

Ogretmen yogurma kabi, un, yumurta, tuz, tereyag), seker, kakao, vanilya, kabartma tozu ve damla
cikolatalari masaya yerlestirir. Bu malzemelerle ne yapacaklari hakkinda ¢ocuklara fikirlerini sorar.
Birlikte saglkli ve lezzetli kurabiyeler yapacaklarini soyler. Birlikte lavaboya gidilir. Dogru el yikama
asamalari hatirlatilarak eller yikanir. Ogretmen yogurma kabina gerekli malzemeleri gerekli 6lgiilerde
katarak kurabiye hamuru olusturur. Malzemeleri eklerken ne oldugu, ne ise yaradigi vb. bilgiler
konusulur. Her ¢ocuga yagli kagit ve siisleme malzemeleri ( damla gikolata, findik, ceviz vb.) verilir.
Cocuklar kurabiyelerine istedikleri sekli verirler. Stislemelerini yaparlar. Kurabiyeler pismeleri icin firina
verilir.

Ogretmen kurabiye yapma asamalarini; malzemelerin karistirilmadan dnceki hali, hamur hali,
cocuklara hamur halde verilmis hali, olusturulmus ve siislenmis hali ve pismis halinin fotograflarini
ceker. Kurabiyeler piserken gekilen fotograflar akilli tahtaya yansitilir ya da renkli ¢iktisi alinir.
Fotograflar Ustlinden olay siralama ¢alismasi yapilir. Pisen kurabiyeler incelenir ve afiyetle yenir.

DEGERLENDIRME
e Kurabiye yapmak sana neler hissettirdi?
e  Kurabiyene ne seklini verdin?
e Sen bir as¢l olsaydin en ¢ok ne pisirmek isterdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimu:



