GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
ALAN BECERILERI
Tiirkce Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Cozlimleme

Matematik Alani
KB2.10. Cikarim Yapma
Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yéntem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim Onerileri gelistirir.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.

D3.1.2. Zorluklari agsmak igin gaba gosterir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olugturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
a) Oriintiiyl kuralina uygun olarak devam ettirir.

b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Fen Alani

FAB.1. Gunliuk yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.



b) Gokylzindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
d)Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini aciklar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunliuk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
a)Gulnlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Once-sonra

Sozciikler: Oriintdi, 6riintii kural, Sergi, sanatgi, miize, sanal miize

Materyaller: Giines, yildiz, diinya kolyeleri, Dlinya, yildiz, glines resimleri, simli yapistiricilar, pon
ponlar, desenli pullar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

UZAYDA ORUNTU

Ogretmen 6grenciler icin biyiik boy giines, yildiz ve diinya resimlerinden olusan kolyeler hazirlar.
Bunlari masalara yerlestirir. A5 boyutunda kagitlara da daha 6énceden 6rinti kurallari olusturmustur.
Bu kartlarda; yildiz, yildiz, glines / ay, yildiz, giines/ giines glines, ay gibi orunti gorselleri ( yaklasik 6-
7 adet) vardir. “Cocuklar ben bir uzay yolculuguna c¢ikacagim ve dogru yolda ilerlemem icin bana



yardim eder misiniz?” der. Cocuklar masada bulunan kolyelerden istedikleri bir tanesini boyunlarina
takarlar. Ogretmen ilk yolculugu icin bir kural karti secer. Cocuklara gdsterir. O ériintiide bulunan uzay
cisimlerinin kolyelerini takan gocuklar ériintiiyii olusturmak icin siralanirlar. Ogretmen kartindaki
siralamaya bakip, orlintliyi tekrar ederek ¢ocuklarin yerlerini kontrol eder. “ Yildizdayiz, yine bir
yildizdayim ve giinesteyim” seklinde ¢ocuklar arasinda yiriyormus gibi yapar.

Her defasinda kural karti degistirilir, cocuklar kolyeleri degistirebilirler. Oyun tim 6riinti kural kartlari
tamamlanana kadar devam ettirilir.

Cocuklarin da 6rlintl kurah olusturmalarina ve sozel olarak ifade etmelerine firsat taninir.

Ardindan Egitim setinin 3. Kitabindan 54, 55 ve 56. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Oriintiide yerini alirken neler hissettin?
e  Bir oriinti kurali da sen olusturur musun?
e Baska neler kullanarak oriinti yapabiliriz?

ETKINLIK

MUZEDE BiziM ESERLERIMIZ VAR

Cocuklar uzayda oriintl calismasinda kullandiklari kolyelerden istediklerini alirlar. Simli yapiskan,
desenli pullar ve renkli ponponlar kullanarak kendi 6zgilin ¢alismalarini olustururlar. Calisma
sonrasinda kisisel temizliklerini yapip, sinif temizligine destek olurlar.

Cocuklar yarim ay seklinde akilli tahta ya da projeksiyonun karsisina otururlar.

Ogretmen “Sizinle sanal bir resim miizesi gezecegiz” der ve akilli tahtaya sanal bir resim miizesi gezisi
yansitir. Miize ve resim sergilerinde nasil davranildigi hakkinda sohbet edilir. Sanal resim mizesi
incelenir.

Cocuklarin uzay konulu ¢alismalari okulun uygun alanlarina ¢ocuklar gérmeden yerlestirilir.
Ogretmen “ Simdi sizinle bir uzay sergisine gidecegiz. Bu sergideki sanat eserlerinin sahiplerini ben
¢ok yakindan taniyorum. Bakalim siz de taniyor musunuz?” der ve ¢ocuklari kendi sergilerini ziyaret
etmeye gotlirir. Gergek bir sergi ortaminda olmasi gerekenlere dikkat edilerek ¢alismalar incelenir.

DEGERLENDIRME
e Daha 6nce bir miize ya da sergiye gittin mi?
e Kendi sanat eserini miizemizde gordiigiinde ne hissettin?
e Etkinliginde neler kullanip, nasil bir calisma hazirladin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



