GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. Benlik Becerileri (SDB1)



SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve disiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma Ulzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢okluk durumlarini bir bakista soyler.

Fen Alani

FAB.1. Glnluk yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini aciklar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkli baydklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme
a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.



b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Hizli-yavas

Sozciikler: Astronot, Apollo 11, ay yolculugu

Materyaller: Fotograf ciktisi, kopik tabak, yapistirici, Kraft kagit, keceli boyalar, sayi ve resimler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

BEN BiR ASTRONOTUM
KITABIM

Kitabim benim canim,

Bir sayfa daha yapalim,
Uzayi, gokylzini taniyalim.
Bazen kus gibi ugalim,
Bazen astronot olalim.
Kalemler, boyalar alalim,
Sayfalarda kaybolalim.

Ogretmen siiri tekrarlayarak cocuklari masalara gegmeye yénlendirir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 6,7 ve 8. Sayfalari tamamlanur.

A4 kagidina ¢ocuklarin fotograflarinin ¢iktisi alinir. Kafalarinin etrafi daire seklinde kesilir. Koptik
tabaklar da cocuklarin kestigi daire dlclistinde kesilir. Tabaklar cocuklarin fotograflarinin lstline
yapistirilir. Fotograf ve tabaklarla olusturulan astronot kafasi modeli, biyik boy kraft kagida
yapistirilir. Cocuklar kendi astronot kafalarina kegeli boya kalemleri astronot kiyafetli viicut cizereler.
Ardindan tamamladiklari galismalari sira ile arkadaslarina gosterip “Ben bir astronotum ve ............
incelemeye gidiyorum.” Ciimlesini tamamlarlar. inceleme yapmak icin nereyi tercih ettiklerini ve
orada neler gorebilecekleri hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME
e Astronot olmak sana neler hissettirir?
e Astronotlugun en zor ve zevkli yanlari neler olabilir?
e Astronotlarin kostlimlerinin ne gibi 6zellikleri vardi?



ETKINLIK

AY’ A iLK YOLCULUK

(Ogretmen kartonlara yazilan sayilar ve resimleri etkinlikten dnce hazirlar. Anlatimin icinde yeri
geldiginde ilgili resmi tahtaya ya da bir duvara aralikli yapistirarak cocuklarin dikkatini ceker.)
Bundan yillar 6nce ( 1969 yilinda) aslinda yaklasik 50 yil ( 50 sayisi yapistirilir) dnce insanlari ¢ok
heyecanlandiran bir olay olmus. 3 astronot ( 3 astronott resmi yapistirilir) ay’ a gitmek ( ay resmi
yapistirilir) icin; Apollo 11 ( Apollo 11’in resmi yapistirilir.) isminde bir rokete binmisler. Geri sayim
baslamis

10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0...

4 ( 4 rakami yapistirilir) gin siren bu yolculugun sonunda_astronotlari taslyan bu uzay araci ayin
yoriingesine girmis ve bir siire sonra Uzay araci Ay’a inmis. Bir astronot, aractan ¢ikmis. Boylece Ay’a
ilk kez bir insan ayak basmis! Ay’da yiuriimek, Diinya’da yarimekten cok farkliymis. Ay’da yiksege
ziplamak, blylk adimlar atmak ¢ok kolaymis. Ay (izerindeki incelemeleri yaklasik 21 saat kadar yani
bir gline yakin slirmus ve tekrar diinyaya dontis yapmislar.

Ogretmen, anlattigi bu tarihi olaya ait yapistirdigi sayi ve resimler tstiinden ¢ocuklarin da olay kisaca
anlatmasi icin onlari cesaretlendirir. Takildiklari yerlerde yardimci olur. Ardindan ¢ocuklar ayaga kalkar.
Astronot olmak igin 6nce kostiim giyiyor gibi yaparlar. Ogretmenin yénergeleri ile farkli yerlerde
ylriime oykinmeleri yaparlar.

- Astronotlar gezegenimizde yani diinyada ylruyorlar, hizlandilar ve kosuyorlar.

- Roketin iginde yiirliyorlar.

- Ay’in ylzeyinde yuruyup, zipliyorlar.

- Simdi kiyafetlerinin 6zel ceplerinden not kagitlarini ve biiyiiteclerini ¢ikardilar. inceleme

notlarini tutuyorlar. Vb. yonergelerle dramatizasyon devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
e Ay’a kag astronot gitmisti?
e Bindikleri uzay aracinin adi neydi?
e Ay’ dayirimek nasildi?
e Sen uzun bir yolculuga ¢iksan en ¢ok kimleri 6zlerdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gece ¢ocuklarti ile birlikte ay ve gokyuzii gézlemi yapmalari ve bu gozlemi

fotograflayip, cekilen fotograflari 6gretmenine atmalari istenir.

Toplum Katilim:


https://tr.wikipedia.org/wiki/Ay_astronotlar%C4%B1

