GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
ALAN BECERILERI
Tiirkce Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Cozlimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI



Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini s6yler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista séyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar.

¢) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkli baydklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar: Uzak-yakin
Sozciikler: Ay, ay tasl, astronot



Materyaller: Toz algl, su, gida boyasi, pamuk, cekic, kopik tabak, Ay posteri, kiiclik nesne resimleri,
blyltecler, ay ciktisi calisma kaagidi, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

AY TASI BULUYORUM- KIRIYORUM

Ogretmen bir giin dnceden ay tasi parcalari hazirlar. Bu hazirlik igin 1 bardak toz al¢i icine 1 bardak su
ve birka¢ damla gri renk gida boyasi damlatir ve karistinir. Ufak parca pamuklari yuvarlar ve pamugu
algil karisima batirir ve 1 giin bekletir. Ay taslari artik hazirdir.

Ogretmen “Cocuklar Ay’ a ilk giden astronotlari hatirliyor musunuz? Kag ( 3) kisiydiler? Gibi sorularla
ilk ay yolculugu hatirlanir. “ Biliyor musunuz bu yolculuk ve incelemeler sirasinda astronotlarin Ay’ da
kesfettigi sey kayalardi. Bu ay taslari gridir ve kdmiire benzer. Simdi bizler de birer astronot olalim ve
ayda incelemeler yapalim.” Der.

Cocuklarla astronot kiyafetleri giyinme ve ay’ a yolculuk éykiinmesi yapilr. Yere serilmis yuvarlak bir
orti ay olur. Ogretmen dnceden hazirladigi ay taslarini bu értiiniin stiine koymustur. Cocuklar
incelemeler yapar ve birer ay tasi alirlar. Ay taslarini blyiteglerle incelerler. Ay taslarini folyo ile
kaplanmis kopik tabaklarin icinde yerlestirip, ceki¢ ya da tahta pargalari ile ay taslarini kirarlar.
Taslarin icinden ¢ikan pamugu ayirirlar.

Egitim setinin 3. Kitabindan 18 ve 19. Sayfalari tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Buglin astronot olup, nereye yolculuk ettik?
e Ay’in ylizeyinden neler topladik?
e Ay tasini kirarken neler hissettin?
e Sen bir astronot olsan hangi gezegene gidip, incelemeler yapmak isterdin?

ETKINLiK
AY’ DA KAYBOLAN NESNELER



Blyiik boy bir ay posteri sinifa asilir ya da akilli tahtaya yansialir. Ogretmen A4 kagidinin istiine; gekic,
ayicik, ayakkabi, kontrol kalem, kova, eldiven, dondurma vb.( yaklasik 10 tane) nesne resmi ¢iktisi alir.
Bu resimleri ( oldukga kigik resimler) keser ve ay posterinin farkli yerlerine yapistirir. Gorselin yaklasik
4-5 metre uzagina bir masa koyulur. U¢ cocuk bu masada durur. Ay gérselinin bos halinin ( nesne
yapistiriilmamis) birer ¢iktisi ve birer diirbiin cocuklara verilir. Cocuklar masalardadir ve ellerindeki
diirblin ile ay modelini incelerler. Ay’in ylizeyine saklanan nesneleri bulup, kendi kagitlarinda uygun
yerlere isaretlemeler yaparlar. Tim nesneleri isaretledikten sonra postere yaklasip, isaretledikleri
kagitlarini kontrol ederler.

DEGERLENDIRME
e Ay’ 1daha yakindan gormek icin ne kullandik?
e Diirblinle inceleme yapmak nasildi?
e Nesneleri yakindan mi, uzaktan mi daha iyi gérebildin?
e Diirbiin ile baska neleri gozlemleyebiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aksam ailece ay gozlemi yapilir. Aile bireyleri ay hakkindaki bilgilerini paylasilarak sohbet
edebilirler.

Toplum Katilimi:



