GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Cozimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiicik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Ol¢cmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢cozimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirlne karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar: Hizli- yavas
Sozciikler: Yardimseverlik, nezaket sozclikleri



Materyaller: Plastik pet siseler, evalar, ponponlar, oynayan gozler, renkli yin ipler, kurdeleler,
yapistirici, oluklu mukavva
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

SELIM AMCA VE SAMAN

Cocuklar ve dgretmen, biiyiik bir cember olusturarak minderlere otururlar. Ogretmen “Atlar” parmak
oyunu ile cocuklarin dikkatini toplar.

Atlar ormanda yiirtyorlar ( eller sira ile dize vurulur)

Kosuyorlar ( eller ile daha hizl dize vurulur)

Cimenlikteler ( Avug icleri birbirine strttlar)

Tasliktalar ( basparmak ve isaret parmagi ile siklatma sesi yapilir)

Batakliktalar ( Dil ile agiz tavaninda lak lok sesi gikarilir)

Patikadan atliyorlar

Hoop giim, hooop gllidm ( eller iki yana agilir ve yavas yavas el ¢irpilir)

Ogretmen 2.5 It lik bos bir icecek sisesi alir. Elinde tutar. “Size bir hikiye anlatmaya baslayacagim. Bazi
yerlerinde hikdyeyi durdurup, siseyi cevirecegim. Sisenin agiz kismi kimde durduysa hikayeye
kaldigimiz yerden o kisi devam edecek” der ve hikayeye giris yapar.

“ Selim amcanin buyik yardimcisi Saman biraz hava almak, dinlenmek ve etraftaki giizellikleri
incelemek icin ormana dogru ylirimeye basladi. Saman Selim amca icin durmadan calisir, hig
yoruldum demez, Selim amcay! yari yolda birakmazdi. Sizce saman kimdir?” diye sorar ¢cocuklara
ipuclari vererek Saman’in bir at oldugunu ifade etmelerini saglar.

Samanin karsisina bir tavsan ¢ikti. Saman, ona giilimsedi ve merhaba dedi, ancak tavsan o kadar
hizliydi ki onu gérmedi bile. Saman, Merhaba demek ¢ok giizel bir davranis. Neden demedi ki?” diye
kendi kendine sordu. Sonra bir kaplumbaga ile karsilast...

Ogretmen, siseyi cevirir. S6zii alan cocuk, hikdyeyi kaldigi yerden devam ettirir. Hikdye, cocuklarin
ifadeleri eklenerek, 6zetlenerek devam ettirilir. Ara sira 6gretmen, hikayelere eklemeler yapsa da tim
cocuklara hikayeyi tamamlamalari icin firsat tanir.

Tum ¢ocuklarin katkilari ile olusturulan hikdye bastan sona anlatilir.

DEGERLENDIRME
e Selim amcanin yardimcisi kimdi?
e Atlarin insanlara ne gibi yardimi dokunur?
e Daha 6nce bir ata bindin mi?



e  “Merhaba” demek bir selamlasma ve nezaket sozctigliidiir. Baska nezaket sozclkleri neler
olabilir?

ETKINLIK

SISEDEN AT YAPIYORUZ

Ogretmen, cocuklarin evden getirdikleri pet siseleri alir. Her birini dip kismina yakin bir yerden
katlayarak ip ile sisenin gévde kismina baglayarak bir at kafasi sekline getirir. Cocuklara evalar,
ponponlar, oynayan gozler, renkli yln ipler, kurdeleler, yapistirici vb. malzemeler verilir. Cocuklar
istedikleri malzemeler ile atlarini dekore ederler. Ardindan bir fon kartonu ya da oluklu mukavva ince
bir rulo halinde sarilir. Rulo sisenin agiz kismina sokularak sopali at ¢alismasi tamamlanir. Cocuklar
atlarina biner gibi yaparak oyunlar kurup, oynarlar.

Ogretmenin zaman zaman yonlendirmeleri ile (Atlar yavas yavas yiiriiyorlar. Simdi hizlandilar. Atlar ot
yiyorlar vb.) hep beraber de oyun oynanir.

DEGERLENDIRME
e Siseden at olusturmak sana ne hissettirdi?
e Gergek bir ata binseydin neler hissederdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



