GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
MAB4.2. Veri Toplama ve Dizenleme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigliik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Ol¢cmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

a) Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari soyler.
b) Veri toplar.

Hareket ve Saglhk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde bilyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Renkler

Sozciikler: Trafik, trafik kurallari, trafik 15181, geg, dur, 6zel tasitlar, gegis Ustlnligu, siren sesi, itfaiye,
ambulans, polis arabasi

Materyaller: Yesil ve kirmizi daire, ugurtma gitasi (bayrak sapti), calisma sayfasi, araglarin ses kayitlari,
boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

GEC- DUR

Ogretmen biri kirmizi digeri yesil fon kartonunu yaklasik 30 cm capinda keserek iki adet daire
olusturur. Bu daireleri bir ugurtma citasi ya da balon sapina, arkal 6nli yapistirir. Olusturulan
materyal iki tarafl trafik 15181 olur.

Bahge ya da genis bir oyun alanina gegilir. Oyun alanina bir ¢izgi cizilir ve trafik isigini tutacak olan kisi
yani “Trafik polisi” bu ¢izginin ardinda durur. Diger ¢ocuklar ise polisin en az 6-7 metre uzagina ¢izilen
¢izginin arkasinda yan yana dururlar.

Trafik polisi olan ¢ocuk arkadaslarina bakmadan isiklarin birini gosterir. Yesil gosterdiginde ¢ocuklar
polise dogru (cok hizli olmadan) ilerlerler. Trafik polisi kirmizi renkli tarafi cevirdigi an cocuklar
durmalidir. Yesil cevrilene kadar herhangi bir hareket yapilmaz, hareket eden ¢ocuk oyundan gikarilir.
Yesil renkte ilerleyip polise dokunan kisi kosarak oyun ¢izgisine geri donmeye ¢alisir. Bu esnada eger
polis onu yakalarsa polis olma sirasi yakalanan ¢ocuga gecer. Yakalayamazsa oyun diger cocuklar icin
trafik isiklarini gostererek devam ettirilir.

Egitim setinin 7. Kitabinin 14. ve 15. Sayfalari tamamlanur.

DEGERLENDIRME
e Trafik polisi oldugunda neler hissettin?
e Polisin isiklarina uymak nasildi?
e Trafik isiklarinda baska hangi renk var? Onda ne yapmaliyiz?
e Trafik kurallari nelerdir? Kurallara neden uymaliyiz?
e Sen bir yolculuk esnasinda hangi kurallara uyuyorsun?

ETKINLIK

HANGI ARACIN SESINi KAC KERE DUYDUN?

Ogretmen A4 kagidina 4x2 tablodan olusan toplam 8 kutu olusturur. Her kutunun igine birer tane tasit
resmi yerlestirilir. Kutularda; ambulans, gemi, ucak, polis arabasi, tren ve ambulans resimleri ve
cocuklarin gizgi cizebilecegi bosluk bulunur. Calisma kagitlari ve boya kalemleri cocuklara verilir.
Ogretmen gocuklara resimlerdeki tasitlarin seslerinden dinletir. Cocuklar hangi tasitin sesini duyarsa o
tasitin bulundugu kutunun icine bir adet isaret koyar. isaret bir cizgi, carpi, kalp vb. cocuklarin
istedikleri olabilir. Ogretmen yeri geldiginde “ Ambulanslar ne amagla kullanilir? Yolda ambulans
gordigiimizde neler yapmaliyiz?” “ Aramizda ucaga binen var mi? Ucgakla nereye gittin? Ucaklarin inis



ve kalkis yaptiklari, yolcu aldiklari yere ne denir?” vb. sorular sorarak sohbet baslatir. Bazi tasit sesleri
2 ya da 3 defa dinletilebilir. Cocuklar, ilgili tasitin sesini duydukgca her defasinda bir isaret daha eklerler.
Calismanin sonunda en ¢ok- en az hangi tasisin sesi duyuldu? Esit sayida duyulan tasit sesi var mi?
Cevremizde en ¢ok hangi sesleri duyuyoruz? Vb. sorular sorulur.

DEGERLENDIRME
e Etkinligimizde tasitlarin sayisini neye gore belirledik?
e Ambulans sesi duymak sana ne hissettirdi?
e Sence gegis UstlnlGgl ne demektir?
e Ambulans, itfaiye, polis arabasi sesi duydugumuzda neler yapmaliyiz?
e Gergek hayatta en ¢ok hangi tasitin sesini duyuyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



