GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi Yonetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Coziimleme
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Hareket ve Saghk Alani
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olgmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)

EGIiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak



E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkh Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)



OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gorsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / gcokluk durumlarini bir bakista soyler.

Hareket ve Saglik Alani



HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farklh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Sayilar (1-18), kolay- zor, dogru- yanhs

Sozcikler: Masal, yazar, karakter

Materyaller: Fon kartonlari, kagitlar, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

SIRASI KARISAN SAYILAR

Egitim setinin 8. Kitabindan 12, 13, 14 ve 15. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen cocuklardan 1’ den baslayip 18’ e kadar birlikte saymalarini ister. Cocuklar sayarlar. Bu
saymada zorlanip zorlanmadiklarini sorar. Ardindan bir sayisma oyunu oynayacaklarini soyler. Sinifi
esit sayida olacak sekilde iki gruba ayirir. Birinci grup ayaga kalkar ve bir cember olusturacak sekilde
ayakta dururlar. “Simdi sizden 1’ den baslayip 18’ e kadar saymanizi isteyecegim. Hep birlikte degil,
herhangi bir siraya gore de degil. Karisik olarak sayacaksiniz. isteyen kisi sayma sirasini alabilecek.
Oyunda soylenmesi gereken sayi yanlis olursa ve ayni anda iki kisi sayi s6ylerse tekrar basa déniip,
yeniden baglayacaksiniz. Bakalim 18’ e kadar saymak ne kadar zor ya da kolay?” der ve oyunu
baslatir. Diger grupla da ayni oyun oynanir. Oyun birka¢ defa denendikten sonra siire tutulabilir.
Oyun 10’dan geri sayma seklinde de oynanabilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda amacimiz neydi?
e Baska bir arkadasinla ayni anda sayi soylememek icin nelere dikkat ettin?



e Saymada tekrar basa donmek sana ne hissettirdi?

ETKINLIK

BU MASALIN YAZARI Biziz!

Ogretmen yildiz seklinde kestigi fon kartonlarinin (cocuk sayisi kadar) istiine birer esya ya da hayvan
(kus, karinca, agac, sinek, ayi, bal, cilek, karga, dere, kaya, dag, horoz, bayrak, havug vb.) resmi
yapistirir. Cocuklar minderleriyle cember olusturacak sekilde otururlar. Ogretmen yildiz sekillerini bir
kutunun icine yerlestirir ve kutusunu alarak ¢ocuklarin arasina oturur. Cocuklara, birlikte bir masal
olusturacaklarini ve bu masalin yazarinin bizler olacagini séyler. Masali olustururken birer kart
cekeceklerini ve sira geldiginde kartin Gstlindeki sekli masala katarak gelistireceklerini anlatir.
Ogretmenin kendi yildizinin iistiinde masali baslatacagi karakterin resmi vardir. Ornegin bir tavsan.
Sevimli tavsan Tavi o glin ormanda oyunlar oynuyordu. Hava glinesliydi ve her yer mis gibi gicek
kokuyordu. “Acaba ormanda kimlerle oynayabilirim? Diye distnerek zipladi......... " cocuklar
o6gretmenin yonlendirmesi ile sectikleri karttaki resimlerini masala dahil ederler. Olusturulan hikaye
o0gretmen tarafindan not edilir. Tim 6grencilerin katilimi saglandiktan sonra, olusturulan masal,
0gretmen tarafindan okunur.

Cocuklardan olusturduklari masalin resmini ¢izmeleri ve bu masala bir isim bulmalari istenir.
Ogretmen ¢ocugun buldugu ismi resim kagitlarinin istiine not eder ve ¢alismalar sinifin uygun
yerlerinde sergilenir.

DEGERLENDIRME
e Birlikte masal olusturmak sana ne hissettirdi?
e  Masalimiza hangi karakteri kattin?
e Sen bir yazar olsaydin ne ile ilgili bir kitap yazardin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilimu:



