GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Biiylik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donistirmek

EGIiLIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi

Degerler
D11.1. Kararli olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama

0OB4.2.Gorseli Yorumlama

OGRENME CIKTILARI



Tiirkge Alani
TAEOB.1. Yazi farkindahgina iliskin becerileri gbsterebilme
a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.5. Okuma 0Oncesi becerileri kazanabilme
a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
a) Boyama ve ¢izgi calismalari yapar.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: A sesi

Materyaller: Elektrik bandi, renkli boyalar, Hayvan resimleri, Ogrenim merkezi oyuncaklari
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Gocuklarin masalarda bir siire vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

HAREKETI YAP

Ogretmen, sinifiya da oyun alanini ikiye bélecek sekilde elektrik bandi yapistirir. Ardindan her iki
tarafa ayri ayri cocuklarin igine girebilecegi buyiiklikte ve farkli renklerde 4 adet daire gizer. iki
grupta da kullanilan renkler ayni olmali. Her bir daireye birer cocuk geger. ilk dértli grup “
hareket” grubu, diger grup “yap” grubudur. Hareket grubunda 68retmenin komut verdigi cocuk bir
hareket yapar, yap grubundaki ayni daireye denk gelen cocuk( ilk agsamada daire renkleriyle
ipucu verilebilir) ayni hareketi yapar. Gruptaki her cocuga hareket yapma hakki verilir, diger
grupta ayni dairedeki cocuk da hareketi tekrar eder. Oyun ileri seviyede iki cocugun hareket
etmesi ve diger gruptaki iki cocugun tekrar etmesi seklinde oynanabilir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 53 ve 54. Sayfalar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hareket ederken neler hissettin?
e Hareketi tekrar ederken neler hissettin?
e Hareketi yapmak mi, tekrar etmek mi daha zor? Neden?

ETKIiNLIK

A SESi YOLU

Ogretmen, yere iki satir, dért situndan olusan toplam sekiz kutucuk olusturur. Her bir kutucugun
kosesine hayvan resimleri giktisi yerlestirerek A sesi yolu olusturur. Her iki kutucuktan birine A
ile baslayan digerine ise baska bir sesle baslayan hayvan resmi tercih eder.

ARI ORDEK
RESMI RESMI
ZURAFA AT
RESMi RESMi
ASLAN KOPEK
RESMi RESMi
ESEK AYI
RESMI RESMI

Cocuk, A sesi ile baglayan hayvanlarin bulundugu kutucuga iki ayagi ile basarak yolu tamamlar.
Resimler zaman zaman yer degistirir. Yan yana gelen A sesi ile baslayan hayvanlar oldugunda
bacaklar iki yana ayrilarak ilerlenir. A sesi olmayan siradan, A sesi olan bolume atlanir. Tium
¢ocuklara A sesi yolunda yurume hakki taninir.

Ardindan 6gretmen, eline buyuk bir kutu alir. Cocuklarla birlikte 68renme merkezleri gezilir.
Merkezlerden A sesi ile baslayan nesneleri alip, kutunun igine atmalari istenir. Tum g¢ocuklar



nesne segimiyaptiktan sonra gember seklinde oturulur. Kutudaki nesneler tek tek ¢ikarilir ve
isimleri soylenir. A sesi ile baslayanlar gruplanir. Yanlis atilmis olanlar var ise ilk sesine vurgu
yapilarak ayri bir gruba alinir. Ogretmen bulunan A sesi nesneleri ile tekerleme olusturur.

At, arabaya bindi. Anahtar aradi.
Arkadaslari anahtari armut agacina saklad.
At, agaci salladi. Anahtar yere atladi.

Cocuklarla birlikte tekerleme soylenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi sesle baslayan hayvan resimlerinde ilerledik?
o Kutulardailerlerken neler hissettin?
e Asesiile baglayan bagka hayvan biliyor musun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Kattlimi: Tanidiklarinizin icinde ismi A sesi ile baslayan kisileri bulup bir liste yapabilirsiniz?
Toplum Katilimi:



