GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani
TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Cozimleme
TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme
Hareket ve Saghk Alani
HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Ol¢cmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ctiimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.



b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde bilyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: ilk- son, ayni- farkl

Sozciikler: Blylimek, gelismek, isim, soy isim, tanisma, dnceden- simdi, arkadaslik

Materyaller: ilk giin fotograflary, il giin kiyafetleri, dil cubuklari, pon ponlar, evalar, desenli delgecler,
simli uhular, digmeler, top

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.
GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK



ILK GUNKU KIYAFETLERIMIiZ

Ogretmen, ailelerden ¢ocuklarin okula basladiklari ilk giin giydikleri kiyafetleri giyerek okula
gelmelerini istemistir ve o sekilde gelmislerdir. Ogretmen, gocuklarin sira ile uygun bir alanda
ylrimelerini saglar. Ardindan “Cocuklar okula ilk basladiginiz glint hatirhyor musunuz? Bundan
yaklasik 10 ay kadar dnceydi. Beni, arkadaslarinizi hi¢ tanimiyordunuz. Heyecanli, kaygili ve ¢cok
merakliydiniz. Ustiiniizde bugiin giydiginiz kiyafetler vardi. Hepiniz ¢cok siktiniz tipki bugiinkii gibi.
“Peki, simdi 10 ay Oncesini biraz daha hatirlayalim mi?” der ve okulun ilk glinti ¢cekilmis fotograflari
akilli tahtaya yansitir. Ne kadar biy(diklerine dikkat ¢ekilir. Kiyafetlerin o giin viicudunun neresine
geldigi ve simdi neresinde oldugu incelenir.

Ardindan toplu bir fotograf cekinilir. Varsa daha 6nceki grup fotografi ile yan yana getirilir.

Bugtine ait grup fotograf renkli ¢cikti olarak alinir ve ¢ocuklara birer tane verilir. Masalara yerlestirilen
artik materyaller ile fotograf ¢cercevesi olusturulur ve dekore edilir.

DEGERLENDIRME
e  Okula basladigin ilk gtin neler hissediyordun?
e Simdi kendini nasil hissediyorsun?
e  Okulunilk giint giydigin kiyafetler simdi nasil oluyor?
e Bliyidugini baska ne sekilde anliyorsun?

ETKINLIK

SENi TANIYORUM

Ogretmen, cocuklarin minderleri ile cember olusturarak oturmalarini saglar. Kendisi de eline plastik
bir top alarak ¢ocuklarin aralarina oturur. “Okula ilk basladiginizda ben sizi tanimiyordum, adinizi
bilmiyordum. Nelerden hoslanip, hoslanmadiginizi, yeteneklerinizi yani sizinle ilgili neredeyse hicbir
seyi bilmiyordum. Siz de beni ve arkadaslarinizi tanimiyordunuz. ilk oynadigimiz oyunlar da bu
nedenle tanisma oyunuydu. Peki, topla oynadigimiz o oyunu hatirladiniz mi?” der ve top ile tanisma
oyununu c¢ocuklara hatirlamalari amaciyla anlatir.

Topu bir kisiye atmadan, dnce kendi ismini sdyler ardindan senin adin ne diye sorar. Topu atar ve
attigi kisi de ayni sekilde kendini ifade eder. Oyun birkag defa tekrar edilir. “O zamanlar oyunun ikinci
asamasini oynarken biraz zorlaniyordunuz. Simdi ise birbirinizi cok iyi tantyorsunuz. Bakalim ne kadar
hizli olacagiz. Once kendi adimizi sonra ise topu atmak istedigimiz kisinin adini ve hatta soyadini
hizlica sdyleyecegiz” der ve oyunu baslatir. Oyun tim ¢ocuklarin katilim saglayacagi sekilde
sardurdlir.

DEGERLENDIRME
e  Okula basladigin giin ilk kimin ismini 6grenmistin?
e Kiminle hangi oyunlari oynamigtin?
o Arkadaslarin ilgili adi, soyadi disinda neleri biliyorsun?
e Hic arkadasin olmasa neler hissederdin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:

Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi:

Toplum Katilimi:



