GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigiik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Segcmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1lile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / gcokluk durumlarini bir bakista soyler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Kolay- zor, yukarida- asagida, 13, sayilar

Sozciikler: lyilik, tahmin etmek

Materyaller: lyilik kavanozu cizim kagidi, boya kalemleri, cocuk isimleri, kap, iyilik kitabi gérseli,
Balonlar (13 tane), not kagitlari, kalemler



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

IYiLIK KAVANOZU

Ogretmen; lyilik yap, iyilik bul

Kim kazanmis kotilikten.

Kotilugin basina gelmeyen olmaz,

Kimsenin ettigi kimseye kalmaz

Sozlerini ritmik olarak soyleyerek cocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Sonra akill
tahtaya “lyilik” konulu bir kitabin gorsellerini yansitarak kitabi okur.

Hikaye sonrasi iyilik hakkinda konusulur ve en son size kim iyilik yapti diye ¢cocuklara sorulur.
Ardindan gocuklarin isimlerinin yazildig1 kagitlarin igine atildig1 kavanoz ¢ocuklara gosterilir. Buglin bir
arkadasiniza gizlice iyilik yapacaksiniz. Gin sonunda kim kime iyilik yapmis tahmin edecegiz.” der ve
her ¢ocugun bir isim se¢mesini saglar.

Cocuklar masaya alinir. lyilik kavanozum calisma sayfasi verilir. Cocuklardan bu kavanozun igine
baskasina yapabilecegi ya da kendisine yapilsa mutlu olacagi iyiliklerin resmini ¢cizmeleri istenir.

GUn sonunda g¢ocuklar yarim daire seklinde otururlar. Kimin kime iyilik yapmis olacaklarina yonelik
tahminler alinir. Her ¢cocuga sirayla “ Bugtin sana iyilik yapan kisiyi tahmin edebiliyor musun? diye

sorulur. Tahmininden sonra gercek aciklanir. Yapilan iyilikler hakkinda konusulur. iyilik tekerlemesi

tekrar soylenir.

DEGERLENDIRME
e lyilik nedir?
e Enson kime iyilik yaptin? Ne zaman?
e Sana yapilan bir iyiligi séyler misin?
e Sana iyilik yapildiginda neler hissettin?
e En cok kimler iyilik yapar?
e Hayvanlara ya da bitkilere iyilik nasil yapabiliriz?
e Birine iyilik yapmak sana neler hissettirdi?
e Cevrende hep iyilik yapan birini taniyor musun?

ETKINLiK
BALONLARI HAVADA TUT



Ogretmen elinde bir poset icinde bulunan 13 balonla gocuklarin yanina gelir. Posetin icinde kag tane
balon oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar tahminlerini kiicik not kagitlarina yazar ve sozel
olarak da ifade ederler. Ogretmen balonlari tek tek sayar. 13 Tane balon oldugu ifade edilir. 13 ya da
en yakin tahminde bulunan ¢ocuklarin isimleri soylenir.

Ogretmen bu balonlarla bir oyun oynayacaklarini ifade eder. Cocuklar oyun alaninda daginik olarak
bulunurlar. Ogretmen bir balon sisirir. Cocuklara bu balonu hep birlikte diisiirmeden havada tutup,
birbirimize atacagiz der. Oyun bir balonla baslar daha sonra 2-3 derken devam eden oyuna tim
balonlar sisirilerek eklenir. 13 balonu havada tutmaya ve diisiirmemeye ¢alisan ¢ocuklar oyunlarina
ara verirler. Ogretmen; “1 balonu havada tutmak nasildi? Balonlar ¢ogalinca ne oldu? Hangisi daha
zor?” Vb. sorular sorar.

Oyunun ikinci asamasinda ise yere diisen balonlar her defasinda oyundan gikarilir. Bu esnada
O0gretmen “ 13 balonumuz vardi bir tanesi yere distii ve oyundan cikti. 13 den 1 ¢ikt kag kaldi?” diye
sorarak oyunu slrdurur.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda amacimiz neydi?
e Oyuna kag balon ile basladik?
e Oyununda kag balonla oynamak daha zordu?
e Balonlari havada tutmak sana neler hissettirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



