Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri
Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB7. Deney Yapma
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Biitunlesik Beceriler (KB2)
KB2.2.G6zlemleme Becerisi

GUNLUK PLAN

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)



SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.5B4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6ziimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Goérsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gbsterebilme



a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme
a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme
a) Boyama ve c¢izgi ¢calismalari yapar.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢okluk durumlarini bir bakista séyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini agiklar.

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.

b) Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: i, a, e, 1 sesleri

Sozcikler: Yer cekimi

Materyaller: Elektrik bandi, Siniftaki esyalar, atag, ip, metal cetvel, bloklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK
SES SEKSEGI

Ogretmen sinifin zeminine elektrik bantlari ile dért kiiciik kareden meydana gelen biiyiik bir kare

olusturur. Her bir karenin i¢ kdselerine A-E-I- | seslerini yazar. Cocuklar, sira ile ses seksegine | E | |

gelirler. Ogretmenin komutu ile sdyledigi sézctigiin ilk harfinin oldugu kutucuga atlarlar. i |A

Ornegin; At, inek, 1Ispanak, esek
Bazen ayni sesle baslayan iki sozclk art arda soylenir ve bu durumda ¢ocugun ne yapabilecegi sorulur.
Yonergeler farkl kelimeler kullanilarak, tim ¢ocuklarin katilabilecegi sekilde stirdGralir.

DEGERLENDIRME
e Ses sekseginde hangi sesler vardi?
o Ses sekseginde oynarken neler hissettin?
e Bu oyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?
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[

e Sinifimizda “i” sesi ile baslayan neler var?

ETKINLIK

YERGEKIMINE MEYDAN OKUYORUZ

Ogretmen gocuklarin birer nesne almalarini ve sandalyelere ¢ikmasini ister. 10’dan geriye sayar ve 0
denildiginde nesneleri ellerinden birakmalarini ister. Cocuklar nesneleri biraktiginda;

Nesneler saymaya baslamadan 6nce neredeydiler?

Nesneler simdi nerede?

Neden boyle oldu? Gibi sorularla ¢ocuklarin yergekiminden bahsetmelerine firsat olusturur.

Daha sonra 6gretmen “Yercekimi, iki nesneyi birbirine dogru cekmeye calisan bir

kuvvettir. Dinyanin yergekimi sizi yerde tutan, nesnelerin diismesine neden olan ve nesnelerin
yukari ya ugmayip asagiya diismesinin nedenidir” diye aciklama yapar.

Ardindan metal atacglar alir. Cocuklara verir. Atacglari ellerinden birakmalarini ister. Daha sonra
(¢ ataci birer ip pargasi ile bir dala aralikl bir sekilde baglar. Dali eline alir ve tutar. Cocuklara
ataclarin nasil durdugunu sorar. Dali biraz saga, biraz sola eger. Dali hangi yone yatirirsa ya da
ne kadar dik bir agiyla egerse egsin, ataglarin her zaman tam yere baktigini gézlemlenir.
Yercekimsiz ortamda astronotlarin hareketlerini gézlemleyecekleri egitici bir video izlenir.

“ Peki, simdi yercekimine meydan okumaya var misiniz?” diye sorar. Bir metal cetvele (Ahsap
cetvel kullanilacaksa miknatislar cetvele bantlanir) aralikli bir sekilde G¢ miknatis yapistirir.
Cetvelin her iki ucunun altina yaklasik 7-8 adet ahsap blok konularak bir kdpri olusturulur. Dala
bagli olan ataglar dallan gikarilir. ipleri n uzunlugu zeminden miknatislarin bulundugu képriye
kadar ayarlanir ve masaya yapistirilir.



Her bir ata¢ miknatisa dogru yaklastirilir arada biraz bosluk kalacaktir. U¢ atacinda havada
durdugu gozlemlenir. Atac ile miknatis arasindaki manyetik kuvvetin, Dinya'nin atag lzerindeki
yer cekiminden daha gli¢li oldugundan, atacin yere diismek yerine havada kalabildiginden
bahsedilir.

DEGERLENDIRME
e Elimizden biraktigimiz esyalara ne oldu?
o Neden yere digstuler?
e Ataglarimizi havada tutan sey neydi?
e  Yer ¢cekiminin olmadigi yerlerde yasamak nasil olurdu?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



