Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
KB2.14. Yorumlama
MAB4.2. Veri Toplama ve Diizenleme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.2.Gozlemleme Becerisi

GUNLUK PLAN

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik



E1.3. Azim ve Kararlihk
E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkh Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Galismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti calismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme



OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile ginliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brosur gibi gérsel materyalleri ¢coziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme
a) Matematiksel problemi cesitli yollarla ifade eder.

MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri dizenleyebilme
a) Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari soyler.
b) Veri toplar.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkli baydklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln Griinler olusturur.



ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Sayi, hizli- yavas, dogru- yanlig

Sozciikler: Trafik, stiriict belgesi, trafik kurallari, trafik cezasi, trafik levhalari, emniyet kemeri,
Materyaller: Tebesir, scooter, sayi kartlari, slirlicii belgesi, boya kalemleri, tekerlekli ofis sandalyesi,
kemer

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

SAYINI YAZ, SURUSUNU YAP

Ogretmen bahceye ya da biiyiikce bir oyun alanina iki farkl renkte tebesir ile birbiriyle kesisen dalgali
yollar gizer. Yolun sonuna birer tebesir ve birer scooter birakir. ( Scooter (g tekerli tercih edilmelidir)
Ogretmenin elinde de sayi kartlari vardir. Cocuklar, arkasi déniik kartlardan birer tane secerler. Kartta
yazan sayly! akillarinda tutarlar. iki 6grenci oyun alaninda baslama cizgisine alinir. Komut ile ¢izginin
Gzerinde yliriimeye baslarlar. Yirime yolunun sonuna gelince kartlardan sectikleri ve akillarinda
tuttuklari sayilari yine o sayinin kendi adedi kadar yere yazarlar (Tebesirle). Yani sayisi 7 ise, 7 tane 7
yazarlar. Yazma islemi bitince her ¢ocuk bir scootera biner ve baslangi¢c noktasina geri déner.

DEGERLENDIRME
e (Cizgiyi takip ederek yiriirken neler hissettin?
e Oyunumuzda hangi tasiti kullandik?
e insan giicii ile calisan baska hangi tasitlar vardir?
e Scooter kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

ETKINLIK

SOFOR OLALIM, KURALLARA UYALIM

Ogretmen akilli tahtaya trafik givenligi kurallarini anlatan egitici bir video agar. Trafik, kurallar ve
glvenlikle ilgili gorseller tizerinde sohbet edilir.

Ardindan 6grencilere birer sofor olacaklarini ancak arag kullanabilmek icin siriict belgelerinin olmasi
gerektigini soyler. Cocuklara gercek bir stirticti belgesi gosterir. Bu belgeyi almak ve gercek bir arag
kullanmak igin neler yapilmasi gerektigi hakkinda bir hatirlatma yapilir.

Ardindan oyunda arag kullanmak igin siiriicii belgesi tasarlayacaklari séylenir. Ogretmen fotokopi ile
¢ogalthg bos siriicti belgesi giktilarini gocuklara verir. Fotograf alanina kendilerini gcizmeleri, isim
alanina isimlerini yazmalarini ister. Ogrenciler kendi siiriicii belgelerini hazirladiginda oyun baslatilir.



Sinifa getirilen tekerlekli ofis sandalyesi kullanilacak ara¢ olur. Cocuklar belgelerini gdsterip, araca
otururlar. Ogretmen cocuklari iterek yolculugun baslamasini saglar. Cesitli durumlarin dramasi
yapilarak yolculuk stirdtraldr.

Ornegin; Kemer takmayan siiriicii; ani fren yapip sarsilir, yerinden kayar

Kemer takan ( 6gretmen bir dosya askisi ya da kumas kemer kullanir) siiriicti; ani frende diismez.
Arag stirerken telefon ile ilgilenen siiriicli, yayalara yol veren sirlict, hizli giden, tabelalara ve 1siklara
dikkat etmeyen siriicli vb.

Oyunun bazi bolimlerinde diger ¢ocuklar yaya, trafik polisi vb. sekilde gorevlendirilerek olaylara dahil
olurlar.

DEGERLENDIRME
e  Siirlicii oldugunda neler hissettin?
e Hangi kurallara uyarak yolculuk yaptin?
e  Kurallara uymayan bir siriicli taniyor musun? Hangi kurallara uymuyor?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden yolculuk esnasinda trafik kurallarina uyup, cocuklari ile kurallar hakkinda
sohbet etmeleri istenir.

Toplum Katilimu:



