GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi Yonetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Coziimleme
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Matematik Alani
KB2.14. Yorumlama

Hareket ve Saghk Alani
HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olcmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6zimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)

EGiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri



E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararhhk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek



OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek

OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinluk yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢6zliimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yk kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brosur gibi gérsel materyalleri ¢coziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani
MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme
a) Matematiksel problemi cesitli yollarla ifade eder.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme



a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Hizli- yavas

Sozciikler: Hayal etmek, tasit, stirticli, sofor, pilot, kaptan, durak, yolcu, toplama- ¢ikarma
Materyaller: Renkli evalar, boya kalemleri, kagit, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TASITLARIN DiLi

Ogretmen 6grencilerin Uger kisilik gruplar olusturmalarini saglar. Her grup kendi icinde bir tasit
diisiiniir. Ogrencilerden biri o tasit siirtictisi, ikinci cocuk stiriicii yardimcisi, tiglincii cocuk da yolcu
olur. Gruplardaki cocuklar sira ile arkadaslarinin karsisina ¢ikip, birbirlerinin bellerinden tutarlar.
Diastndukleri tasit gibi hareket ederek o tasitin sesini cikarirlar. Diger cocuklar arkadaslarinin hangi
tasitin 6ykiinmesini yaptiklarini tahmin ederler. Tim gruplara sira ile tasitlarinin éykiinmesini yapma
firsat taninir.

DEGERLENDIRME
e Arkadaslarinla hangi tasitin hareketlerini yapmistin?
e Tasit rolline girdiginde neler hissettin?
e  Okula gelirken hangi tasitlari kullanabiliriz?
e Sen bir yolculuga ciksan hangi tasita binmeyi tercih edersin?

ETKiNLiK
OTOBUSE BIiNELIM



Ogretmen sinifin zeminine elektrik bantlari ya da tebesir ile isaretlemeler yaparak 3-4 durak olusturur.
Ogrencileri farkl sayilarda olacak sekilde bu duraklara yerlestirir. Daha sonra “Cocuklar ben bir otobiis
stiriictisiiyiim. Isim, insanlari gidecekleri yerlere giivenle ulastirmak. Yolcularimi duraklardan alip
tekrar istedikleri duraklarda indiririm. Simdi siz de duraklarda otobis bekleyen yolcularsiniz. Bakalim
soforiin tariflerine gore kimler otobise binecek? Kimler hangi duraklarda otobusten inecek?” der. Sira
ile duraklarda durur. Cocuklarin dagihmina gore bazen kiyafet renklerini belirterek, bazen cinsiyetleri
ve sayilari bildirerek yolcularin binmesini ve inmelerini saglar. Ornegim; “Bu durakta kirmizi kiyafet
giymis cocuklar otobiise bindi, yeni duragimizdan 2 erkek, 1 kiz otobuse bindi. Bu durakta beyaz
corapli 2 kisi otobiise bindi. Gri kiyafetli 3 kisi otobisten indi” vb. yonergeler ile cocuklarin
kiyafetlerine dikkat cekerek binme ve inme yonergelerini verir. Bazen binme ve inmelerden sonra,
otobus duraktayken arkasini doner ve kag kisi kaldigini sayar. Duraklar arasinda yolculuk edilirken
otoblis sesi, korna sesi vb. ¢ikarilir. Oyunda tiim ¢ocuklarin otobiise binip, inmesine firsat taninir.

Ogretmen renkli evalardan kiiciiklii biyiikli daire, kare ve dikddrtgen sekilleri keser. Cocuklar kesilen
geometrik sekilleri istedikleri gibi kullanarak tasitlar tasarlarlar. Kegeli boyalarla tasitlarinin etrafina
istedikleri figtrleri cizerek dekore ederler. Calismasini tamamlayan cocuklar sira ile tasarimlarini
anlatirlar.

DEGERLENDIRME
e Otobuse binerken neler hissettin?
e Otobus yolculuklarinda nelere dikkat etmeliyiz?
e Sen bir sofor olsaydin otobdis ile nereye gitmek isterdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden 6grencilere ait kiiglik otomobil oyuncaklarini sonraki giin okula getirmeleri
istenir.

Toplum Katilimi:



