GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

KB2.10. Cikarim Yapma

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma
MAB3.2. Matematiksel Temsilleri Degerlendirme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buiyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

Sanat Alani

SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcltleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven



E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yéntem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.5B4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak



OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgilii tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1lile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme
a) Oriintiiyl kuralina uygun olarak devam ettirir.
b) Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolii gosterir.

c) Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolt kullanir.

¢) Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
a) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
b) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir

Fen Alani

FAB.1. Glnlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik goézlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gbzlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gbzlem verilerini agiklar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
a) Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini soyler.



b) Tlkettigi gidalari saglikh ve sagliksiz olarak ayirir.

c) Gozlemlerini kullanarak maddeleri kati ve sivi olarak gruplandirir.

¢) Glndn farkli saatlerini (sabah, 68le, aksam gibi) adlandirir.

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
a) Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak beslenmenin canlilar icin 6nemini 6nermelerle
ifade eder.

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

a) Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

Sosyal Alani

SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tilrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.

c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirlne karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 6nceki- sonraki

Sozciikler: Hafiza, hediye, duygular

Materyaller: Beyaz yassi taslar, kegeli kalem, ¢alisma sayfasi, kumas, Kutu, meyve, kuruyemis, ¢alisma
sayfasli, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TASLARI SIRALAYALIM

Ogretmen yassi ve beyaz taslarin iizerine 1’ den 8’ e kadar rakamlar yazar. Taslari masaya yerlestirir.
Ogrencileri masayi rahatlikla gérebilecekleri yerlere yoénlendirir. Taglar sira ile 6grencilere gosterilir ve
kag¢ yazdigi sorulur. Taslardaki sayilar okunduktan sonra tiim taslarin Gstd bir orti ile kapatilir.
Ogretmen taslardan birini 6rtii ile alir. Cocuklar masada kalan taslari inceleyip, hangi sayinin eksik
oldugunu bulmaya calisirlar. Oyun birkag tur oynandiktan sonra iki tas birlikte cikarilir. Cikarilan iki say!
tahmin edilir.

Daha sonra ¢ocuklar masalarina gegerler. Rakam yazili taslar cocuklara verilir. Ayrica dikdortgen
seklinin ici cizgilerle 8 esit kutucuga béliinir. Kutucuklara bosluk birakilara rakamlar yazilir. Ornegin; 1
35 78, 234 67,gibikartlar farkh sayilarin eksik birakilmasi ve yazilmasi seklinde hazirlanir.
Oyunun basinda bir rakami eksik olan kartlarla baslanir sonunda hig say1 olmayan kartlara ( kolaydan
zora) gegilebilir. Ogrenciler aldiklari sayi kartlarini inceler. Hangi sayinin eksik oldugunu bulup, tstiinde
0 saylI yazan tasi alir ve uygun yere yerlestirirler. Boylece tim sayilar tamamlanir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda ne kullandik?
e Kaybolan tasi bulmaya calisirken neler hissettin?
e Oyun bir tas ¢cikhiginda mi, iki tas ciktiginda mi daha zor oldu?
e (Cevremizde sayilari nerelerde goriyoruz?

ETKINLIK

HEDIYE PAKETINDE NE VAR?

Ogretmen bir kutunun igine cocuklarin sevecegi boyama sayfalari, kuruyemis ve meyve gibi saglkli
yiyecekler koyar. Kutuyu kapatir ve hediye paketi yapar. Cocuklar, sandalyeleri ile gember seklinde
otururlar ve hediye paketi gocuklarin ortasina yere koyulur. Ogretmen “Cocuklar simdi bu hediye
paketinin icinde ne olmasini istedigimizi dislinip bir cimle kuracagiz. Herkes 6nce arkadasinin
soyledigi sonra kendi istedigi seyi soyleyecek” der.

ilk cocuk bir nesne soyler. Ornegin; “Hediye paketinde balon var” der. Diger cocuga sira geldiginde
dnce arkadasinin sdyledigi nesneyi, sonra kendi istedigi nesneyi séyler. Ornegin; “ Hediye paketinde
balon ve tren var” der. Sirasi gelen ¢ocuk kendinden 6nce sdylenen tim nesneleri sirayla hatirlar ve
soyler sonra da kendi istedigini sdyler. TUm ¢ocuklar bu siralamayi yaptiktan sonra bitiin sinif birlikte
kutuda olan nesne isimlerini sirasiyla tekrar eder.

Ogretmen, hediye paketi resmi ¢iktisi hazirlar. Cocuklar, kendilerinin ve arkadaslarinin séyledigi
nesneleri hatirlayarak kutunun igine cizerler. Séylenilen nesne sayisi ve hatirlanip cizilen nesne sayisi
cocuklarin kagitlarina not edilir.

Calisma bittikten sonra 6gretmenin hazirlamis oldugu hediye paketi acilir. icinden ¢ikan siirprizler
¢ocuklara dagitilir.



DEGERLENDIRME
e Hediye paketini gordiiglinde ne hissettin?
e Paketin ici bos olsaydi neler hissederdin?
e Enson kime ne hediye aldin?
e Birine hediye vermek sana nasil hissettiriyor?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aile bireyleri bir yakinlari icin kendi olusturabilecekleri paket yapip ve hediye etmek
istedikleri kisiye sunabilirler.

Toplum Katilim:



