GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Mizik Alani
MDB1.1.Dinleme/izleme
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6l¢itleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak



SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6ziim oOnerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.5B4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.



TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Miizik Alani

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir.
b) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Sesli- sesiz, icinde- disinda, uzak- yakin

Sozciikler: Ses, Titresim, Duymak, Ses, isitme, isitme engelli

Materyaller: Paket lastigi, ses ¢ikaran hayvanlara ait, flash kart, kukla, maske, Telefon
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK
SES - SESLI KITAP



Ogretmen, 6grencilere agzini oynatarak ( sessiz bir sekilde) bir seyler anlatmaya calisir. Cocuklarin
anlamasini kolaylastirmaK i¢in jest ve mimiklerini kullanir. Bir slire sonra neden sesinin ¢tkmamis
olabilecegi hakkinda konusulur. Ses nedir?

Ses nasil ¢ikar?

Kimlerin sesi vardir ve yoktur? Konulari hakkinda cocuklarin fikirleri alinir.

Ogretmen bir paket bandini bas ve isaret parmaklarina gegirerek gergin durmasini saglar. Diger elinin
isaret parmagi ile lastigi ileri geri hareket ettirir ve cismin titreserek ses ¢ikardigi gozlemlenir.

Sonra girtlagimizin ortasindaki sert kisma parmaklar koyulup konusulur. Ne oldugu, neden oldugu
hissedilir ve tartisilir. Ses ¢ikardigimizda, girtlagimizdaki bazi bélimler hareket eder. Bu boliimlerin
titrestiklerini hissederiz sonucuna varilir.

Sonra 6gretmen “ Peki, hayvanlar ses ¢ikarir mi? Hangi hayvanlarin sesini duyariz ve sesinden taniriz?”
diye sorar.

Ardindan her ¢ocuk kendine sesini fark ettigimiz bir hayvan ismi belirler. Ornegin; kedi, képek, drdek,
aslan, ayi, horoz, kurbaga vb. Cocuklara sectikleri bu hayvanlara ait birer flas kart, kukla ya da maske
verir.

Simdi sizlerle sesli bir kitap olusturacagiz. Bu kitabimizin kahramanlari sizin sectiginiz hayvanlar ve siz
onlarin sesi olacaksiniz. Hikayede kimin ismi gecerse 6nce kendi sesini ¢cikaracak, sonra da bir hayvan
adi séyleyecek . der. Hikdye 6gretmenin sectigi bir hayvanin adini séylemesiyle baslar. Ogretmen
“Kuglik kedi kiiglik!” der, kedi cevap verir “ Miyav, miyav”

Ogretmen tekrar sorar. “ Ne duyuyorsun?” kedi cevap verir “ Bir kdpegin kostugunu duyuyorum”
Ogretmen “ Tath kdpek, tatl kdpek!” képek cevap verir “ Hav hav”

Ogretmen “ Ne duyuyorsun”der. Képek “ bir horozun uyandigini duyuyorum” der ve baska bir hayvan
ismi soyler. Hikaye, cocuklarin kurgulari ve 6gretmenin sorulariyla devam eder.

DEGERLENDIRME
e Sesnasll gikar?
e Oyunumuzda hayvanlarin sesini ¢cikarmak nasil hissettirdi?
e  Bitkilerin sesi var midir?
e Uzayda ses var midir? Hava olmayan yerde ses ¢ikar mi?

ETKINLIK

TELEFONU SESINDEN BUL

Ogretmen bir oyun oynayacaklarini ve bu oyunda iki arkadasin ortaklasa ¢alisacagini soyler. iki kisiyi
secebilmek icin tekerlemeyi soyleyerek cocuklari sayar. Tekerlemenin sonunda hangi cocukta kaldiysa
0 ¢ocugu ve onun sagindaki arkadasini sinifin disina gikarir.

“Alll kiraz, balli kiraz

Bana gel biraz.

Kiraz vakti gegti,

Esim seni secti.

Oyunun basi, su cesmeden su tasl.
Cesmenin suyu aci,

Kovanin dibi delik.

Sana geldi ebelik!”



Cocuklar, siniftan giktiktan sonra telefonunu sinifin bir yerine saklar. Siniftaki diger ¢ocuklara
saklanilan yeri ebe olan arkadaslarina séylememe konusunda hatirlatma yapar. Disaridaki iki cocuk
sinifa cagirilir.

“ Ben telefonumu bir yere sakladim. Baska bir telefonla kendi telefonumu ¢aldiracagim, siz de
telefonun sesini duyup dinleyerek nerede oldugunu bulmaya galisacaksiniz “ der. Sinifta sessizlik
saglanir. iki cocuk telefonun sesine yénelerek bulmaya calisirlar.

Telefonu bulan ¢ocuklar saklanilan yerin mekansal 6zelliklerini anlatirlar. Dolabin iginde, minderin
altinda, kutunun disinda gibi.

Tekerleme tekrar edilerek yeniden sinifin disina iki 6grenci gonderilir ve oyun tim ¢ocuklarin katilimi
saglanacak sekilde devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
e  GoOrmedigin bir esyayi sesinden bulmak nasildi?
e Telefona yaklastiginda neler hissettin?
o Telefon yerine ses ¢ikaran baska hangi nesneyi saklayabilirdik?
e Kulaklari isitmeyen bir insan bu oyunu oynarken ne gibi zorluklar yasar? Oyunu onlar igin nasil
degistirebiliriz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Kattimi: Cesitli mutfak arag gerecleri ile farkli 6zellikte sesler ¢ikarabilirsiniz.

Toplum Katilim:



