GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
KB2.14. Yorumlama
Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek
KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesneleri yorumlayabilme
a) Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
b) Geometrik sekillerin farkh bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini aciklar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blylk kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tilrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.



ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Elips, daire, Oval, hareketli- hareketsiz, pismis- ¢ig

Sozciikler: Yumurta

Materyaller: Pipet, sonil, 2 adet yumurta

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ELIPSIN YOLCULUGU

Ogretmen 6grencilerin sandalyelerini yan yana getirerek bir cember olusturmalarini saglar. Her bir
0grenciye birer adet koriikli pipet verir. Cocuklar pipetlerinin uzun kismini ellerinde tutarlar. Kérakla
kismini yukari dogru cevirirler.

“Simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz. Bu oyunda pipetlerimiz var. Bir de aslinda daireye benzeyen ama
alt ve st kismindan hafif ¢cekilmis gibi yanlardan da biraz basiimis gibi bir seklimiz olacak. Bu sekli
tahmin edebildiniz mi? Biraz daha ipucu vereyim. Sanki yumurta da o sekle benziyor. Bu sekli
hatirlayabildiniz mi? Adi ne olabilir?” gibi yonergelerle cocuklarin elips seklinin ismini bulmalarina
yardimci olur. Ardindan renkli sonillerle olusturdugu elips seklini cocuklara gosterir.

Cocuklar bir elleri ile pipeti tutup, diger ellerini viicudunun arkasinda tutacaklardir. Pipetin kicik ve
korakll ucu ile ovali alip, yanindaki arkadasina uzatacak ve distiirmeden elipsi vermeye ¢alisacaktir.
Elips disliren cocuk oyundan gikacaktir. Oyun birkag tur bu sekilde strdaralir.

Ardindan 6gretmen “Elipsimiz biraz daha zor bir yolculuga ¢ikmak istiyor. Daha heyecanl ve zorlu bir
yolculuk olacak. Hazir misiniz?” der.

Bu sefer pipetler agiza alinir, eller arkadadir. Cocuklar elipsi agizlarindaki pipetle alip, ellerini
dokundurmadan arkadaslarina verirler. Bu asamada zorlanilip, diisiirmeler olabilir. Disliren yeniden
deneyerek oyun sirdaralr.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda kullandigimiz geometrik seklin adi neydi?
e Cevremizde elips/oval sekline benzeyen neler vardir?
e  Oyunumuzun hangi asamasini daha eglenceli buldun?
e Pipetlerle baska neleri birbirimize verebiliriz?

ETKiNLiK



DURMAYAN YUMURTA
Ogretmen, deney dncesinde hazirhgini yapar. iki yumurtaya ihtiyaci vardir. Bir tane ham; yani higbir
isleme tabi tutulmamis halde yumurta digeri ise suda iyice haslanmis olmalidir. Ancak; kabugu
soyulmamalidir. Suda haslanmis yumurtanin kabuk sicakhgi ile diger yumurtanin kabuk sicakligi ayni
olmalidir. Sicaklk farki yliziinden birbirlerinden ayirt edilmemelidirler.
Ogretmen cocuklarin deney masasini rahat gdrebilecekleri yerlere gecmelerine yardimci olur. Deney
malzemelerini bir sepet ya da kap icinden ¢ikarmadan bazi sorular sorar.
“ Deneyde kullanacagimiz iiriin ¢ok saglikli bir yiyecektir. Pasta, borek gibi birgok yiyecegin igine
konulur. Ayni zamanda kahvaltida da yenir. Kabuklari vardir ve soyulur. Pismeden yenmez. Elipsl
seklindedir. Onu bizim i¢in tavuklar iiretir. Acaba bu nedir?” diye sorar. Ardindan yumurtalar kaptan
cikarilir. Yumurtayi kimlerin ¢ok sevdigi, hangi tir yumurtalarin oldugu, hangi yumurtalarin yenilip,
yenmedigi hakkinda sohbet edilir.
Ardindan 6gretmen her iki yumurtayi da diiz bir zemin Gzerinde hizlica dondurir. Kirmamaya dikkat
eder. Cocuklar yumurtalari gézlemler. Gozlem neticesinde ¢ocuklara sorular sorulur.

e Her iki yumurta da ayni ritmik diizende déniyor mu?

e Sallanan/titreyen/sendeleyen bir yumurta var mi? Varsa, hangisi?

e  Parmaginizi hafifce dokundurdugunuzda her iki yumurta da duruyor mu? Yoksa birisi hizini

azaltarak dururken digeri hemen mi duruyor?

o Hareketlilik, hareketsizlik ne demektir?
Ogretmen, hepimizin bildigi gibi yumurta kabugunun icerisinde beyaz ve sari kisimlar vardir. Ham
yumurta dondurildigi zaman yumurtanin agirlik merkezi de sirekli degisir. Clink yumurtanin sarisi
ve aki kabuk icerisinde hareket ederler. Sabit kalmazlar. Bu durum ise ham yumurtanin, dondrilmesi
durumunda, sendelemesine yani ritmik bir sekilde donememesine yol agar. Ham yumurtaya
dokunsaniz bile hemen durmaz ve hareketini devam ettirir. Kaynatilmis yumurtada ise yukaridakinin
tam tersi durum ortaya cikar.
Deney sonrasinda her iki yumurtanin igi acilir ve incelenir.

DEGERLENDIRME
e Deneyimizdeki yumurtalarimizin sekli neye benziyordu?
e Yumurtalara ne yaptik?
e Yumurtalarin hareketlerinde gibi farkhliklar gézlemledik?
e Yumurtanin durmamasi sana neler hissettirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Evde bulunan elips sekilli nesneler bulunup gézlemlenebilir.

Toplum Katilimi:



