GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.3. Coziimleme

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri
Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB7. Deney Yapma
Sosyal Alani

SBAB8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgltleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yéntem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6ziim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

0OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢Oziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAEOB.1. Yazi farkindalgina iliskin becerileri gbsterebilme

a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Boyama ve c¢izgi calismalari yapar.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar.

¢) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

d)Yakin gcevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gbzlem verilerini agiklar.

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.

b) Birkag malzeme kullanarak deney yapar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: Gece- glindiiz, hizli- yavas



Sozciikler: Glines, ay
Materyaller: : Dinya modeli, fener, sticer
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

NEREDE GECE, NEREDE GUNDUZ?

Giines top gibi yuvarlak ( iki elin parmak uclari birlestirilir, daire yapilir)

Piril pirilisiklan var. ( iki elin parmaklari acilir, kapanir)

insanlari isitir. ( Kollar kavusturulur)

Cicekleri guldiriir. ( Eller kapaliyken havaya dogru acilir)

Gece olunca kaybolur. ( Eller daire yapilip, arkaya saklanir)

Parmak oyunu bir kac defa tekrar edilir. Cocuklarla birlikte gokytzi gozlemi yapilir. Glinesli bir hava
mi? Glnes bulutlarin arkasinda mi? Ginesin gokylziinde oldugunu nereden anlyoruz? Peki, glines
olmasa ne olurdu? Gibi sorularla deneye hazirlk yapilir.

Ogretmen bir adet diinya modeli getirir. Sinifin tiim perdeleri kapatilir, ortamin karanlik olmasi
saglanir. Dinyanin ekvator cizgisine yakin bir yerine kirmizi bir ayi, bu konumun tam arka kisminda
bulunan bir noktaya da mavi ayi resmi ya da stickeri yapistirihr. Gugli bir 151k kaynagi (fener) agilir.
Fener kirmizi ayinin bulundugu noktaya tutulur.

Bu deneyde fener neyi simgeliyor olabilir?

Su anda glines nerede?

Kirmizi ayinin Glkesinde gece mi, glindiiz mi yasaniyor olabilir? Peki, bir de mavi ayiya bakalim.

Der ve fener hala kirmizi ayiya dogru tutulurken, mavi ayinin (lkesi incelenir.

Mavi ayi su anda ne yapiyor olabilir?

Cocuklarin cevaplari dinlenilir. Fener sabit tutulur, diinya kiiresi yavas yavas donddrilir. Bu defa fener
mavi ayinin Glkesine yansitilir.

Mavi ayinin llkesinde simdi gliniin hangi bolimu yasaniyor?

Mavi ayi neler yapiyor olabilir?” sorulari ile gece ve gilindiiz yapilan eylemlerin ifade edilmesi saglanir.
Daha sonra diinya modeli tizerinde kendi tlkemiz bulunmaya cahsilir. Tirkiye'ye bir yildiz yapistirilir.
Model déndiiriilerek fenerin lilkemize yansimasi saglanir. Ulkemizde giindiiz oldugunda hangi
Ulkelerde gece oldugu gozlemlenir.

DEGERLENDIRME



e Diinyamizi aydinlatan nedir?

e Glnes canlilara neler saglar?

o Deneyimizde neler gézlemledik?

e Hic gece olmasaydi neler yasanirdi?

ETKINLIK

SABAH OLDU, COCUKLAR UYANDI

Cocuklar cember seklinde el ele tutusurlar. Ogretmenin soyledigi sdzlere uygun hareketler yaparak
sozleri tekrar ederler.

Sabah oldu, ¢ocuklar uyandi

Sabah oldu, ¢ocuklar uyandi

Kahvaltilar yapildi

Yavas, hizli

Yavas, hizli

Kahvaltilar yapild.

Servise binildi, okula gidildi
Servise binildi, okula gidildi
Bir, iki, Uc, dort
Servisten inildi
Bir, iki, Uc, dort
Servisten inildi

Duydunuz mu zil caldi?
Okuldan gikildi
Duydunuz mu zil ¢aldi?
Okuldan cikildi

Yavas- hizli evlere gidildi.
Yavas- hizli evlere gidildi.

Bak yaniyor isiklar,

Gece oldu cocuklar

Bak yaniyor isiklar

Gece oldu ¢ocuklar
Pijamalar giyildi,

Haydi, iyi uykular

Pijamalar giyildi

Haydi, iyi uykular

Gece- glindiiz, gece glindiiz
Haydi, iyi uykular.

Ardindan 6gretmen gece- glindiiz oyunu oynayacaklarini séyler.

Ogrenciler sinifin iginde dolasirlar. Ogretmenin komutlarini takip ederek dykiinmeler yaparlar.
Ogretmen giindiiz dediginde; giyinme, oynama, yiiriiylis yapma, yemek yeme, resim yapma vb. isleri
yaparlar. Ogretmen arada cocuklara neler yaptiklarini sorar. Gece komutunu verdiginde ise herkes
bulundugu noktada uyku pozisyonuna gecer. Tekrar glindliz komutuna kadar uyuma 6éykiinmesi
yapilir. Komut verme gorevi ¢ocuklara da verilir. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam ettirilir.



DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda hangi komutlari duydunuz?
e Glindliz, yapmaktan en ¢ok hoslandigin sey nedir?
e Geceleri uyku disinda neler yapariz?
e Gece, uyumayan hayvanlar hangileridir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



