GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigiik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Segcmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgit belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)



PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.Sb2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. Koti Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yk kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1lile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / gcokluk durumlarini bir bakista soyler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Sayilar

Sozciikler: Duvar saati, kol saati, masa saati, kostekli saat, dijital saat, kum saati, akrep, yelkovan
Materyaller: Farkli saatler, emniyet seritleri, kartonlar, boyalar, digmeler, evalar, yapistiricilar vb. artik
materyaller



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

TILKI TILKi SAATIN KAC?

Ogretmen biiyiik bir duvar saati ile cocuklari karsilar.

“Tik tak, tik tak saatine bak. Oyun saati geldi” s6zlerini ritmik olarak soyler ve oyun alanina gegilir.
Ogretmen tilki olur, sinifin bir duvarina déner. Cocuklar da yan yana olacak sekilde tilkinin 5-6 metre
uzaginda bulunurlar. Cocuklarin bulunmasi gereken alan bir cizgi ile belirtilir. Tilki, cocuklara arkasini
doner. Cocuklar hep birlikte;

-“Tilki, tilki saatin kag¢?” diye sorarlar.

Tilki arkasi donik bir sekilde 1 den 12 ye kadar olan sayilardan birini sdyler. Cocuklar séylenilen sayi
kadar kictk adimlar atarlar. Adimlama bittiginde tilki arkasina doner bakar. Bu sirada ¢cocuklar
hareketsiz bir sekilde dururlar. Adimlama bittiginde tilkiye yaklasip dokunulursa tilki dokunan kisileri
yakalamaya calisir. Dokunan ¢ocuklarda baslangic cizgilerine kosup, kurtulmaya calisirlar. Yakalanan
¢ocuk ebe olur. Tilki kendisine dokunup kagan kisilerden yakalayamazsa tekrar yerine geger ve
cocuklar tekrar -“ Tilki, tilki saatin ka¢?” sorularini sorarlar. Oyun bir kisi yakalanana kadar ayni ebe ile
devam ettirilir. Yakalanan cocuk tilki olur ve oyun strdarliir.

DEGERLENDIRME
o Tilki olup, arkadaslarini yakalamaya calismak nasildi?
e Gergek bir tilki pesine dlisse neler hissederdin?
e Sence sinifimizin ¢evresi kag adimdir?

ETKINLIK

SAAT MUZESi KURUYORUZ

Ogretmen 6grencilerin evlerinden getirdikleri farkl dzelliklerdeki saatleri alir. Anaokulunun uygun bir
alanini masa ve ortlilerle diizenler. Gelen saatleri bu alana yerlestirerek bir saat miizesi olusturur.
Saatlerin bulundugu yerleri seritler ya da kurdeleler gererek korumaya alir. Cocuklara istlinde “ Saat
miizesi” yazisi ve gorsellerinden tasarlanmis mize biletleri hazirlar.

Ogretmen dgrencilere bu giin bir saat miizesine gideceklerini sdyler. Miizeler nasil ziyaret edilir,
Grlnler nasil incelenir vb. mize gezisi bilgileri paylasilir. Ardindan olusturulan miize biletleri cocuklara
dagitilir.



Cocuklar emniyet seritlerinin arkasinda bulunan saatleri dikkatlice incelerler. Ogretmen kisik sesle
miuizede yer alan Urlinleri bize tanitan kisinin “ Miize rehberi” oldugunu ifade eder ve Grlnler
hakkinda ¢ocuklara bilgi vererek rehberlik gérevini yapar. Duvar saati, kol saati, masa saati, kostekli
saat, dijital saat, kum saati vb. fakli saatler lstlinde sohbet edilir. Saatler glin boyu mizede sergilenir.
Cocuklar muze ziyaretlerinden sonra sinifa alinir.

“ Cocuklar saatlere neden ihtiya¢ duyariz? Biz de bu glin birer saat tasarlayalim mi? Bir saatte
mutlaka olmasi gereken ne vardir? Peki, hangi sayilara ihtiyacimiz var? Evet, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10,
11, 12”

Ogretmen c¢ocuklara 1’ den 12’ ye kadar olan sayilarin ¢iktilarini verir. Masada kartonlar, boyalar,
dugmeler, evalar, yapistiricilar vb. artik materyaller bulunur. Cocuklar kendi saatlerini istedikleri gibi
tasarlarlar. Sayilarin saate siralanmasinda 6gretmen bir saat Ustlinden 6rnek gostererek ¢cocuklara
yardimci olur.

Olusturulan saatler saat miizesinin uygun alanlarina asilir.

DEGERLENDIRME
e Bugln birlikte nereyi ziyaret ettik?
e Mize gezisinde nelere dikkat ettik?
e Daha 6nce bir miizeye gittin mi?
e Kendi saatini olustururken neler hissettin?
e Sen bir saat tasarimcisi olsan Uretecegin saatlere ne gibi 6zellikler eklemek isterdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden evde bulunan saatleri incelenmeleri istenir.

Toplum Katilim:



