GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6ziim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, gindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile gtinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢o6zlimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1lile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / ¢okluk durumlarini bir bakista séyler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.



c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln Griinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Hizli- yavas, ylksek- algak, kiiglk- biytk

Sozciikler: Yeryilzi, gokyuzi, sayilar

Materyaller: Renkli A4 kagitlari, Sayi kartlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK

UCAK OLALIM, GOKYUZUNDE UCALIM

Ogretmen,

Gokylziinde ugarim,

Yolculari tagirim.

Beni pilot kullanir,

Canh degil bir aracim.

Bilmecesini ¢cocuklara sorar. Ucak cevabindan sonra 6gretmenin komutlari ile ugak dramasi yapilir.

“Simdi her birimiz birer ucagiz. Pilotumuz bizi calistiriyor. Yavas yavas tekerleklerimiz yuvarlaniyor ve
ylikselmeye basliyoruz. Burnumuz gokyiziine yoneldi. Motorlarimiz hizla calisiyor. Simdi agaclarin,
evlerin biraz tstiindeyiz. ilerliyoruz, daha da yiikseklere ¢ikiyoruz. Hizimiz oldukga artti. Artik
bulutlarin arasindayiz. Bembeyaz bulutlarin arasinda diimdiiz gidiyoruz. Simdi pilot farkl bir seyler
yapti. Sanirim inis yapiyoruz. Hizimiz azaldi. Bulutlardan uzaklastik. Evler, agaclar simdi daha yakin.
lyice yavasladik ve tekerleklerimiz yere sirtiiliiyor. Pilot bizi durduruyor ve artik yerdeyiz.”



“Drama c¢alismamizda biz ucak olduk ve bir yolculuk yasadik. Simdi kendi ugaklarimizi yapip onlarin
pilotlari olahm mi?” der ve origami yontemi ile ugak yapimina gegilir.

Ogretmen ve 6grenciler renkli A4 kagitlari alirlar. Ogretmen ugagin katlama asamalarini teker teker
yapar ve ¢ocuklarin da yapmasina firsat tanir. Zorlanan cocuklara bireysel destek verir. Olusturulan
ucaklar kegeli kalemlerle sislenir ve Ustlerine isim yazilir.

Hazirlanan ucaklarla sinifta bir stire serbest oyun oynanir.

DEGERLENDIRME
o Ucak gibi gokyliziinde u¢gmak sana neler hissettirdi?
e Daha 6nce bir ugaga bindin mi? Ugakta neler yasadin?
e Sen bir pilot olsaydin, yolcularini nereye goétiirmek isterdin?

ETKINLIK

EGLENEN SAYILAR

Ogretmen 6grenciler igin Ustiinde 1 ‘den 6’ ya kadar sayilarin oldugu kolyeler hazirlar. Cocuklardan 6
kisiyi yanina cagirir. Her birine bu kolyelerden bir tane sectirir ve boyunlarina asmalarini ister.
Cocuklar kendi kolyelerinde yazan sayiyi arkadaslarina séylerler. Ogretmen bazi yénergeler verir.
Cocuklar bu yénergelere uygun hareket ederler. ikinci ydnerge ile sayilarina gére siraya gecerler.
Ornegin; “ Sayilar her zaman yan yana durmaz. Bazen eglenirler, oynarlar. Eglenen sayilar simdi parkta
oynuyorlar” der. Cocuklar kayiyor, sallaniyor, tahterevalliye biniyorlar gibi yaparlar. Sonra tekrar “
Simdi sayilar kiicikten bliytige dogru siraya giriyorlar” der.

Ogretmen “ Sayilar denizde, sayilar karada vb.” yénergeler vererek cocuklarin farkl eylemler
yapmalarini ve sonra siralanmalarini (bazen bilytkten kii¢ciige, bazen karisik) saglar. Oyuncular
degistirilerek tim cocuklarin etkinlige dahil olmasi saglanir.

DEGERLENDIRME
e Sence sayilar en ¢ok nerede eglenmislerdir? Sirani bulmaya ¢alisirken neler hissettin?
e Hayatimizda sayilari nerelerde goriiyoruz?
e Ensevdigin sayi kag?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailece daire kapi numarasi incelenir. Bu numaradan dnce ve sonra gelen sayilar bulunur.
Toplum Katilimi:



