GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme
TAB3.2.icerik Olusturma

Fen Alani

FBABI1. Bilimsel G6zlem Yapma
FBAB2. Siniflandirma
FBABS5. Operasyonel Tanimlama Yapma

Matematik Alani
MAB®6.1. Sayma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
HSAB2.3. Aktif Yagam Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
KB2.14.Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénistirmek
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek



EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.4. Analitik Disinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram Veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.
Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
Sdb1.2.Sb2.Motivasyonunu Ayarlamak

Sdb1.2.5b2.G1. ilgisini Cekecek Bir Etkinlige Katilmak igin Harekete Geger.
Sdb1.2.5b2.G2. Yapmak istedigi Etkinlik icin Uygun Materyal Arar.
Sdb1.2.5b2.G3. Katilacagi Etkinlik icin Ortami Diizenler.

Sdb1.2.Sb2.G4. Katildigi Etkinlige Dikkatini Verir.

Sdb1.2sb2.G5. Katildigi Etkinligi Sonuna Kadar Devam Ettirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb1.Baskalarini Etkin Sekilde Dinlemek

Sdb2.1.Sb1.G1. Dinlerken G6z Temasi Kurar.

Sdb2.1.Sb1.G2. Muhatabinin S6zlinii Kesmeden Dinler.

Sdb2.1.5b1.G3. Konusmak icin Sirasini Bekler.

Sdb2.1.Sb1.G4. Konusani Dinledigini Belirten Jest Ve Mimikler Kullanir.
Sdb2.1.Sb1.G5. Nazik Bir ifadeyle Séze Girer.

Sdb2.1.Sb2. Duygu, Diisiinceleri ifade Etmek

Sdb2.1.Sb2.G1. Duygu Ve Duslincelerini Fark Eder.

Sdb2.1.5b2.G2. Duygu Ve Diisiincelerini ifade Etmek igin Uygun Zaman Ve Ortami Belirler.
Sdb2.1.5b2.G3. Duygu Ve Diisiincelerini Beden Dili ile Uyumlu Olarak Aciklar.



Sdb2.1.Sb3.S6zlii Ya Da Sozsiiz Olarak Etkilesim Saglamak
Sdb2.1.Sb3.G1. S6zIu/S6zsuz Etkilesimi Fark Eder.

Sdb2.1.5b3.G2. Selam Alacagi/Verecegi Kisiye Yonelir.

Sdb2.1.Sb3.G3. G6z Temasi Kurar.

Sdb2.1.5b3.G4. Gileryiiziin iletisime Katkilarini Fark Eder.
Sdb2.1.5b3.G5. Nazik Bir Ses Tonu ile Selam Verir/ Alir.

Sdb2.1.Sb3.G6. Konusurken Sesini Ayarlar.

Sdb2.1.Sb3.G7. Konusma Hizini Ayarlar.

Sdb2.1.5b3.G8. iletisim Kurdugu Kisiyle Arasindaki Mesafeyi Ayarlar.
Sdb2.1.5b3.G9. Anlamadigi Durum/Konuya ilskin Sorular Sorar.
Sdb2.1.Sb4.Grup iletisimine Katilmak

Sdb2.1.5b4.G1. Grup iletisimine Katilmaya istekli Olur.

Sdb2.1.5b4.G2. Grup Uyelerinin Duygu Ve Diisiincelerine ilgi Gsterir.
Sdb2.1.5b4.G3. Grup igi iletisime Katkida Bulunur.
Sdb2.1.Sb5.iletisiminin Oniindeki Engelleri Ortadan Kaldirmak
Sdb2.1.5b5.G1. Konusmak icin Muhatabinin Konusmasinin/ isinin Bitmesini Bekler.
Sdb2.1.5b5.G2. Konusmak istedigini Belirtmek icin Mimiklerini Kullanir.
Sdb2.1.5b5.G3. Nazik Bir ifadeyle Soz ister.

Sdb2.2. is Birligi Becerisi

Sdb2.2.Sb1.Kisi Ve Gruplarla is Birligi Yapmak

Sdb2.2.Sb1.G1. is Birligi Yapmak istedigi Kisi Ve Akran Gruplari ile iletisim Kurar.
Sdb2.2.5b1.G2. Gerektiginde Kisi Ve Gruplarla is Birligi Yapar.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama



OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek

OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinluk yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gozlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini aciklar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme

a) Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini soyler.

b) Tlkettigi gidalari saglikh ve sagliksiz olarak ayirir.

c) Gozlemlerini kullanarak maddeleri kati ve sivi olarak gruplandirir.

¢) GUndin farkli saatlerini (sabah, 6gle, aksam gibi) adlandirir.

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

a) Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

Matematik Alani
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme



a) 1lile 10 arasinda birer ritmik sayar.
b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista sdyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

HSAB9. Aktif ve saglikli yasam icin hareket edebilme

a) i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

b) Glnlik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinmeye gayret eder.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Ayni- farkli, es

Sozciikler: Agac, kok, govde, dallar, yapraklar, hafiza, dikkat, sayilar

Materyaller: Cocuklarin agag ile ¢cekinmis fotograflari, yapraklar, meyveler, yemisler, Rakamli ve
noktali agac ciktilari, kum, toprak, dal vb. malzemelerden olusan duyusal havuz.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

BEN BIiR AGACIM

Ogretmen cocuklari rahat hareket edebilecekleri bir alana alir. “Cocuklar ben meyveleri ve
kuruyemisleri cok severim. En sevdigim meyve muz, en sevdigim kuruyemis ise ceviz. Sizin en
sevdiginiz meyve nedir?” der. Cocuklarin cevaplari dinlenir. “Simdi sizlerle viicudumuzu kullanarak o
meyvelerin seklini olusturalim mi? Hadi muz olalim, simdi elma, izim olahim mi?” Vb. soru ve
yonlendirmelerle meyve dykiinmeleri yapilir. “Peki, bu meyveler nerelerde yetisir? Bu meyveleri
kimler yer? Meyve vermeyen agaclar da var midir?” seklinde sorular sorulur. “ Simdi bizler en
sevdigimiz meyvenin agaci olacagiz. Bazi arkadaslarimiz da farkl rollere biriinecek” der. ( Grup ikiye
bollnr. Bir grup ¢ocuk agac olur. Diger gruptakiler sirasi geldikce kus, bahce sahibi vb. rollere
blrlndrler. Oyun ikinci defa oynandiginda roller degistirilir.)



“Bizler birer agaciz. Ayaklarimiz, koklerimizle birlikte topraga siki siki tutunacak, bedenimiz agacin
govdesi, kollarimiz dallarimiz, parmaklarimiz da agacimizin yaprak ve meyveleri olacak.” Kollarini yana
acar. Ayaklari yerde sabit kalir, bedeni ile hafif hareket eder.

Bugtin glinesli bir glin. Dallarimiz ve yapraklarimiz oldukga i1sindi, meyvelerimizin kokusu etrafa
dagildi. Bu kokuyu hisseden kuslar dallarimiza konuyor. Hem meyvemizden yiyor, hem de mutlulukla
otlistyorlar. Kuslar ugup gidiyor; bu defa icinde bulundugumuz bahgenin sahibi geliyor. Bu sicak
havada bizi susuz birakmiyor. Once topragimizi biraz havalandiriyor sonra bir kova suyu topraga
dokiyor. Meyvelerimizden topluyor. Suyu kéklerimizle emiyoruz. Su yavas yavas gévdemizde ilerleyip,
yapraklarimiza kadar ¢ikiyor. Hava karariyor ve bizler her zaman oldugu gibi yine ayakta dinleniyoruz.
Hafiften bir rlizgar esmeye basliyor. Dallarimiz yavas yavas sallaniyor. Daha kuvvetli riizgarlara bile
dayanabiliyoruz ama yapraklarimiz dyle degil. Onlar havalar so§umaya basladikca bize veda ediyorlar.
Dokulen yapraklarimiz yerde birikiyor. Bahgenin sahibi ara ara gelip onlari tirmikla toplayip temizliyor.
Bizimle konusuyor. Ve biliyor musunuz bizim meyvemizin icindeki tohumlari alip tekrar topraga
dikiyor. Béylece daha ¢ok agac yetistiriyor. Hem insanlar hem de hayvanlar icin calisip cabaliyor. iste o
tohumlar da yavas yavas blyulyip, bahcede bizim arkadasimiz oluyor. Bizler kéklerimiz sayesinde
onlarla iletisim kuruyoruz. Ayni bahgede yan yana yasamaktan ¢ok mutlu oluyoruz. Denir ve
dramatizasyon calismasi bitirilir.

Ogretmen, cocuklarin agaclarla cekilmis fotograflari ile slayt olusturur ve akilli tahtaya yansitir. Slayt
bastan sona izlenir. Tekrar basa alinir ve her ¢ocuk kendi bélimiinde fotograf ¢ekindigi agacin ismini,
nerede bulundugunu ve o agaca ait edindigi bilgileri arkadaslarina anlatir. Varsa yemisi, meyvesi ya da
yapragini gosterir.

DEGERLENDIRME
e Drama calismamizda hangi agac oldun?
e Daha 6nce hangi agaglari yakindan gordiin?
e Fotograftaki agacin adi neydi?
e Hig aga¢ olmayan bir yerde yasamak sana neler hissettirirdi?
e Diinyada agaclar olmasaydi, hayatimizda ne gibi degisiklikler olurdu?

ETKIiNLIK

AGACLARLA DUYUSAL OYUN

Ogretmen dosya kagitlarinin Gstiine agag resmi kopyalar. Kéklerinin oldugu béliimlere sayi ve
noktalama yapar. Yani bir agacin kdkiinde 1 yaziyorsa ayni sekil ve modeldeki baska bir agacin
koklinde ise bir adet biylk nokta olacaktir. Bu sekilde 10 tane rakamli agag, 10 tane de sayi kadar
nokta cizilmis aga¢ hazirlar. Agaclari pvc kaplar. icinde renkli kum, toprak, tas ve minik dal parcalar
bulunan duyusal havuz hazirlar. Agaglardan 5 tane sayili, 5 tane de o saylyi ifade eden noktali olanlari
secer. Ogrenciler gormeden sectigi agaclari duyusal havuza yerlestirir. Agaclarin kokleri
gériinmemektedir. Ogrenciler nesne rakam eslestirmesi yaparak, hafiza oyunu oynarlar. Segme hakki
alan cocuk iki agag ceker. Kok kismina dikkat eder. Sayi ve o sayi kadar olan noktayi bulmussa dogru
eslestirme yapmistir ve bir kez daha oynama hakki elde eder. Eger eslestirmeyi dogru yapamadiysa
agaclari aldigi yere tekrar yerlestirir. Oyun ¢ocuklarin kendi ve arkadaslarinin sectigi agaclara dikkat
etmeleri, akillarinda tutup eslesmeyi yapmalari saglanarak strdurdlir.

Hafiza oyunu bittikten sonra duyusal havuza hayvan, insan vb. minik figtirler eklenerek ¢ocuklarin
duyusal oyun kurmalari ve oynamalari saglanir.

DEGERLENDIRME



e Cektigin agacta hangi sayi vardi?

e Birbirinin esi olan agaclari bulamadiginda neler hissettin?
e Sayilari ve eslerini aklinda tutmak nasildi?

e Duyusal oyunumuza baska hangi malzemeleri ekleyebilir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilim:



