GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiigliik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segcmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olgmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Gzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydnetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Segilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olugturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.



TAOB.3. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ¢dziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Renkler, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, biy{k- kigtik

Sozciikler: Dokunma, dokun, siimbdil, gicek sogani

Materyaller: Renkli fon kartonlari, simbil gicegi, kagit, yapistirici, parmak boyasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

19’ A DOKUNMA!

Ogretmen 9 farkli renk fon kartonundan birer tane biiyiik daire keser. Renkli dairelerin bir yiiziine 11,
12,13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 sayilarindan birer tane yazar. Sayil kisim ters ¢evrilerek masa ya da sinifin
zeminine karisik olarak yerlestirilir. 10 6grenci oyun alanina alinir. Cocuklar 6gretmenin dokun ve



dokunma komutlarini dikkatle dinler ve dokunma dedigi renge dokunmadan diger renklerden
istedikleri birine ellerini koyabilirler. Ancak her dairede bir el olmasi kurali vardir. Ornegin 6gretmen “
Kirmizi renge dokunma!” der. Kirmizi renge kimse dokunmaz. Eller diger renklerin tistline koyulabilir.
“Mavi renge dokun!” komutu ile tiim eller mavi renge koyulur.

Ardindan sayilarin oldugu kisim cevrilir. Oyunda bu asamada renk yerine sayi soéylenir. “19’ a
dokunmal! 11’e dokun!” komutlari verilir.
Son asamada ise bazen sayi, bazen de renk séylenebilir. Hatta renk ve sayl komutu bir arada verilebilir.
Ornegin “sari ve 13’e dokunma!” Bdyle bir komutla hem ari hem de 13 rakami haricinde olanlara
dokunulur. Tek el kural devam ettirilir. Uygun bir karti bulamayan ve eli havada kalan ¢ocuk oyundan

cikar. Birer daire eksiltilerek kalan sayi ve renklerle oyun devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda hangi renkler vardi?
e En bliylk sayl kagti? En kii¢lik say1 hangisi?
e  Dokunma komutunu duydugunda baska bir sayiyi ararken ne hissettin?
e  Bu oyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?

ETKINLIK
SUMBULLER YAPIYORUZ
A, aasma,
Bebegime basma.
S, s simblil,
Menekse, giil.
Ogretmen tekerlemeyi séyleyerek, sinifa bir siimbiil cicegi getirir. Rengi hakkinda sohbet edilir. Bu
cicegin adini bilen var mi diye sorar. Tekerlemede isminin gectigi bilgisi verilerek simbl adini
¢ocuklarin bulmasi saglanir. Kokusu hissedilir. Bu glizel gicegin bir sogandan ¢iktigi ancak bu soganin
yemeklerde kullanilan sogana benzese de cicek sogani oldugu ifade edilir. Simbdil gicegi glines alan
bir yere koyulur ve gigege bir miktar su verilir.
Ardindan siimbil sanat etkinligi yapmak igin masalara gegilir. Cocuklara ince ve uzun yesil
kartonlardan kesilen parcalar verilir ve cocuklar bu parcalari kagitlarina yapistirirlar. Ardindan yesil
parcanin sag kismina istenilen renkte parmak boyasi ile 9 adet, sol kismina 9 adet en Ust kismina ise 1
adet parmak baskisi yapilarak simbil cicegi sanat etkinligi yapilir. Etrafina yaprak cizilerek simbiller
suslenir.
DEGERLENDIRME

e Bugin inceledigimiz cigegin adi neydi?

e SUmbdlln kokusunu nasil buldun?

e Biz simbdl olustururken kag tane parmak baskisi yaptik?

e Baska hangi cicekleri taniyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:

Toplum Katilimi:



