GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. Benlik Becerileri (SDB1)



SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.5B4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Gesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

0OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme



a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista séyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunluk yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gézlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar.

¢) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini aciklar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: uzak- yakin, sicak- soguk

Sozciikler: Gezegenler, astronot, roket

Materyaller: Sise kapaklari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK
UZAYA YOLCULUK
Ogretmen cocuklara hangi gezegenlerin ismini bildiklerini sorar. Ardindan, gezegenlerin isimleri
soylenilir. Cocuklardan 8 kisi gezegen isimlerini Ustlenirler. Bir cocuk ay, bir cocuk glines olur. Diger
cocuklar ise astronot rollni Ustlenirler.
“Astronotlar, o gece erkenden uyudular (Uyuma éykiinmesi/taklidi yapilir, diinya roliindeki cocuga
yakin dururlar). Uykularini alip, ¢ok iyi dinlenmeleri gerekiyordu. Clinkd; bir sonraki gilin, yasadiklari
gezegenden yani diinyadan uzay yolculuguna ¢ikacaklardi. Sabah kalkip hazirliklarini yaptilar.

e  “Sizce astronotlar uzay yolculuguna ¢ikmak icin ne gibi hazirlik yaparlar?” denilerek cocuklarin

fikirleri ahinir.

Rokete binmeden 6nce 6zel kostiimlerini giydiler ( giyinme 6ykiinmesi/taklidi yapilir)

e Kostlimlerinin bizim kiyafetlerimizden farki ne olabilir?” diye sorulur.
“Roketlerine bindiler. Geri sayim basladi. 10, 9.......3, 2, 1, 0. Roket firladi. ( Astronotlar sinifin icinde
araglarindaymis gibi dolasirlar.) Diinyadan yavas yavas uzaklastilar. Gezegenlerin arasinda dolastilar.
Gunese yaklasmak istediler ama burasi ¢ok sicakti. Hemen uzaklastilar. Glinese en uzak (Neptin
rolindeki cocuga yaklasilir) gezegene gitmeye karar verdiler.

e Sizce buraya gidebilirler mi? Bu gezegenin 6zelligi ne olabilir?” diye sorar.

Neptiin’e inis yaptilar. Roketten indiler ve buranin ¢ok ¢ok soguk olugunu hissettiler.

e Bu gezegen neden bu kadar soguk?
Tum gezegenlere bu sekilde gezi diizenlenir. Gezegenlerde incelemeler yapiliyormus gibi davranilir.
Neler gorms olabileceklerine dair soru sorulur ve ¢ocuklarin gezegenlere ait bilgileri dinlenilir.
Astronotlarin incelemeler esnasinda yemek yemeleri, uyumalari vb. insani ihtiyaclarini nasil
karsiladiklari hakkinda sohbet edilerek éykiinmelerine /taklitlerine yer verilir.

DEGERLENDIRME
e Astronot olmak sana ne hissettirdi?
e  Farkh bir gezegene gittiginde neler gormek isterdin?
e Astronotlarin karsilastigi zorluklar neler olabilir?

ETKINLiK
KAPAKLARLA ROKET



Ogretmen, 6grencilerden evden getirdikleri pet su sisesi kapaklarini alip masaya gelmelerini ister. Sise
kapaklarinin hepsi bir araya getirilir. Kapaklar, dnce renklerine gére gruplanir. En cok hangi renkten, en
az hangi renkten oldugu incelenir ve sayilir.

Ardindan sise kapaklari ters ve diiz sekilde Ust Uste koyularak kule olusturulmaya calisilir. Her ¢ocuk
kendi 6niinde, kapaklarla dengeyi bozmadan kule yapar.

Ogretmenin biiyiik boy kraft kagida cizdigi roket modelinin dis cizgileri, sise kapaklari ile tamamlanir.
Kapaklar cizgilerin Ustline yerlestirilir ve yapistirilir. Olusturulan roket, cocuklar tarafindan boyanir.
Sinifin uygun bir alaninda sergilenir.

DEGERLENDIRME
e Kapaklari Ust Uste dizerken neler hissettin?
e En fazla kag tane kapakla kule yapabildin?
e Baska hangi malzemelerle kule olusturabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



