GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma
KB2.14. Yorumlama
Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek
KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek



SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak i¢in caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. GCalismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig
OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme



a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesneleri yorumlayabilme

a) Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
b) Geometrik sekillerin farkh bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: 6, Altigen, licgen, yamuk, paralel kenar, kalin- ince, uzun- kisa

Sozciikler: sekiller

Materyaller: Fon kartonundan iiggen, paralel kenar, yamuk sekilleri, aligen ciktilar, ipler, su,
suluboya, kagit, firca

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ALTIGENI TAMAMLAYALIM, OYUNU KAZANALIM

Ogretmen, bir kagida 6 adet sari altigen sekli cizer ya da bilgisayar ¢iktisi alir. Miimkiinse pvc yapar.
Bu sekilde pvc yapilmis 2 tane sayfasi vardir. Renkli fon kartonlarindan gizdigi altigenleri olusturacak
blyuklikte 6 tane yesil Gggen, 6 tane kirmizi yamuk,6 tane mavi paralel kenar keser. Olusturulacak
grup sayisina gore bu sayilar 2 kat artar.

6 altigenin oldugu sayfayi cocuklara gosterir. Bu geometrik seklin adini sorar. Cocuklardan aldigi
cevaptan sonra kag tane altigen oldugunu sorar. Altigen seklinin kenar ve kdseleri sayilir. Fon
kartonundan kestigi tGicgenleri bir altigenin Ustline yan yana yerlestirerek altigen seklini olusturur. Ayni
islemi yamuklar ve paralel kenarlar ile de yaparak tim altigenleri olusturur.

Ogretmen, cocuklara “Simdi altigen olusturma sirasi sizde. Ama énce gereken pargalari bulmaniz
gerekli. Sizi siniftan ¢ikarip oyuncak kutularina bu pargalari saklayacagim. Siz tipki bir dedektif gibi 6
tane yesil ticgen, 6 tane kirmizi yamuk,6 tane mavi paralel kenar parcalarini bulup, altigenlerinizi
tamamlayacaksiniz. Bu oyunu 6 kisilik gruplar halinde yapacagiz ve altigenlerini ilk tamamlayan grup
oyunu kazanmis olacak.” Der.

Ogretmen 6grencileri siniftan ¢ikarir ve geometrik sekilleri oyuncak kutularina saklar. Ogrenciler sinifa
alinir. Sekilleri bulmaya baslarlar. Gérev dagilimi yapip bazilari parca arayip bazi cocuklar ise altigen
olusturma isini Ustlenebilirler. Tim altigenleri tamamlayan grup oyunu kazanir. Diger grubun da
parcalarini bulma ve yerlestirmelerine firsat taninir.

Ovyun bittikten sonra cocuklarin licgen, paralel kenar ve yamuklari karisik kullanarak altigenleri
tamamlamaya galismalari istenir.

DEGERLENDIRME
e  Oyunumuzda hangi sekli tamamladik?
e Saklanilan pargalarin her biri kag¢ taneydi?
o Altigen seklini sintffimizda var mi?

ETKINLIK

ISLAK iPLE 6 YAZALIM

Ogretmen sinifin zeminine farkli kalinlik ve uzunluktaki iplerle farkli yollar ( diiz, dalgal, zik zak,
helezon vb.) olusturur. Cocuklarin iplerin {izerinde yiiriimelerini ister. iplerin 6zellikleri kalin —ince,
uzun- kisa oluslari hakkinda konusulur. Tum yollari yiriyerek gecen ¢cocuklar masalara alinir.

Masalarda yaklasik 30 cm. uzunlugunda ipler ve birer kase icinde su vardir. Ogretmen bu ipleri suya
sokup 1slatmalarini séyler. Sonra islak iplerle masanin lizerinde yiridikleri yollara benzer yollar
olusturmalarini ister. Ardindan kitapta calistiklari saylyi hatirlamalari ve bu sefer iplerle bu sayiyi
yazmalarini soyler. 6 rakami islak iple olusturduktan sonra diger sayilar yapilabilir. Her cocuk kendi bas
harflerini olusturmaya calisabilir ya da islak ip ile bir resim olusturabilir.



Ardindan suluboya ile ipler istenilen renklerde boyanir. A4 kagidi ortadan ( yatay) ikiye katlanir.
Boyanan ip bir desen olusturularak kagidin bir kisminin Ustline yerlestirilir. Kagidin diger kismi ise
kapak gibi ipli kisma kapatilir. Bir kitap ile kagidin Ustiine hafifce bastirilarak ipin ucundan tutulup
cekilir. ip cikarildiktan sonra kagit acilir ve ip baskisi ile olusan resim incelenir. Bu calismaya simetrik
resim de denildigi anlatilir.

Etkinlik sonrasinda malzemeler toplanir. Masalar temizlenir ve kisisel temizlik yapilir.

DEGERLENDIRME
e iplerin iistiinde yiiriirken neler hissettin?
e Islak iplerle en kolay hangi sayiyi olusturdun?
e ipleri kullanarak baska nasil etkinlikler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



