GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB1.2.Anlam Olusturma
TAB1.3.Coziimleme

TAB2.1.0kumayi YOnetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB2.3.Cozlimleme
TAB3.1.Konusmayi Yénetme

Fen Alani

FBABL1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBABS5. Operasyonel Tanimlama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak
Yazmak, Cizmek
Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Olgmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6zimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik



E1.3. Azim ve Kararlihk
E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek

0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6ziimlemek



0OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital araclar, afis, brostir gibi gérsel materyalleri ¢c6ziimleyebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Glnlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gbzlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gbzlem verilerini agiklar.

FAB.3. Ginliuk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gbzleme dayali tahminlerde bulunabilme

a) Hava durumunu dikkate alarak giindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda 6nermelerde bulunur.

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
a) Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.



c) Nesne kontrolli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Yukari- asagl, ylksek- alcak, ayni- farkli, birinci, ikinci, tGglincl, dérdinci

Sozciikler: Dag, siradag, eldiven, corap, bere, silgi, sogan, havug, pirasa, elma

Materyaller: A3 Kagitlar, sprey sise, su, mavi kegeli boya, bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

DAGDAN iNEN SU DAMLACIKLARI
Ogretmen kraft kagittan yapilmis ici doldurulmus dag modelini sinifa getirir. “Komsu komsu hu”
tekerlemesini sdylemeye baslar. Ogretmen sorulari sorar, cocuklar cevap verirler.
Komsu komsu huu, huu

Oglun geldi mi?

Geldi.

Ne getirdi?

inci, boncuk.

Kime kime?

Sana bana.

Bagka kime?

Kara kediye.

Kara kedi nerede?

Agaca cikt.

Agac nerede?

Balta kesti?

Balta nerede?

Suya dist.

Su nerede?

inek icti.



inek nerede?

Daga kacti?

Dag nerede?

Yandi, bitti, kil oldu!

Cocuklar tekerlememizde dag ile ilgili bir bolim dikkatinizi cekti mi?

Ne olmustu daga?

Dag nedir? Nasll bir yerytzi seklidir?

Daha 6nce bir daga ¢iktiniz mi?

Dinyanin en ylksek daginin adini biliyor musun? Vb. sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplari ile dag
hakkinda sohbet edilir. Everest Dagina ait gorseller incelenir. Tiirkiye’ deki en ylksek dag olan Agri
daginin nerede oldugu konusulur ve gorselleri incelenir.

Ardindan 6grenciler ikiser kisilik gruplar olusturup, masada yan yana otururlar. Her ¢ocuga iki adet A3
kagidi verilir. Bir kagit masada durur. Bir ¢cocuk elini yumruk seklinde sikar. Diger ¢cocuk ikinci kagidi alir
ve arkadasinin yumrugunun Ustline sikica sarar ve yumruk seklini kdgida c¢ikarir. Kagidi yavasca agip,
arkadasinin elinden c¢ikarir ama tam olarak diizlestirmez. Yumruk sekli bir dag modeli olusturmustur
ve bu model masada bulunan diger kagidin tistiine yerlestirilir. Hafifce diizlestirilen birkag kenarindan
diger kagida tutturulur. Dag Ustte kalmistir. Dagin kenarlari ve keskin kivrimlari mavi kegeli kalemlerle
belirginlestirilir. Ardindan 6gretmen; “Dagimiz hazir. Simdi bu daga biraz yagmur yagacak. Bakalim
yagmur sulari nasil bir yolculuk yapacak?” der.

Sprey siselerine su koyulur. Cocuklar daglarinin Ustiine sisedeki sudan sikarlar. Su damlaciklari
mavileserek daglardan siiziilerek dizliiklerde ve gukurlarda birikmeye baslamasi gdzlemlenir. Olusan
minik goletler incelenir.

DEGERLENDIRME
e Diinyanin en yiiksek daginin adi neydi?
e Daglarda neler vardir?
e Yumrugunla bir dag olusturmak nasildi?
e Yagmur damlalari nasil bir yolculuk yaptilar?

ETKINLIK
NEDEN FARKLI?

Ogretmen cocuklarin karsisina geger. icinde fakl nesnelerin oldugu kutuyu tutar. Kutunun icinden
¢ikardigl dort nesneyi ¢cocuklara gostererek birlikte isimlerini soylerler.

Eldiven, gorap, bere, kalem. Hangisi farkli diye sorar? Cocuklardan cevaplari alir ve kalemin neden
farkh oldugunu séyler.

Daha sonra bir dortll grup daha gosterir. Sogan, havug, pirasa, elma. Yine ¢cocuklar farkli olani bulur
ve farkinin nedenini ifade ederler.

Oyun soOzel olarak surdiruliir. Nesne gostermeden isitsel olarak dinleyip, cevaplamalari saglanir.
Meyve suyu, soda, cay, peynir

Cezve, (it(, tencere, kaslk,

Otobds, tren, bisiklet, ucak

Goz, kulak, kalp, deri

Oyun birkag defa tekrarlanir. istekli olan gocuklar varsa gruplama yapmasina firsat verilir.

Ardindan cocuklar dorderli gruplara ayrilir. Her 6grenci grubu bir araya gelerek kendi aralarinda 3
kisinin ayni 1 kisinin ise farkli bir hareket yapmasi konusunda fikir birligi yaparlar. Daha sonra ortak



planladiklari hareketlerini diger cocuklarin karsilarinda sergilerler. Cocuklar farkl olan hareketi kimin
yaptigini 1.2.3.4. kisi olarak ifade ederler.

DEGERLENDIRME

e Oyunda farkli olani bulmak sana ne hissettirdi?
e Dogru olani bulamadiginda neler hissedersin?
e Gruplama oyunu icin sinifimizda neler kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden evde kullanilan kagit havlularin rulolarini okula getirmeleri istenir.
Toplum Katilimi:



