GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1.Dinlemeyi /izlemeyi Yénetme
TAB2.2.Anlam Olusturma
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiclik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitunlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrishrmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.



SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim Onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ig¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin ¢aba gosterir.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

0OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.
b) Gorsellerde hareketle metinle ilgilii tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.



b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani

SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin ¢evresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkli baydklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: O sesi

Sozciikler: Hikaye, masal

Materyaller: Oyuncak tabak, bardaklar, para bandi, madeni para, koli bandi vb. Kagit, keceli boyalar,
Hikaye kitaplar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

ORMANA -OYUN PARKINA

Ogretmen, cocuklarin siniftaki esyalar arasindan daire seklinde nesneleri bulmalarina yardimei olur.
Oyuncak tabak, bardaklar, para bandi, madeni para, koli bandi vb. nesneler masaya getirilir. Nesneler
kagitlarin Gstlne yerlestirilir ve keceli boyalarla nesnelerin etrafindan cizilerek “ O” harfi olusturulur.
Kiiclik ve biyik o harfleri olusturulurken; uzun ve kisa “0” sesi ¢ikarilir. Harfler istenilen sekilde
dekore edilir.

Ardindan bahgeye ¢ikilir. Hava sartlari uygun degilse sinif kullanilir. Oyun alaninin ortasina iki adet
birbirine paralel 4-5 metre uzunlugunda cizgi cizilir. Cizgiler iki ayri renktedir ve aralarinda en fazla 50



cm kadar bosluk vardir. Bu cizgilerden biri oyun parki, digeri orman olarak tasarlanir. Cizgilerin dis
kismina ilgili resimler cizilerek oyun alani daha keyifli hale getirilir. Ogrenciler orman gizgisini
ayaklarinin arasina alarak dururlar. Ogretmenin “Oyun parkina” komutu ile diger ¢izgiye atlarlar. Oyun,
“ormana” ve “oyun alanina” komutlarini karisik sdyleyerek devam ettirilir. Yanhs yere atlayan ve yer
degistirmekte gec kalan ¢ocuklar oyundan cikarlar. Oyun 2-3 ¢ocugun sona kalmasina kadar
surdiralir.

DEGERLENDIRME
e  Oyun alanimizda nereler vardi?
e Orman ve oyun alani derken agzimizdan hangi ses ¢ikiyor?
e Komutlara gore yer degistirirken neler hissettin?
e Oyuna daha ¢cok yogunlasmak icin neler yapabilirsin?

ETKINLIK
HAREKETLENEN KITAPLAR
KiTAP
Kitap en iyi arkadas,
Bana neyi sorsam soyler.
Me anlatsa en sonunda,
Calis; iyi, dogru ol der.
Geceleri uyumaz o,
Beni kaldirir erkenden.
Okulum gibi glizeldir,
Kitabi ¢cok severim ben!
Siir, 6nce 6gretmen; daha sonra da ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir. Ardindan sinifta okunan hikaye
kitaplarinin tamami masaya alinir. Her kitabin kapak sayfasi gériinecek sekilde masaya yerlestirilir.
Gegmise donik hatirlatmalar yapilir. Hangi kitapta karni acikmis bir tavsan vardi? Hangi kitabimiz
yardimlagmayi anlatiyordu? Her gérdigini isteyen bir hayvan vardi hatirladiniz mi? Hangi hayvandi
ve hangi kitaptaydi? Vb. okunan kitaplarin icerigine yonelik sorular sorularak ¢cocuklarin daha énce
okunan hikayeleri hatirlamalari saglanir. Ardindan sinif, dort gruba ayrilir. Her grup ortak karar vererek
bir kitap seger. Aralarinda rol dagilimi yaparak hikayeyi dramatize ederler. Tim gruplarin kitaplarini
dramatize etmelerine firsat taninir.
DEGERLENDIRME
e  Okudugumuz kitaplarin hangisinden etkilendin?
e Hangi kitabl sahnelemek istedin? Kitaptaki karakterlerin rollerine girmek sana neler
hissettirdi?
e Sen bir yazar olsaydin; hangi konularla ilgili kitap yazardin?
FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:
AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden evde kitliphanelerinde bulunan kitaplari birlikte incelemeleri ve kitap
hatirlama g¢alismasi yapmalari istenir.
Toplum Katilim:



