GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri
Matematik Alani

MABG6.1. Sayma

Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB7. Deney Yapma

Sosyal Alani

SBABS8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Giriskenlik

E2.4. Gliven

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri



2.1. Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB1.2.5B5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dlsiincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)



OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAEOB.1. Yazi farkindalhigina iliskin becerileri gosterebilme

a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Boyama ve c¢izgi ¢calismalari yapar.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista séyler.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gbzlemlerini ifade eder.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

¢) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

d)Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gbzlem verilerini agiklar.

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a) Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

b) Birkag malzeme kullanarak deney yapar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklakteki nesneleri kavrar.



b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Sayi (5)

Sozciikler: Yildiz, merhaba

Materyaller: Kiirdanlar, kagit tabak, su, Parmak kuklalari, kictk parcall oyuncaklar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK
KURDANIM YILDIZ OLDU

Ogretmen her cocuga bes adet kiirdan verir. Kiirdanlari saymalarini ister. Bir tanesini ¢cikarmalarini ve
kag tane kaldigini sorar. iki kiirdana Ui¢ tane eklemelerini ister. Dért kiirdana bir tane ekletilir vb.
yonergelerle bes kiirdan arasinda toplama ve ¢ikarma islemleri yapilir.

Sinifta 5 tane olan seyler incelenir. Yildiz resmi bulunur ve yildizin da bes tane kolu oldugundan
bahsedilir.

Ardindan kirdanlarla bir yildiz yapacaklari séylenir. Kiirdanlarin her biri tam ortadan kirilir, ancak
tamamen kopartilmaz. V seklinde tutulur. Cocuklara kagit tabaklar verilir. Bes kiirdan da kirildiktan, v
sekli verildikten sonra orta kisimlari bir araya gelecek sekilde kagit tabagin iginde yuvarlak olusturulur.
Kirdanlarin ortasindaki bosluga iki ti¢ damla su dokllr ve kiirdanlarin hareketleri gézlemlenir.
Kirdanlar ortaya damlatilan suyun itme kuvveti ile yavas yavas acilir ve kiirdanlarin kollari yildiz sekli
olusturmaya baslar.

DEGERLENDIRME
e  Glinlik hayatimizda kiirdani nigin kullaniriz?
e  Etkinligimizin basinda kirdanlarimiz ka¢ taneydi?
e Kirdanlarin yildiz seklini olusturmasini ne sagladi?



e Kirdan kullanarak baska hangi sekilleri olusturabiliriz?

ETKINLIK

BES KUCUK BALIK

Ogretmen kecelerden bes adet balik bir adet kdpek baligi parmak kuklasi yapar. Kuklalar ile “ Bes
kiiclik balik” parmak oyununu oynatr.

Bir kiigiik balik suyun ortasinda, ( Balik kuklasi sag elin isaret parmagina takilir. Yizme hareketi
yapilhr.)

Yiiziiyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor ( ikinci balik kuklasi sol elin isaret parmagina takilir ve

diger baligin yanina getirilir.)

Arkadas oluyorlar oracikta. ( ikinci balik sag elin orta parmagina takilir.)

iki kiiglik balik suyun ortasinda, ( iki balik yiizdiiriilerek getirilir.)

Yiiziiyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor ( Uciincii balik sol elin isaret parmagina takilir ve gelir.)
Arkadas oluyorlar oracikta. ( Ugiincii balik sag ele takilir.)

Ug kiigiik balik suyun ortasinda, ( Oyun 6nceki asamalardaki gibi arttirilarak devam eder.)
Yiiziiyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor

Arkadas oluyorlar oracikta.

Dort kiigiik balik suyun ortasinda,

Yiizliyor tasglarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor

Arkadas oluyorlar oracikta.

Bes kiiglik balik suyun ortasinda,

Yiiziiyorlar taslarin arasinda

Bir képek baliginin sesini duyunca, ( Sol ele kdpekbaligi kuklasi takilir)

Kagiyorlar hemen oraciktan. ( Bes balik kacar, kopekbaligi yakalamaya calisir.)

Ovyun altisar cocukla oynanir. Bes cocuk balik, bir kisi de képek baligi olur. Oyundaki siralama ile
cocuklar bir araya gelir ve cogalirlar. Kbpek baligi olan ¢ocuk ses ¢ikarir ve bes kicik baligl kovalamaya
baslar. Oyun tiim ¢ocuklarin déniistimli olarak katilmi saglanacak sekilde strdardlir.

Drama sonrasinda kiiglik parcali oyuncaklar, plastik hayvanlar ya da boya kalemleri beserli olarak
gruplanir. Ogretmen gruplari 5-10-15 -20- 25-30...... seklinde sayarak beserli sayma yapar. Beserli
sayma c¢ocuklarla tekrar edilir.

DEGERLENDIRME
e Baliklar birbirlerini gériince ne dediler?
e Tanidiklarimizla karsilasinca onlara ne dersin?
o Kopek baliginin sesini duyan baliklar kag taneydi?
o  Kopekbalg pesine distiiglinde neler hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:

Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi:

Toplum Katilim:



