GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi /izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB1.3. Coziimleme

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri
Fen Alani

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB7. Deney Yapma
Sosyal Alani

SBAB8.1. Cografi Sorular Sorma
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiglk Kas Becerileri
Sanat Alani

SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Bltlnlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6l¢it belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. Benlik Becerileri (SDB1)



SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.SB5.G2. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.2.5B5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigl sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.5B4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katiilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ctkarim yapar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢O6ziimleyebilme

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

TAEOB.1. Yazi farkindalgina iliskin becerileri gbsterebilme

a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme

a) Boyama ve c¢izgi ¢calismalari yapar.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine(agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar.

¢) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

d)Yakin gcevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gbzlem verilerini agiklar.

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.
b) Birkag malzeme kullanarak deney yapar.

Sosyal Alani

SAB.5.Gunluk yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekéanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

a)Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolil gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgln triinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tlrlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.



c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: | sesi, dogru- yanlis, Sari, mavi, yesil,

Sozciikler: ara renk, ana renk, ton

Materyaller: Abeslang, renkli A4 kagidi, yapistirici, kegeli boyalar, Cam kase, cam bardak, su, mavi ve
sari gida boyasi, siniftaki yesil objeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK
| SESI ILE SANAT

Ogretmen cocuklara bir adet renksiz abeslang verir. Cocuklara gubugun neye benzedigi hakkinda
fikrini sorar. | sesi ile iliskilendirmeye calistirir. Ardindan ikinci bir cubuk daha verir ve “Soyledigim
kelimelerden 1 sesi ile baslayani duydugunuzda bir adet 1 cubugunu havaya kaldirip, 1 diye bagiracagiz.
Ama 1 sesi ile baslamiyorsa iki cubukla carpi isareti yapacagiz.” der ve ses oyununu baslatir.
Ogretmen; Ispanak, ev, isik, araba, kamyon, 1zgara, elbise, 1sildak, bardak, isitici, odun, ilk vb.
kelimeler soyleyerek oyunu sirdirdr.

Ardindan ¢ocuklar abeslanglarini renkli A4 kagidinin Ustline yapistirirlar. | sesini simgeleyen
cubuklarini kullanarak bir nesne hayal ederler ve gizerler. Ozgiin calismalari bittiginde 1 gubugu ile ne
olusturduklarini sirayla birbirlerine anlatirlar.

DEGERLENDIRME
e |sesiile baslayan bir isim biliyor musun?
e (Cevrende gordiigiin nesnelerden 1 sesine benzeyen neler var?

ETKINLIK

KASEDEKi YENi RENK

Ogretmen asagidaki siiri ritmik olarak sdyleyerek cocuklarin dikkatini toplar.
“ Renkleri cok severim ben,

Kirmizi, mavi, yesilden

Resimler yaparim,



Duvarima asarim.

Bazen bir rengim olmaz,

Resmim eksik kalmaz.

Hemen karigsim yaparim,

Mutlulukla boyarim.”

Ardindan bir deney yapacaklarini ifade eder. Tim gocuklarin deney masasinin karsisina, ¢alismayi
rahatlikla gorebilecekleri yerlere oturmalarini saglar.

Ogretmen biiyiik boy cam bir kdse alir. Kdsenin icini yarisindan biraz az su ile doldurur. Suyun rengini
sorar. Seffaf olmasi hakkinda sohbet edilir. Suya bir iki damla sari gida boyasi eklenir, karistirilir.
Bliylk boy vazonun ya da cam bardagin icine de su doldurulur. Bu suya ise mavi gida boyasi eklenir,
karistirihr. Her iki rengin de adi soylenir. Ardindan cam kasede bulunan sari suyun igcine mavi su dolu
bardak yerlestirilir. Sari su bardagin yarisina kadar gelir ve bardagin alt kismi sari, mavi renk birlesimi
ile yesil gorlinlr. Bardagin sit kismi sari su ile temas etmez ve sadece mavi gérinir. Bardak kasenin
icinden cikarilir ve mavi oldugu gozlemlenir. Tekrar biyik kasenin igcine sokulur ve yesil renge
donustugl gozlemlenir.

Ardindan gocuklarin iki rengi ayirip, tekrar birlestirmelerine firsat verilir.

Sinifta bulunan yesil renkteki objeler bir alanda toplanilir. Renk tonlarina dikkat edilerek koyudan
aciga dogru yesil renk siralamasi yapilir.

DEGERLENDIRME

e Deneyimizde bardak ve kasemizde hangi renklerimiz vardi?
e Kasemizdeki yeni renk ne oldu?

e Deney sayesinde hangi rengi elde ettik?

e Baska hangi renkleri karistirarak yeni renkler elde edebiliriz?
e Sinifimizda yesil renkte neler var?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



