TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdurr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére duzenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahgi gosterir.

Gostergeler

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gbrsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler

Verilen kodlamayi uygular.

Kodlamay! kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcikleri ayirt eder.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zglin trinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Blyik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Belirli bir yikseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.



Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Ozgiin gizimler yapar.

KAVRAMLAR
Kurbaga, Ziplamak, Niltfer, Yesil, Alt

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: GOLDEKi KURBAGALAR

Sozcukler: Kurbaga, Ziplamak, Niltfer, Alti
Degerler:
Materyaller: Fon Karton, 6 adet fon kartondan Nillfer Yapragi

HAREKET ETKiNLiGi

Etkinlik dncesinde kartondan cocuklarin ayaktayken icine sigabilecegi bliytklikte 6 adet niltfer
yapragi hazirlanir. Figlirler genis bir alanda cocuklarin birinden digerine atlayacaklari uzaklikta karisik
olarak yere yerlestirilir. Cocuklarin her birine kurbaga roli verilir. Niliifer yapraklarinin bulundugu
alan ise gol olarak nitelendirilir. Cocuklar birer birer yonlendirilir. Bir baslama noktasi belirlenir. Her
¢ocuktan gole diismeden Onlerine gelen yapraklarin ve niliiferlerin lizerine sigrayarak baslama
noktasindan golln karsi kiyisina gegmeleri istenir. Cocuklar dengeli bir sekilde yapraklarin Gizerine
ziplarlar. Ogretmen, geride kalan niliiferler yapraklarini toplar. Cocuk karsi kiyiya gegtikten sonra
toplanan figlirler sayilir. Tahtaya nillifer yapragi sekli cizilir. Tablo hazirlanir. 1’den 6’ya kadar olan
sayllardan olusan tablo ¢izilir. Cocugun lzerinden gectigi nillifer yapraklarinin sayisi kadar isaretleme
yapilir ve 6 rakami gizilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: YONCA

Sozcukler: Yesil, Alt
Degerler:
Materyaller: Tuvalet kagidi rulosu, A4 kagitlar

SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara 3 yaprakli yonca resmi yapacaklarini séyler. Ahsap boyalari ya da parmak boyalari
kullanilir. Ogretmen her ¢ocugun dniine bir adet kagit koyar. Tuvalet kagidi rulosunun ug kismi fircayla
yesil renge boyanir ve yonca seklinde 3 daire baskisi yapilir. Yesil baskilar bittikten sonra ¢ocuklara bu

¢icegin adinin yonca oldugu ve cicegin yapraklarinin icinin de ayni renge boyanacagi soylenir. Cicekler
boyanarak tamamlanir. Her bir cocuk ayni gicekten 2 tane yapar ve toplam kag tane yaprak oldugu tek
tek sayilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Kag tane niltfer yapragi/ nilifer cicegi topladin?
e Gole dismeden karsi kiyiya gecerken neler hissettin?
e Daha 6nce yonca gormiis miydin?
e Kag tane yonca yaptin?
e Yoncalarin kag yapragi var?
e Yoncalari hangi renge boyadin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden yesil renk etkinligi icin cocugu okula getirirken yesil giydirmesi istenir.
Hazirlanan materyaller eve gonderilir ve cocugun anlatmasi istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



