GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine érnekler verir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Glnluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farklh nesnelerle kule yapar.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgln Grinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler



Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda yurdr.
Denge tahtasi tizerinde farkl ydnde/formda yurir

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Guc¢ uygulandiginda dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurur.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirdr.

Tek ayak tizerinde belirli bir slire durur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

KAVRAMLAR
Renkler, Cark
Kule, Ust, Alt, Dizmek, Yikmak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: RENK CARKI

Sozcikler: Renkler, Cark

Degerler:

Materyaller: Karton tabaklar, akrilik boyalar, Kursun kalem

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI

Her ¢ocuga bir karton tabak verilir. Karton tabaklar merkezde birlesen ¢izgilerle 3 kisma ayrilmistir.
Akrilik su bazl boya kullanilarak karton tabagin her bolimu degisik bir renge boyanir. (kirmizi, mavi,
sarl, ) Boylece renk carki olusturulur. Karton tabagin tam ortasina kalem ucu girecek sekilde bir delik
actlir. Her g¢ocuk eline bir kursun kalem alir. Ucunu renk garkinin ortasindaki delikten sokarak kalemi
masanin Uzerinde tutar. Renk ¢arkini kalem ucu ¢evresinde dénddrir. Hizli ve yavas dénislerde
renklerin olusturdugu goérintliyl gézlemler. Daha sonra kenarina bir ok isareti koyularak renk carklari
hareket ettirilir. Cocuktan renk ¢arki durdugunda ok isaretinin gosterdigi rengi séylemesi ve ardindan
arkadaslarinin kiyafetlerinde, siniftaki esyalarda bu rengin aynisini bulup géstermesi istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KULE YAPALIM

Sozciikler: Kule, Blok, Ust, Alt, Dizmek, Yikmak
Degerler:

Materyaller: Stinger veya Ahsap Bloklar

OYUN ETKINLIGi

Cocuklar iki gruba ayrilir. Onceden kule seklinde dizilmis iki blok grubunun yaninda ardi ardina sira
olmalari istenir. Blok gruplarinin oldugu yere bir baslangig gizgisi cizilir. Bu ¢izgiye dik ve birbirine
paralel sekilde 4 m uzunlugunda iki tane cizgi cizilir. Grup yarismasi baslatilir. Grubun 6niinde duran
cocuklar blok kulesini yikmadan eline bir blok alir ve 6nlindeki gizgi Gizerinden ilerler. Cizgi bitiminde
elindeki stinger blogu bir kule olusturmak lzere uygun sekilde yerlestirir. Cizgi Gzerinden geri doner ve
siranin arkasina gecer. Bitin ¢ocuklar ayni islemleri yaparak cizgi bitiminde bir kule olusturmaya
¢alisirlar. Bu sirada kurulan kulenin yaninda 6gretmen her iki cocuk grubuna da rehberlik eder.
“Tasinan kulede kag blok kaldi? Kurulan kulede kag blok oldu?” vb sorularla sayi kavramini pekistirir.
Kule yapimini ilk tamamlayan grup birinci olur. Diger turlarda bloklar tasinirken ¢izgi tGizerinden cift
ayak ve tek ayak ilerleme seklinde oyun gelistirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME

e Renk carkimizda hangi renkler var?

e Renk garkinizi gevirdiginizde nasil bir goriintii olusuyor?

e Renk ¢arkini yaparken zorlandiniz mi? Hangi bolimde? Neden?
e Kulemizde kag tane blok var?

e Bloklari daha ¢abuk dizmek icin neler yapabiliriz?

e Singer bloklarla baska hangi oyunlari oynayabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Renk carklari eve gdnderilir. Cocuk ile renk garki ile oynanarak ¢evredeki nesnelerden gikan renkte
olani sdylemesi istenir.
Evde nesneleri Ust Uste dizme ve diisirmeden belirli bir uzakliga tasima oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda diizenlenir.



