TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler

Cevresindeki/gunlik yasamindaki basit orintileri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kural séyler.
Modele bakarak 6rintliyi kopyalar.

Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

Oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler.

Ozgiin 6ériintiiler olusturur.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanr.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.



Kazanim 5. S0z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamay!i diizeltir.

Diz cimle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirdr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Galop yaparak ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

KAVRAMLAR
Cizgi
Sicak-Soguk

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere

uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CiZGILERI TAKIP ET

Sozcikler: Cizgi
Degerler:
Materyaller: Cakil taslari, digmeler, ponponlar, yapistirici, karton

SANAT, DRAMA VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Derse baslarken ¢ocuklarla (mimkiinse) bahgeye cikilir ve kiictik ¢cakil taslari toplanir. (DUgme ve
ponpon da kullanilabilir.) Ardindan sinifa gegilir ve 6gretmen tarafindan fon kartonlari lizerine dalgali
cizgiler cizilerek her bir cocuga dagitilir. Cocuklar da topladiklari ¢akil taslarini (ya da ponpon, diigme
vb.) cizginin Gzerine yapistirirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: SICAK-SOGUK

Sozcikler: Sicak, Soguk
Degerler:
Materyaller:

OYUN ETKiNLiGi

Cocuklara sicak-Soguk oyunu hakkinda bilgi verilir. Siniftan kiiclik bir esya belirlenir ve bir ebe segilir.
Ebe kisa sureligine sinifin disina gikarihir. Kiiglk egya sinifta bir yere saklanir ve ebe sinifa alinir. Ebe
esyayl ararken sakli esyaya yaklasirsa herkes hep birlikte “sicak” der. Uzaklasirsa “soguk” der.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Taslari toplamak eglenceli miydi?



e  Cizgilerin Uizerine taslari yapistirirken zorlandin mi?
e Sicak-soguk oyunu eglenceli miydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde esya saklayarak sicak-soguk oyunu oynanmasi onerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



