TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdurr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.

Gostergeler

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.



DiL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanr.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini séyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére climle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi dizeltir.

Diz cimle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Bliyuk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurir.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkl yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.

Kazanim 3. Kendine glivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup Onilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini sdyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.



KAVRAMLAR
Ceviz, Beyin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CEVIZ TASIYALIM

Sozcikler: Beyin, Ceviz

Degerler:

Materyaller: Genis plastik kutular, Renkli Bant, Cokca kirllmamis ceviz.

HAREKET OYUN VE MATEMETIK ETKiNLiGi

Sinifa bolca kirilmamis ceviz getirilir. Cocuklarla ceviz hakkinda sohbet edilir. Bazi cevizlerin ici kirilarak
seklinin neye benzedigi, faydalari vb. konusulabilir.

Ders 6ncesinde hazirlamak tzere, oyun salonu ya da sinifin iki ucuna karsilikli ikiser tane genis plastik

kap koyulur. Karsilikli iki kap arasina renkli bantlarla zikzakh seritler gekilir.

Sinif iki gruba ayrilir ve karsilikli kaplara ceviz tasima oyunu oynanir. Biitiin cevizleri 6nce tasiyan grup

kazanir. Kazanan grubun cevizleri sesli sayilir. Oyun, cocuklarin ilgisine gore strdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RENKLI FIRCALAR
Sozclikler:
Degerler:

Materyaller:

DRAMA ETKIiNLiGi



Cocuklar, daire seklinde minderlere oturur. Ogretmen, biitiin cocuklardan gézlerini kapatmalarini
ister. Daha sonra kisik ve yumusak bir sesle “Simdi hayal ediyoruz. Biz birer fircayiz ve boyamak
istedigimiz her yeri boyayacagiz, rengarenk resimler ¢izecegiz.” der ve ¢ocuklar hayal kurmaya baslar.
Ogretmen “Simdi ellerimizi firga olarak diisiinelim ve istedigimiz renk boyaya dokunalim” der ve
ellerle fircalari boyaya dokundurma hareketi yapilir. Daha sonra boyamak istedikleri yer sorulur.
Cocuklar hayal etikleri resimleri istedikleri yere ¢izerler. Daha sonra zihinlerinde gizdikleri resmi
anlatmalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e (Ceviz yemeyi sever misin?
e (Ceviz yemek faydali mi?
e Ceviz tasima oyununu sevdin mi?
e Ne resmi ¢izdigini hayal ettin?
e Hayal ederek resim ¢izmek nasil hissettirdi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aileden ceviz tasima etkinligi icin cocuklari okula getirirken ceviz getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



