TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



DiL GELiSimI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yonu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi diizeltir.

Diz climle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik ciimle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Surtnerek belirli bir mesafede ilerler.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari ceker.

Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Nesneleri/esyalari tasir.

Nesneleri/esyalari indirir.

Nesneleri/esyalari dondirr.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurur.

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurdr.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirir.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.
Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grlinler olusturur.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.

KAVRAMLAR
Dikdortgen
Ses, Trafik, Tasitlar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: DiIKDORTGEN

Sozcikler: Dikdortgen
Degerler:
Materyaller: Karton, Elisi Kagidi, Yapistirici

MATEMATIK VE SANAT ETKIiNLiGi

Ogretmen buiyiik dikdértgen seklindeki kartonu masaya yerlestirir. Cocuklarin incelemeleri saglanir.
Dikdértgen seklinin kdseleri kenarlari hakkinda konusulur. Ogretmen daha énceden dikdértgenin
kenar boylarinda kestigi ipleri cocuklara vererek seklin kenarlarina yerlestirmelerini saglar. Ardindan
dikdortgenin kdselerine birer tane lego koymalarini ister. Cevredeki dikdortgen sekilleri sorulur. Tim
cocuklar sira ile siniftaki uygun nesneleri gosterir. Cocuklar doérderli gruplar halinde dikdértgen sekli
olusturur. Ardindan ¢ocuklar masaya oturtulur. Dikdértgen seklindeki kartonlar, elisi kagitlari ve
yapistiricilar dagitilir. Elisi kagitlari kiiglik pargalar halinde yirtilir ve kartonlarin tizerine yapistirihir.
Tamamlanan galismalar sinif panosunda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: SESiMIi BUL

Sozcukler: Ses, Trafik, Tasitlar

Degerler:

Materyaller: Elektrik bandi, Tasit oyuncaklari ya da resimleri

MUZiK VE DRAMA ETKIiNLiGi

Oyun alaninda zemine bant kullanilarak dikdortgen seklinde ve seritleri olan bir yol olusturulur. Ders
oncesinde hazirlanmis olan cesitli tasit oyuncaklari ya da resimleri cocuklara dagitilir. (Mesela, sinifta
3 tane kamyon varsa bu kamyonlar (i¢ cocuga. iki otomobil varsa onlar da diger iki cocuga, baska
araclarda diger ¢ocuklara verilir yoksa tasit resimleri verilir 6rnegin: Ambulans, itfaiye, polis, otobds,
minibs, taksi, bisiklet... verilir.)

Daha sonra yine ders 6ncesinde hazirlanmis olan gesitli tasit sesleri sirasiyla dinletilerek bu sesin
hangi tasittan geldigi sorulur. Sesin ait oldugu cocuk kendi tasitinin sesi oldugunu soyler. Cocuk yola
girer ve yolda gezinmeye baslar. Cocuklarin farkli tasitlari kullanmalarina izin verilir.

Etkinlik sonrasi genel olarak trafikte dikkatli olunmasi gerektigi hakkinda konusulur.

iigiye gore etkinlik stirduralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
o  Geometrik seklin adi neydi?
e Bu seklin kag kenari ve kag kosesi var?
e Yoldailerlemek eglenceli miydi?
e Oyun alanindaki yol hangi sekildeydi?
o Trafikte nelere dikkat etmek gerekir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



