TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soéyler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELiSimi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Konusma hizini ayarlar.



Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanuir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konugmayi surdarar.

Konusmayi sonlandirir.
Planlarini/duygularini/disuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola c¢ikarak bilmedigi s6zclklerin anlamini tahmin eder.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli ydnde/formda/hizda yurar.

Farkli ydonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkli ydnlere uzanir.
Surunerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir ylkseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yukseklikten atlar.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/gdreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Altinda, Ustunde, yaninda, dnlnde, arkasinda vb.
Eylemler



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ORMANDA GEZi

Sozciikler: Altinda, Uistlinde, yaninda, ontinde, arkasinda vb.
Degerler:
Materyaller: Mekanda konumla ilgili kartlar

DRAMA VE TURKCE ETKINLiGi

Cocuklara ormanda gezi yapilacagi soylenir. Cocuklar gozlerini kapatarak ormanda yurtyUse
baslarlar. Ormanda hayali olarak ne gordukleri sorulur. Soru-cevap seklinde gezi tamamlanir.
Gezi sirasinda mekanda konum ile ilgili sorular sorulur. “Maymunlar agacin neresinde?
Kaplumbagalar tasin neresinde? Bulutlari goriyor musunuz? Yagmurlar nereye yagiyor? Kuslar
neredeler” gibi. Bu kisim cocuklarin ilgisine gore surdurulir. Ardindan ¢gocuklar masaya gecgerler
ders 6ncesinde hazirlanmis olan mekanda konumla ilgili gorsellerin bulundugu kartlar cocuklara
gosterilir. (Cigek evin yaninda, Kedi evin Ustlnde vb.) Cocuklar sirasiyla kartlardaki konumlari
soylerler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: HAYVANLAR NASIL HAREKET EDER?
Sozcikler: Eylemler

Degerler:
Materyaller: Hayvan resimleri



FEN ETKiNLiGi

Tahtaya ziplayan, kosan, suriinen gibi ¢esitli hayvan (siriingen hayvanlar, aslan, kaplan, yilan,
kanguru, kaplumbaga vb.) resimleri asilir. Bu hayvanlarin hareket sekilleri ve neden bu sekilde
hareket ettikleri hakkinda konusulur. Ardindan buttn gocuklar sectikleri birkag hayvanin yirtime,
kosma, 6tme vb. taklitlerini yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaciicin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Orman hayali nasildi? Neler hissettirdi?
e Nelervardi?
e Ormandaki canlilar neredeydi?
e Hangi hayvanlarin resimlerini incelediniz?
e Hayvanlarin farki sekillerdeki hareketleri sana ne hissettirdi?
e Seninicin hangi hayvani taklit etmek en eglenceliydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



