TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitlni parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parga ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir yikseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir yikseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar



Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Deniz canlilari

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DENiZDE YOLCULUK
Sozciikler: Deniz canlilari
Degerler:

Materyaller:

HAREKET, DRAMA ETKIiNLIiGi



Cocuklarla isinma hareketleri yapilir. Cocuklara; “Denizde yolculuk yapmaya ne dersiniz?” diye sorulur.
“Sinifimiz kocaman bir deniz olsun ve biz de denizde yasayan baliklar” denir ve yolculuk baslar.
“Denizde yasayan renkli balikla beraber hep beraber kivrim kivrim yiizelim” denir ve kivrila kivrila
ylzme hareketi yaparak ilerlenir. “Ahtapot ylziyor” denir ve kollar sallanarak ahtapot ylizme hareketi
yapihir. “Mercanlarin arasinda ylizen minik renkli baliklar var” denir ve minik yliizme hareketi yapilir.
“Dev balinayi gordlinliz mi?” denir ve dev bir balina gibi yiizme hareketleri yapilir. Cocuklarin ilgisine
gore etkinlik strdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK AD!I: CiZGILERDEN ZIPLAYALIM

Sozclikler:
Degerler:
Materyaller: ip, Makas, Prit, Boya, Bant

OYUN, HAREKET ETKiNLIiGi

Ogretmen kesik kesik gizgilerden olusan, kesik dalgalar, kesik zikzaklar, kesik diiz ¢izgilerden olusan
calisma sayfalari dagitir. Cocuklar ellerindeki ipleri ¢izgi boylarinda keserek ¢izgilerin Gzerine
yapistirirlar. Daha sonra bos bir sayfaya birer karis uzunlugunda ipler prit yapistirici ile degisik sekiller
olusturularak yapistirilir. Cocuklardan isteyenler ipli Griini kuruduktan sonra boyayarak
tamamlayabilirler.

Kagit Gizerindeki kiiclk cizgilerin benzeri sinifta olusturulan cizgilerle bliyik motor beceriler
kullanilarak uygulanir. Yere ip ve bant yardimiyla gesitli seritler ¢ekilir. DUz gizgi seklinde, simetrik
olmayan diizensiz buyuk zigzaglar seklinde yol yapilr. Bol kdseleri olan ipten gizginin Gstlinden
cocuklarin dengede yiiriimesi saglanir. ileri yiirimenin yani sira geri yiirime, ziplayarak, sekerek
ylrime seklinde uygulama yapilabilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Denizde hangi canlilar vardi?
e Baliklar ses ¢ikarir mi sence?
e Yilanlar nasil ylzer?
e (Cizgilerin Ustline ip yapistirma calismasini nasil buldunuz?



e  Cizgilerin Ustinden ylriimek nasil bir etkinlikti?
e Baska nasil gizgiler olabilir?

o (Cizgilerle ilgili oyun dugtnir musiiniiz?

e  Geri geri yurimekte zorlandiniz mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



