TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.



Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak i¢in caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ztim yolu/yollari onerir.
Probleme iliskin ¢6zUm yollarindan birini secer.
Sectigi cozum yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi c6zum yolunu dener.

Co6zume ulasamadiginda yeni bir ¢oztim yolu seger.
Cozume ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sézcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.



Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegcen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sozcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli btyuklikteki toplar ziplatir.

Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararllik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini strddrmekten keyif alir.

Basladig isi surdurmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gdsterir.

Isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: RUZGARDA HAREKET

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Pinpon toplari, kagit vb. bazi hafif malzemeler, Sag¢ kurutma makinesi,

FEN ETKiNLIiGi

Ders 6ncesinde hazirlanmis olan pinpon toplari masaya koyulur. Cocuklarin toplari bir ellerine
alarak agirliklarini hissetmeleri saglanir. Sag kurutma makinesi galistirilarak Gzerlerine tutulur.
Toplarin sa¢ kurutma makinesinin rtizgari 6ninde ne sekilde hareket ettikleri gozlemlenir.
Cocuklara zaman verilerek her birinin sa¢ kurutma makinesini kullanarak deneyi uygulamalari
saglanir. Makineyi toplara yakinlastirarak ve uzaklastirarak rizgarin gucunu fark etmeleri igin
rehberlik edilir. Toplara ek olarak siniftan bulunan kagit, mendil, 6rtu vb. ruzgarda hareket eden
malzemelerle ayni deney tekrarlanir. Cocuklardan bu malzemeler riizgér 6ntinde nasil hareket
ederler? Konusunda tahminlerde bulunmalari istenir. Ardindan, masada ya da yerde Ufleyerek
bu nesneleri hareket ettirmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: ESYA BULMA

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller:

OYUN ETKiNLiGi

Bir tekerleme soylenerek gocuklarin ilgisi toplanir. Tekerleme esliginde ¢gocuklarin genis bir halka
olmalari saglanir.

Ardindan “Esya Bulma” oyunu oynanir. Sayisma yapilir. Cikan ¢ocuk ebe olur. Siniftaki
esyalardan biri (kitap, kalem, sandalye, lego, oyuncak bebek, oyuncak ayicik vb.) gocuklarla



birlikte belirlenir. Ebeye gosterilir ve ardindan ebe sinifin digina ¢ikar. Esya saklandiktan sonra
ebe gaginlir. Ebe sinifinicinde dolasarak daha 6nce belirlenmis olan ve esyayi bulmaya calisir.”
Duz git, geri gel, saga git, sola git. vb.” yonergelerle esyanin oldugu yone dogru yonlendirilmeye
calisilir. Ebe saklanan egyaya yaklastiginda “sicak” denilerek ipucu verilir. Ebe saklanan esyayi
bulduktan sonra diger gocuklarla oyuna devam edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Ruzgarin sesini taklit eder misiniz?
Sence, ruzgar ne ise yarar?
Haydi, rizgarda savrulan bir bayrak/mendil/kagit/yaprak olalim.
Ebe oldugunuzda neler hissettiniz?
Oyunumuzda hangi esyalari sakladik?
Hangi arkadaslarimiz ebe oldu?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



