TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.



Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini sdyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.



Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevresinde gordigi guzel/rahatsiz edici durumlari séyler.
Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Cevredeki guzelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir

KAVRAMLAR
Renkler
Duygular, Mutlu, Uzgiin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: RENK AVCISI

Sozciikler: Renkler
Degerler:
Materyaller: Boya kalemleri, Karton

TURKCE VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuk sayisi kadar cember cizilir. Cemberler renk yuvasi olur. Her ¢cember, bir cocugun ayaklarinin
girebilecegi biyukliikte olur. Her cocuga bir renk adi verilir. Sari, mavi, pembe, mor vb. Ogrenci sayisina
gore bir renkten 3-4 tane olabilir. Bu renklerde daha 6nceden boyanan kiiclik kartlar rengini secen
¢ocugun eline verilir. Her ¢ocuk kendi renk yuvasinda durur. Oyun baslayinca 6gretmen maviler diye
seslenir. Mavi olan gocuklar renk yuvasindan c¢ikar ve gezinirler. Ogretmen sarilar deyince sarilar gezinir.
Bir ara 6gretmen renk avcisi geliyor kacin diye bagirinca kagisir renk yuvalarina girmeye calisirlar. En
yakin renk yuvasina girerler. Ancak bir renk yuvasina iki cocuk giremez. Kagisma sirasinda 6gretmen de



renk yuvasindan birine girince ¢ocuklardan biri agikta kalir. Bu kez 6gretmen yerine gecerek oyunu
baslatir. Oyun bdéylece siirer.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DUYGULARIMIZ
Sozcikler: Duygular, mutlu, Gzgln
Degerler:

Materyaller: Duygu kartlari

TURKCE, OYUN VE HAREKET ETKiNLIiGi

Ogretmen, 6nceden hazirladigi farkli duygu ifadelerini gdsteren kartlardan {izgiin olani géstererek
birkag ciimleyle neden (izglin oldugunu soyler. Sirayla mutlu, korkmus, kizgin vb. kartlari géstererek
hangi duygularin hangi durumlarda yasanacagini 6rnekleyerek gosterir. Ardindan drama etkinligi icin
oyun alanina gegilir. Ogretmen sirayla cocuklarin mutlu olduklari ani hayal etmelerini, anlatmalarini
ister. ilk 6rnegi 6gretmen verir. “Bahar gelmis, papatyalar laleler giiliimsiyor. Giines parliyor ve kuslar
civildiyor. Ben de bunlari yasadik¢a mutlu oluyorum.”

“Arkadasiniz en sevdigin arabani kirmis. Ne hissederdiniz? Simdi kizgin ve hizli yiirliyelim.” Kaslar
catilir kizgin yuriyisler yapilir. Ogretmen olumsuz bir duyguda karsimizdakini incitmek yerine
duygumuzu ona anlatmamiz gerektigini sdyler. Tipki soyle. “Sen oyuncagimi kirdigin igin ben ¢ok
mutsuz oldum ve su anda sana kizginim. “Annem benim almak istedigim bebegi almadi. Cok
mutsuzum...” Yavas ve Uzgln ylrlyUsler yapilir. “Yolda yiriirken aniden bir ses duydun ve ¢cok
korktum.” Korkmus ylz ifadeleri ile hizli ylriyusler yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Renk avcisi oyununu begendiniz mi?
e Hangi renk oldunuz?
e Baska hangi renkler vardi?
e Senineler mutlu eder?
e Neler lizer?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



