TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdirr.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirir.

KAVRAMLAR
Elektriklenme

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ELEKTRIKLENME

Sozclikler: Elektriklenme

Degerler:

Materyaller: Plastik Cubuk, kagit, yinli kumas

FEN ETKIiNLIGi

Cocuklara kiiclik kagitlar dagitilir ve kiiclik pargalara halinde yirtmalari istenir. Yapilacak deney hakkinda
bilgi verilir. Elektriklenmenin ne oldugu hakkinda konusulur. Cocuklarin tahminleri sorulur ve sorular
cevaplandirilir. Plastik bir cubuk, kagitlara dokundurulur. ilk énce kagitlarin hi¢ hareket etmedigi
gozlemlenir. Ardindan plastik cubuk ylnli kumasa sirilir ve tekrar kagit parcalarina dokundurulur.



Plastik cubugun kagitlari elektriklenmeyle cektigi ve hareket ettigi gdzlemlenir. YinlG kumasa siirlip
elektriklenme bolimi tim cocuklarla tek tek yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TAVSAN VE HAVUC
Sozclkler:

Degerler:

Materyaller: Karton meyve maketleri

OYUN ETKIiNLiGi

Ders 6ncesinde toplamda sinif mevcudunun 4 kat olacak kadar meyve resmi sekline uygun olarak
kesilir. Havuglarin diger meyvelere gore daha fazla olmasina dikkat edilir. Etkinlige baslarken
cocuklara, Kocaman Bir Havug (Camlica Cocuk) isimli kitap okunur. Daha sonra ¢ocuklar iki grubu
ayrilirlar ve ders 6ncesinden hazirlanmis olan meyve maketleri sinifin bir kdsesindeki iki ayri masanin
Uzerine esit sekilde dagitihr. (Havuglarin esit sayida olmasi 6nemlidir.) Cocuklar da masanin biraz
uzaginda konumlanirlar. Bu yer, tavsan yuvasidir. Ogretmenin basla komutuyla birlikte cocuklar,
tavsan gibi ziplayarak masaya ulasirlar. Bitiin cocuklar havuglari bulmaya calisirlar. Havucu bulan her
bir cocuk tekrar ziplayarak yuvasina déner ve havucu yuvaya birakir. Gerekirse tekrar ziplayarak
masaya dogru giderler ve havug bulup getirirler. Battn havugclari ilk bulan grup kazanur.

Etkinlik sonrasinda meyve maketleri, cocuklara verilebilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Kagit parcalari nasil hareket etti?
e Sizce kagit parcalari biliylk olsaydi plastik cubuk onlari hareket ettirebilir miydi?
e Deneyde en ilging olan neydi?
e Tavsan gibi ziplamak eglenceli miydi?
e Hangi meyveleri yemeyi seversin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Gocuklara verilen meyve maketleri ile neler oynadiklari sorularak gilin iginde yaptiklarini anlatmalari
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



