TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitln( parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.



Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcukleri kullanir.

Sozcuiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Urinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Eski, Yeni
Sekiller, Kenar-Kése, i¢c-Dis



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SEKILLER

Sézciikler: Sekiller, Kenar-Kése, i¢-Dis
Degerler:
Materyaller:

MATEMATIK, OYUN, SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen etkinlige baslamadan énce biiyiik karton tizerine daire, kare, dikdértgen ve licgen
sekillerinden birer tane cizer. Cocuklarin U seklinde oturmalari saglanir. Cocuklara geometrik
sekillerden daire sekli gosterilir. “Daire seklinde ¢evremizde hangi varliklar var?” diye sorulur.
Ardindan kare seklinde, liggen seklinde, dikdortgen seklinde hangi varliklar var diye sorulur. Sekillerle
ilgili sohbet edilir.

Cocuklara “Simdi geometrik sekilleri cizecegiz, ancak viicudumuzla cizecegiz ve karsida kocaman bir
resim kagidi varmis gibi cizecegiz.” Denir. “Hazir misiniz?” denerek oyuna baslanir.

Ogretmen oyuna baslamadan &nce daire, kare, dikdértgen ve licgen sekillerini getirir. Oyun sirasinda
hangi sekle sira geldiyse o sekli cocuklara gosterir.

Cocuklar oyun alanina alinir. “ilk seklimiz daire. ilk dnce parmagimizla gizelim, simdi sag ayagimizla
cizelim, simdi kafamizla gizelim, simdi burnumuzla gizelim. Daireleri alip bir kenara koyalim.
Cocuklarin ilgisine gore diger sekiller de hayali olarak ¢izilir.

Oyunun ardindan 6gretmen yere biiyiik geometrik sekiller gizer. Cocuklar serbestce oynar. Ogretmen
“kenarlar” dediginde cocuklar sekillerin kenarlarindan yiiriirler. Ogretmen kése dediginde ¢ocuklar bir
kdse kaparlar. Ogretmen iginde dediginde cocuklar sekillerin icine girer seklin icinde oynarlar.
Ogretmen disinda dediginde cocuklar seklin disinda oynarlar.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin siraya girmelerini ister. Sira ile seklin 6niline seklin kenar sayisi kadar
cocuk alir. Cocuklara seklin her bir kenarina bir kisinin uzanmasini ister. Tum ¢ocuklar bu deneyimi
yasadiktan sonra oyun biter.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: EViMizi TASARLAYALIM

Sozcukler: Eski, Yeni
Degerler:
Materyaller: Oyun hamuru, Abeslang, Eski ve Yeni ev resimleri

SANAT, DRAMA ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara eski tastan ev, ahsaptan ev, resimleri gosterir. Cocuklarin evleri birbiriyle
kiyaslamalari aradaki farkhliklari konusmalari icin sorular sorulur. Eski evler ve giinimuzdeki evler
hakkinda bilgi verilir. Kutuplarda yasayan Eskimolarin evleri buzdan yapilmistir. Cocuklara “Simdi evler
nasil yapiliyor?” diye sorulur. Ginimizdeki ev resimleri gosterilerek aradaki farkliliklar tartisilir.
Cocuklara ¢ok¢a oyun hamuru ve abeslang verilir. Cocuklarin hayallerindeki evi tasarlamalari istenir.
Gerekli durumlarda ¢ocuklara yardimci olunur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Dairenin kosesi var mi?
e Karenin kag kenari var?
e Cevremizde kareye benzeyen neler var?
e Cevremizde dikdortgene benzeyen neler var?
e (Cevremizde l¢gene benzeyen neler var?
e Sekilleri gcizmek eglenceli miydi?
e  Eski ve yeni evler arasinda ne gibi farklar var?
e Eskiden yapilan evlerde mi yasamak isterdin yoksa simdiki evlerde mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



