TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.



Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitln( parcalara boler.

Pargalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitiin iliskisini aciklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

KAVRAMLAR
Ser, Yumusak, tahta, plastik, metal
Golge



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: NESNELER VE GOLGELERI

Sozcikler: Ser, Yumusak, Tahta, Plastik, Metal
Degerler:
Materyaller: Mukavva Ve Cesitli Glincelik Arag Gerecler

FEN VE SANAT ETKIiNLiGi

Ogretmen orta boyda mukavvanin kendisine bir el sigacak genislikte iki delik acar. Mukavva kiigiik
kukla sahnesini kapatacak sekilde monte edilir. Sahnenin 6nilne farkli 6zelliklerdeki nesneler konur
(Ornegin kalem, ponpon, top, plastik catal, ceviz, sise, vb.) Ogretmen cocuklara, “Sahnenin éniinde
nesneler var. Siz sahnenin arkasinda olacaksiniz ve dokunarak nesnelerin ne oldugunu bilmeye
calisacaksiniz” seklinde bir yénerge verir. Ogretmen gocuklara, ellerini mukavvadaki deliklerden
sokarak nesnelere dokunmalarini ve nesnelerin ne oldugunu bulmaya ¢alismalarini séyler. “Diisiin
bakalim, bizim siniffimizda da dokundugun nesnelere benzer nesneler olabilir mi?”, “Dokundugun sey
neye benziyor?”, “Ne ise yarar? Sert mi? Yumusak mi?” gibi sorularla ¢ocuklarin dikkatlerini
yogunlastirmalarina yardimci olur. Nesnenin ne oldugunu bulan ¢ocuk o nesnenin neyden yapildigini,
sert mi yumusak mi oldugunu ne ise yaradigini da aciklar. Eger cocuk eline aldigi nesnenin ne
oldugunu anlamakta zorlanirsa o nesneyle ilgili ipuglari verilerek tanimasi kolaylastirilir. Ogretmen
sirayla siniftaki tim cocuklarin etkinlige katilimlarini saglar. Bulunan nesneler sergilenir ve 6zellikleri
hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: GRUPLAMA OYUNU

Sozcikler: Golge
Degerler:



Materyaller:
MATEMATIK VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklarla sinif materyallerini, oyuncaklari yeniden diizenleyeceklerini bu diizenlemede her
bir oyuncagin hangi malzemeden yapildigina bakarak gruplara ayiracaklarini soyler. Sinifa birkag tane
koli getirilir. Her kolinin Ustline yapildigi malzeme 6rneginin resmi yapistirilir.

Cocuklar plastik oyuncaklari plastik kutusuna, ahsap oyuncaklari ahsap kutusuna, kumas oyuncaklari
kumas kutusuna, kagit, kartondan yapilmis materyalleri karton kutusuna, metal oyuncaklari metal
kutusuna koyarlar.

Sonra 6gretmen ¢ocuklardan ayni kutunun icinden es olan oyuncaklari bulmalarini ister. Oyuncaklar
aynilariyla eslestirilerek sergilenir. Ogretmen biiyiik kraft kagidini yere yayarak oyuncaklarin kaliplarini
cizer. Bircok kalibi ¢izilmis oyuncak kenara ayrilir. Cocuklardan hangi resimlerin hangi oyuncaga ait
oldugunu bulmalari istenir. Bulunan oyuncaklari resimlerinin Gstiine dogru konumda koymalari istenir.
Her 6grenci en az bir oyuncagi resminin Ustline yerlestirdikten sonra ¢cocuklar tebrik edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

eHangi nesneleri bulduk? Bu nesneleri daha 6nce nerede kullandiniz?
eNesneleri tanirken zorlandiniz mi?

eipuglari tanimanizi kolaylastirdi mi?

eOyuncaklarin resimleri kendilerine benziyor mu?

eOyuncaklarin yapildigi malzemeler neler?

eSinifimizda en ¢ok hangi malzemeden yapilmis oyuncak var?
eSinifimizda en az hangi malzemeden yapilmis oyuncak var?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



