TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurr.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.
Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.
Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.
Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.



DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanr.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yukseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Belirli bir yukseklikten atlar.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegcis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkh buyuklikteki toplari ziplatir.

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurdr.
Nesneyi birakarak hareketini strdirir.

KAVRAMLAR
Koklamak, Renkler, Sayilar, Az, Cok
Yuksek

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: AZALAN BALONLAR
Sozcikler: Koklamak, Renkler, Sayilar, Az, Cok
Degerler:

Materyaller: Balon

OYUN ETKINLIGi

Ogretmen; Simdi elimizde gicek oldugunu hayal edelim ve “Cicekleri koklayalim” der. Derin nefes
alinarak nefes agma calismasi yapilir. Cicek koklarken ¢ocuklarla gicekler hakkinda sohbet edilir. Nefes
calismalari sonrasinda oyuna gecilir.

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Ogretmen sinifa getirdigi farkh renklerdeki balonlari dagitir ve cocuklardan
sisirmeleri istenir. (Gerekirse pompa kullanilabilir.) Sisirilen balonlar havaya atilir. Yere bir cizgi cizilir.
Gruplar gizginin karsilikl tarafinda bulunurlar. Ogretmenin “basla” komutu ile her cocuk karsidaki
gruba dogru balonlarini atar ve balonlarini azaltmaya ¢alisirlar. Balon atma esnasinda balonu atan
grup balonun rengini séyler. Kirmizi, yesil, mavi, sari vb...

Oyun bitiminde gruplardaki balonlar sayilir ve en az balonu olan grup kazanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: YERDEN YUKSEK

Sozcikler: Yiksek
Degerler:
Materyaller:

OYUN ETKINLIGI

Gocuklar oyun oynamak icin oyun alanina gegerler. Birlikte yerden yiiksek oyunu oynanir.

Yerden yiiksek oyunu 3 ve fazla kisiyle oynanir. Bir kisi ebe olur, digerleri yere basmayacak sekilde bir
ylksege cikar, Ebe olan ¢ocuk yerde olani yakalar ve yakalanan kisi ebe olur. Diger ¢ocuklarin sik sik
yer degistirerek oyunu heyecanl hale getirmeleri saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Balon sisirmek eglenceli mi?
e Balonla neler oynamayi seviyorsun?
e (Cicek koklamak ya da balon sisirmek birbirine benziyor mu? Ne gibi bir farki var?
e Ebeden kagmak ne hissettirdi?
e Oyunda eglendin mi?
o Ebe olmak ne hissettirdi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Balonlar evlere gdnderilir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



