GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdtrr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.



Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kii¢lik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgilin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkh yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

KAVRAMLAR
Saygi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere

uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BUYUKLERE SAYGI
Sozcikler: Saygi
Degerler: Saygi
Materyaller: Kagit, Boya kalemleri

TURKGE DRAMA ETKINLiGi

Cocuklarla “saygil olmak” kavrami hakkinda sohbet edilir. Saygili olmanin ne demek oldugu, neden
saygili olmak gerektigi, saygili davranislarin neler oldugu hakkinda sorular sorularak cevaplar dinlenir.
Cocuklara saygi kavrami ile ilgili drama calismasi yapacaklari séylenir ve drama hakkinda bilgi verilir.
“Cocuklar siz yasli baylklerimize ve hamile teyzelere gore daha enerji dolu ve dayaniklisiniz. Bir yerde
sira beklerken ya da otobiisle minibUste seyahat ederken yasli, hamile, engelli kimselere nasil
yardimci olabilirsiniz? Evet onlara yer verebilirsiniz? Simdi bu olayi canlandiralim.” Ogretmen yaslh ya
da hamile kiligina birindr. Ya da istekli 6grenciler yasli ya da hasta bir insan kiligina birinip
oykinerek hareket ederler. Diger ¢ocuklar sandalyeleri arka arkaya dizerek bir toplu tasima aracini
olustururlar. Otobis hareket eder ve yasli kisiler ayakta durmakta zorlanir. Bu sirada ¢ocuklar onlara
yer verirler. Drama, ¢ocuklarin fikirlerine gore gelistirilir. Cocuklar drama ile ilgili resimler ¢izerek
resimde neler cizdiklerini arkadaslarina anlatirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 4’UN YAZIMI
Sozclikler: Dort (4)

Degerler:

Materyaller: Kum havuzu, Sayi kartlari

MATEMATIK, OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ders 6ncesinde kum havuzlari hazirlanir ve ¢ocuklarin 6nlerine 4 sayisini gosteren kartlar konulduktan
sonra ¢ocuklarin 4 sayisini kum {izerine yazmalari istenir. Butiin ¢ocuklar dogru bir sekilde yazana
kadar strddralr.

Daha sonra oyun alanina gecilir. Cocuklar doérderli gruplara ayrilir. Her grupta 6grenci sayisi hep
birlikte sayilir ve kag kisi oldugu sorulur.

Vicudun gesitli yerlerinde 1-2-3-4 sayilari ile ritim ¢alismasi yapilir. Eller dizlere 1-2-3-4. Eller
karnimiza; 1-2-3-4. Eller omzumuza 1-2-3-4. Eller ylziimize 1-2-3-4 vb.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Saygili olmak ne demek?
e Sadece biyiklere mi saygi duyulur?
e Dramada neden buyiklere yer verdiniz?
e Bayramda neden buylklerin eli 6paltr?
e Hangi saylyl yazdik? Oyunu begendin mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklarla saygl nedir? Kimlere saygi gostermeliyiz? Nasil saygili davraniriz gibi sorular sorarak saygi
degerinin desteklenmesi istenir.

Evde 1'den 4’e kadar sayilarak gidiklama, kosma, araba sirme vb. oyunlar oynanmasi séylenir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda dizenlenir.



