TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitlin( parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parga ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler
Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iligkin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi coziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.



Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Farkli durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak icin (¢ parmagini islevsel kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgilin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Yarim, Tam, Parga, Btun
Hava Durumu, Rizgar, Kar, Yagmur, Glnes

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: TABIATTA NELER OLUYOR?

Sozcikler: Hava Durumu, Riizgar, Kar, Yagmur, Glines
Degerler:
Materyaller:

DRAMA VE TURKCE ETKINLiGi

Cocuklara agag, kus, riizgar, yagmur ve kar gérevleri verilir. Ogretmen; “Bugiin hava biraz riizgarli
agacin dallari sallaniyor” der ve riizgar cocuk agaglarin arasinda kollarini acarak yirir ve riizgar sesi
cikartir. Agag roliindeki cocuklar ise kollarini hareket ettirir. Ogretmen; “Gékyiiziini yagmur bulutlari
kapladi agaglar su ile beslenecek” der ve yagmur rollindeki cocuk agaglarin arasinda yagmur sesi
¢ikartarak ydrdr. “Her yer birden beyaza birlind( agaclar tslyecek ¢linki kar yagiyor. “Kar rolindeki
¢ocuk agaclarin arasinda yurir. “Artik yagmur yagmiyor, glines act kuslar gokytziinde ugmaya
basladi” Kus roliindeki cocuklar agaclarin arasinda kus sesi ¢ikartarak ucarlar.

Drama sonunda g¢ocuklarin her birine ne hissettikleri sorulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PARGALARI BIRLESTIRME

Sozcikler: Yarim, Tam, Parca, Biitlin
Degerler:
Materyaller: Meyve Kartlari

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ders dncesinde 6gretmen tarafindan kart lizerine gesitli meyvelerin giktilari alinir ya da resimleri
cizilir. Daha sonra bu meyveler gesitli bicimlerde ortadan ikiye ayrilir.

Ders basladiginda ¢ocuklarin meyveleri diger yarilariyla birlestirmeleri istenir. Bitlin cocuklarin biitlin
meyveleri birlestirmesi saglanir. Ders sonunda her bir gocuga yemeleri igin yarim elma verilir. Yarim ve
tam kavrami ile ilgili sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Dramada sen hangi roldeydin?
o Neler hissettin?
e  Bir bitki olsan hangisi olmak isterdin?
e Hangi meyveler vardi?
e Baska neler yarim ya da butiin/tam olabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



