TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.



Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanr.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yrr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

KAVRAMLAR
Bitki, toprak, beslenme

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BiTKiLERIN BESLENMESi
Sozclikler: Bitki, toprak, beslenme
Degerler:

Materyaller: Saksi, Toprak, su

FEN ETKIiNLIGi



Ogretmen sinifa saksi icinde bir cicek getirir. Cocuklarin gérebilecegi sekilde masaya yerlestirilir. Tim
canlilari yasamlarina devam etmesi icin beslenmeleri gerektigi hakkinda cocuklara bilgiler verilir. Diger
canlilarin beslenmeleri hakkinda sorular yoneltilir. Bitkilerin beslenmeleri i¢in suya ihtiya¢ duyduklari
anlatilir. Ardindan bir miktar su saksinin icine dokulir. Topragin suyu icine cekmesi gozlemlenir.
Sebepleri hakkinda konusulur.

“Su sizce nereye gitmis olabilir? Toprak gicegi nasil besler? icine cektigi suyu cicege nasil gdnderebilir?
sorulari cocuklara yoneltilir. Cocuklara bitkilerin gelisimlerini gdsteren bir video izletilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BALONCUKLAR
Sozcukler:

Degerler:

Materyaller: ip

OYUN ETKINLIGi

Yere iple bir daire gizilir. Cocuklara hepsinin birer baloncuk olduklari séylenir. Biitiin cocuklar baloncuk
olurlar ve dairenin igine girerler. Patlaylp bozulmamalari igin birbirlerine degmemeleri gerektigi
soylenir. Ritim esliginde birbirlerine degmeden hareket etmeye calisirlar. Arkadasina degen cocuk
oyundan cikar. Daire kiculttlir ve oyun alani daraltilir. Tek cocuk kalana kadar oyun devam eder.
Etkinlik, cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Bitkiler toprak olmadan yasayabilir mi?
e Bitkiler nasil beslenirler. Beslenme disinda nelere ihtiya¢ duyarlar?
e Sen hig bitki yetistirdin mi?
e  Bitki yetistirecek olsan hangi bitkiyi yetistirmek isterdin?
e Baloncuk olmak eglenceli miydi?
e Daha 6nce kopik baloncuk yaptin mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



