TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yirdir.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtin Grlnler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

Cesitli figtrler/temel figlrler cizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Anlam bitlinlGgu olan bir resim cizer.



KAVRAMLAR
Golge

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: NESNELER VE GOLGELERi

Sozciikler: Golge
Degerler:
Materyaller: Isik kaynagi ve resimlenecek bir nesne

FEN VE SANAT ETKINLiGi

Guinesli bir giinde giines isiklarinin egik geldigi saatlerde cocuklarla disari ¢ikilir. Ogretmen cocuklara
goblgenin nasil olustugunu sorar. Alinan cevaplardan sonra bir 1sik kaynagina bir de nesneye ihtiyacimiz
oldugunu soyler. Disardaki 1si kaynaginin giines oldugunu her bir cismin bir golgesi oldugunu aciklar.
Cocuklara sanat etkinligini bahcede yapmanin nasil bir fikir oldugu sorulur. Bahcede masalara
yerlesen cocuklara birer resim kagidi dagitilir. Resim kagidinin Ustiine goélgesi detaysiz olan nesneler
konur. Bardak, oyuncak kedi, sise gibi. Cocuklar o nesnenin gdlgesinin ¢evresinden kara kalemle
giderek nesneleri gizerler. Sonra nesneler orijinaline uygun olarak boyanir ve sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GOLGEME BASMA
Sozclikler: Golge

Degerler:
Materyaller:



TURKCE, OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Bu oyun, glinesli havada, bahcede oynanir.

Cocuk sayisina gore bir alan belirlenir. Oyun sirasinda bu alanin disina ¢cikilmaz. Cocuklar sayisarak
aralarinda bir ebe secerler. Ebe, arkadaslarini kovalayarak birinin golgesine basmaya c¢alisir. Kimin

golgesine basarsa ebelikten kurtulur. Golgesine basilan ya da kacarken oyun alaninin disina ¢ikan

¢ocuk ebe olur. Oyun, ¢ocuklarin ilgisi devam ettigi siirece strdarilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

*Golgenin resmini yapmak nasil bir histi?
*Golgeniz size benziyor mu?

*Oyunda neler yaptk?

*Oyunun kurallari nelerdi?

*Ebe oldugunda neler hissettin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



