TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.



Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdrr.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirir.

Kazanim 6. Kiicilik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.



KAVRAMLAR
Turuncu, Yesil, Mor, Renkler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RENKLERDEN TURUNCU, YESIL VE MOR

Sozcukler: Turuncu, Yesil, Mor, Renkler

Degerler:

Materyaller: Renkli Kartonlar, Renk Tablosu, Kalp Kalibi, Renkli Daireler

HAREKET VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklarla 6nceden 6grenilen renkler tekrar edilir. Sari ve kirmizidan turuncu renk elde edildigi, sari
ve maviden yesil renk elde edildigi, kirmizi ve maviden mor renk elde edildigi bir renk tablosuyla
cocuklara gosterilir.

Cocuklar ti¢ renk grubuna ayrilir. Maviler grubu, sarilar grubu, kirmizilar grubu. Ogrenciler ders
oncesinde hazirlanmis olan kalp kaliplarini keserler. 5 6grenci mavi, 5 6grenci sari, 5 6grenci kirmiz
kalp kalibini yakasina takar. Ogretmen daha 6nceden hazirladigi turuncu, yesil ve mor renklerdeki
bliyik daireleri yere daginik bir sekilde koyar.

Cocuklar dairelerin arasinda oynarlar. Ogretmen sari ve kirmizilar turuncuda birlessin der. Bu renk kalp
taslyan cocuklar turuncu dairenin Ustline cikarlar. Mavi ve sarilar birlessin denir. Bu renk kalp tasiyan
¢ocuklar yesil dairenin Ustline ¢ikarlar. Mavi ve kirmizilar birlegsin denir. Bu renk kalp tasiyan ¢ocuklar
mor dairenin Ustline c¢ikarlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RENK KARISIMI VE MEKANDA KONUM
Sozclikler: Turuncu, Yesil, Mor

Degerler:
Materyaller: Lego



OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen oyun alanina bazi esyalar yerlestirir. Yan yana iki sandalye bir tane masa, 6rti, Ust Uste {ic
minder, yan yana iki kitap bir adet kutu. Kutunun icinde renkli legolar vardir. Sonra ¢ocuklar dérderli
gruplara ayrilir. ilk doértli grupla oyuna baslanir. Ogretmen dért cocuga da ayni ydnergeyi verir. “Birer
tane kirmizi lego alip masanin istiine koyun. ikiser tane sari lego alip minderlerin arasina koyun. Ucer
tane mavi lego alip kitaplarin arasina koyun. Birer tane mor lego alip 6rtlinlin altina koyun.” Tim
¢ocuklarin katilimi saglanarak devam edilir.

Her cocuk icin bir bardak hazirlanir. Bardaklar yarisina kadar su ile doldurulur. Cocuklara kirmizi ve
mavi rengi karistiracaklari sdylenir. Hangi rengin cikacagini tahmin etmeleri istenir. Once bir miktar
kirmizi renk sivi boya konur. Cocuklar boya karisana kadar kasikla karistirirlar. Ustiine bir miktar mavi
renk sivi boya konur. Mavi boya da eriyene kadar karistirilir. Ortaya hangi rengin ¢iktigi gbzlemlenir.
Sonra sinifta mor avina gikilir. Mor renkteki oyuncaklar masaya getirilir. Renk tonlarina gore
gruplandirilir. Siniftaki kesiflerden de sonra masalara boya kalemleri getirilir. Mor kalemler cikarilarak
getirdikleri nesnelerle eslenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Mor renkli bir sebze/meyve séyleyebilir misin?
e Renk oyunu eglenceli miydi?
e Mor renkli neler var?
e Hangi renkleri karistirinca mor oldu?
e Oyun eglenceli miydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



