TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklan.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlini pargalara béler.

Parcalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitln iliskisini agiklar.



Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.
Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz y6nlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartr.

Nesneleri yirtar.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Genis-Dar, Tuylu-Tlysuz, Sivri-Kit, Parlak -Mat
Bilmece, ipucu



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: AGAG ANSIKLOPEDISi

Sozcikler: Genis-Dar, TliylU-Tuyslz, Sivri-Kat, Parlak -Mat
Degerler:
Materyaller: Cesitli Aga¢ Resimleri

TURKCE, FEN ETKINLIiGi

Cocuklarla birlikte bahceye cikilir ve cevredeki agaclar gézlemlenir. Ogretmen agaclarin ne agaci
oldugunu soyler. Agaclarin govdeleri kucaklanarak hangisinin en genis gévdeye sahip oldugu bulunur.
Agaclarin govdesine kagitlar konarak boya kalemleriyle kagitlar boyanir ve agaclarin dokusu ortaya
¢ikarilir. Agaclarin yapraklarina dokunularak hangilerinin tiyli hangilerinin tliystiz olduguna bakilir.
Blyiteclerle tiyler ve damarlari incelenir. Hangi yapraklarin sivri hangi yapraklarin kit oldugu
incelenir. Bahgede yere diisen yapraklar toplanarak sinifa getirilir. Sinifta 6gretmen ¢ocuklara cesitli
agac gorselleri gosterir. Bu agaclarin gesitli olmasina dikkat edilir. Farkh renklerde, uzun, genis yaprakli,
sivri yaprakl, meyvesi olan agaclar. Daha sonra ¢ocuklardan istenen agag resimleri istenir Resimler
kartonlara sayfa sayfa yapistirilir. Sayfalar birlestirilerek agac kitapcigi yapilir. Daha sonra, disardan
getirilen yapraklar 6zelliklerine gére siniflandirilir ve yaprak koleksiyonu yapilarak sinifta saklanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: SEViMLi DOSTLARIMIZ
Sozciikler: Bilmece, ipucu

Degerler: Sevgi
Materyaller: Hayvan resimleri



Sanat, Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik ETKiNLIiGi

insanlar her zaman ihtiyaca gére bircok hayvandan faydalanmistir. At, esek, deveye esyalarini
tasitmislar. Kuslarla mektuplarini gdndermisler. Kopekleri evlerine bekgi yapip hirsizlarin girmesini
engellemisler. inek, kegi gibi hayvanlardan siit elde edip, peynir, yogurt yapmislardir. Koyunlarin
yinlerinden kendilerine kiyafet yapmislardir. Evde kedi besleyerek bazi hayvanlarla arkadas olmuslar.
Akvaryumdaki baliklari izleyerek dinlenmektedirler. Eger hayvanlar olmasaydi insan hayati oldukca
zorlasirdi. Bu ylizden hayvanlara gerekli ilgiyi gdstermeli ve onlara her zaman sevgiyle yaklasmalyiz.
Onlara zarar vermemeliyiz. (Vahsi hayvanlar konusunda dikkatli olunmasi gerektigi ayrica
paylasilabilir.)

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Bahcede dolasmak ne hissettirdi?
e Agaclarin birbirine benzeyen kisimlari var mi? Agaglarin ne gibi farklari var?
e Sen bir agag olsaydin ne gibi 6zelliklerin olurdu?
e Evcil Hayvanlar hangileridir? Hayvanlarin nelerinden faydalaniyoruz?
e Hayvanlardan hangi gidalari aliyoruz?
e Evde evcil hayvaniniz var mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



