TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gdrevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir goreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DiL GELISIMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.



Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.

Anlam bUtlnliGgia olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Resim Kagidi, Kalem
Bilmece, ipucu

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: AKLIMDA NE KALDI?

Sozclkler: Evin Bélumleri, Salon, Oturma Odasli, Mutfak, Banyo, Balkon Vb.
Degerler:
Materyaller: Resim Kagidi, Kalem

ERKEN OKURYAZARLIK VE SANAT ETKiNLiGi

Mimbkinse ev ziyareti; mimkin degilse ayni binadaki diger bir sinifa veya okulun baska bir bélimiine
ziyarete gidilip ayni etkinlik yapilabilir.

Daha sonra resim yapmak icin masalara gecilir. Ziyaret edilen yer ile ilgili evin bolimlerinin resmi
yapilir. Ev sahipleri de resme uygun boéliimlere yerlestirilir.

Ogretmen, cocuklar resim yaparken yanlarina gider ve resimlerinde nelere yer verdiklerini sorar.
Cocuklar yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatirlar. Her ¢ocuk, resmini anlatirken evde dikkatini en
cok neyin cektigi, evi nasil buldugu sorulur.

Daha sonra ev ka¢ odah oldugu kendi evlerinin ka¢ odal oldugu karsilastirilir. Evin renginin ne oldugu,
kendi evlerinin ne renk oldugu karsilastirilir. Evde kag kisi yasadigi, kendi evlerinde kag kisi yasadigl
karsilagtirilir. Evde hangi esyalarin oldugu kendi evlerinde olan ya da olmayan esyalar karsilastirilir.
Hafiza oyunu icin cocuklar oyun alanina alinir. Legolar yada minderler yan yana dizilerek yol yapilir.
Yola birka¢ adim araliklarla gesitli resimler konur. Cocuklar siraya girer. Cocuklara yoldan yiriirken
gordlgi resimlere dikkatlice bakmasi istenir. Yolun sonunda ¢ocuklara sirayla ne resimleri gérdikleri
sorulur. Eksik resim soylerse ne olduguna bakarak hatirlamasi saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: BILMECE KESESIi
Sézciikler: Bilmece, ipucu

Degerler:
Materyaller: Bilmece Kesesi Ve Kartlari, Masal Kitabi



TURKCE, DRAMA ETKiNLIiGi

Ogretmen sinifa ders dncesinde hazirladigi bilmece kesesini getirir. Cocuklara bilmece kesesi verilir.
Her cocuk sira ile kesenin icinden bir kart secer. Kesenin icinden secilen varliklar ipugclari verilerek
anlatilir. Dogru cevabi veren ¢ocuk bilmece sormaya hak kazanir. Biitlin ¢cocuklar bilmece sorana kadar
devam edilir.

Ardindan Camlica Cocuk Yayinlarina ait Az Gittim Uz Gittim masal kitabinin icinden istenilen bir masal
okunur. Masal sonrasi ¢ocuklara gorevler verilerek éykiinme yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ev ziyaretinden hoslandiniz mi?

e Ziyaret ettigimiz evde dikkatinizi en ¢ok ¢ceken sey neydi?
Sizin evinizi de ziyaret etmemizi ister misiniz?
Hayalinizdeki evi anlatir misiniz?

Ev halki kag kisiden olusuyordu?

e Ev kag odahydi?

e Hafiza yolunda kag resim vardi?

e Hafiza yolunda ne resimleri vardi?

e Bilmece kartlarinin icinde hangi varliklar vardi?
e En cok hangi varhigi bulurken zorlandiniz?

e Okunan masalda hangi hayvanlar vardi?

e Masal oykiinmesi eglenceli miydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



