TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeler

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.

Parca ve bitln iliskisini agiklar.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler



Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Konusmalarinda baglaclara yer verir.

Konusmalarinda zarflara yer verir.

Konusmalarinda zamirlere yer verir.

Konusmalarinda edatlara yer verir.

Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.

Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Clmlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Diz ctimle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri dondurir.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.



Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.

Yeni tatlari dener.

Saghkh besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.

Kazanim 22. Saghkh olmak icin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler

Saglikl olmak icin yapilmasi gerekenlerin 6nemini aciklar.
Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.

Sagligin 6nemli bir deger oldugunu soyler.

KAVRAMLAR
Sert, Yumusak, Vitamin, Saglikl, Mevsimler, Meyveler
Meyveler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MEVSIM MEYVELERI

Sozcikler: Sert, Yumusak, Vitamin, Saglkli, Mevsimler, Meyveler
Degerler:

Materyaller: Mevsim Meyveleri

TURKCE VE SANAT ETKiNLIiGi



Ogretmen 6nceden hazirladigi mevsim meyvelerini gocuklara tanitmak i¢in masaya getirir. EIma,
portakal, kivi, mandalina, greyfurt, ayva, nar, muz vb. meyveler tek tek gosterilip tanitildiktan sonra
cocuklara visne kiraz dut gibi meyvelerin neden bu mevsimde olmadigi sorulur. Alinan cevaplardan
sonra meyvelerin bir kisminin sonbahar ve kis mevsiminde bir kisminsa ilkbahar ve yaz mevsiminde
yetistigi anlatilir. Meyveleri yersek kendimizi nasil hissederiz? Hastaliklara karsi gliclenir miyiz? Sizin de
bildiginiz gibi kendimizi ¢cok gliclii hissederiz ve bir¢ok vitamin alarak hastaliklara karsi daha gii¢
oluruz.

Her ¢ocuga aynisindan iki adet meyve resmi gikarilarak her ikisini de kendi rengine uygun bir sekilde
boyamalari istenir. Boyanan meyveler kenar gizgilerinden kesilir. Ayni iki meyve kalibi Ust Gste konur.
icine pamuk veya artmis el isi kagitlari doldurularak kenarlari zimbalanir. Bdylece dolgu meyveler elde
edilir. Her gocuk meyvesini eline alir. Cocuklar meyvelerinin 6zelliklerini arkadaslarina anlatirlar.
Meyvelerle ilgili bilmeceleri bilmeye calisir. Cocuklar dolgu meyveleri havaya kaldirip gosterirler.
Turuncu bir topa benzer. Cocuklar onu dilim dilim yer. (Portakal)

Yarisi bir kalptir. Btln( bir toptur. (EIma)

Rengi kirmizi bir tane, icini aginca tane tane (Nar)

Disi tayll ici thysUz. Rengi yesil, kiigtk plrizsiz. (Kivi)

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MEYVE SEPETI
Sozcikler: Meyveler

Degerler:

Materyaller: Kalem ya da Halka

TURKCE, HAREKET VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen gocuklari oyun alanina alir. Cocuklar aralarindan bir ebe segerler. Diger cocuklar halka olur.
Her birine birer meyve adi verilir. Bastiklari yerin kaybolmamasi igin ayaklarinin ¢evresine birer
yuvarlak cizilir. Ebe, halkanin ortasinda durur. Ebenin cizilmis yeri yoktur, aciktadir ve kendisine bir yer
bulmaya calisacaktir. Meyve adi verilen 6grencilere adlari sesli olarak birkac¢ defa tekrar edilerek
ogrenmeleri saglanir. Oyun basladiginda, ebe iki meyve adi soyler. Adlari sdylenen cocuklar, yerlerini
ebeye kaptirmadan kosarak yer degistirmeye calisirlar. Ebe bitiin cocuklarin yer degistirmesini isterse
"Meyve Sepeti" diye bagirir. Butiin cocuklar yer degistirirler. Ebe iki isim soyledigi ya da "meyve
sepeti" diye bagirdigl zaman, yeri bogalan birinin yerini kapmaya calisir. Yer kaparsa ebelikten ¢ikar,
kapamazsa ebeligi devam eder. Yerini kaptiran ebe olur. Oyun boylece siirer.

Etkinlik sonunda, mevsim meyvelerinden istenilenler yenir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME



Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Hangi meyveleri seviyorsun?
e Yaz aylarindan ve kis aylarinda yetisen meyvelerden hangilerini biliyorsun?
e Oyunda hangi meyve oldun?
e Oyun eglenceli miydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Hazirlanan dolgulu meyveler eve gonderilir. Cocugun anlatmasi istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



