TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.
Kazanim 6. Gunluk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

DiL GELiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanr.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.



Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Bliyuk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.
Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Kalem tutmak icin lic parmagini islevsel kullanir.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkh yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gostermeye gayret eder.
Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini acgiklar.
Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Bes
Gorgl Kurallarn

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: 5 SAYISI

Sozcikler: Bes
Degerler:
Materyaller: Cember, s6nil, bliylik boy boncuklar, sayi kartlari, renkli karton, Mandal, Lego

ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN VE MATEMATIK ETKiNLiGi

Cocuklara sonilden 5’ler yapilarak verilir. “Cocuklar bu elinizdeki sayi bes sayisi. Simdi sizlere bes tane
boncuk verecegim 6nce bu boncuklari sayalim sonra da bu boncuklari elimizdeki 5 sayisina takacagiz.
Boncuklar sonillere takildiktan sonra oyun oynamak icin oyun alanina gegilir. Bes tane ¢cember arka
arkaya bitisik olarak konur. Cocuklar siraya girerler ve bu gemberlerin icinden tavsan gibi ziplarlar.
Ziplarken de birden bese kadar sayarlar. Cemberden c¢iktiktan sonra siniftan bes tane lego alip
¢emberlerden ziplayarak geri gelirler. Getirilen oyuncaklar tekrar yerlerine yerlestirilir.

Cocuklara oyun etkinligi; Ogretmen énceden hazirladigi kartonlari getirir. (Her sayidan 2 adet olacak
sekilde renkli kartonlara 1’den 5’e kadar olan sayilar yazilir ve yuvarlak bicimde kesilir. Renkli karton
Beyaz kartona yapistirilir ve etrafinda 2 cm’lik bosluk birakilacak sekilde tekrar kesilir.) Masa ortadan
ikiye ayrilir ve kartonlar ve mandallar masaya konulur. Cocuklar masanin etrafina toplanir ve 2 ‘serli
gruplara ayrilir. Sayilar tek tek tekrar edilir. Her cocukla kartondaki sayi kadar sayilarak kartonlara
uygun sayida mandal takilr.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GORGU KURALLARI
Sozcikler: Gorgi Kurallari
Degerler:

Materyaller:

TURKCE, SANAT VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara goérgii ve nezaket kurallarindan bahseder. Karsilasinca selamlasmak, sabahlari
glnaydin demek, aksamlari ayrilirken vedalasmak ve iyi aksamlar demek, hal-hatir sormak, nasil
oldugunu sormak, hasta ve yasl ziyaretlerine gitmek, s6z kesmeden dinlemek, alcak sesle konusmak,
sinirlenmeden sakince konusmak, iceri girmeden dnce kapi calmak, hapsirirken oksiriirken agzini
kapatmak vb. Ogretmen Model olarak cocuklarin taklit etmesini saglar. Sonra ¢ocuklardan 2’li grup
halinde bu 6grendiklerini dramatize etmelerini istenir. Ogretmen cocuklara yardimci olmak icin
dramayi baslatabilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Bir elimizde ka¢ parmak var?
e Bana bes parmaginizi gésterip sayar misiniz?
e Kag duyu organimiz vardi?
e GOrgu ve nezaket kurallari nelerdir?
e Bu kurallara uymazsak insanlar neler hisseder?
e Arkadaslariniz size kaba ve ¢irkin davranirsa ne hissedersiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

1’den 5’e kadar saymali oyunlar oynanmasi istenir.

Ailelerden gorgii kurallari ile ilgili gerekli durumlarda hatirlatmalari yapmalari ve bunun igin ortamlar
olusturmalari onerilir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



