TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin cikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan glinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olug zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin iglevlerini aciklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sdzcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin urtinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtn hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogacglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleriyirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondurar.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yagsamda gorgu ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Sabah, Ogle, Aksam
Bitki bolimleri, Cevreyle ilgili kelimeler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SABAH, OGLE, AKSAM

Sozciikler: Sabah, Ogle, Aksam
Degerler:
Materyaller: Sabah, Oglen, Aksam ile ilgili resimler

TURKCE ETKIiNLiGi

Cocuklara guniin farkli zaman gosteren resim, fotograf vb. gosterilir. Bir glin igcinde sabah, 6gle
ve aksam vakitlerinde yaptiklari etkinlikler sorulur. Her cocuk sabah ve aksam evde neler
yaptiklarini anlatir. Secilen bazi durumlar dramatize edilir.

Hep birlikte gece-glindiiz oyunu oynanir. Ogretmen, gece dediginde, 6grenciler uyuma
oykinmesiyaparlar, gunduz dediginde sabah uyanma oyktinmesi yaparlar.

Cocuklarla birlikte okul disina ¢ikilir. Gokyuzu incelenir. Neler gozlemlendigi sorulur. Aksam
gokyuzunde neler gorilebilecegi hakkinda tartisilir.

Ardindan sinifa déniliir ve cocuklar sandalyelere yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen farkli
yonergeler verir ve cocuklardan yonergelere uygun beden hareketleri yapmalarini ister. Cocuklar
“Sabah” dendiginde dislerini fircalama, uyanma, kiyafetlerini giyme davranisi; “Ogle” dendiginde
oyun oynama, okulda resim yapma vb. hareketleri yaparlar. “Aksam” dendiginde pijamalarini
giyme uyuma hareketi yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BAHCEDEKi VARLIKLAR

Sozclikler: Bitki bolimleri, cevreyle ilgili kelimeler
Degerler:
Materyaller: Kapakli Kutu

ALAN GEZiSi ETKINLIGi

Ogretmen, cocuk sayisinca lzeri kapakli bire kutu hazirlar. Gocuklarla kutularin izeri boyanir.
Koseleri saglamlastirilir. Hep birlikte bahgeye cikilir. Cevredeki varliklar incelenir.

Bitkilerin saplarn gicek ve yapraklari, agaclarin kok govde ve dallari, toprak, kum ve taslar...
Ogrenciler ilgilerini ceken bitki parcalari vb. malzemeleri kutularina koyarlar. Kutular daha sonra



incelenmek Uzere bekletilir. Bahgede bir slire serbest oyunlar oynanir. Ardindan “Bulbul kafeste”
oyunu oyunu oynanir.

Bulbul Kafeste

Cocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Bu halka bilbil kafesi olur. Ogretmen, cocuklar
arasindan iki ¢ kisiyi "bulbul" seger. Bulbuller kafes iginde dolasirlar. Oyun sirasinda, halkadaki
cocuklar ellerini birakarak "bulbul kafeste" s6zlerini tekrar ederler. Bu sirada bulblller halkadan
cikmaya cgaligirlar. Halkadaki gocuklar, bulbulleri kafesten disari gikarmamak igin (Bulbal
nereden gikmak istiyorsa oradaki gocuklar) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin agik
yerini kapatirlar. Kafesten (Arkadaslarinin kollari, bacaklari arasindan ) kagabilen bulbuller oyunu
kazanmisg olurlar.

Oyun, ¢ocuklarin ilgisi devam ettigi surece surduralur.

Malzeme kutulari alinarak sinifa gecilir. Cocuklar kutularina neler topladiklarini gosterirler. Hep
birlikte bu malzemelerin renkleri, dokulari, boyutlari incelenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Sabah ve aksam oldugunu nasil anlariz?
e Sabah kalkinca neler yapariz?
o Ogle/aksam neler yapariz?
e Kutunuza neler topladiniz?
e Encokilginizi ceken malzeme hangisi? Neden ilginizi cekti? ismi nedir?
e Kutunuzdaki cansiz varliklar hangileri? Gosterir misiniz?
e Bullbul kafeste oyunu oynamak ne hissettirdi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



