TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.



Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitln parcalara boler.

Pargalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitiin iliskisini aciklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.



Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

KAVRAMLAR
Taze, Bayat
Yarim, Tam, Parga, BUtln

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TAZE-BAYAT

Sozcikler: Taze, Bayat

Degerler:

Materyaller: Bayat ve kifll yiyecekler, taze yiyecekler ya da resimleri

FEN, TURKCE VE SANAT ETKIiNLiGi

Cocuklara taze dilimlenmis yarim ve bitin ekmek dilimleri getirilir. Yarimlarin hangileri bittinlerin
hangileri oldugu sorulur. Birkag dilim kiiflenmis ekmek getirilir. Cocuklarla birlikte incelenir. Renginin,
dokusunun, gorindstiniin, kokusunun aldigi degisiklikler konusulur. Yanina taze dilimlenmis ekmekler
konulur. Ekmekler koklanir. Taze ve bayat ekmekler karsilastirilir ve aralarindaki farkhliklar tespit edilir.



Ogretmen ekmegin tizerindeki yesil/gri gdriintiilerin ne olabilecegini sorar. Cocuklarin cevabinin
ardindan acgiklama yapar. “Ekmekteki yesil olusumlara kif denir. Kifli, kiif mantarlari denen ¢ok kigik
canlilar yapar. Bu mantarlar kendilerine yiyecek ararlar, sicak ve nemli yerlerde yasarlar. Bir yiyecek
bulunca da hemen saldiriya gecer ve cogalirlar. Kufli yiyecekler saghgimiz icin ¢ok zararlidir ve bizi
hasta edebilirler. Bu yiizden yiyecekleri her zaman taze tiiketmeliyiz.” Ogretmen, cocuklara
yiyeceklerin nasil taze kalabilecegini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan glinimizde buzdolabinin
yiyeceklerin belli bir stire taze kalmasini sagladigini anlatir. “Cok eskiden insanlar bazi yiyecekleri taze
kalmasi i¢in topragi kazip topragin altina gdmerlerdi. Clink{i topragin alti buzdolabi gibi serindir. Tipki
sincaplar gibi. Sincaplar da findiklari topragin altina gomiip daha sonra yiyorlar. Bazi yiyecekleri ise
saplarin samanlarin altinda saklarlardi. Bazi yiyecekleri tuzlayarak saklarlardi. Clinki tuz mikroplari
oldiridr. Gines gérmeyen yerlere kiiglik odalar yaparak yiyecekleri buralara koyarlardi. Kisin daglardan
karlar getirilerek magaralara depolanir ve yiyecekler bu sekilde magaralara konulurdu.”

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: YARIM-BUTUN
Sozcikler: Yarim, Tam, Parga, Biitlin
Degerler:

Materyaller: Meyve resimleri

TURKCE VE SANAT ETKINLIGi

Sanat etkinligi icin masalara gegcilir. Cocuklar ikili olarak gruplanir. Her ikiliye bir meyve resmi verilir.
(Uziim, elma, gilek, kiraz, armut, portakal) Cocuklara ellerindeki meyvelerin biitiin mi yarim mi
oldugu sorulur. Cocuklarin biitlin cevabindan sonra meyve resimleri tam ortasindan ikiye kesilir ve her
yarim parga ikili cocuklarin birine verilir. Tekrar meyvelerin yarim mi bitiin mi oldugu sorulur.
Cocuklarin yarim cevabindan sonra meyveleri es olan ¢ocuklarin ayni renge boyamalari gerektigi
aciklanir. “Clinkd bitiin bir meyve ikiye bollindliglinde yarim pargalarin rengi ayni olur.” Diye agiklanur.
Farkh renklerdeki meyve resimleri hazirlanir. Ogretmen cocuklara meyvelerle ilgili sorular sorar.
Kirmizi meyveler nelerdir? Sari meyveler nelerdir? Yesil meyveler nelerdir? Turuncu meyveler
nelerdir? Her soru ve cevap sonrasinda ilgili renkteki meyveler tanitilarak renkleri gosterilir. Ardindan
meyve resimleri cocuklara dagitilarak resimlerin kesilmesi istenir. Her gocuk bir meyve resmi keser.
Ogretmen yeni bir oyun baslatir. “Kirmizi meyveleri kaldirin.” Der. Elinde kirmizi meyve olan gocuklar
meyveleri kaldirir. Ogretmen sirayla meyvelerin isimlerini sdylemelerini ister. Sonra “Sari meyveleri
kaldirin.” Der. Sonra “Mor meyveleri kaldirin.” Sirayla tiim renkteki meyveler igin uygulama yapilr.
Cocuklar oyun sonunda meyveleri renklerine gére gruplayip kartona yapistirirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.



e Yiyecekler neden bozulur?

e Bozulmamasi icin glinimuizde neler yapiyoruz?

e Yiyeceklerin bozulmamasi igin eskiden neler yapilirdi?
e Daha 6nce kiiflu bir yiyecek gordiinliz mi?

e Yarim ve bitiin ne demek?

e Neler yarimdir, Neler bitiindiir?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



