TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.



Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli blyuklikteki toplar ziplatir.

Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari ceker.

Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Nesneleri/esyalari tasir.

Nesneleri/esyalari indirir.

Nesneleri/esyalari dondurdir.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl nesnelerle kule yapar.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtrler/temel figurler cizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup 6nilinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Sekiz, Az, Cok

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: SEKiZ BARDAK
Sozcikler: Sekiz, Az, Cok
Degerler:

Materyaller: Karton Bardaklar

TURKCE, MATEMATIK VE OYUN ETKiNLIiGi

Ogretmen cocuklara sekiz tane karton bardak hazirlar. Bardaklar ters cevrilir. Her bardaga birden
sekize kadar bir sayi yapistirilir. Cocuklar uzun bir masaya gecerler. Masada bardaklardan birini alarak
elleriyle yerden ittirirler. Bardak masadan asagiya dismemelidir. Masanin da en ug¢ noktasina kadar
gitmesi icin atis yapilmalidir. Tek tek her cocuk bir bardak atar. Sonunda hangi bardagin daha uzaga
gittigi hangi bardagin en yakindaki bardak oldugu tespit edilir. Ogretmen en uzaktaki bardagin sayisini
sorar. En yakindaki bardagin sayisini sorar.

Daha sonra bardaklar sira numarasina goére yan yana dizilir. Cocuklar bu kez kii¢lik bir topla bardaklara
atis yaparlar. Kag bardagin dislriildiGgi sorulur. Kag bardagin masada kaldigi sorulur. Bardaklar
disurildikten sonra bardaklarin sayisinin azalip azalmadigi sorulur. Hangi numarali bardagin distigi
sorulur.

Bardaklardan ¢okca dagitilir. Cocuklar aralarina kagit koyarak en yiksek bardak kulesini yapmaya
cahsirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SEKiZ BALONU

Sozclkler: Sekiz

Degerler:

Materyaller: Sosis balon, Parmak boyasi, Blylk resim kagitlari

OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara sosis balon getirerek sosis balondan sekiz yapar. Cocuklar kiiciik gruplara ayrilir
ve her gruba bir sosis balondan sekiz verilir. Cocuklar balonun bir ylizeyini parmak boyalari ile
boyarlar. Bliylk resim kagitlarina boyali tarafi bastirarak balon baskisindan sekiz elde ederler. Cocuklar
sekiz sayisinin altina sekiz tane yuvarlak balon gizerek igini boyarlar.

Daha sonra cocuklarla birlikte farkh balonlarla farkl sekiller elde edilmeye c¢alisilir. Gin sonunda
isteyen ¢ocuklarla balonlar eve gdnderilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Bardak oyunu eglenceli miydi?
e Kag tane bardak vardi?
e Balonla hangi saylyi yaptiniz?
e Baska hangi sekiller yapilabilir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Balon ile hangi oyunu oynadigi ve hangi sayiyi 6grendigi sorulur. 8’e kadar saymali oyunlar oynanmasi
Onerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



