TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 13. Nesne/varliklar élger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin 6lgulebilir 6zelliklerini sdyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak oélcer.
Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin islevlerini agiklar.

Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart dlgme aracini secer.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanr.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel secimlerinin farkina varir. Farkl gruplarin degerli bir iyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

KAVRAMLAR
Uzun-kisa, uzunluk, 6lglim, oriinti
Olgiim yapmak, kulag, karis, parmak, adim, ayak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: KAC LEGO UZUNLUGUNDA?

Sozcikler: Uzun-kisa, uzunluk, 6lciim, érintd
Degerler:
Materyaller: Sinif ve okul esyalari

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen Legolari yere doker. Cocuklar Legolarin etrafina oturur. Her ¢ocuk sectigi iki rengi kullanarak
kendi boyu uzunlugunda lego 6riintiisl yapar. Yapilan érintiler karsilastirilir. Cocuklar boylarinin kag
lego uzunlugunda oldugunu sayarlar.

Legolar yere konulur. Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagi secerler Legolarin boylarini oyuncak ile
Olgerler. Her ¢ocuk sira ile boyunun kag lego uzunlugunda oldugunu ve kag oyuncak uzunlugunda
oldugunu soyler. (“Boyum 50 lego uzunlugunda ve 20 araba uzunlugunda” vb.)

Egitim Seti 7. Kitaptan 38. 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: STANDART OLMAYAN OLCME ARAGLARI iLE OLGUM YAPIYORUM

Sézciikler: Olgiim yapmak, kulag, karis, parmak, adim, ayak
Degerler:
Materyaller: Sinif ve okul esyalari

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Ogretmen ¢ocuklara “Uzunluk ne demektir?”
sorusunu yoneltir. Cocuklara “Uzunluk bir seyin bir ugtan diger ucuna olan uzakligidir.” bilgisini verir.
Cocuklara “Uzunlugu baska nasil dlgebiliriz?” sorusunu sorar. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Ogretmen
¢ocuklara standart olmayan 6lgme birimlerini tanitir. “Parmak, parmaginin eni kadar olan uzunluktur.
Oturdugun sandalye kag parmak uzunlugundadir?” Ogretmen cocuklarin parmak ile dlgerek cevap
vermelerini ister. “Karis, Elini agtiginda basparmagin ile kiiciik parmagin arasindaki uzunluktur.
Sinfimizdaki dolap kag karis uzunlugundadir?” Ogretmen cocuklarin karis ile 6lcerek cevap
vermelerini ister. “Kulag, kollarini iki yanina dimdz olacak sekilde agtiginda iki kolunun parmak uglari
arasindaki uzakliktir. Sinifimiz kag kulag uzunlugundadir?” Ogretmen cocuklarin kulag ile 6lcerek cevap
vermelerini ister. “Ayak, ayaginin basparmagi ile topugun arasindaki uzunluktur. Halimiz kag ayak
uzunlugundadir?” Ogretmen cocuklarin ayak ile 6lcerek cevap vermelerini ister. “Adim, bir adim
attiginda, 6ndeki ve arkadaki ayak uclari arasindaki uzakliktir. Koridorumuz ka¢ adim
uzunlugundadir?” Ogretmen ¢ocuklarin adim ile élcerek cevap vermelerini ister.

Sandalyeler toplanir. Cocuklar sinifin ortasina toplanir. Ogretmen ritim baslatir. Ritmi durdurup
“parmak” dediginde cocuklar parmaklarini havaya kaldirir, “karis” dediginde ellerini acarak havaya
kaldirir, “kulag” dediginde kollarini iki yana acar, “ayak” dediginde ayaklarini havaya kaldirir, “adim”
dediginde sinifta serbest sekilde yiiriirler. Ogretmen yénergeleri karisik olarak tekrarlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Boyun degismemesine ragmen neden lego ile 6l¢tiiglinde ve oyuncak ile 6l¢tiglinde farkl
sonuglar ¢ikti?
e Lego ve oyuncak 6l¢climi gercek(standart) dlgtimler midir?
e Farkli legolar kullanarak 6l¢sek ayni sonucu alir miyiz?
e Cok kisa bir nesneyi 6lgmek istedigin zaman hangi 6l¢l birimini kullanirsin?
e Cok uzun bir nesneyi 6lcmek istedigin zaman hangi 6l¢i birimini kullanirsin?
e Ayaklarini kullanarak yaptigin 6l¢im gesitleri nelerdir?
¢ Ellerini ve kollarini kullanarak yaptigin 6l¢ciim gesitleri nelerdir?

AILE/TOPLUM KATILIMI



Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



