TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.



Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢coziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler
Gorsel materyalleri inceler.



Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin (¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler

Yardim talep etmeden dnce bir gérevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.



KAVRAMLAR
Sayilar (1-10)
Robot, tasarim

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: SINIF RESMi VE MiNiK TAVSAN VE BiR RESIM KiTABI

Sozcukler: Sayilar (1-10)
Degerler:
Materyaller: Beyaz fon kartonu, boya, Minik Tavsan ve Bir Resim (Camlica Cocuk Yayinlari)

SANAT VE TURKCE ETKINLIGi

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Ogretmen cocuklarin gérebilecegi sekilde oturur.
Ogretmen Minik Tavsan ve Bir Resim (Camlica Cocuk Yayinlari) kitabini cocuklara anlatir. Kitaptaki
hayvanlara ve hayvanlardan kag tane olduguna dikkat gekilir.

Kitapta gecen hayvanlar hayvan oyuncaklari arasindan bulunarak bir kutuya konulur. Bir baska kutuya
birden ona kadar rakamlarin yazili oldugu kagitlar konulur.

Ogretmen duvara beyaz fon kartonu yapistirilir. Ogretmen cocuklari ikiserli olarak kutularin yanina
¢agirir bir cocuk hayvan kutusundan bir hayvan secer, diger cocuk sayi kutusundan bir sayi ceker.
Cocuklar ¢ikan sayiyl ve hayvani arkadaslarina gosterir. Cocuklar ¢ikan sayi kadar sectikleri hayvani
cizerler. Sinif orman tablosu olusturulmus olur.

Egitim Seti 7. Kitaptan 55. 56. Ve 57. Sayfalar tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: ROBOT TASARIMI



Sozcukler: Robot, tasarim

Degerler:

Materyaller: A4 kagidi, boyalar, tuvalet kagidi rulosu, pipet, makas, yapistirici, aliminyum folyo, sonil,
digmeler, sise kapaklari, oynar gozler, boncuklar, kagitlar

FEN, SANAT, TURKCE ETKiNLIiGi

Ogretmen cocuklari dért kisilik gruplara ayirir. Her grup kendi masasina gecer. Ogretmen masaya
tuvalet kagidi rulosu, pipet, makas, yapistirici, aliminyum folyo, sonil, digmeler, sise kapaklari, oynar
gozler, boncuklar, kagitlar koyar. Ogretmen ¢ocuklara A4 kagitlarini ve boyalari dagitir. Ogretmen
cocuklara bir robot tasarlayacaklarini soyler. Robotlarinin nasil gériinecegine ve nasil 6zellikleri
olacagina dair fikirlerini cizmelerini ister. Robot tasarim ¢izimini tamamlayan ¢ocuklarin malzemeleri
kullanarak robotlarini tasarlamalarini istenir.

Sandalyeler yarim ay seklinde dizilir herkesin goérebilecegi yere bir masa konulur. Sirasi gelen ¢ocuk
masaya oturur. Tasarim gizimine ve tasarimini arkadaslarina gosterir. Cizim asamasindaki planlarini,
tasarim esnasinda degisen ve gelisen ozellikleri, robotunun ne icin tasarlandigini ve ne gibi 6zelliklere
oldugunu arkadaslarina anlatir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Sinifga yaptigimiz Orman Tablosu hakkinda ne dislinliyorsun?
e Orman Tablosunda hangi hayvanlardan kacar tane bulunuyor?
e s birligi icinde calisarak bir sinif tablosu olusturmak sana ne hissettirdi?
¢ Robotunun tasarim giziminde nasil 6zellikler vardi?
e Tasarimina neler ekledin?
¢ Robotun ne is yapar?
e Buisi yaparken hangi parcalarini kullaniyor?
¢ Robotunda begendigin 6zellikler neler?
¢ Robotunda begenmedigin 6zellikler neler?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



