TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iliskin ¢c6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢o6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢c6ziim yolu secer.
Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELISiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkli durus pozisyonlari sergiler.



Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkh yonlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkh 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkh 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
Meslek, meslek gruplarinin kullandigi esyalar
Sesli-sessiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: SANA NE LAZIM?

Sozcikler: Meslek, meslek gruplarinin kullandigi esyalar



Degerler:
Materyaller: Top

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar yere cember seklinde oturur. Ogretmen elindeki topu sag tarafindaki cocuga verir. Ogretmen
“Sen bir... (terzisin, 6gretmensin, berbersin, doktorsun, mimarsin...) sana ne lazim?” diyerek oyunu
baslatir. Cocuk soylenilen meslek icin gerekli olan bir malzemeyi soyler. “Baska ne lazim?” diyerek
elindeki topu yanindaki arkadasina verir. iki dakika sonunda 6gretmen baska bir meslek secerek
soruyu tekrar sorar. Elinde top olan ¢ocuktan baslayarak oyun devam eder.

Egitim Seti 7. Kitaptan 34. Ve 35. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KOREBE

Sozcikler: Sesli-sessiz
Degerler:
Materyaller: G6z bandi

OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen saymaca ydntemiyle bir cocuk secer. Segilen cocugun gozleri g6z bandiyla etrafi
gormeyecegi sekilde kapatilir. Diger ¢cocuklar ebe olan arkadaslarini “Kérebe, kérebe sesimize gelsene’
tekerlemesini soylerler. Ebe olan ¢ocuk arkadaslarini yakalayip, arkadasinin kim oldugunu anlamaya
calisir.

Tekerleme ile oynanan kdrebe oyunundan sonra sessiz kdrebe oyunu oynanir. Sessiz kdrebe oyununda
cocuklar hig ses ¢cikarmadan sadece ebe olan ¢ocuga dokunarak, ebenin yerlerini bulmalarini saglar.

)

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

o Oyun oynarken ne hissettin?

J Kisith zamanda dislintip karar vermek sana ne hissettirdi?

J Senin biyilnce olmak istedigin meslegin kullandigi malzemeler nelerdir?
J Korebe oyununu sesli sekilde oynarken mi daha ¢cok eglendin, sessiz
sekilde oynarken mi?

J Sesli kérebe oyununun ne gibi zorluklari oldu?

J Sessiz kdrebe oyununun ne gibi zorluklari oldu?



AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



