TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini aciklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanur.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Sozclklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Mdzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Pangea -Super Kita, Kita, Dlinya Haritasl, Levha
Super Kita-Pangea, Kita, Ayrilma, Levha

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KITALAR AYRILIYOR

Sozcikler: Pangea -Super Kita, Kita, Dlinya Haritasl, Levha
Degerler:

Materyaller: Tepsi, Karton, Kiire Diinya Haritasi

FEN ETKiNLIiGi

“Dilnya Gzerindeki kitalar biz fark etmesek de hareket ederler. Bu hareket milyarlarca yildir devam
etmektedir. Gelecekte de muhtemelen siirecektir. Bu hareket, zaman zaman kdgtik levhalarin



birleserek daha bliyik levhalari ya da kitalari olusturmasi seklinde ya da zaman iginde biylk stiper
kitalarin parcalanarak daha kiiclik levhalara ya da kitalara ayrilmasi seklinde olmustur. Ayri kita
parcalari zamanla birleserek super kita- Pangea yi olusturdu. Tim kitalarin bir bitiin oldugu kitanin
ismi super kita-Pangea’dir” denir.

Uzerinde levhalari temsil eden cizgiler olan biiyiik karton parcalari bir tepsinin icinde yanyana konarak
bir siperkita- Pangea olusturulur. Ardindan tepsinin icine yavasca su eklenir. Birbirine bagl pargalarin
birbirinden ayrilmasi gbzlemlenir. “Super kita zamanla birbirinden ayrilarak su anda bildigimiz son
halini almistir” denir.

Kitalarin birbirinden ayrilmasinin basit¢e anlatildigi bir video izlenir. Bir kiire diinya haritasi yardimiyla
kitalar incelenir.

Seti 6. Kitaptan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KITALAR AYRILIYOR

Sozcikler: Stiper Kita-Pangea, Kita, Ayrilma, Levha
Degerler:
Materyaller: Kita Resimleri, Basliklar

FEN, OYUN, DRAMA VE MUZiK ETKINLIiGi

Dinya Uzerindeki kitalar zaman icerisinde birbirinden ayrildi ve giiniimizdeki gibi gériinmeye basladi.
“Biz de simdi bir kitanin pargasi olacagiz” denir. Sinif 7 ayri gruba ayrilir. Cocuklarin basina kitalarin
resimleri olan basliklar takilir. Ritim esliginde 6zglirce hareket eden ¢ocuklar ses yiikseldiginde yavasca
0zgln hareketlerle ayni kitanin bashigini taktigi arkadaslariyla bir araya gelir. El ele tutusur. Ritmin
bitisiyle birlikte el ele tutusan kitalar ellerini birakmadan farkl yerlere gecerler. Tum ¢ocuklar bir araya
gelerek stper kita- pangea’ yi olustururlar. Arindan ritmin ylkselmesiyle oldukca yavas sekilde
ayrilirlar ve kitalar birbirine yaklasirlar. Kitalardaki her cocuk kitanin levalarini ifade eder. El ele
tutusmalari kitalari ifade eder.

Kitalardaki basliklara gore kita isimleri tekrar edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Kita nedir?



e Stiper kita nedir?

e Kitalar nasil birbirinden ayrilabilir?
¢ Pangea nedir?

¢ Pangea naslil ayrilmistir?

¢ Kita isimlerini sdyler misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde diinya haritasi incelenerek kitalarin isimleri ile ilgili sohbet edilmesi dnerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



