TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari retir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Hiz, uzun-kisa
Ucgak, gokyizi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: PINPON TOPU iLERLETME
Sozclikler: Hiz, uzun-kisa

Degerler:

Materyaller: Oyun hamuru, pipet, pinpon topu

FEN, SANAT VE OYUN ETKINLIGi

Ogretmen gocuklarin masalara gegcmesini ister. Her cocuga oyun hamuru, pipet ve pinpon topu dagitir.
Cocuklarin Oyun hamurunu uzun seritler haline getirmelerini ister. Cocuklar oyun hamurlarini
kullanarak kivrimlarinda donsleri olan bir yol tasarlar, serit seklindeki hamuru paralel olarak yolun iki
kenarina koyarlar. Yol tasarimini tamamlayan ¢ocuklar Pinpon toplarini yolunun basina koyarlar.
Pipetlerini kullanarak pinpon topunu ilerletmeye ¢alisirlar. Her cocuk pinpon topunu kendi yolunda
ilerlettikten sonra 6gretmen ¢ocuklarin birbirlerinin tasarladiklari yollari denemelerine firsat verir.

Egitim Seti 7. Kitaptan 6. 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: UCAK

Sozcukler: Ugak, gokyizi
Degerler:
Materyaller: Suluboya, kagit

SANAT VE TURKGE ETKiNLiGi ETKINLIGI

Cocuklar cember seklinde oturulur. Ogretmen ¢ocuklara tasitlar parmak oyununu birkag defa sdyler.
Parmak oyunu ¢ocuklar ile beraber tekrar edilir.

Ben tombul bir ugagim (sag elin igi sol elin tGzerine konur)

Goklere havalanirim (eller ilk sekliyle yukari dogru itilir)

Ucarak dolasirim (ellerle ugma hareketi yapilir)

Bulutlarin altindan (eller alttan Ustten ayni sekilde geger)

Ustiinden gegerim

Yavasca yere inerim (eller yere indirilir)

Cocuklarin suluboyalarini alarak masalara gegmeleri istenir. Ogretmen kagitlari dagitir. Cocuklara
“Ugagin camindan gokyliziine bakiyorsunuz. Neler gordiiniiz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
disinmeleri icin firsat verilir. Gordiklerini cizmeleri istenir. Resimler tamamlandiktan sonra
sandalyeler gember seklinde dizilir. Resmini anlatmaya istekli, olan ¢ocuklardan baslanarak resimler
sinifa anlatilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME

e Yolunu tasarlarken nelere dikkat ettin?

e Pinpon topunu daha hizli ilerletmek igin pipetini nasil kullandin?

e Ayni miktarda oyun hamuru kullanmaniza ragmen neden bazi arkadaslarinin yolu uzun
olurken bazi arkadaslarinin yolu daha kisa oldu?

e Oyun hamurunu inceltirken nasil bir yol izledin?

e Ucakta etrafina baktiginda neler gérirsin?

e Eger senin kanatlarin olsaydi nerelere gitmek isterdin?

e  Gittigin yerlerde neler gorirdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



