TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

So6zcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdirulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Yanardag, Lav, Sicak Bulut, Patlama
Yanardag, Lav, Magma



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: YANARDAG - LAVLAR NEREDEN GELIR?

Sozcikler: Yanardag, Lav, Sicak Bulut, Patlama
Degerler:
Materyaller: Bilgisayar, Projeksiyon

FEN, TURKCE, MATEMATIK ETKiNLiGi

Yanardaglarin icinde yerin derinliklerine kadar inen biiyik bir baca bulunur. Dipte ise erimis
kayalardan olusan magma isimli sicak bir sivi vardir. Patlama oldugu zaman magma bu
bacadan disari dogru cikar. Yoluna ¢ikan kayalari da icine katarak kriter denilen delikten disari
fiskirir. Daha sonra dagin Gizerine dogru akar. Bu maddeye lav denir.

Patlama asamalari

Duman ve kiiller

Bliyik yanardag patlamalari 20 km yikseklige ulasan kil bulutlari meydana getirir.

Sicak bulutlar

Blylik bir patlama oldugunda etrafta gaz bulutlari ve puskiirenla onlar olur. Bunlar agaglarin

yanmasina ve yanardag ¢evresinde yasayan insanlarin dumandan etkilenmesine sebep olur.

Patlama
Patlama oldugunda etrafa yeniden tas ve kiiller dniline gikan her seye zarar verirler.

Akan Lavlar
Kriterden fiskiran lavlar nehir gibi etrafa dogru akarlar.

Yanardaglar ile ilgili bilgilendirici video izlenir.
Egitim Seti 6. Kitaptan 16. 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: YANARDAG DENEYi

Sozcikler: Yanardag, Lav, Magma
Degerler:
Materyaller: Oyun Hamuru, Sirke, Karbonat, Tepsi, Gida Boyasl, , Minik Oyuncak Agaclar Ve Dinozorlar

FEN VE TURKCE ETKiNLIiGi

Ogretmen “kiiciik bir yanardag yaparak onun patlamasini izlemeye ne dersiniz?” diye sorar.
Sizce nasil olacak, Nasil gozikecek? Sorularini sorar. Oyun hamuru, sirke, karbonat, tepsi
hazirlanir. Oyun hamuru ile ortasi bos olacak sekilde biri daha yapilir. Krater olusturulur.
Yapilan dag etrafi kirletmemek icin tepsiye konur. Dagin bos birakilan kismina gida boyasi ve
karbonat dokillr ardindan tizerine sirke dokilerek dagin patlamasi izlenir. Dagin kenarlarina
minik oyuncak agaclar ve dinozorlar dizilir. Yanardagin patlamasiyla Ortaya cikan lavlarin
yanardagin dibinde bulunan, erimis Kayalardan olusan magma isimli sicak sivi oldugu soéylenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Yanardag patlamasi nasil gerceklesir?
e Biz bu deneyi gerceklestirirken neler yaptik? Sirasiyla anlatir misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



