TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6zlim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢dziim yolu secer.
Cozlime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.



Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yénlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonugclarina gore yeni secenekler gelistirir

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gérevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir gdreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandigi stratejileri agiklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baglatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler



Clmlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Diz ctimle kurar.

Soru climlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rglistini/siiri/6ykiyl dinlemeden 6nce bashk Uretir.

Clmlenin/olay orglstiniin/éykiinin sonucunu tahmin eder.

Cumle/olay érgusii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciumle/olay érguisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éykii olusturur.
Olay orgustin/siiri/6ykuyu dinledikten sonra baslik tretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Urunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zglin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Mancinik, Hikaye, Gretmek

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: MANCINIK

Sozclkler: Mancinik
Degerler:
Materyaller: 10x15 cm par¢a tahta, mandal, abeslang, yapistirici, sise kapagi

SANAT VE FEN ETKiNLiGi

Cocuklarin masalara gecmeleri istenir. Her cocuga bir parca tahta, mandal, abeslang, yapistirici ve sise
kapagi dagitilir. Mandalinin bir ylizeyine tahtaya yapistirmalari istenir. En Ustte kalan ylizeyine
abeslanga yapistirmalari istenir. Abeslangin dis taraftaki ucuna kapagina yapistirmalari istenir. Bir
mancinik elde edilmis olur. Cocuklarin énlerine ponpon var konularak manciniklarinin nasil galistigini
kesfetmeleri istenen. Batln sinifin yapmis oldugum manciniklar yan yana dizilir. Her ¢ocuk
manciniginin basina gecger. Cocuklarin ayni anda ponponlari firlatmalari istenir. Amag¢ ponponun en
uzaga gidebilmesidir.

Egitim Seti 7. Kitaptan 16. 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: HIKAYE URETME CALISMASI

Sozclkler: Hikaye, Giretmek
Degerler:
Materyaller: Araba, at, bebek oyuncaklari, saat ve biliylteg

Tiirkge ETKINLIGi

Cocuklarin cember seklinde oturmalari saglanir. Ogretmen cemberin ortasina araba, at, bebek
oyuncaklari, saat ve bliylteg koyar. Her ¢ocugun ¢emberin ortasindaki nesneleri kullanarak bir hikaye
Uretmesi istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

¢ Mancinik ne ise yarar?

¢ Ponponun daha uzaga gidebilmesi icin mancinigini nasil kullanman gerekir?

¢ Mancinikla atis yaparken nelere dikkat etmen gerekir?

¢ En ¢ok hangi arkadasinin hikayesini begendin?

¢ Hikayede kullanilan esyalara hangi esyayi eklemek isterdir?

¢ Hikayede kullanilan esyalardan bir tanesini gikartsaydin, hangisini ¢ikartmak isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



