TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler

Cevresindeki/gunlik yasamindaki basit drintileri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kural séyler.
Modele bakarak 6rintlyd kopyalar.

Oriintiiyt kuralina gére devam ettirir.

Oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler.

Ozgiin 6riintiiler olusturur.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen saylyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.



Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve bitiln iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Mdizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR
Yaprak, cicek, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12
Tam-yarim

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara, “Eger bir cicek olsan hangi cicek olmak isterdin? Eger
bir giil olsan hangi renk olmak isterdin? Kag yapragin olurdu?” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga
cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Ogretmen getirdigi cicekleri cocuklara dagitir. Cigeklerin
renkleri, yapraklarinin sekilleri ve yaprak sayilari hakkinda sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KAG YAPRAGI VAR?

Sozcukler: Yaprak, cicek, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12
Degerler:
Materyaller: Abeslang, yapraklar, fon kartonu

MATEMATIK VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKIiNLIGi
Ogretmen her cocuk icin abeslangin Ustiine daire seklinde kesilen fon kartonlarini yapistirir.

Hazirlanan gubuklardaki her bir dairenin igine birden on lige kadar olan sayilardan birisi yazilir.

Sinif ile beraber bahceye cikilir. Dékiilen kiigiik yapraklar toplanir. Ogretmen hazirlamis oldugu sayi
cubuklarini ve yapistiricilari cocuklara dagitir. Cocuklar cubugun Ustlinde yazili olan sayi kadar yapragi
dairenin etrafina yapistirarak cicek olusturur.

Egitim Seti 5. Kitaptan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DIGER YARINI BUL

Sozcikler: Tam-yarim

Degerler:

Materyaller: Yiiz boyasi

OYUN, HAREKET ETKIiNLiGi



Ogretmen cocuklari ikili gruplara ayirir. Gruplarin birlikte tam oldugunu, ayrildiklarinda ikisinin de
yarim kaldigini séyler. Ogretmen her grup icin bir renk belirler. Ayni gruptan olan ¢ocuklarin alnina
ayni renk yarim daire ¢izer. Agilan ritim esliginde ¢ocuklar karisik olarak yiiriir. Ogretmen ritmi
durdurdugunda “Tam” derse cocuklar eslerini bulur ve el ele tutusarak cember olusturur. “Yarim”
derse ellerini iki yana agarak yarim daire olusturur. Oyun 6gretmenin sasirtmacali yonergeleriyle
devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Eger sen bir ¢icek olsaydin kag yapragin olmasini isterdin?

e Eger bir cicek olsaydin ne renk olmak isterdin?

e Topladigin yapraklardan en ¢ok hangisini begendin, neden?

e Bu oyunu tekrar oynayacak olsak oyunda nasil degisiklikler yapmak isterdin?
e Tam olmayi mi daha ¢ok sevdin yoksa yarim daire olmayr mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



