TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.



Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ic parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Hizli-yavas, yakin-uzak

Daire, cember

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sintfin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Daire ne demektir? Cember ne demektir? Cevremizde
daire seklinde neler var? Cevremizde daire seklinde neler var?” sorulari yoneltilir. Her ¢cocuga
cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her

cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna

dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CEMBER-DAIRE

Sozclkler: Hizli-yavas, yakin-uzak
Degerler:
Materyaller: Karton

MATEMATIK, OYUN, HAREKET, DRAMA ETKiNLiGi

Cocuklar el ele tutusarak bir cember olusturur. Ogretmen “yakin” dediginde ¢ocuklar birbirlerine
yaklasarak cemberi kiigiiltiirler. Ogretmen uzak dediginde kollarini acarak gemberi genisletirler.
Ogretmen sasirtmacali olarak yakin ve uzak ydnergelerini séyler.

Karsilikh duvarlardan birisine cember seklindeki kartonu, digerine daire seklindeki kartonu yapistirir.
Ogretmen ¢cember dediginde cocuklar cember dediginde cocuklar cember olan duvara, daire
dediginde daire olan duvara giderler. Ogretmen ydnergelerini “Bir kanguru gibi ziplayarak daireye, bir
salyangoz gibi yavas yavas cembere, bir kartal gibi ugarak daireye, yorgun bir kaplumbaga gibi yavasca
¢embere...” seklinde verir.

Egitim Seti 5. Kitaptan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DAIRE-CEMBER GOZLUGU

Sozciikler: Daire, cember
Degerler:
Materyaller: Karton, makas

MATEMATIK, SANAT, OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar masalara geger. Ogretmen kartona gizerek hazirlamis oldugu yuvarlak camli gézliik kaliplarini
cocuklara dagitir. Gozliklerin hangi sekilde oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplamalari igin firsat verilir.
Ogretmen gozliiklerin daire seklinde camlara sahip oldugunu sdyler. Cocuklara “Daireyi gembere
dontstirmek icin ne yapmaliyiz?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Gozlik camlarindan
bir tanesinin ici kesilerek gikartilir. GozIGgUn bir cami daire, bir cami gember sekline getirilmis olur.

Cocuklar cember seklinde dizilir. Ogretmen cember dediginde gézliiklerinin cember tarafini, daire
dediginde gozliiklerinin daire tarafini gdstermeleri istenir. Ogretmen sasirtmacali olarak daire, gember
sekillerini soyler.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Cember nasil gbzlikir?

e  Okulda kullandigimiz esyalardan cembere benzeyenler nelerdir?
e Evde kullandiginiz esyalardan daireye benzeyenler hangileridir?
e Dairenin gemberden farki nedir?

e Parmaklarinla gember olusturur musun?

e Parmaklarinla daire olusturabilir misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



