TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.
Gostergeler
Gundelik hayatta sayilarla karsilastigl nesne/durumlara 6rnek verir.



Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini aciklar.
Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iligskin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢dziim yolu seger.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DIL GELISIMI
Kazanim 1:
Gostergeler:

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

KAVRAMLAR
On (g sayisi, saglam kule, denge

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Sinif¢a 1-13 arasi ritmik sayilir. Cocuklar, hazirlanan yogurma
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her
cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ON UG SAYISI

Sozcikler: On (g sayisi, saglam kule, denge
Degerler:

Materyaller: Sinifta bulunan bitiin esyalar

MATEMATIK, FEN VE HAREKET ETKIiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer ve oturur. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis
olan on Uice sayisini duvara asar. Cocuklara duvardaki sayiyi bilip, bilmediklerini sorar. Duvarda asih
olan sayinin on g sayisi oldugunu soyler. Sinif ile beraber 6gretmen liderliginde birden on Uge kadar
sayilir.

Ogretmen siniftaki cocuklar iki kisilik gruplara ayirir. Her grubun sinifta bulunan esyalardan on (¢
tanesi ile kendi boylarindan uzun, kendi basina dengede durabilen, saglam bir kule olusturmalarini
ister. Ogretmen cocuklarin calismalarina rehberlik eder.



Batln gruplar kulelerini bitirdiginde her grup kendi kulesinde hangi malzemeleri kullandigini, neden
bu malzemeleri sectigini, kulelerini olustururken ne gibi problemlerle karsilastiklarini ve bu problemi
nasil ¢ozdiklerini arkadaslarina anlatir.

Egitim Seti 5. Kitaptan 48. 49. 50. Ve 51. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SAYMACA

Sozcukler: 13
Degerler:
Materyaller: Top

MATEMATIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen eline bir top alir ve “Bir” diyerek saymayi

baslatir. Ogretmen topu yanindaki cocuga verir. Elinde top olan ¢ocuk saymaya devam eder. Sayisini
sdyleyen ¢ocuk topu yanindaki arkadasina verir. On (i¢ sayisindan sonra basa doniiliir. Ogretmen iki
kez elini ¢cirptiginda saymaca ters tarafa dogru devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Kulenizi yaparken ne gibi zorluklarla karsilastiniz?

e Bu zorluklari nasil ¢ozdiiniiz?

e  Kulenin st kismini yaparken, boyunuz yetmediginde, nasil bir ¢6ziim buldunuz?
e Sira sana geldiginde ne hissettin?

e Birden on Uce kadar sayabilir misin?

e On birden sonra hangi sayi gelir?

e Yediden 6nce hangi sayi gelir?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



