TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlini olusturur.
Parga ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 13. Nesne/varlklari 6lger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin olculebilir 6zelliklerini soyler.

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak o6lger.
Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin islevlerini agiklar.

Olclilmek istenen dzellige uygun standart 6lcme aracini seger.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler
Nesneleri/varhklari kullanarak grafik olusturur.



Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlhk haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 17. Geri déniisiim/tekrar kullanma davranislarini aliskanhk héline getirir.
Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donisturilebilen/donustirilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donustimiin/tekrar kullanmanin 6nemini aciklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zglin Grlnler olusturur.

Geri donustum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gonilli katilir.



KAVRAMLAR
Kompost, glibre, attk malzeme, gozlem
Birinci sira, sonuncu,

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Yedigimiz meyve ve sebzelerin artiklarini tekrar
topraga koyarsak neler olur? Verimli toprak ne demektir?” sorulari yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi
icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri,
oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢cocuk sectigi
masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: KOMPOST YAPALIM

Sozciikler: Kompost, glibre, atik malzeme, gozlem

Degerler:

Materyaller: Kova, kiirek, yesil ve kahverengi yiiz boyasi, sebze-meyve artiklari ve kabuklari, taze otlar,
bicilmis cimler, yesil yapraklar, cay, kahve telvesi, yumurta kabugu agac kabuklari, dallar, kuruyemis
kabuklari, kuru yapraklar, talas, sap, saman, kese kagidi

FEN, TURKCE VE DiL ETKIiNLIGi

Bahceye cikilir. Cocuklar cember seklinde oturur. Ogretmen cocuklara “ Evde yiyeceklerden arta kalan
malzemeleri degerlendirmek icin ne yapiyorsunuz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin evlerinde
uyguladiklari &nlemler hakkinda sohbet edilir. Ogretmen “Giibre nedir? Ne ise yarar? Biz giibre
yapabilir miyiz?” Sorularini yonelterek sohbeti baslatir. Cocuklarin hazir bulunusluk durumlari tespit
edilir. Ogretmen “Glibre, cesitli hayvan ve bitki artiklaridir. Giibre, toprak igin lezzetli ve vitaminli bir
yemek gibidir. Topragi giiclendirir. Toprak giiclendigi icin o topraga ekilen sebze ve meyveler daha
lezzetli ve daha saglkli olur” Agiklamasini yapar.

Ogretmen masanin (zerine bir kova koyar. Kovanin cesitli yerlerine delikler agar. Bu deliklerin
kompostun havalanmasi icin gerekli oldugunu soyler.

Ogretmen “Kompost icin yesil ve kahverengi malzemelere ihtiyacimiz var. Sizce yesil malzemeler neler
olabilir? Sizce kahverengi malzemeler neler olabilir?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin fikir Gretmeleri
istenir.



Ogretmen kompostta yesil malzemelerin sebze-meyve artiklari ve kabuklari, taze otlar, bigilmis gimler,
yesil yapraklar, cay, kahve telvesi, yumurta kabugu gibi maddeler oldugunu soyler. Yesil malzemeler
1slak yapida olmahdir. Kahverengi malzemelerin agac¢ kabuklari, dallar, kuruyemis kabuklari, kuru
yapraklar, talas, sap, saman, kese kagidi gibi maddeler oldugunu séyler. Kahverengi malzemeler kuru
yapida olmalidir.

Cocuklarin kompost icin getirdikleri malzemeleri yere dizmeleri istenir. Ogretmen, sinifi ikiye ayirir. Bir
grubun alnina kahverengi cizgi cizer. Diger grubun alnina yesil cizgi cizer. Yesil takim kompost icin
kullanilacak yesil maddeleri ayirir. Kahverengi takim kompostta kullanilacak kahverengi malzemeleri
ayirir. Ogretmen ambalajlar, temizlik maddeleri, plastikler, narenciye atiklari, pismis triinler ve yag gibi
kompostun yapisini bozacak ve toprakta yok olmayan maddelerin komposta konulmamasi gerektigini
soyler.

Ogretmen, basarili bir kompost yapabilmek icin yesil ve kahverengi malzemelerden ayni oranda
kullanilmasi gerektigini sdyler. Once kahverengi takimdaki cocuklar sirayla kovaya kahverengi
malzemelerden birer kiirek koyar. Kag kiirek kahverengi malzeme koyuldugu cocuklar tarafindan
saylilir. Ayni sayida yesil malzeme yesil takimdaki cocuklar tarafindan sayarak kovaya eklenir.

Kompost 2-3 glinde bir gézlemlenir. Cocuklar sirayla kompostu karistirir. Kompost koyu kahverengi,
kot koku icermeyen, topakli yapiya geldiginde tamamlanmis olur.

Kopostun ilk glin, kontrol glinlerinde ve son giin fotograflari ¢ekilir. Kompost tamamlandiginda bu
fotograflar ile siralama calismasi yapilir. Kompostta ne tiir degisiklikler oldugu hakkinda gozlem yapilr.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 56. 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BiRiNCi SIRADAKi HANGISi?

Sozciikler: Birinci sira, sonuncu,
Degerler:
Materyaller: Sari, mavi, kirmizi, yesil renk kartonlar, 6gretmenin hazirlamis oldugu kartlar.

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiINLiGi

Cocuklar, yarim daire seklinde oturur. Ogretmen cocuklara sari, mavi, kirmizi, yesil kartonlar dagitir.
Ogretmen hazirlamis oldugu sari, mavi, kirmizi, yesil renklerdeki nesnelerin yan yana siralanmis
oldugu kartlari cocuklara gosterir. Cocuklar birinci siradaki nesnenin rengindeki kartonu havaya
kaldirirlar. Ogretmen gorev kartlari yerine Zet Zeka Renkli Bardaklar oyun kartlarini da kullanabilir.
Gorev karti soruyu ilk cevaplayan cocuga verilir. Batin kartlar kullanildiktan sonra yonerge sonuncu
nesnenin rengi hangisidir? Seklinde degistirilir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Kompostu hazirlarken neler hissettin?

e Yaptigimiz kompost nedir, ne ise yarayacak?

e Komposta hangi malzemeleri koymalyiz?

e Komposta hangi malzemeleri koymamaliyiz?

e Kompost eskiden nasil gozikiyordu? Yeni hali nasil oldu?
e Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyunu baska hangi materyallerle oynayabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



