TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler

Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Bagkalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Bagskalariyla girdigi etkilesimlerini strdurdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdrdr.
Arkadashgin énemini agiklar

KAVRAMLAR
Hizli-yavas, genis-dar, trafik isiklari, rampa, yokus asagi
Tasit, park, eslestirme

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TASITLAR DRAMASI

Sozcukler: Hizli-yavas, genis-dar, trafik i1siklari, rampa, yokus asagi
Degerler:
Materyaller: Sari karton, 20x5 beyaz karton

DRAMA, HAREKET, SANAT ETKiNLiGi

Masalara gecilir. Ogretmen her ¢cocuga dért adet sari karton iizerine cizilmis daire sekillerini dagitir.
Cocuklarin kesmeleri istenir. Kesilen daire sekilleri koli bandi kullanilarak cocuklarin tisértlerine
yapistirilir ve araba fari yapilir. Her gocuga 20x5 Beyaz kartonlar dagitilir. Cocuklarin kartonlarin
Ustline isimlerini yazmalari istenir. Bu kartonlar da ¢ocuklarin tisortlerine yapistirilarak plaka
olusturulur.

Ogretmen cocuklara, her birinin bir kara tasidi oldugu sdyler. Yonergelere uygun olarak yolda
ilerlemeleri gerektigini belirtir. Ogretmen “Biitiin araclar garajdan ¢ikacakti, uzun siiredir
kullanilmadiklari igin glrGltuli bir sekilde galistilar” der. Blitlin ¢ocuklarin araba galistirma giirtiltisi
cikarmalarini ister. Ogretmen “Uzun bir yol olacakt, arabalar dik bir yokustan zorlukla ¢cikmaya
cahisiyorlardl.” der. Cocuklarin zorlaniyormus gibi yavas sekilde ilerlemeleri istenir.

Ogretmen “Zikzakli bir yoldan geciyoruz.” der. Ogretmen liderliginde ¢cocuklarin zikzakl yoldan
yiriiyormus gibi yapmalari istenir. Ogretmen rampadan asagi hizla inmeye basladik der Cocuklarin
rampadan asag! iniyormus gibi hizli hizli hareket etmelerini ister. Ogretmen “Birden trafik isiklarini
gorduk. Trafik 15181 kirmizi renkte.” der. Cocuklara “Simdi ne yapmamiz lazim?” sorusunu yoneltir.
Cocuklarin cevabi dogrultusunda herkesin durmasini séyler. Ogretmen “Sari i1sik yandi, hepimiz
ilerlemek icin hazirlanalim.” der. Cocuklarin yerlerinde yiriyormus gibi yaparak hazirlanmalari istenir.
Ogretmen “Yesil 151k yandi, simdi ilerleyebiliriz.” der. Arabalarin diiz bir yoldan hizh sekilde
ilerlediklerini sdyler. Cocuklarin yénergeye uygun hareket etmeleri istenir. Ogretmen ¢ocuklara “Dar
bir yoldan gegiyoruz, etrafinizdaki araglara carpmamak igin ¢ok dikkatli olmaliyiz.” der. Cocuklarin
dikkatli sekilde dar yoldan ilerlemeleri istenir. Ogretmen yolun ortasinda biiyiik bir kaya oldugunu
sdyler. Cocuklarin kayanin etrafindan dolanmalarini ister. Ogretmen “Yolda karsidan karsiya gecmek
icin bekleyen yayalar var.” der. Cocuklara ne yapilmasi gerektigini sorar. Cocuklarin yayalara yol
vermek icin durmasi gerektigini séyler. Ogretmen “Eve geri déniiyoruz.” der. istekli cocuklara
arkadaslarini yonlendirmeleri icin firsat verilir.

Egitim Seti 7. Kitaptan 36. Ve 37. Sayfalar tamamlanir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: UYGUN YERE PARK ET

Sozcikler: Tasit, park, eslestirme
Degerler:
Materyaller: Oyuncak arabalar, silinebilir tahta kalemi

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen siniftaki tasit oyuncaklarinin istiine gesitli geometrik sekiller ve rakamlar yazar. Tasit
oyuncaklari masanin ortasina karisik olarak konulur. Silinebilir tahta kalemi ile siniftaki masalarin
kenarlarina 10 cm aralikli dikey cizgiler cizer. Her bir araliga araglarin izerine ¢izdigi sembollerin
aynilarini gizer. Cocuklar 4 kisilik gruplara ayrilir. Her grup karisik araclari uygun yerlere park eder.
Ogretmen her grup icin siire tutar. Cocuklar araglari en kisa siirede park etmeye calisir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Sen hangi arag oldun?
¢ Yolda nerelerden ilerledik?
e Sen yolda ilging bir seyle karsilastin mi?
e Araglari diger gruplardan kisa zamanda park etmeye c¢alismak nasil bir histi?
e Araclari ve park yerlerini ararken nasil bir yontem izledin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



