TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

DiL GELIiSimI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.

KAVRAMLAR
Cember, daire, li¢gen, yarim daire, kare, dikdortgen, besgen, altigen, yildiz, oval
Sag-sol, cember

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Okula gelirken neler gérdiin? Bu esyalar/nesneler
hangi sekildeydi? Gelirken en ¢ok hangi geometrik sekli gordiin? Sinifimizda hangi geometrik sekiller
var? Diinyamizda ve evrende geometrik sekillere sahip hangi nesneler var? En sevdigin geometrik
sekil hangisidir? Eger bir geometrik sekil olsaydin hangisi olmak isterdin, neden? Eger insanlar altigen
seklinde olsaydi yasamimizda neleri farklilasirmamiz gerekirdi? ” sorulari yoneltilir. Her cocuga
cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her
cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: MiNiK TAVSAN LUNAPARKTA

Sozcukler: Cember, daire, licgen, yarim daire, kare, dikdortgen, besgen, altigen, yildiz, oval
Degerler:
Materyaller: Minik Tavsan Lunaparkta — Camlica Cocuk Yayinlari

TURKCE, MATEMATIiK, DRAMA ETKIiNLiGi

Cocuklar yere yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen “Minik Tavsan Lunaparkta ” kitabini cocuklara
anlatir. Ogretmen “Képek: “Ormana lunapark kurulmus. Eglenceye var misin?” deyince tavsan zipladi.
“Harika bir fikir!” diye bagirdi.” (sayfa 7) Dedikten sonra ¢ocuklara “Sizce Lunaparkta neler
gorecekler?” sorusunu yoneltir. Cocuklar fikirlerini sdylerler. “Képek: “Anladim, sen sekillerin adini
bilmiyorsun. O sekle daire denir.” (sayfa 10) dedikten sonra ¢cocuklara “herkes eliyle havaya biyik bir
daire ¢izsin, simdi de kii¢lk bir daire ¢izsin” der. “Kopek: “O sekle liggen denir. “Bak liggen ¢atili
kulGibeden iki tane bilet aldim!” dedi. O Gggen ¢atili bir atlikarinca.” dedi. Tavsan sevindi. Biletgi



maymun “lyi eglenceler” diye seslendi” (sayfa 13) der ve cocuklarin elleri ile ticgen sekli yapmalarini
ister. “Dortkenarinin uzunlugu da esittir. Képek: “O sekle kare denir. O, kare seklinde vagonlari olan
uzunca bir tren.” dedi. Afacan tren, hop asagi hop yukari giderken yirekleri agizlarina geldi.” (sayfa
17) der ve “ Yiuregi agzina gelmis bir tavsan nasil gézikir?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin
canlandirmalarini ister. “Sira gelmisti komik aynalara. Kopek ile tavsan aynalarin karsisinda kendilerini
sekilden sekle soktular. Komik gosteren bu aynalara baktikga glilmekten yerlere serildiler.” (sayfa 18)
der ve cocuklarin komik surat yapmalarini ister. “Kopek: “Bu aynayi cerceveleyen sekle dikdortgen
denir. iki uzun, iki kisa kenari vardir” dedi. Tavsan: “Dikdértgen sekilli aynalar cok sakacrymis!” diyerek
guldl.” (sayfa 19) Der. Cocuklarin siniftaki dikdortgen esyalari bulmalarini ister. “ “Clinkl ben oval
seklinde olan carpisan arabalari sevmiyorum.” dedi. “Peki, o zaman. Ben biniyorum. Carpisan araba
kit kit etrafa carptikca cok eglendi” dedi tavsan.” (sayfa 23) Der. Cocuklarin dogada oval formda olan
nesneleri sdylemesini ister.

Koza Egitim Seti 5. Kitaptan 8. ve 9. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SOYLE BOYLE

Sozcikler: Sag-sol, gember
Degerler:
Materyaller: Karton

OYUN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi

Ogretmen sag-sol etkinlikleri igin her cocugun sag koluna kartondan yapilan bilekligi takar. Ogretmen
cocuklardan Soyle Béyle oyununu oynamak lizere cember olusturmalarini ister.
SOYLE BOYLE

Sag elimi éne veririm (sag el 6ne uzatilir)

Séyle béyle cevirip yerimde dénerim

(sag el iki yana gevrilip yerinde déniiliir)

Sol elimi 6ne veririm (sol el 6ne uzatilir)

Soyle béyle cevirip yerimde dénerim

(sol el iki yana cevrilip yerinde déniiliir)

Sag ayadimi éne veririm(sag ayak éne uzatilir)

Soyle béyle gevirip yerimde dénerim

(sag ayak yuvarlak daire cizer ve yerinde déniiliir)

Sol ayagimi éne veririm.(sol ayak 6ne uzatilir)

Soyle béyle gevirip yerimde dénerim

(sol ayak yuvarlak daire ¢izer ve yerinde déniiliir)



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Minik Tavsan hangi arkadasiyla beraber lunaparka gitti?
e Lunaparkta hangi oyuncaklara bindi?

e Carpisan arabalar hangi sekildeydi?

e Hedef atmaca oyunlari hangi sekillerdeydi?

e Minik Tavsan giin sonunda kopegi hangi sekilde gordi?
e Sag-sol oyununda seni zorlayan bir kisim oldu mu?

e Sag ve solu bulmakta zorlandin mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



