TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini siirdarar.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdUrr.
Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkl yénlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.
Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeler

Bir biitln{ parcalara boler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.

Parca ve biitiin iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkl kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi ilkesinin kiltlrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kiltlrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkh tlkelere 6zgii kultirel 6zellikleri sdyler.

Kendi ulkesinin kiltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilagtirir.



Farkli kaltiirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanim 8. Toplumsal yagamdaki farkliliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler

Farkliliklari tanir.

Farkliliklarla ilgili dlistincelerini paylasir.

Farklihklara miisamaha gosterir.

Farkliliklara saygi duyar.

Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkhhklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

KAVRAMLAR
Diinya, Kita, Sekillendirme
Kiire, Kita, Ada,

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KITALARIN OYUN HAMURUNDAN YAPIMI
Sozcikler: Dlnya, Kita, Sekillendirme

Degerler:

Materyaller: Kita kartlari, oyun hamuru

FEN, SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

“Dlinyamiz kitalardan olusur. 7 adet kita vardir. Kitalarin her birinin sekli birbirinden farklidir denir.”
Her kitanin seklinin oldugu kartlar kisi basi bir tane diisecek sekilde dagitilir. Cocuklardan 6ncelikle
kitanin seklini dikkatlice incelemeleri istenir. Kartlar incelendikten sonra ¢ocuklar oyun hamurlarini
alarak masalara gecerler. Her cocuk kendi kita kartindaki kitanin aynisini oyun hamurtlariyla yapar.
Ogretmen sinifi dolasarak etkinlik sirasinda gocuklara rehberlik eder. Sonrasinda ¢ocuklar

tamamladiklari kitanin ismini séyler.
Egitim Seti 6. kitaptan 6. Ve 7. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KURE-HARITADA TURKIYE’NIN YERI
Sozcikler: Kiire, Kita, Ada,

Degerler:

Materyaller: Kiire

TURKCE, ERKEN OKURYAZARLIK VE FEN ETKIiNLIGi

Dinyanin seklinin ne oldugu ¢ocuklara sorulur. Cevaplar dinlenir. Ardindan 6gretmen sinifa bir kiire
getirir. Kiire incelenir. Renklerin ne anlama geldigi sorulur. Hangi kisimlarin ada oldugu sorulur.
Cocuklardan kitalarin gostermeleri istenir. Turkiye’'nin yeri gosterilir. Her cocugun bireysel olarak
kitalari gbstermesi, Turkiye’nin yerini harita Gzerinde bulmasi istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Duinyada bulunan kara pargalarinin adi nedir?
e Kag kita vardir?
e isimleri nelerdir?
e Sen hangi kitanin aynisini yaptin?
e Senin icin zorluklari nelerdi?
e Ada nedir?
e Diinyamizin sekli nedir?
e [Kita nedir?
AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



