TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.



Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Cumle/olay érgusii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cumle/olay érgusii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.
Olay orgustn/siiri/6ykiyu dinledikten sonra baslik Gretir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligl dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigl durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
On yedi sayisi, artirmak-eksiltmek
Sesli-sessiz



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: ON YEDI SAYISI

Sozcikler: On yedi sayisi, artirmak-eksiltmek
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, siniftaki gocuklarin fotograflari

MATEMATIK VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer ve oturur. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis
olan on yedi sayisini duvara asar. Cocuklara duvardaki sayiyi bilip, bilmediklerini sorar. Duvarda asili
olan sayinin on yedi sayisi oldugunu soyler. Sinif ile beraber 6gretmen liderliginde birden on yediye
kadar sayilir.

Ogretmen kartondan biiyiik bir otobiis sekli keser. Otobiisiin pencerelerine siniftaki cocuklarin
fotograflari yapistirilir. Her cocuk sirayla gelir. Otobiiste kag cocuk oldugunu sayar. Ogretmenin
yonergelerine gbre cocuklari otobisten indirir veya yeni ¢cocuklari otobise bindirir. Son halinde
otobuste ka¢ cocuk oldugunu sayar. Otobiisteki cocuklarin ilk halinden daha fazla mi, daha eksik mi
oldugunu soyler.

Egitim Seti 7. Kitaptan 28. 29. 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: FISILTI OYUNU

Sozcikler: Sesli-sessiz

Degerler:
Materyaller:



OYUN VE TURKCE ETKiNLIiGi

Cocuklar gember seklinde oturulur. Ogretmen ¢ocuklara fisilti oyunu oynayacaklarini séyler. Cocuklar
serbest sekilde dolasirlar. Ogretmen elini ¢irptiginda cocuklar karsilarindaki arkadaslari ile fisilti ile
sohbet etmeye baslarlar. Oyun boyunca herkes sadece fisilti ile konusur.

Cocuklar cember seklinde oturur, her cocuk cemberin ortasina geger, fisilti ile bir hikaye veya
tekerleme soyler. Cocuklarin anlattiklari ve soyledikleri tekerleme ve hikayeleri normal ses tonuyla
ardindan bagirarak séylemeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

*On yedi yazabilmek icin hangi sayilara ihtiyacimiz var?

eSinifimizdaki bitln arkadaslarin otobise binerse, otobliste kag kisi olur?
*Otoblste en az kag kisi oldu?

*Otoblste en fazla kag kisi oldu?

eTekerleme ve hikayeni hangi sekilde daha kolay soyledin, anlattin?
eArkadasini hangi anlatiminda daha kolay duydun?

eSence glinlik hayatta hangi ses tonunu tercih etmeliyiz, neden?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



