TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diistincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini aciklar.
Disincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin disiinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.



Ozgiin gizimler yapar.
Figlirlerinde ayrinti kullanir.
Anlam bUtlnltgi olan bir resim gizer.

KAVRAMLAR
Arag¢, Gemi, ylizmek, bayrak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: TARIF EDILEN ARACI BUL

Sozcikler: Arag
Degerler:
Materyaller: Oyuncak araglar

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizerler. Masanin lzerine sinifta bulunan tasit oyuncaklari
dizilir. Ogretmen masada duran arabalardan birisini seger. Cocuklar sorduklari sorular ile 6gretmenin
sectigi araci bulmaya calisir.

Ornek: Sectigin oyuncak kirmizi renkte mi? Sectigin oyuncagin kanatlari var mi? Sectigin oyuncaklarin
tekerlekleri var mi? Sectigin oyuncagin pervanesi var mi? Sectigin oyuncagin dimeni var mi? vb.

Egitim Seti 7. Kitaptan 46. Ve 47. Sayfalar tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: KAGITTAN GEMILER

Sozclikler: Gemi, ylizmek, bayrak



Degerler:
Materyaller: Kagit, uzun kiirdan, yapistirici, siisleme malzemeleri, boyalar

SANAT ETKiNLiGi

Cocuklar masalara geger. Ogretmen cocuklara 4x3 boyutunda kesilmis olan kagitlari dagrar. Ogretmen
cocuklara gemi fotograflari gosterir. Her geminin bayragina dikkat ceker. Her cocugun dagitiimis
kagitlara kendi bayraklarini tasarlamalarini ister. Origami teknigi ile kagittan gemi yapilir. Cocuklarin
tasarladigi bayraklar kiirdanlara yapistirilarak geminin en yiiksek noktasina yapistirilir. Yapilan gemiler
su dolu bir kabin igerisinde ylzduralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Secilen oyuncagi bulmaya galisirken hangi sorulari sordun?
e Secilen ilk oyuncak hangisiydi?
e En ¢ok araba mi, gemi mi, ugak mi segildi?
e Bayragini tasarlarken hangi renk ve desenleri kullandin?
e Gemini nasil siislemek isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



