TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 13. Nesne/varliklari 6lcer.

Gostergeler

Nesne/varliklarin dlculebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgcme birimlerini kullanarak olger.
Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lcme araglarinin islevlerini aciklar.

Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart dlgme aracini secer.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baglatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi diizeltir.

Diz climle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Farkli yonde/formda/hizda yirir.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkli yénlere uzanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan goruslerini soyler.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Olgiim yapmak, metre, santimetre
Olclim yapmak, uzun-kisa, karis, parmak, kulag, adim, ayak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.



ETKINLIK ADI: STANDART OLCME ARAGLARI iLE OLCUM YAPIYORUM

Sozciikler: Olgim yapmak, metre, santimetre
Degerler:
Materyaller: Sinif ve okul esyalari, cetvel, metre, mezura

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Ogretmen cocuklara “Uzunluk Nedir?” sorusunu
yoneltir. Cocuklarin fikir ve cevaplari dinlenir. Ogretmen “Uzunluk bir seyin bir ugtan diger ucuna olan
uzakligidir” Bilgisini verir. Cocuklara “Uzunlugu ne ile dlceriz?” sorusunu sorar. Uzunlugu 6lgmek igin
kullanilan standart (degismeyen) dl¢liye metre denildigi bilgisini verir.

Metrenin 100 pargaya ayrildigini her parcaya santimetre ismi verildigini sdyler. Sinifa metre ve cocuk
sayisl kadar cetvel getirir. Metre duvara asilir. Cocuklarin boylari 6lgiliir ve kag metre, kag¢ santim
olduklari not edilir. Cetveller cocuklara dagitilir. Cocuklarin gesitli nesneler segmesini ve 6lcerek
sectikleri nesneler icindeki en uzun ve en kisa nesneyi bulmalarini ister.

Egitim Seti 7. Kitaptan 58. Ve 59. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: HANGIiSi DAHA UZUN?

Sozciikler: Olctim yapmak, uzun-kisa, karis, parmak, kulag, adim, ayak
Degerler:
Materyaller: Sinif ve okul esyalari

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizer. Ogretmen cocuklarin gérebilecegi sekilde oturur.
Oniindeki masanin Ustiine siniftan topladigi cesitli materyalleri koyar. Sectigi uzunluklari birbirine
yakin olan iki egyayi eline alir, Cocuklara “Hangisi daha uzundur?” sorusunu yéneltir. Cocuklarin
cevaplamalari icin firsat verir. Cocuklardan birisini seger. Cocugun esyalari standart olmayan 6lgme
ydéntemlerinden istedigini kullanarak dlgmesini ister. iki nesneden kisa olani masanin bir tarafina uzun
olanlari diger tarafina olacak sekilde koyar. Ogretmen her nesne élciimii igin baska bir cocuga firsat
verir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.



DEGERLENDIRME

Sectigin nesneler arasindaki en kisa nesne hangisiydi, ka¢ santim uzunlugundaydi?
Sectigin nesneler arasindaki en uzun nesne hangisiydi, ka¢ santim uzunlugundaydi?
Nesneleri 6lcerken hangi 6lcme yontemini kullandin?

Olgiilen en uzun nesne hangi 6lgme ydntemiyle 6l¢ildi?

Olgiilen en kisa nesne icin hangi dlgme yéntemi kullanildi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



