TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin benzer y6nlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir yikseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurdr.
Nesneyi birakarak hareketini strdrr.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

KAVRAMLAR
Damar, bitkilerin damarlari, suyun tasinmasi

Altinda-Ustinde

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Bitkiler besinlerini topraktan nasil alirlar?” sorusu
yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLiK ADI: BiTKILERIN DAMARLARI

Sozcikler: Damar, bitkilerin damarlari, suyun tasinmasi
Degerler:
Materyaller: Kereviz sapi, gida boyasi, su, bliylteg, vazo

FEN ETKiNLIiGi

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizerler. Ogretmen “ Daha 6nce gicek suladiniz mi? Saksinin
¢anaginda biriken su nasil bir siire sonra yok olur? Neden bitkileri belirli araliklarla sulamaliyiz?”
sorularini sorar. Cocuklarin diistiniip, fikirlerini paylasmalari igin firsat verilir.

Ogretmen vazonun igine 2 cm yiiksekliginde su koyar ve suyun icine kirmizi miirekkep ekler. inceleme
yapmak icin kereviz sapindan bir parca keser ve ayirir. Sap kismi asagida kalacak sekilde vazoya
yerlestirir.

Ertesi glin kereviz sapi kirmizi miirekkepli sudan gikarilir. Tamami boyali olan sap kismi kesilir ve ¢cope
atilir. Ayni yerden bir parca daha keser.

Blyltecle kerevizi suya koymadan 6nce kesilen parca ve son kesilen parga yan yana koyularak
incelenir. ilk kesilen parca beyaz ve yesilken, ikinci parganin tizerinde kirmizi noktalar bulunmaktadir.
Ogretmen gozlemlenen kirmizi noktalarin kerevizin damarlari oldugunu, kirmizi miirekkepli suyun
kereviz sapinin damarlarindan gectigi; Bitkilerin kdkleri ile aldiklari suyu damarlari ile yapraklara
tasindigi bilgilendirmesini yapar.

Cocuklarin kereviz saplarinin ilk ve son halini incelemelerine firsat verilir.

Egitim Seti 5. Kitaptan 16. 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: iP iLE EGZERSIiZ

Sozcikler: Altinda-ustiinde
Degerler:
Materyaller: Kalin ip

HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen sinif zemininden 20 cm yiikseklige ip gerer. Cocuklarin ipin éniinde siraya gecmelerini ister.
Ogretmen elini bir kez cirptiginda ¢ocuklar ipin diger tarafina ziplar. iki kez cirptiginda ipin diger
tarafina ziplayip, eski yerlerine geri donerler. Oyun bir slire 6gretmenin sasirtmali yonergeleriyle
devam eder. ip, yerden 40 cm yiikseklige gecirilir. Ogretmen ydnergelerine devam eder.



ip, yerden 75 cm yiikseklige gegirilir. Cocuklarin ipin tistiinden gecmeyi denemeleri istenir. Daha kolay
nasil diger tarafa gecilebilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklarin egilerek ipin alindan gegmesine karar verilir. Ogretmen ydnergeleri sasirtmali olarak verir.

Cocuklarin ipten uzaklasarak ipe ayaklariyla dokunmalari istenir. Cocuklar ikili gruplara ayrilir. Her grup
ip aralarinda kalacak sekilde karsilikli dizilirler. Ogretmen “altinda” dediginde ipin altindan dizlerini
birbirine degdirirler. Ogretmen “iistiinde” dediginde bacaklarini havaya kaldirarak ipin tistiinden
ayaklarini birlestirirler. Cocuklar ip aralarinda kalacak sekilde karsilikli yatarlar. Tek ayaklarini ve iki
ayaklarini birden ipin iistiinden ve altindan birlestirmeye calisirlar. Ogretmen en bastaki cocuklarin
ayaklarinin arasinda balon koyar. Balonu yan gruptaki arkadaslarina dislirmeden vermelerini ister.
Amac balonu en sondaki gruba ulastirmaktir. Calisma, 6gretmenin farklilastirdigi yonergelerle devam
eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

e Kirmizi noktalar nasil ve neden olustu?

e  Bitki, topraktan nasil beslenir?

e  Bitki, topraga doktligliimiz suyu nasil kullanir?

e Hangi oyunu daha ¢ok sevdin?

e Arkadasinla is birligi icinde balonu tasimak sana ne hissettirdi?
e En cok ip hangi asamadayken zorlandin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



