TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.



Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢c6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.

Cozime ulasamadiginda yeni bir ¢cdziim yolu secer.
Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini aciklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin distinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/cikarima/yargiya varir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.



Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin li¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan goruslerini soyler.

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi iilkesinin kiltlrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kaltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkh tlkelere 6zgi kiltlrel 6zellikleri sdyler.

Kendi ulkesinin kiltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilagtirir.
Farkh kaltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
Piramit sekli, Tren, otomobil, vapur

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: PIRAMITLER

Sozclkler: Piramit sekli
Degerler:
Materyaller: Piramit sablonu, makas, boya kalemleri, yapistirici

ERKEN OKURYAZARLIK VE SANAT ETKiNLiGi

Cocuklar masalara geger. Ogretmen cocuklara “Piramit ne demektir, nasil gdziikiir, hangi sekillerden
olusur?” Sorularini yéneltir. Cocuklarin cevaplari dinlenir, dogru cevaplar pekistirilir. Ogretmen
cocuklara “Cevremizde piramit sekline sahip neler vardir?” sorusunu yoneltir. Ogretmen “Catilar,
cadirlar, Misir piramitleri piramit seklindedir.” bilgisini verir. Ogretmen cocuklara tizerinde piramit
sablonu olan A4 boyutunda ki kartonlari dagitir. Cocuklarin boyalari ile piramidi istedikleri sekilde
stslemesini soyler. Stislemesini bitiren cocuklar piramit seklini kenarlarindan keser ve pay yerlerinden
yapistirir.

Egitim seti 7. Kitaptan 44. Ve 45. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: BILMECELER

Sozciikler: Tren, otomobil, vapur
Degerler:
Materyaller:

SANAT VE TURKCE ETKiNLiGi

Cocuklar yarimay seklinde oturur. Ogretmen cocuklara tasit bilmecelerini karisik olarak sorar. Her
cevap 6gretmen rehberliginde pantomim teknigi ile canlandirihr.

Sira sira odalar,

Birbirini kovalar. (Tren)

Biitiin sinif birbirinin belinden tutar. Ogretmen lokomotif olur. Sinifta gezilir.

Havalarda dolastirr,
Yolculari hizla ulastirir. (Ucak)
Cocuklar kollarini iki yana agarak ucak olur. Birbirlerine garpmadan sinif icinde dolanirlar.

Altinda dort teker,
Ustiinde yiik ceker. (Araba)



Cocuklar emekler pozisyona gecer. Ogretmenin kirmizi isik, yesil 1sik, sari 1sik yonergelerine gére
hareket ederler.

Havada gider,

Askerler biner,

Ucak gibidir,

Pervanesi doner. (Helikopter)

Eller yukari kaldirilarak pervane gibi dondirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Cevremizde piramit sekline sahip neler vardir?
e Bir piramit olusturmak igin hangi sekle/sekillere ihtiyag duyariz?
e htiyacimiz olan sekillerden kag adet kullanmamiz gerekir?
e Sen bir tasit bilmecesi Uretebilir misin?
e Bir tasit olsan hangi tasit olurdun? Neden?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



