TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 8. Cesitli 6riintiler gelistirir.

Gostergeler

Cevresindeki/ginluk yagsamindaki basit drunttleri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kurali séyler.
Modele bakarak éruntuyt kopyalar.

Oriintiiyi kuralina gére devam ettirir.

Oruintide eksik birakilan égeyi soyler.

Ozgiin érintdler olusturur.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

DiL GELiSimI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli bayUklikteki toplar ziplatir.

Kazanim 4. Biyiik kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/egyalari iter.

Nesneleri/egyalar geker.

Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak igin kararllik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigl ise kendini verir.

Gorevini surdtirmekten keyif alir.

Basladigl isi surdurmek icin sebat gosterir.

Basarmak i¢in sebat gdsterir.



KAVRAMLAR
Ayni, Farkl
1,2,3,4,5,6,7,8,9

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BARDAKLAR VE CUBUKLAR

Sozcikler: Ayni, Farkl
Degerler:
Materyaller: Koptlik ya da plastik bardaklar, renkli dil cubuklari

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen masalarin ortalarina renkli elektrik bandi yapistirarak iki béliime ayirir. Her bir béliime
9 adet kdpiik bardak ve renkli dil gubuklarindan birakir. (Ayni renklerde ve ayni sayida) Ogrenciler
béliinmiis masalarda ilgili alanlara yerlestirilir. Ogretmen kendi igin de ayni hazirligi yapar.
Bardaklarini 3 sttun ve 3 satir olacak sekilde yerlestirir. Cocuklardan da ayni siralamayi
yapmalarini ister. Renkli dil cubuklarini yatay ya da dikey sekillerde bardaklarin tstline yerlestirir.
Cocuklar ayni renkte gubuklari alir ve kendi bardaklarinda dogru yere yerlestirirler. Ogretmenin
yonergelerini uyguladiktan sonra ayni masada bulunan ¢ocuklar kendi iclerinde calismalar
yaparlar. Bir gocuk 6rnek calismayi yapar, diger cocuk aynisini kendi alaninda olusturur. Daha
sonra gorev degisikligi yapilir.

Not: Ogretmen calismayi basit ydnergeler ile baslatip, daha fazla cubuk ve renklerle devam
ettirir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacti icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: TOPLAR BARDAKLARA
Sozcikler: 1,2, 3,4,5,6,7,8,9



Degerler:
Materyaller: Plastik bardaklar, pinpon toplari

OYUN, MATEMATIK ETKiNLiGi

Ogretmen dikdértgen bir masanin kisa kenarinin bittigi yere (masa ile bardaklarin agzi ayni
hizada olacak sekilde) 9 adet plastik bardak yapistirir. Her bir bardagin 6ntine 1’den 9’a kadar
rakamlar yazilir. Masanin diger kisa kenarinda bir sepet iginde 9 adet pinpon topu vardir.
Ogrenciler sira ile masaya gelip, 9 pinpon topunu yuvarlayarak bardaklara dogru atar. Atilan
toplarin kag numarali bardaklara girdigi ifade edilir.

Ardindan her ¢cocuga bir bardak ve pinpon topu verilir. Cocuklar bardaklarindaki pinpon topunu
havaya atma ve yine bardakla tutma galismalar yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Arkadasinicgin bir model olustururken ne hissettin?
e Dikkatini cubuklara vermek ve ayni sekli olusturmak nasildi?
e Sinifimizda birbirinin aynisi olan neler var?
e Oyunumuzda amacimiz neydi?
e Topumun hangi sayidaki bardaga girdi?
e Topun higbir bardaga girmediginde neler hissettin?
e Bardak ve toplarla baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



