TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49 - 60 Ay

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.



Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonugclarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini aciklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar glinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iligskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuclari baskalarinin buldugu sonuclarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar

DiL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.



Esli olarak 6zguin hareket formlari olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak icin kararlilik gosterir.
Gostergeler

Verilen igi/gorevi bagarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir ig/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdirmekten keyif alir.

Basladig isi surdurmek icin sebat gosterir.

Basarmak i¢in sebat gosterir.

Isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Dogru- Yanlig, Hizli- Yavas
Erimek, Donmak, Buzlanmak, Hizli- Yavas, Soguk-Sicak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6renme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TUZ- BUZ

Sozclkler: Dogru- Yanls, Hizli- Yavas
Degerler:

Materyaller: 3 Kase, Un, Tuz, Seker

FEN, TURKCE VE OYUN ETKINLIiGi

Ogretmen sinifsa (i¢ kasede tuz, seker ve un getirir. Cocuklarin bu Gi¢ nesneyi incelemeleri;
dokunup, koklayarak ne olduklarini tahmin etmeleri istenir. Tuz, un ve sekerin nerelerde



kullanildigina 6rnekler verilir. Peki, bu trtnler nasil elde edilir diye sorulur. Cocuklarin cevaplari
alindiktan sonra kitap calismasina gegilir.

Sandalyeler gember olusturacak sekilde yerlestirilir. Tuz- buz oyunu ¢ocuklara anlatilir. Oyuna
dnce hep birlikte ayni hareketler yapilarak baslanilir. Eller iki defa dize vurulur, iki defa el girpilir.
Ogretmen tuz- buz der. Ardindan el hareketleri tekrarlanir ve siradaki gocuk “ Buz- tuz” diyerek
kelimelerin yerini degistirir. Her oyuncudan sonra el hareketleri yapilir ve sirasi gelen gocuk
kendinden dnce soylenilenin tam tersini soyler. Arkadasi “tuz- buz” demisse o “ buz- tuz” der.
Oyunda yanlis yapan ¢ocuk bir hayvan taklidi ya da 3 kere ziplama vb. hareketler yapar.

Oyun fakli iki kelime ya da isim kullanilarak oynanmaya devam edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: HANGISi DAHA CABUK ERIR?

Sozcukler: Erimek, Donmak, Buzlanmak, Hizli- Yavas, Soguk-Sicak
Degerler:
Materyaller: Kaseler, Tuz, Buz, Salatalik

FEN ETKIiNLIiGi

Ogretmen tuz dolu bir kase, iki kase icinde iki buz (hava kar yagisliysa kaselere kar doldurur)
getirir.

“Tuzu nelere ekleriz?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler. Ardindan “ Peki, yollara tuz
atildigini duydunuz mu? Neden boyle bir sey yapiliyor olabilir?” der ve gocuklarin tahminlerini
alir. Ardindan buz dolu iki kdseyi masaya getirir. “ Bu k&selerde ayni miktarda buz var. Bunlari
sinifimizin bir kosesine biraksak ne olur? Peki, iki kdsedeki buz da ayni hizda mi erir? Peki, bu
buzlardan birine tuz atalim? Simdi neler olur acaba?” der ve bir kdseye bir kasik tuz ekler, diger
kédsedeki buza hicbir islem yapilmaz. Tuzlu buzun kasesinin Ustlne bir isaret yapilir. Kaseler yan
yana birakilir. Ara ara deney malzemeleri gézlemlenir. Tuzun buzu daha gabuk erittigi ve kis
mevsiminde soguklarda karlarin erimesi ve buzlanma olmamasi igin yollara tuz atildigindan
bahsedilir.

imkan varsa gocuklara yikanip, soyulmus salatalik ikram edilir. Cocuklar salataliklara tuz atarak
yerler. Yeterince tlketilen tuzun faydali ama ¢ok kullanilan tuzun zararli oldugu ifade edilir.

AGIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



e Tuznereden elde edilir?

o Tuzluyiyecekler nelerdir?

e Oyunda sira sana geldiginde neler hissettin?

e Buoyunu bagka hangi sozcuklerle oynayabiliriz?

e Tuzu nerelerde kullanirsin?

e Hangi buz daha ¢abuk eridi?

e Buzu daha hizli eritmek igin ne yapabilirsin?

o Karli havada sokakta kalmis bir kopek ya da kedi neler hisseder?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



