TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler. Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konugsurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini séyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiicilik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel secimlerinin farkina varir. Farkh gruplarin degerli bir Gyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.



Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.

KAVRAMLAR
Mutlu, Gzgin, kizgin, korkmus, saskin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: HANGi DUYGUYU HiSSEDiYORUM

Sozcukler: Mutlu, Gzgin, kizgin, korkmus, saskin
Degerler:
Materyaller: Bardaklar, duygu ifadeleri, Ogrenci fotograflari, abeslanglar

OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen mutlu, (izgiin, kizgin, saskin ve kormus yiiz ifadeleri hazirlar. Bu ifadelerin her birini seffaf
bir bardagin lzerine yapistirir. Ayni zamanda her bir gocugun fotografinin giktisini birer abeslang
tstiine yapistirir. Ogrencilerle bardaklardaki ifadeler hakkinda sohbet edilir. “Su an kendini nasil
hissediyorsan kendi gubugunu o bardaga yerlestirir misin?” der. Ogrenciler duygularini hissederek
uygun bardaga cubuklarini koyarlar. Her bardaktaki cubuklar sira ile sayilir ve rakamsal olarak kag
kisinin hangi duyguyu hissettigi ifade edilir. Duygusunun sebebini anlatmak isteyen ¢ocuklar dinlenir.
Gun icinde duygularinin degistigini hissettiklerinde ¢ocuklara cubuklarinin bardaklarini degistirmeleri
firsati taninir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: MISIRLAR DUYGULARA

Sozcikler: Mutlu, tGzgiin, kizgin, korkmus, saskin
Degerler:
Materyaller: Patlatmalik misir, duygu ifadeleri kagid

OYUN, MATEMATIK VE TURKCE ETKINLIiGi

Ogretmen Ustiinde mutlu, izgiin, kizgin, saskin, korkmus yiiz ifadeleri olan kagitlari cocuklara verir.
Her masanin ortasin da icinde patlayan misir olan kaseler birakir. Ogretmen ¢ocuklara farkl olaylari
anlatan ctimleler soyler. Cocuklar her climle icin ellerine bir misir alirlar ve séylenilen olaylar
karsisinda ne hissettiklerini diisiinerek misiri o ifadeye birakirlar.

Annen elinde bir kiilah dondurma ile sana yaklasti?

Kardesin sana bir cicek uzatth?

Ust kattaki komsunun evinden ¢ok yiiksek ses geldi?

Arabanin lastigi patladi?

En sevdigin kiyafeti bulamadin?

Servisi kagirdin?

Gezmeyi planladiginiz giin annenin baska bir isi cikt1?

Ogretmen farkli cimleler séyleyerek cocuklarin hangi duygular hissettigini sorar. Calisma bittiginde
cocuklar hangi duyguda ka¢ misiri oldugunu sayarlar.

Tum musirlar bir araya getirilir ve patlatilir. Ogretmen duygulara yonelik animasyon acar. Misir
yenilerek animasyon izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Ne oldugunda kendini mutlu hissedersin?
e En ¢ok hangi duyguyu hissediyorsun?
e Kizgin hissettiginde viicudunda ne gibi farkhliklar yasarsin?
e Sence lizglin biri icin neler yapabilirsin?
e  Peki ya korkmus birine neler sdyleyebilirsin?
e Sen kizginken sana neler yapilmasindan hoslanmazsin?
e Animasyonu begendin mi?



AILE/TOPLUM KATILIMI

Evde cocuklarla duygu taklidi oyunu oynamalari ve duygulari ne zaman hissettikleri izerine sohbet
edilmesi 6nerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



