TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢c6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.

Cozime ulasamadiginda yeni bir ¢cdziim yolu secer.
Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini aciklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin distinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/cikarima/yargiya varir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.
Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz y6nlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir

Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ézer.
Gostergeler

Algoritma olusturmak icin durumu/olayi/problemi aciklar.

Amaca uygun algoritma olusturur.

Algoritmanin dogrulugunu test eder. Algoritmadaki hatayi dlzeltir.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.

Konusmalarinda zamirlere yer verir.

Konusmalarinda edatlara yer verir.

Sozciklerdeki ekleri dogru kullanir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi diizeltir.

Diz cimle kurar.

Soru climlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzctkleri kullanir.

So6zcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlari séyler.

Temel guivenlik kurallarini séyler.

Oyun icin glvenli alanlari ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini séyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar icin gerekli olan arag ve geregleri glivenli kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkl kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi Glkesinin kiltlrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli Glkelere 6zgii kiltirel 6zellikleri séyler.

Kendi lkesinin kaltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilastirir.
Farkh kiltlrel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR

Yanardag, Dag, Aktif Yanardag, Pasif Yanardag, Lav, Yiiksek- Alcak, Patlama

Tas Diismesi, Cig, Onlem, Egik Diizlem, itme- Cekme, Yon Degistirme, Uzak- Yakin, Yukari- Asag, Hizli-
Yavas

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: YANARDAG VE LAVLAR

Sozcikler: Yanardag, Dag, Aktif Yanardag, Pasif Yanardag, Lav, Yuksek- Alcak, Patlama
Degerler: Vatanseverlik
Materyaller: Kilitli Posetler, Kahverengi Fon Kartonu, Sari Ve Turuncu Parmak Boyasi, Bant.

SANAT VE FEN ETKiNLiGi

Ogretmen, etkinligin 6n hazirhgini 6nceden yapar. Kilitli posetler alir. Bu posetlerin boyunun yarisi
uzunlugunda olacak sekilde kahverengi fon kartonundan dag modeli keser. Dagi cift tarafli bant ile
posetin i¢ kismina tek yonde yapistirir. Yapistirmadigi kisma ise dagin arkasinda kalacak sekilde sari ve
kirmizi parmak boyasi damlatir. Poseti dikkatlice cevirerek boyali kismin masada kalmasi saglanir ve
posetin kenarlari masaya yapistirilir.



Ogrenciler olusturulan dag modellerinin karsisina otururlar. Ogretmen “ Bu gérdigiiniiz bir yanardag
ama suan aktif degil. Aktif olmasi ve lav plskirtmesi icin sizin parmaklariniza ihtiyaci var. Dagin en alt
kismindan baslayarak tepesine dogru parmaklarinizi kaydirin, bakalim neler olacak?” der ve ¢ocuklara
yapmasi gereken hareket konusunda rehberlik eder. Sari ve kirmizi renkteki boyalarin yanardagin
agzindan ¢ikmasi ile olusan turuncu renk, lavlar ve yanardaglar hakkinda sohbet edilir. Tirkiye’ de
bulunan yanardaglara ait gorseller ve yurt disindaki aktif yanardaglar incelenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: EViMizi NEREYE YAPALIM?

Sézciikler: Tag Diismesi, Cig, Onlem, Egik Diizlem, itme- Cekme, Yon Degistirme, Uzak- Yakin, Yukari-
Asagi, Hizli- Yavas

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Mukavva, Ev Maketleri, Karton Bardak, Pinpon Topu, Renkli Baslikli Raptiyeler, Kegeli
Boya, Tas Dusebilir Gorseli

FEN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen elinde tas diisebilir levhasinin gérseli ile cocuklarin dikkatini geker. Bu gérselin ne anlama
geldigini, bunu nerelerde gordiklerini sorar. Ardindan buyik bir mukavvanin Ustine ¢izdigi dag
modelini egik diizlem seklinde ¢ocuklarin rahatlikla gérecekleri bir yere yerlestirir. Dagin eteklerine
ise ila¢ kutularindan yaptigi evleri koyar. “Bazi dag ve tepelerden toprak, tas ya da kayalar diisebilir.
Bizim de dagimizda zaman zaman tas diismeleri oluyor.” Eline bir adet pinpon topu alir ve bunun bir
tas ya da kaya oldugunu hayal etmelerini ister. Topu dagin tepesinde ( evlerin Ust kismina dogru) bir
yere tutar ve birakir. Top yuvarlanir ve evlere carpar. Ne oldugunu, evlerin nasil bir zarara ugradigi
konusulur. Bu durumlarin yasanmamasi igin neler yapilacagi tartisilir. Renkli bashkli raptiyeler ile
evlerin Ust kismina engeller olusturulur. Bir karton bardagin tstlne tekerlek vb. gizilerek kamyon
vazifesi goriir hale getirilir. Kamyon raptiyelere carparak gelecek olan kayaya gére konumlandirilir.
Raptiyenin sayisi cocuklarin fikirleriyle artirilir ya da yonu degistirilir. Dag eteklerine ya da toprak
kaymasi riski olan alanlara ev yapmamak gerektigi bilgisi cocuklarla paylasilir. Bazen de bu durumun
kis mevsiminde ¢ig seklinde yasandigi ifade edilir. Cig hakkinda kisa bilgiler verilir.

AGIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



e Etkinligimizde ne olusturduk?

e Parmaklarinla yanardag patlamasi olusturdugunda ne hissettin?

o Neden yanardaglarin yakinlarina ev yapilmaz?

e Ulkemizde yanardag var mi?

e @GOrdligumuiz uyari levhasi ne anlama geliyordu?

e Daha 6nce boyle bir levha gormis muydiin?

e Sen bir miihendis olsaydin ev yapmak icin nasil yerler tercih ederdin?
e Daglarin yakinlarina ev yapmanin ne gibi tehlikeleri vardir?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



