TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Giinlitkk yasamda kullanilan sembolleri tanur.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin (¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.



KAVRAMLAR
Hatirlama, eslestirme, ayni- farkl, levha, kurallar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: LEVHALAR ESLERINi BULUYOR

Sozciikler: Hatirlama, eslestirme, ayni- farkli, levha, kurallar
Degerler:
Materyaller: Hafiza kartlari

OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen hafiza kartlari hazirlar. Oyun kartlarinda trafik levhalarindan (yaya gecidi, hastane, park
etmek yasak, bisiklet yolu, dikkat, okul gecidi, kaygan yol, 1sikli isaret cihazi vb.) ikiser tane vardir.
Kartlarin tamami dnce hizlica agilir ve kisa bir siire sonra kapatilir. Ogrenciler sira ile ayni olan iki kartr
acarak, karttaki levhanin ne anlama geldigini soylerler. Eslesme saglanmazsa sira baska bir cocuga
gecer. Ayni levhaya ait kart1 bulan ¢ocuk bir defa daha oynama hakki kazanir. Oyun tim kartlar bitene
kadar surddrtlir. Tam ¢ocuklara oynama sansi vermek icin birkag tur daha devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: iZ iLE RESIM OLUSTURMA
Sozcikler:

Degerler:
Materyaller: Fon kartonlari, yapistirici, kagit, pastel boyalar, yapraklar



SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen fon kartonlarindan ev olusturmak icin kare ve iiggen, agac, bulut, kus, trafik isiklari diregi,
araba (siluet halinde) sekilleri keser. Cocuklar bu pargalardan birer adet alip kdgitlarinin tstiine
istedikleri sekilde yapistirirlar. Olusturduklari ¢calismanin arka kismini gevirirler. Pastel boyalarini yatay
tutarak, kagidin beyaz olan arka kisminin her yerini boyarlar. Kartonlarla olusturduklari
kompozisyonun izi arka yizde ¢ikar.

Daha sonra ayni uygulama ¢ocuklarin fon kartonlarini istedikleri modellerde kesmeleri ya da gesitli
yapraklar ile de yapilabilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Hafiza oyunumuzdaki gorseller nelere aitti?
e Sen cevrende en ¢ok hangi levhayi goriiyorsun?
e Aracicinde seyahat ederken hangi kurallara uyuyorsun?
e Trafikte kurallara uymazsak ne olur?
e iz cikararak resim yaparken neler hissettin?
e Calismanda hangi rengi tercih ettin?
e Baska nelerin izini ¢ikarabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden yolculuk esnasinda gordukleri levhalar ve uyguladiklari trafik kurallari hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



