TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Kalem tutmak igin lic parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
icinde- disinda, Ustiinde- altinda, sag- sol, diiz- ters
Tasitlar, hava, kara, deniz, hizli- yavas, insan giicl

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BARDAKLARLA TERS- DUZ

Sozciikler: icinde- disinda, tstiinde- altinda, sag- sol, diiz- ters
Degerler:
Materyaller: Karton bardak, lego

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen iki masayi cocuklarin gérebilecegi bir alana ve birbirine 1 metre kadar uzaklikta yan yana
koyar. Her bir masanin lstline 10 adet karton bardak yerlestirir. Birinci masa yonlendirme; ikinci masa
uygulama masasidir. Birinci masadaki bardaklari 1. Kapali (Agiz kismi asagida) 2.-3. Agik (agiz kismi
yukarida) olacak sekilde istedigi gibi yerlestirir. ikinci masadaki bardaklar ic ice koyulmustur. Cocuklar
sira ile gelip, i¢ ice olan 10 bardagi yonlendirme masasindaki bardaklarla ayni olacak sekilde, ters
olanlari ters- diiz olanlari ise diiz olacak sekilde yerlestirirler. TUm ¢ocuklar uygulamayi tamamlar.
Ogretmen yonlendirme masasini diizenleme gérevini de ¢ocuklara verebilir.

Ardindan iki masadaki bardaklar yan yana dizilir. Bu defa 6gretmen yonlendirme masasindaki
bardaklardan bazilarinin; Ustiine, altina, icine, disina, yanina birer lego yerlestirir. Uygulama masasina
gelen cocuklar ise legoyu bulunmasi gereken yerin tam tersi bir yere yerlestirir. Ornegin 6gretmen 3.
Bardagin Ustlinde lego varsa kendi masasindaki 3. Bardagin altina bir lego yerlestirir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: UCAK OLALIM, SiMDi DE TREN!

Sozcikler: Tasitlar, hava, kara, deniz, hizli- yavas, insan glicli
Degerler:

Materyaller: Dergi ve mecmualar, yapistirici, kagit, boya kalemleri

TURKCE, DRAMA VE SANAT ETKIiNLiGi

Havalarda dolastirir, yolculari hizla ulastirir. (Ucak)
Dumani tiiter, isterse gider. Balik degildir, denizde ylizer. (Gemi)



Kocaman basl, ardinda uzun kuyrugu. Cok yik tasir, ver suyunu hi¢ durmadan calisir. (Tir)
Altinda dort teker, Gistlinde ylk ceker. (Araba)

iki tekerlegi var, insani biraz yorar. Sakin araba sanmayin, bambaska bir adi var. (Bisiklet)
Dortten fazla tekerlegi var, uzunca yola hep gider, hasret cekenleri kavusturur. (Otobis)
Havada gider, ugak gibidir, pervanesi pir pir doner. (Helikopter)

Bilmeceler sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari bulmalari beklenir (Gerektiginde desteklenir). Ardindan
sinifin bos bir alanina gegcilir. Cocuklar rahat hareket edebilecekleri yerlerde dururlar ve komutlara
uygun hareketler yaparlar. “Gékyiiziinde siiziilen bir ugagiz, bulutlarin arasindan gegiyoruz. Oyle
blyguz ki koltuklarimizda ylzlerce yolcumuz var. Onlari gitmek istedikleri yere hizlica gotiiriiyoruz”
der ve gocuklarla birlikte kollarini yana agarak ugak éykiinmesi yapar.

“Simdi arka arkaya siralanan vagonlardan olusan uzun bir treniz. Raylarin Gstlinde ilerlerken cuf cuf
diye sesler gikariyoruz. Cok hizli degiliz, yavas yavas ilerliyoruz. Yolcularimiz camdan daglari, nehirleri,
agaclari rahat rahat gorebiliyor. Simdi istasyona yaklasiyoruz. Diidigiimizi ¢alip haber veriyoruz.
Daaat..” der ve birbirlerini bellerinden tutan ¢ocuklarla tren dykiinmesi yapilir. Cocuklarin ilgi
duydugu diger tasitlarin da dykiinmesi yapilarak drama galismasi tamamlanir.

Ogretmen sinifa eski dergi ve gazeteler getirir. Cocuklar dergi ve gazetelerde bulunan tasit resimlerini
bulup, kullanmak istediklerini keserler. Her cocuk kestigi tasiti arkadaslarina gostererek bu tasitla ilgili
bildiklerini anlatir. Havada mi? Karada mi? Denizde mi? Gittigini ifade eder. Ardindan tasit resimleri bir
kagida istenilen sekilde yapistirilarak etrafi dekore edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Bardaklari siralamak nasildi?
e Legolari ters yonde yerlestirirken neler hissettin?
o Sinifimizda diiz ve ters olan neler var?
e Bardaklari kullanarak baska nasil oyunlar oynariz?
e Hangi tasitlarin rollne girdik?
e Sen en ¢ok hangi tasitla yolculuk yapmaktan hoslanirsin?
e insan giicii ile calisan tasitlar hangileriydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



