TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayl kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yagsamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunliuk yasamdaki toplama/gikarmaya iligkin érnek verir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varlig dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekadnda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.



Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gergeklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranigin agamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davraniglari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasgik gorevleri yerine getirmek icin gerekli duzenlemeleri yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi dizeltir.

Dlz cumle kurar.

Soru cumlesi kurar.

Birlesik cumle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zguin urtinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkliydnde/formda/hizda yurar.
Farkliydonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecgis yapar

Kazanim 4. Buyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/egyalari kaldirir.

Nesneleri/esyalari tasir.

Nesneleri/egyalari indirir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine érnekler verir.
Bagkalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkliliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler

Farklliklari tanir.

Farkllklarla ilgili distUncelerini paylasir.

Farkllklara misamaha gosterir.

Farklliklara saygl duyar.

Farkllklarla ilgili degerleri savunur.

Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

KAVRAMLAR
16, Gretmek, Kolay- zor, dogru- yanlis, kroki, koni

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6g8retmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: 16 MALZEME iLE NE YAPABILIRSINiz?

Sozcikler: 16, Gretmek

Degerler:

Materyaller: Fon kartonu, yapistirici ve keceli boya kalemleri evalardan kesilmis bir geometrik sekil,
renkli bir pon pon, biliylik boy bir diigme, abeslang, bir kumas pargasi, tuvalet kagidi rulosu, krapon
kagidi pargasi, renkli yln ip vb. materyaller

MATEMATIK VE SANAT ETKiNLiGi



Ogretmen her cocuga 8 farkli etkinlik malzemesini igine koydugu kaplardan verir. Kaplarda evalardan
kesilmis bir geometrik sekil, renkli bir pon pon, blyik boy bir digme, abeslang, bir kumas parcasi,
tuvalet kagidi rulosu, krapon kagidi pargasi, renkli ylin ip vb. materyaller olabilir. Cocuklar énce
nesnelerini sayarlar. Daha sonra iki kisilik gruplar olusturulur. Bu defa iki 6grenci materyallerini
birlestirerek sayarlar. Daha 6nce 8 malzemeleri oldugu, simdi ise 16 malzemeye sahip olduklari
vurgusu yapilir. Ogretmen her iki dgrenciye bir fon kartonu, yapistirici ve kegeli boya kalemleri verir.
Cocuklara “16 malzeme ile ne yapabilirsiniz?” diye sorar. Ogrenciler birlikte calisarak triinleri ile ortak
tasarim yaparlar. Calismalarini kegeli kalemlerle boyayarak dekore ederler.

Olusturulan Urinlere 6grencilerin adi yazilir ve uygun bir alanda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DOGRU KONiYi BULUYORUM

Sozcikler: Kolay- zor, dogru- yanlis, kroki, koni
Degerler:
Materyaller: Koni, kroki kagitlari, kukla

ERKEN OKURYAZARLIK OYUN VE HAREKET ETKINLiGi

Ogrencilerle bahgeye cikilir. Koniler belirli araliklarla siralanir ve zikzaklar yapilarak koniler arasinda
konusulur. Ardindan 6gretmen renkli konileri daha dnce kagida hazirladigi krokideki sekilde
yerlestirilir. Konilerin iginden bir tanesine bir nesne (Kukla- lego- top vb.) yerlestirecegini ve cocuklarin
da krokiye bakarak dogru koniyi bulmalari istenir. Her bir krokide isaretlenen koniyi iki kisilik gruplarin
bulmasini ister. Gruplar dogru yerleri buldukca nesnenin yeri degistirilir

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kabinda sana ait kag tane malzeme vardi?
e Arkadasinile birlestirince toplam ka¢ malzemeniz oldu?
e Arkadasinla ortak galisma yapmak sana neler hissettirdi?
e Arasinda kostugumuz renkli malzemenin adi neydi? Neden bu adi almis olabilir?
e Dogada koni seklinde neler vardir?
o Konilerin altina sakladigimiz esyayi krokiye bakarak bulmak sana neler hissettirdi?



AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



