TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49 - 60 Ay

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekdnda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/goérevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stre sonra yeniden dener.



DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yonu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri acgiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

Cumleyi sozcuklerine ayirir.

Sozcukleri hecelerine ayirir.

Sozcuklerin ilk sesini soyler.

Sozcuklerin son sesini soyler.

Ayni sesle baglayan sézcukleri eslestirir.

Ayni sesle biten sézcukleri eslestirir.

Uyakli sdzcukleri eslestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozcukler uretir.

Soylenen bir s6zcugln ilk sesiyle baslayan sozcukler Uretir.
Soylenen bir s6zcugln son sesiyle biten sozcukler Uretir.
Soylenen sozclkle uyakli s6zcukler Uretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.



Hareket héalindeki nesneleri durdurur.

Farkli blyuklikteki toplar ziplatir.

Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.
Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

KAVRAMLAR
Sesler, a,e,,1,i,0,0,u, U
Kalabalik- Tenha

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6g8retmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DUY, AT

Sozcukler: Sesler, a, e, ,1,i,0,0, u, U

Degerler:

Materyaller: Ari, At, Esek, Eldiven, Ot, Otobiis, Uziim, Ug, incir, inek, Isik, Ispanak, Ugak, Ugurtma Vb
Nesne Resimleri, Toplar

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK, OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen sinifin bos bir duvarina A4 kagit boyutlarinda gikti aldigi resimlerden yapistirir. Bu
resimler gocuklarin baglangi¢ seslerini bildikleri nesnelerdir. Ornegin; Ar, at, esek, eldiven, ot,
otobus, Uzum, Ug, incir, inek, ugak, ucurtma vb.dir. Her sesten en az iki tane gorsel olmalidir.
Ogretmen 6grencilerden iki kisiyi resimlerin karsisina alir. Her birine farkli renklerde birer top
verir.

Ogretmen ilk etapta bir ses sdyler ve cocuklar o ses ile baslayan nesneye atis yaparlar. Ornegin;
“0” denir, gocuklar Gzim ve U¢ rakamina atig yaparlar.



ikinci asamada 6gretmen resmi olmayan bir nesne séyler. Ornegin; elma der. Cocuklar “e” ile
baslayan esek ve eldivene atis yaparlar.

Ucgiincli asamada soyledigine degil de o sesle baslayan diger nesneye atis yapilir. Ogretmen bir
nesne ismi soyler, 6rnegin inek der. Cocuklar inege degil de i ile baslayan diger nesneye yani
incire toplarini atarlar. At der cocuklar a ile basglayan, sdylenmeyen nesneye yani ariya atis
yaparlar.

Oyun gocuklarin ug asamayi da denemelerine firsat verecek sekilde oynatilir. Zaman zaman
diger cocuklarin da nesne soylemeleri ve komut vermelerine izin verilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KUKLALARLA DENIZE, PARKA

Sozcikler: Kalabalik- Tenha
Degerler:
Materyaller: Masalar, Pastel Boyalar, insan Ve Hayvan Kuklalari

TURKCE, DRAMA VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLiGi

Ogretmen 3 adet masayi sinifin ortasina aralikli bir seklide yerlestirir.

Masalarin UstU; oyun parki, orman, muze olacak sekilde tasarlanip, uygun resimler c¢izilir.
Cocuklar 3-4 kisi olacak sekilde gruplanarak her masaya bir grup 6grencinin gegcmesi saglanir.
Bos bir masanin (resim ¢izilmemis) Ustline ise insan ve hayvan kuklalari (en az 20 adet)
yerlestirilir.

Ogretmen Bir 6ykii anlatir gibi ydnergelerini séyler. ilgili 6grenciler kendi alanlari ile ilgili
yonergeleri duyunca komutlari yerine getirirler.

“ O gln muzede gok ilging seyler goreceklerdi. Miizeye giden insanlar oldukga kalabalikti.
Biletlerini gosteren ziyaretgiler sessizce muzeye girdiler. Mlize masasindaki ¢cocuklar, istedikleri
saylda kukla alip komutlari yerlerine getirirler.

“Bolu’da simsicak bir yaz mevsimi yasaniyordu. Ormanlarin tadini gikarmak isteyen insanlar
hazirliklarini yapip ormanlik alanlara gittiler. Birde baktilar ki orman ¢ok kalabalik. Kamp yapan,
yUriyls yapan bir stirti insan var. O da ne! Hava birden kararmaya basladi. Bir yagmur bulutu o
anda buitiin sularini ormandaki insanlarin Ustiine birakti. insanlar esyalarini toparlayip gitmeye
basladilar. Orman birden tenhalasti.”

“ Oyun parki o gun oldukga tenhaydi. Sabah yagmur yagmis, parkta oynayan birkag kisi kalmisti.
Ama simdi hava iyice 1Isinmig, yagmur durmustu. Glinduz ormanda islanan insanlar aksam oyun
parkina gidip, eglenmek istediler. Park kalabaliklasti, doldu tasti. Bazi gocuklar kaydiraktan
kaydi, bazilari ise salincaklarda sallandi.”

“ Bu sicak havalarda ormanlarda yasayan hayvanlar ginduzleri golge yerlerde dinlenirlerdi.
Ormana gelen gocuklar onlari rahatsiz etmesin isterlerdi. O giin ormanda hayvanlar, piknik
yapan insanlar vardi ve orman oldukga kalabalikti. Cocuklar hem oyun oynuyor hem de yedikleri



yemeklerden birazini da hayvanlarla paylasiyorlardi. Bunu géren hayvanlar daha da mutlu oluyor,
kuslar sen sesleriyle 6tuyordu.”

Ornekler daha da detaylandirilip, hikdyeler cocuklarin istegine gére uzatilabilir. Ogretmenin
anlatimi, kuklalarin kalabalik ve tenha kavramlarina gore yerlestirilmesinden sonra, ¢gocuklarin
kendi alanlarinda dramatik oyunlarini kurup oynamalarina firsat verilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda atig yaparken nelere dikkat ettik?
e Oyunun hangi asamasi daha zordu?
e Buresimlerden en ¢cok hangisine top attin?
e Bu seslerle baslayan baska nelerin resmini yapistirabilirdik.
e Seninismininilk sesi nedir?
e Kuklalarimizi hangi alanlardaydi?
e Sence en kalabalik olan alanlar nerelerdir?
e Sinifimiz kalabalik mi- tenha mi?
e Tenha olanyerlere 6rnek verebilir misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



