TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler. Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.



Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini aciklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diistincesinin gerekgelerini agiklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi diislincelerini baskalarinin diistinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurur.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirr.

Esli olarak denge hareketleri yapar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Arttirma, eksiltme, az- ¢ok, hizli- yavas
Yansima, ayna, ¢cogalma

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SURUKLE, YERE DUSURME

Sozclikler: Arttirma, eksiltme, az- ¢ok, hizli- yavas
Degerler:
Materyaller: Masalar, elektrik bandi, legolar

OYUN VE MATEMATIK ETKINLIGi

Ogretmen iki dikdértgen masayi yan yana getirip uzun bir dikdértgen olusturur. Masanin sondan 40
cm kadar alanini bir elektrik bandi ile ikiye boler. Masanin basina bir kabin icinde orta boy Legolar,
oyun hamuru kutusu kapagi ya da kavanoz kapagi getirir. Cocuklar sira ile masaya yaklasarak, legolari
masanin Uzerinde tutup, surikleyerek atarlar. Amag bantla ayristirilmis kigik alanda legolari
durdurmak ve orada biriktirmektir. Hizlarini ayarlayarak atislarini yaparlar. Her ¢ocuk legolar bitene
kadar atis yapar. Cocuk atis yaparken dgretmen ve arkadaslari alanin iginde kalan legolari sayar. Once
sabit kalan, sonra disen olursa ¢ikarma islemi yapilarak sayida eksiltme yapilir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: AYNAYA BAKTI, SAYISI ARTTI

Sozcikler: Yansima, ayna, ¢ogalma
Degerler:
Materyaller: Orta boy ayna, kompakt ayna, pon ponlar, ahsap kipler, misketler vb.

FEN ETKiNLIiGi

Ogretmen elinde bir ayna tutar. Aynanin ne oldugu, ne ise yaradigini sorar. Yansimanin ne oldugu,
nerelerde yansima gozlemledigimiz hakkinda konusulur. Herkes aynada kendi yansimasina bakar.
Ardindan 6gretmen aynayl masanin Ustline yerlestirir. Eline 3-4 adet ponpon alir. Elinde kag tane
ponpon oldugunu sorar. Ponponlari aynanin lsttine koyar. “Simdi ka¢ ponpon goériiyorsunuz?” der.
Ayni islemi farkli nesneler kullanarak tekrarlar. Ardindan bir adet kapanip, acilabilen iki tarafli ayna
temin eder. Bu aynayi 90 derecelik agi olusturacak sekilde agar ve masadaki aynanin Ustiine yerlestirir.
Ponponlari bu defa ¢ kisim seklinde goriinen aynanin alt kismina yerlestirir. Yansima sayesinde
ponponlarin miktari artmis goriinir. Kag adet oldugu tekrar sayilir. Diger nesnelerle yansimalar tekrar
edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
e Atis yaparken ne hissettin?
e Alanin icine kag lego atabildin?
e Daha uygun atis yapabilmek i¢in nelere dikkat ettin?
e Deneyimizde ne kullandik?
o Nesnelerin sayisinda nasil bir degisiklik oldu?
e Etrafimizda yansima saglayan baska neler var?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



