TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gulndelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac¢ oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar



Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtlin Grlnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup Onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
10, 15, adimlama, daire, buyuk- kigik, Sayilar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 15 ADIM NE KADAR BUYUK?
Sozcikler: 10, 15, adimlama, daire, blyik- kiiglik
Degerler:

Materyaller: Tebesirler

MATEMATIK VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen 6grencileri bahgeye, spor salonuna ya da biiyiik bir oyun alanina alir. Cocuklari iki esit
gruba ayirir. ilk gruptaki cocuklari (yaklasik 6-7 kisi) sirt sirta gelecek sekilde kiiciik bir daire



olusturmalarini saglar. Her bir cocugun eline bir tebesir ya da pastel boya verir. Cocuklara parmak
ucuna diger ayak topugunu getirerek adimlama yapmayi gostererek 6rnek olur. Ardindan komut ile
“Simdi 10 adim atalim!” der. Cocuklar birbirlerinden daire seklinde uzaklasarak 10 adim atarlar. 10.
Adimi attiklari yere tebesirleri ile bir isaret koyarlar. Ogretmen cocuklarin isaretlerini birlestirerek
blyiik bir daire olusturur. “10 Adim atarak ilerlediniz ve ne kadar biyiik bir daire olusturdunuz!” der.
Ayni islem ikinci grup icin de yapilir. Baslangig yeri ilk grupla aynidir. “Cocuklar simdi 10 adim
attigimizda 10. Adimimiz sizce nerede biter? Arkadaslarinizla ayni yerde mi? Dogru! Ancak bu sefer 15
adim atacagiz. Acaba adimlamamiz nerede bitecek?” der. Adimlama esnasinda yiksek sesle adimlar
sayilir. Cocuklar 15. Adimin bittigi yeri isaretler. Ogretmen tekrar bir daire olusturur. 15 adimla
olusturulan daire ile 10 adimla olusturulan daire karsilastirilir. 5 adimlik farkin ne kadar oldugu
gozlemlenir ve adimlayarak bulunur.

Cocuklar istedikleri noktadan baslayarak 15 adimlik mesafe isaretlemeye yonlendirilir. Tebesir ve
boyalarla serbest resimler cizilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: HANGIi SAYI NEREYE?

Sozcikler: Sayilar
Degerler:
Materyaller: Renkli post-itler, fon kartonu

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen renkli post-itlerin tistiine 1’ den 15’ e kadar olan rakamlari yazar. Post-itleri bos bir duvarin
tistiine, cocuklarin yetisebilecegi yiikseklige, karisik bir sekilde yapistirir. Ogrencileri 3-4 kisilik kiigiik
gruplar halinde etkinlige alir. Karisik sayilari 1’den baslayarak 15’ e kadar dogru bir sekilde
yerlestirmelerine firsat tanir. Gruplar isbirligi ile siralamayi tamamlar.

Oyunun ikinci asamasinda grup lyeleri arkalarini déner ve sayilari gdrmezler. Ogretmen sirali olan
sayilarin arasindan 6grenci sayisi kadarini ( 3- 4 adet) alir. Ornegin; 3, 8, 10, 15. Cocuklar yiizlerini
sayilara dénerler. Ogrencilerden hangi sayilarin eksik oldugunu bulmalari istenir. Tahminlerden sonra
eksik sayilar yerlerine yapistirihir.

Tdm gruplar oyunun ikinci asamasini tamamladiginda her 6grenciye bir post- it verilir. Cocuklardan
oyunda kullanilan sayilardan en ¢ok sevdigi sayiyi bu kagida yazmalari istenir. Yazilan sayilar siyah bir
fon kartonuna yapistirilir. Hangi sayilar ¢cok seviliyormus, hangileri hi¢ yazilmamis yorumlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e ilk grubumuz kag adim atmisti?



e Blylk daireyi olustururken ka¢ adim attik?
e Adimlama yaparken neler hissettin?

o Oyunumuzdaki en buyik sayi kagti?

e En klglk sayi kag?

e Eksik sayiy1 bulurken ne hissettin?

e Senin en sevdigin sayl hangisi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



