TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.



Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki nemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen saylyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitlin( parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parga ve bitln iligkisini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari ceker.

Nesneleri/esyalari yuvarlar.



KAVRAMLAR
Sayilar, hizli- yavas
Benzerlik, iliski

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 11’ E ATTIM, BiR ATIS DAHA ALDIM
Sozcikler: Sayilar, hizli- yavas

Degerler:

Materyaller: Kavanoz kapaklari, plastik toplar, elektrik bandi

MATEMATIK VE OYUN ETKiNLiGi

Uc dikdértgen masa yan yana getirilerek uzun bir dikdértgen elde edilir. Ogretmen masalarin tstiini
elektrik bantlariile 11 esit parcaya ayirir. Her bir béliime 1’ de 11’ e kadar olan sayilari yazar. 5 adet
kavanoz kapaginin i¢ kismina 5 plastik renkli (top havuzu topu) top silikonlanir. Ogrenciler sira ile
masanin yanina gelir. Bir rakaminin oldugu alandan, kapagi masada sirikleyerek iter. 5 adet atis hakki
vardir. 11 sayisina gelen kapak olursa oyuncu bir tane fazladan kapak atma sansi yakalar. Kag tanesinin
sayilarda durdugu, hangi sayilara kadar geldigi hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: NE iLGiSi VAR?
Sozclikler: Benzerlik, iliski
Degerler:

Materyaller: Okul ayakkabisi, eldiven, kalemlik, oyuncak ayi, kitap, okul ¢cantasi vb.

OYUN, TURKCE ETKIiNLiGi



Ogretmen buiyiik bir kutu icinde nesneler getirir. Kutudaki her iki nesneyi birbirine yaklastirarak ikiserli
gruplar olusturur. Ornegin; bir okul ayakkabisi ve eldiven, kalemlik ve oyuncak ayi, kitap ile okul
cantas! vb. aralarinda iliski yokmus gibi gériinen nesnelerden gruplamalar yapar. Ogrencilerin de kendi
aralarinda ikiserli grup olmasi saglanir. Her grup kendine nesnelerden iki tane secer. Cocuklar birlikte
bu iki nesnenin arasinda nasil baglanti olabilecegini diisiiniirler. Ornegin eldiven ve okul ayakkabisinin
her ikisinin de giyildigi, sicak tutmasi icin kullanildigl, ikisinde de ayni renklerden oldugu, yumusak
olduklari, yikanabilir olmalari vb. iliskilerle alaka olusturmaya calisirlar. Ogretmen her grup kendi
arasinda istisare ettikten sonra 6gretmenin “Bu iki Grlinlin ne ilgisi var?” sorusuna kendi bulduklari
benzerlikleri soyleyerek cevap verirler. Her grubun buldugu benzerlik sayisi not edilir. TUm gruplar
kendi Grlnlerinin arasinda benzerlikleri ifade ettikten sonra not edilen benzerlik sayilari okunur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kavanoz kapaklari insanlarin ne isine yarar?
e Biz kapaklari kullanarak ne yaptik?
e Kapagin hangi sayilarda durdu?
e Kapaklari hizli ya da yavas siriklediginde neler oldu?
e 11 sayisina attigimizda ne oldu?
e Kapagin yere diistiglinde neler hissettin?
e Oyunda hangi nesneler arasinda iliski kurdun?
e Birbiriyle hig alakasi olmayan neler bulabilirsin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden etkinlik icin okul ayakkabisi, eldiven, kalemlik, oyuncak ayi, kitap, okul cantasi vb.
materyalleri okula getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



