TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Belirli bir yukseklige tirmanir.

Tirmandigl yerden iner.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurdr.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirir.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigl durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Bagkalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
Dag, deniz, ova, ada, akarsu, selale, okyanus, siradaglar, yanardaglar, orman, ¢ol, buzul, yerytizi
Dagci, tirmanma sporu, Everest Dagi, Agri Dagl, kolay- zor



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: YERYUZUNDE NELER NELER VAR!

Sozcikler: Dag, deniz, ova, ada, akarsu, selale, okyanus, siradaglar, yanardaglar, orman, ¢él, buzul,
yeryuzu

Degerler:

Materyaller: Kraft kagit, boya kalemleri

TURKGE VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen ders dncesi biiyiik boy kraft kagitlarin (izerine; daglar, goller, ormanlik alanlar, akarsular,
deniz ve adalardan olusan resimler cizer. Cocuklar dorder- beser kisilik gruplar halinde bu resimleri
pastel ya da keceli boyalari ile boyarlar. Boyamayi yaparken 6gretmenin soyledigi siiri tekrar ederler.

Yeryiiziinde Neler Neler Var!

Dag, deniz, ova

Hepsi de yerylziinde bak doya doya,

Bazen denizin ortasinda bir ada,

Tekneyle ulasirsin, gitmek yok oraya arabayla.

Akarsular, selaleler
Birlesirler bir denizde.
Okyanuslar ne de buyik
Binlerce canli yasar icinde.

Siradaglar, yanardaglar
Ormanlar, ¢oller, buzullar.
Gezip, gorlip, 6grenelim
Yerytiziinde neler neler var!



Ogretmen boyama yaptiklari resimde siirimizde gecen yeryiizii sekillerinden hangilerini gérdiklerini
sorar. Gruplarin ¢alismalari bittiginde rinler sinifin uygun alanlarina asilarak sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DAGCI OLUYORUZ

Sozcikler: Dagcl, Tirmanma sporu, Everest Dagi, Agri Dagi, Kolay- Zor

Degerler:

Materyaller: Minderler, beyaz ¢arsaf, minik taslar, beyaz kartonlardan kesilmis kar kristalleri, dallar ya
da ahsap cubuklar, kozalaklar vb. Grtnler

OYUN, DRAMA, FEN VE MATEMATIK ETKiNLiGi

Ogretmen, oyun alaninda biiyiikce bir yere minderleri cember seklinde ( 6-7 minder) dizer. Diger
minderleri ise bu gemberin icine ve Ustline yerlestirerek bir dag modeli olusturmayi saglar. Minder
dagi olusturuldugunda dagin Ustlne bliylk, beyaz bir carsaf serilir. Karli bir dag yapilmis olur. Dagin
etrafina minik taslar, beyaz kartonlardan kesilmis kar kristalleri, dallar ya da ahsap cubuklar, kozalaklar
vb. yerlestirilir. Cocuklar karl dagin yanina alinir.

“Daha 6nce bir daga ¢iktiniz mi?

Daga tirmanan kisilere ne denir?

Dagcilar bu tirmanislarinda nasil giyinirler?

Tirmanirken hangi malzemelere ihtiyag duyarlar?” Vb. sorularla tirmanma sporuna dikkat gekilir.

iki kisilik gruplar halinde oyuna baslanir. Segilen iki kisi dagci kiyafetlerini giyiyormus gibi yaparlar.
Ogretmenin komutuyla oyuna dahil olurlar. “Siz birer dagcisiniz ve bugiin karli bir daga
tirmaniyorsunuz. Once dagin etrafinda bir tur yiiriiyiin, simdi ters ydne yiriiyiin. Daga tirmanin,
tepeden asagiya inin. Dagin eteklerinde bulunan taslardan Ug¢ tane alin. Simdi tekrar daga tirmanin ve
asagiya inin.” Ogretmen, yénergeleri degistirerek oyunu siirdiiriir. Dagcilarin komutlar dogrultusunda
topladiklari Griinler sayilir. iki dagcinin Griinlerinin toplaminin kag ettigi hesaplanir. Her dagci grubu
icin farkh sayida farkli Griinlerden toplamalari istenir.

Oyun sonrasinda diinyanin en yiksek daginin “Everest Dagi” oldugu soylenir ve bu dagin gorselleri
akilli tahtaya yansitilir. Bu dagin hangi tlkelerin (Nepal ve Cin) arasinda bulundugu ve bizim tlkemize
olan uzaklig harita ya da diinya maketi tizerinde gésterilir. Ulkemizdeki en yiiksek dagin ise “Agri Dag!”
oldugu bilgisi cocuklarla paylasilir. Ayni sekilde Agri Dagi’'na ait gorseller gosterilir.

’

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinligin ardindan 6gretmen su sorulari yonlendirebilir:

Siirimizde hangi yeryizi sekillerini duyduk?

Yeryizu sekillerinden hangilerini daha 6nce yakindan gérdin?

Okulumuzun yakinlarinda olan neler var?

Bir yanardag inceleme uzmani olsaydin, arastirma yaparken neler hissederdin?
Oyunumuzda hangi sporu yaptik?

Daga tirmanirken neler hissettin?

Tirmanigsinda hangi Grliinden, kag tane topladin?

Sence bir dagci irmanma sirasinda ne gibi zorluklar yasiyordur?

Dinyanin en ylksek daginin adi neydi? Orada olmak sana neler hissettirirdi?
Agri Dagi’'na mi yoksa Everest Dagi’'na mi tirmanmak daha kolaydir?

AiLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden fotograf albimii ya da telefonlarinda bulunan; dag, deniz, ormanlik alan, selale, gol vb.
yerlerde cekilmis fotograflarini incelemeleri istenilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



