TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekadnda konumlandirir.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yénergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba goésterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6zUm yollarindan birini secger.
Sectigi cozum yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi co6zum yolunu dener.

Co6ziime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu seger.
Cozume ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi surdarar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dasuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli s6zcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zcuklerin anlamini tahmin eder.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkliyonde/formda/hizda yurdar.

Farkli ydonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkli ydnlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Cesitli figlrler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgl imgeler kullanir.

Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam buatunligu olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini sdyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgu ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.



Kazanim 16. Siirdiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklar korumayi aliskanlik haline
getirir.

Gostergeler

Canlivarliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Suardurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Sardurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR

Orman, Agag, Ormanin Onemi, Kalabalik- Tenha, Cok-Az

Orman, Masal Yuruyusu, Temiz- Kirli, Sorumluluk, Kok, Govde, Dallar, Yapraklar, Kituk, Yangin,
itfaiye

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: ORMANDA NELER VAR?

Sozciikler: Orman, Agac, Ormanin Onemi, Kalabalik- Tenha, Cok-Az
Degerler:
Materyaller: Calar Saat, Egitici Video

ERKEN OKURYAZARLIK, TURKCE, OYUN VE FEN ETKINLiGi

Ogretmen sinifa bir galar saat getirir ( ya da varsa tik tak bom oyununun bombasi kullanilir).
Saatin alarmini 2-3 dakika sonrasina ayarlar. Cocuklara bir kelime Uretme oyunu oynayacaklari
soylenilir. “ Ben size bir yer sdyleyecegim, siz elinize saat gelince orada olabilecek bir Grin
soyleyeceksiniz. Soylediginiz sey daha 6nce arkadaslariniz tarafindan séylenmemis olacak. Ve
saatin alarmi gcalmadan hizlica soyleyip, saati arkadasiniza vermeniz gerekiyor. "der ve oyunu
baslatir.

Ogretmen “Sinifta” der ve gocuklar ¢alar saat eline geldiginde sinifta olan nesnelerden bir tane
soyler ve saati arkadasina iletir. Alarm caldiginda saat kimin elindeyse o ¢gocuga bir hata puani
verilir. Oyun saatin ayarlanmasi ile tekrar baslatilir. Saat her defasinda farkli zaman araliklarinda
ayarlanabilir.



ikinci kelime “ Ormanda” dir. Cocuklar ormanda olan nesne ve canlilarin isimlerinden sdyleyerek
oyunu devam ettirirler.

Ugiincii kelime “ Agacin etrafinda” bunda hem agagta hem de etrafinda olabilecek nesnelere
ornekler verilir.

Cocuklarinilgileri dogrultusunda oyun farkli mekanlar kullanilarak strddralir. Oyunun sonunda;
once hata puani en az olan ¢gocuklar, sonra da tum gocuklar oyuna katilip, kelimeler trettikleri
icin alkislanir.

Oyundan sonra iginde bulunulan haftanin Orman Haftasi ( 21-26 Mart) oldugu ve ormanlarin
bizler icin 6nemi hakkinda konusulur. Ormandaki yagsama yonelik egitici video izlenir. Agacin
golgesine siginan koyunlara ait bir gorsel yansitilir ve gocuklardan gorseli yorumlamalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MASAL YUORUYUSU

Sozcikler: Orman, Masal YirtyUsu, Temiz- Kirli, Sorumluluk, Kok, Govde, Dallar, Yapraklar, Kitik,
Yangin, itfaiye

Degerler:

Materyaller: Hikaye Kitabi Sayfalari, ip, Biyiiteg, Boya Kalemleri, Kagitlar

TURKCE, OYUN, FEN, SANAT VE OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi

Ogretmen daha 6nceden ormandaki agaclara (ya da bahgedeki) belirli araliklarla; giktisini alip,
pvc yaptigl hikaye kitabi sayfalarini asar. Hikdyenin orman ve agaclarla ilgili olmasi tercih
edilebilir. Cocuklara bugln kitabimizi bol oksijenli bir yerde Ustelik yluriyerek dinleyecekleri
soylenir. Doga sesleri dinlenerek masal alanina kadar yurunur. Kitabinin sayfalarinin yer aldigi
agaclarin yanina gelinir ve masal sayfalari sirayla okunarak yurtyus tamamlanir.

Hikaye bittiginde 6gretmen agac¢ kapmaca oyununu baslatir. Bu oyunun kurali 6gretmenin
hikayeyle ilgili bir bolimu séylemesi ve gocuklarin o bolimun resminin asili oldugu agaci
bulmasidir. Oyun oynandiktan sonra orman, agaclar ve diger canlilarla ilgili gozlem yapilir.

Sinifa gelinince ¢cocuklar gozlemlediklerini ve hissettiklerini resimlerler. Yapilan ¢calismalar sinifin
uygun bir alaninda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda nerelerle ilgili nesneler Urettik?
e Ormanlarin bizlere faydalari nelerdir?
e Ormani korumak ic¢in neler yapabilirsin?
e Ormanda masal dinlemek sana neler hissettirdi?
e Ormanda neler gordun, gozlemledin?
e Ormanda hosuna gitmeyen, seni rahatsiz eden seyler var miydi?
e Ormanlar korumak ve kirlenmesini engellemek icin neler yapabilirsin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Akvaryum gezisi icin gonderilen izin kagidi imzalanmasi istenir. Cocugun su canlilarindan en ¢ok
ilgisini ceken ve merak ettigi hayvanin resminin ¢iktisini alir ya da ¢izimini yapar. Bu en sevdigi
deniz canlsiile ilgili yaptigl calismayi ve Su ile ilgili yaptiklari roportaj videosunu gezi guinu ( bir
sonraki guin) okula getirir.

Uyarlama: Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



