TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slre sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuclarini séyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim uretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari dnerir.
Probleme iligkin ¢6zUm yollarindan birini secger.
Sectigi ¢o6zum yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zum yolunu dener.

Cozume ulasamadiginda yeni bir ¢ozum yolu seger.
Cozume ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6zum yolu/yollarini degerlendirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanuir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdarar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusgurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri acgiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini so6zel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi aciklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gostermeye gayret eder.

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yénetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini soyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

Davraniglarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Bagkalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Bagkalarinin duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi aciklar.

Kendi bakis acisi/duygulari ile baskalarinin bakis acisini/duygularini karsilastirir.
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline
getirir.

Gostergeler

Canlivarliklara saygi gosterir.

Canlivarliklari korur.

Suardurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surduarulebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklari korur



Kazanim 17. Geri doniigsiim/tekrar kullanma davraniglarini aliskanlik haline getirir.
Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donusturulebilen/dontstirilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donusumun/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgun Urunler olusturur.

Geri donusum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gonulla katilir.

Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
Gostergeler

Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.

Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder.

Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.

Baskalarinin haklarini korumak icin yapabileceklerini soyler.
Cocuk haklariile ilgili etkinliklere gonulla katilir.

KAVRAMLAR
Mutlu, Uzgiin, Dogru- Yanlis, Giizel- Cirkin
Duygular, Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin, Korkmus...

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DUNYAMIZ MUTLU OLSUN

Sozciikler: Mutlu, Uzgiin, Dogru- Yanlis, Giizel- Cirkin

Degerler:

Materyaller: Mutlu- Uzgiin Diinya Resimleri, Fidan Diken Cocuklar, Cépiinii Cope Atan insan,
Isig1 Kapatan Cocuk, Bisiklet Stiren Cocuk, Alisveriste Bez Canta Kullanan insan, Geri Déniisim
Kumbaralari, Plastik Posetler, Dumani Tuten Bir Fabrika, Etrafa Dagilmis Copler, Araba Egzoz
Dumani, Su Damlatan Musluk, Acgik Birakilan Isik Vb. Olay Resimleri, Yapistirici, Kagit Ve Boyalar.



ERKEN OKURYAZARLIK, TURKGE ETKINLiGi

“Cocuklar bizi mutlu eden ve Uzen durumlari hatirladik ve gizdik. Bakin burada da mutlu ve
mutsuz hisseden ne var?” der ve mutlu dinya- Uzgun dunya resimlerini cocuklara gosterir.

“ Sizce diinya ne oldugunda mutlu hisseder? Uzgiin olmasinin nedenleri neler olabilir?” diye
sorar ve gocuklarin cevaplarini alir. Ardindan bir kutunun igine koyulan farkli olay ve durum
resimlerinden ¢ocuklarin birer tane alip, buradaki olayin ne oldugu ve dunyaylr mutlu mu yoksa
Uzgun mu hissedecegini soyleyip, uygun olan dinyanin Ustine yapistirmalari istenir.

Olay ve durumlar; fidan diken ¢ocuklar, ¢épunu ¢ope atan insan, 1s181 kapatan ¢ocuk, bisiklet
suren gocuk, aligveriste bez ¢canta kullanan insan, geri donisum kumbaralari, plastik posetler,
dumani tuten bir fabrika, etrafa dagilmis ¢opler, araba egzoz dumani, su damlatan musluk, acik
birakilan isik vb. resimler kullanilabilir.

Resimlerin disinda ¢ocuklarin fikirlerini de cizip asmalarina firsat verilir. Calisma sinifin uygun bir
alaninda sergilenir ve ¢gocuklarla birlikte gunluk hayatta bu hususlara dikkat etmeye ¢alisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DUYGUMU ANLAR MISIN?

Sozciikler: Duygular, Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin, Korkmus...
Degerler:
Materyaller: Sandik

DRAMA ETKiNLiGi

Ogretmen ve cocuklar minderleri ile biylk bir cember olusturacak sekilde otururlar. Ogretmenin
elinde ufak bir sandik vardir. Bunun hayali bir oyun oldugunu ve bu sandigin icinde de hayali birer
riin olacagini soyler. ilk olarak kutuyu kendi alir ve icinden bir maske cikariyormus gibi yapip
yuzune takar. Maskeyi taktigi an bir duyguya burtnur ve gocuklara “ Duygumu anlar misin?”
der ve ne yaptigini, nasil gérinddgunu sorar. “Bu sandiktan hayali bir duygu maskesi aldim ve
yluzime taktim. Maskeyi takinca o duyguya biiriindiim. Simdi tekrar yapip, neden boyle
hissettigimi de soyleyecegim” der. Sandiktan maskeyi alir, ylzline takar, (izgln bir ifadeye
burinur ve “Buglin oyuncak giinliydu ve oyuncagimi evde unuttugum igin kendimi Gizgun
hissediyorum” der.

Cocuklarin da sira ile bu uygulamalari yapmasina firsat verir. Tum ¢ocuklar etkinlige katildiginda
bu defa hep birlikte glin iginde yaptigimiz isleri farkli duygularla yapma dramasina gegilir.
Ogretmen cocuklara bir duygu soyler.

“O duygunun maskesini takip, kendini ........ hisseden insan nasil yurir? Hadi simdi oyle
yuruyelim. Kendini........ hisseden insan nasil yemek yer? Simdi yemegimizi....... yiyelim vb.
hareketleri farkli duygularla yapma oykunmelerini ister. Tum 6grenciler hep birlikte komutlara
uygun hareketleri yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Sen dunyayi gluzellestirmek icin neler yapiyorsun?
e Sence dlnyaya en ¢gok ne zarar verir?
e Ddinyayl koruma konusunda yanlis davranig gosteren insanlara neler sdylemek isterdin?
e Sandiktan hangi duygu maskesini ¢ikarip taktin?
e Ne oldugunda kendini gok mutlu hissedersin?
e Arkadaslarinin tizgin oldugunu gérdugunde onlar igin neler yapabilirsin?
e Bagkalarinin senin duyunu anlamamalari durumunda neler hissedersin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden dunyayl koruma ve ¢evreyi guzellestirme konusunda birlikte yapabilecekleri olaylar
hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



