TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/esyalari tasir.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler

Sosyal davranislari ile bu davranislarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari aciklar.
Davranislarinin sonuglarini kabul eder.

Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis secenekleri Uretir.

KAVRAMLAR
Sag- sol, sayllar
Ana renkler, ara renkler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SAGA-SOLA GEZEN KUTU

Sozcikler: Sag- sol, sayilar
Degerler:
Materyaller: Renkli jelatin, mukavva, kutu

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen renkli jelatin kdgitlarindan sari, kirmizi ve mavi renklerde 15 cm ¢apinda daireler keser.
Mukavvadan bliyltece benzer sekilde parcalar keser. Orta kismini bos birakir ve buraya renkli
jelatinlerden yapistirir. Hazirladig1 bu renkli biyltecleri (6grenci sayisi kadar) bir kutunun igine koyar.
Ogrencilerle daire seklinde minderlerin iistiine oturulur. Ogretmen her 6grencinin sag eline birer
sticker yapistirir. “Hangi elinize sticker yapistirdim?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarindan sonra;



Sag ellerini sallamalarini ister. Sag elimiz ile basimiza dokunalim. Sol elimiz ile sol kulagimizi tutalim
vb. yonergelerle sag ve sol ellerini hatirlama ve kullanma firsati olusturur. Hazirlanan kutu bir cocuga
verilir. Ogretmen “Simdi say1 saymaya baslayacagiz. Her sayida kutuyu sag yanimizdaki arkadasimiza
verecegiz. Ben sayilarin arasinda sizi durdurup sol dedigimde kutuyu o yénde bulunan arkadasiniza
vereceksiniz. Bakalim 100’e kadar saydigimizda kutu kimin elinde kalacak?” der ve oyunu baslatir.
Ogretmen kutunun saga verilmesi ile saymaya baslar. Ara ara saymayi durdurup sol, sag komutlari
verir. 100 sayisina gelindiginde oyun bitirilir. Kutu kimin elinde kaldiysa o kisi kutuyu agmaya hak
kazanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RENK DEGISTIRICi

Sozcukler: Ana renkler, ara renkler
Degerler:
Materyaller: Renkli jelatin, mukavva, yapistirici, blyltec

FEN ETKiNLIiGi

Ogretmenin hazirladigi renkli jelatinli biyitegler kutudan cikarilir. Her ¢ocuk kirmizi, mavi ve yesil
bilyiiteclerden birer tane alir ve biiyiiteglerinin ne renk oldugunu ifade ederler. Ogretmen, gergek bir
blyltec gosterir ve kutudan gikan biyiteclerle farkli olan yanlari ve ortak 6zelliklerinin neler
oldugunu cocuklara sorar. Bunlarin aslinda sekil olarak bilyutece benzeseler de birer renk degistirici
oldugunu ifade eder. iki farkli renkteki renk degistiriciyi (st iste getirmelerini ister. Kirmizi ile mavi (st
ste geldiginde mor, mavi ile sari Ust Uste geldiginde yesil, sari ile kirmizi Ust Uste geldiginde turuncu
renk olusturduklari gézlemlenir.

Bu eslesmeler yapildiktan sonra ¢ocuklar renk degistiricilerini siniftaki oyuncak ve nesnelerin Ustlerine
tutarak yeni renklerin olusumunu gozlemlerler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi elimize sticker yapistirdik?
e Tek elinle neleri yapmakta zorlaniyorsun?
e  Kutuyu hangi yonlerde ilerlettik?
e  Kutunun iginde ne oldugunu disindin?
e  Kutuyu acmak icin kaca kadar saydik?
e Kutumuzdan g¢ikan esya neye benziyor?
e Blylteg ne ise yarar?



e Senin renk degistiricin ne renkte?

e Cevrendeki nesnelerin renklerinin degistigini gézlemlediginde ne hissettin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



