TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi diizeltir.

Diz climle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik ciimle kurar

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri acar.



Nesneleri kapatir.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.
Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

KAVRAMLAR
Alt- Ust, sebze/ meyve, saglik, vitamin
Muihendis, insa, proje,

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DOGRU SAYIYI BULALIM

Sozclkler: Alt- Gist, sebze/ meyve, saglik, vitamin
Degerler:
Materyaller: Sebze/ meyve kartlari, mandallar

MATEMATIK, OYUN VE TURKCE ETKiNLiGi

Ogretmen 4X10 cm boyutlarinda kartlarin (istiine farkli sayilarda farkli sebze ve meyvelerden
yapistirir. Ornegin bir kartona ti¢ misir resmi, baska bir kartona 5 cilek vb. Meyve ve sebzelerin alt
kismina ¢ kutucuk olusturur. Kutucuklardan birine meyve/ sebzenin sayisi digerlerine ise fakli sayilar
yazar. Kartlar 6grencilere kapali olarak sunulur. Her ¢ocuk bir kart secer. Sirayla kartindaki bitkiyi
arkadaslarina tanitir.

e Bu sebzenin/ meyvenin adi ne?

e Hangi kismini yiyoruz?

e Yedigimiz kisin topragin altinda mi yoksa Gistinde mi kaliyor? Vb.
Ogrenci kendi kelimeleriyle tanitim yapabilecegi gibi 6gretmenin sorularini da cevaplayarak
sunumunu yapabilir.



Tum 6grenciler bitkisini tanittiktan sonra ahsap mandallari alirlar. Kendi kartinda kac tane sebze/
meyve oldugunu sayar ve o rakamin Ustline mandalini takarlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: MANDALLARLA MUHENDISLIK

Sozcikler: Mihendis, insa, proje,
Degerler:
Materyaller: Mandal, renkli abeslang, ponpon, meyve resimleri, sulu boya

OYUN, SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen renkli abeslanglar ve mandallari masalara yerlestirir. Simdi birer miihendis olacaklarini ve
bu malzemelerle kendi duslindiikleri seyleri insa edebilecekleri séylenir. Cocuklar mandallarin
aralarina abeslanglar sikistirarak képrd, yol, ev vb. istedikleri yapiyi olusturmayi deneyimlerler.
Ogretmen, cocuklarin yanina giderek nasil bir proje tasarladigini sorar. Cocuklar calismalarini
tamamladiginda projelerini arkadaslarina anlatirlar.

Ardindan bir mandalin ucuna bir ponpon sikistirilir. Ogretmenin c¢iktisini aldigi nar, Gziim vb.
meyvelerin Uzerine suluboyaya batirilan ponpon ile baski yapilir. Yapilan ¢alismalar kuruduktan sonra
sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kartinda g¢ikan sebze/ meyve neydi? Daha 6nce yemis miydin?
e Sana gore en saglikh sebze nedir?
e Sebze yemek istemeyen bir cocuga neler séylerdin?
e Mandal ve dil cubuklari ile ne olusturdun?
e Mihendis gibi ¢calismak sana neler hissettirdi?
e Mihendislerin ¢alisirken dikkat etmesi gereken neler vardir?
e En az mandalla en uzun yapiyi nasil insa edebilirsin?

AILE/TOPLUM KATILIMI



Ailelerden pazar/ market alisverisini birlikte yapip, alinan sebze ve meyveleri ne sekilde tiiketmek
istedikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



