TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49 - 60 Ay

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahminiile gergcek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢cikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan once ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yagamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6zUm yollarindan birini secger.
Sectigi cozum yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi c6zum yolunu dener.

Co6ziime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu seger.
Cozume ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi surdarar.

Konugsmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcukleri ayirt eder.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli s6zcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zcuklerin anlamini tahmin eder.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bolumlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolumlerini farkli amacglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boélimlerinin pozisyonunu aciklar.

Farkli durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli buyuklikteki toplar ziplatir.

Kazanim 8. Arac gerec¢ kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgun trunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgun cizimler yapar.

Belirli gcizimlerde kendine 6zgu imgeler kullanir.
Figtrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam butunligu olan bir resim gizer.



SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM VE DEGERLER

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Bagskalarinin bakig agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Bagkalarinin duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Kendi bakig agisi/duygulari ile bagkalarinin bakis acisini/duygularini karsilastirir.
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Bagkalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Bagkalariyla girdigi etkilesimlerini surdurar.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini strdarar.
Arkadasligin 6nemini aciklar

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler

Yardim talep etmeden 6nce bir gérevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.
Gostergeler

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.
Yardimlagsmanin dnemini agiklar.

Farkl 6zellikteki cocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
lyilik
Kolay- Zor, Yukarida- Asagida, 13, Sayilar, Tahmin Etmek

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: iYiLiK KAVANOZU

Sézciikler: lyilik
Degerler: Sevgi, Dostluk, Merhamet, Yardimseverlik
Materyaller: lyilik Kavanozu Cizim Kagidi, Boya Kalemleri, Cocuk isimleri, Kap, lyilik Kitabi Gorseli

TURKGCE, OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen; lyilik yap, iyilik bul

Kim kazanmig kotalukten.

Koétalugun basina gelmeyen olmaz,

Kimsenin ettigi kimseye kalmaz.

Sozlerini ritmik olarak soyleyerek cocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Sonra akilli
tahtaya “lyilik” konulu bir kitabin goérsellerini yansitarak kitabi okur.

Hikaye sonrasi iyilik hakkinda konusulur ve en son size kim iyilik yapti diye cocuklara sorulur.
Ardindan ¢cocuklarin isimlerinin yazildig1 kagitlarin icine atildig1 kavanoz ¢ocuklara gosterilir.
Bugln bir arkadasiniza gizlice iyilik yapacaksiniz. Gun sonunda kim kime iyilik yapmis tahmin
edecegiz.” der ve her cocugun bir isim se¢gmesini saglar.

Cocuklar masaya alinir. lyilik kavanozum galisma sayfasi verilir. Cocuklardan bu kavanozun icine
baskasina yapabilecegi ya da kendisine yapilsa mutlu olacagi iyiliklerin resmini cizmeleri istenir.

Gun sonunda ¢ocuklar yarim daire seklinde otururlar. Kimin kime iyilik yapmig olacaklarina
yonelik tahminler alinir. Her gocuga sirayla “Bugtin sana iyilik yapan kigiyi tahmin edebiliyor
musun? diye sorulur. Tahmininden sonra gercek aciklanir. Yapilan iyilikler hakkinda konusulur.
lyilik tekerlemesi tekrar sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BALONLARI HAVADA TUT
Sozcukler: Kolay- Zor, Yukarida- Asagida, 13, Sayilar, Tahmin Etmek

Degerler:
Materyaller: Balonlar (13 Tane), Not Kagitlari, Kalemler



MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen elinde bir poset iginde bulunan 13 balonla gocuklarin yanina gelir. Posetin icinde kag
tane balon oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar tahminlerini kliguk not kagitlarina yazar
ve sozel olarak da ifade ederler. Ogretmen balonlari tek tek sayar. 13 Tane balon oldugu ifade
edilir. 13 ya da en yakin tahminde bulunan ¢ocuklarin isimleri sdylenir.

Ogretmen bu balonlarla bir oyun oynayacaklarini ifade eder. Gocuklar oyun alaninda daginik
olarak bulunurlar. Ogretmen bir balon sisirir. Cocuklara bu balonu hep birlikte diisiirmeden
havada tutup, birbirimize atacagiz der. Oyun bir balonla baglar daha sonra 2-3 derken devam
eden oyuna tum balonlar sisirilerek eklenir. 13 balonu havada tutmaya ve dusirmemeye ¢alisan
cocuklar oyunlarina ara verirler. Ogretmen; “1 balonu havada tutmak nasildi? Balonlar gogalinca
ne oldu? Hangisi daha zor?” Vb. sorular sorar.

Oyunun ikinci asamasinda ise yere dlisen balonlar her defasinda oyundan cikarilir. Bu esnada
0gretmen “ 13 balonumuz vardi bir tanesi yere dustu ve oyundan ¢ikti. 13 den 1 ¢ikti kag kaldi?”
diye sorarak oyunu surdurur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e lyilik nedir?
e Ensonkime iyilik yaptin? Ne zaman?
e Sanavyapilan bir iyiligi sdyler misin?
e Sanaiyilik yapildiginda neler hissettin?
e Encokkimleriyilik yapar?
e Hayvanlara ya da bitkilere iyilik nasil yapabiliriz?
e Birineiyilik yapmak sana neler hissettirdi?
e Cevrende hep iyilik yapan birini taniyor musun?
e Oyunumuzda amacimiz neydi?
e Oyunakag balon ile basladik?
¢ Oyununda kag balonla oynamak daha zordu?

e Balonlari havada tutmak sana neler hissettirdi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

lyilik yapmak hakkinda ¢ocukla sohbet edilmesi istenir. Iyilik kavanozu yapilarak her giin yapilan
iyiliklerin kavanoza atilarak biriktirilmesi ile cocugun iyilik yapma, iyi davranislar sergileme ve bunlari
farketmesi aliskanligl kazanmasi saglanir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



