GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DiL GELiSiMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlhk haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdrulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli- sessiz,

Zit: Hareketli, hareketsiz

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: HOPLAYALIM- ZIPLAYALIM Oyun, Drama Etkinligi

Sozcikler: Hayvan isimleri
Degerler:-
Materyaller:-

OYUN, DRAMA ETKINLIGi ( Biiyiik grup etkinligi)

Ogretmen, cocuklarin sinifin icinde rahat hareket edebilecekleri bir alanda bulunmalari ister. Oyunun
sozlerini ritmik bir sekilde soyler;

“Hoplayalim, ziplayalim

Hoplayalim, ziplayalim

Bir kedi olalim.”

Cocuklar 6nce hoplayip ziplar, sonra yonergedeki hayvanin sesini, hareketini taklit eder.

“Hoplayalim, ziplayalim

Hoplayalim, ziplayalim

Hayvan isimleri ¢esitlendirilir ve ardindan ¢ocuklarin da hayvan se¢melerine izin verilerek oyun devam
ettirilir. Cocuklar arkadaslarinin séyledigi hayvan éykiinmesini yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SALYANGOZ BAHCESI Fen, Sanat, Oyun

Sozcikler: Helezon, salgi
Degerler: Saygi
Materyaller: Blyltec, gazete kagidi, yapistirici, fon kartonu, simli yapistirici, toprak, yaprak, kum

FEN, SANAT, OYUN ETKINLIiGi ( Bitiinlestirilmis kiigiik ve biiyiik grup etkinligi)

Ogretmen her cocuga bir biiyiitec verir ve bahceye cikilir. Bahgcede toprak alanlarda, agag listelerinde
ya da tas altlarinda salyangoz aranir. Bulunan salyangozlar incelenir. Salyangozlarin salgilariyla olusan
izlere dikkat gekilir. Salyangozlarin ve diger hayvanlarin yasama haklari ve onlara karsi



sorumluluklarimiz hakkinda sohbet edilir. Kabugunun seklinin sarmal bir yapida oldugu ve bu sekle
helezon denildiginden bahsedilir.

Ardindan sinifa gelinir. Masalara gecilir. Ogretmen gazete kagitlarindan yaklasik 5 cm genisliginde
gazete boyutunda kestigi seritleri cocuklara dagitir. Bunlarla helezonlar olusturarak salyangoz
yapacaklarini anlatir. Gazete kagidi siki bir sekilde dolayarak sarilir. Kagit bittiginde ucu yapistirihr.
Daha buyik bir salyangoz yapmak istenirse birka¢ gazete kagidi daha sarilir. Yeterince biliytk
oldugunda renkli fon kartonundan yaklasik 6 cm genisliginde ve 12 cm uzunlugunda bir seride
yapistirilir. Bu karton salyangozun govdesi olacaktir. Oynayan gozler ve artik materyallerle salyangoz
dekore edilir. Tiim salyangozlar biyiik bir kartonun Ustiinde bir araya getirilerek salyangoz bahgesi
olusturulur. Etrafa tas, renkli kum, yaprak, toprak vb. konularak bahcge stislenir. Salyangozlar hareket
ettirilerek oyun oynanir. Karton tzerine simli yapistiricilarla salyangozun salgisiyla olusturdugu izler
yapilabilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunda hangi hayvanin taklidini yapmaktan keyif aldin?

e Taklidini yapmakta zorlandigin hayvan var mi? Neden?

e Bahcede ne aradik?

e Salyangoz buldugunda neler hissettin?

e Sence bir salyangoz icin en tehlikeli durum nedir?

e Salyangozun kabugu hangi sekle benziyordu?

e Salyangoz bahcemize baska neler ekleyebilirdik?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



