TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Sozcuklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozcikler Uretir.

Soylenen bir s6zcigun ilk sesiyle baslayan sozclikler Uretir.
Soylenen bir s6zcliglin son sesiyle biten sdzclkler lretir.
Soylenen sozclikle uyakli s6zclikler Uretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.



Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama goére degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Ayni- farkl, a, e, 0, 6, 1,1, u, U
Renkler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: iKi KELIME SOYLE!

Sozclikler: Ayni- farkli, a, e, 0, 6, 1,1, u, U
Degerler:
Materyaller:



ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara kelime sdyler. Séyledigi iki kelime ayni sesle basliyorsa cocuklar ayaga kalkar.
Farkli seslerle basliyorsa oturmaya devam ederler.
Ornegin; Erik, elma - Olta, otobiis - Araba, ucak - Ugurtma, ucak - Omer, Ortii vb.
Etkinlikte cocuklarin da iki varlik adi séylemelerine izin verilir.
Oyunun ikinci asamasinda 6gretmen ayni sesle baslayan iki nesne ismi séyler. Ogrenciler bu defa
nesnelerin baslangic sesleri ile baslayan arkadaslarinin ismini bulmaya galisirlar.
Ornegin; Araba, altin........ (Ahmet) - inci, incir........... (ipek)
Sincap, sepet....... ( Selim) - Elma, elbise ......... ( Ebru) vb. 6rneklerle isim Gretilir.
Sessiz harfleri hissetme ve iliskilendirmede 6gretmen yardimci olur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: BALONCU AMCA

Sozcikler: Renkler
Degerler:
Materyaller: Renkli evalar

OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen evalardan her renkten li¢ dort adet olacak sekilde minyatiir balonlar keser. Cocuklar oyun
alaninda cember seklinde dururlar. Oyun alaninin 3-4 metre uzagina buyikce bir bulut figlir cizilir.
Her ¢ocugun eline birer balon verir herkes kendi elindeki balonun rengine bakar ve avucunu kapatir.
Bir cocuk baloncu amca secilir. Cocuklar Baloncu Amca’ya sorarlar: “ Baloncu amca, baloncu amca!
Balonun var mi?”

Baloncu amca: “ Var!”

Cocuklar: “ Ne renk balonun var?”

Baloncu amca: “ Yesil!”

Elinde yesil renkte balonu olan ¢ocuklar kacar. Diger ¢ocuklar sabit durur. Baloncu Amca, yesil balonlu
kagan ¢ocuklari yakalamaya galisir. Yesil balonlu ¢ocuklar yakalanmadan bulut figlirliniin igine girmeye
calisirlar. Baloncu Amcaya yakalanmadan bulutun igine giren ¢ocuklar kurtulur. Yakalanan gocuk
Baloncu Amca olur ve oyun yeni baloncu amca ile devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME



e Oyunumuzda ayni sesle baslayan nesneleri duydugumuzda ne yaptik?

e Sinifimizda ismi ayni sesle baslayan kimler var?

e Senin isminin ilk sesi ile ayni sesle baslayan bir esya sdyler misin?

e Hangi renkte balonlarimiz vardi?

e Baloncu amca oldugunda ne hissettin?

e Balonun patladiginda ya da elinden kurtulup gokyiziine uctugunda neler hissedersin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



