TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.
Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlini parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve bitiln iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindahigi gésterir.
Gostergeler
Yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 13. Yazi yazma oOncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

Yazi ve gizimin bir arada oldugu Urinler olusturur.
Yazi yazmayi taklit eder.

Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini aciklar.
Duygu ve dusilincelerini yetiskine yazdirir.

Adini yazar.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtlin Grlinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrollii karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.

Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtinltugi olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlar ifade eder.

Grup onilinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Sayilar, siralama

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: GizZLi SAYIYI TAHMIN ET VE YAZ

Sozclkler: Sayilar
Degerler:
Materyaller: A4 boyutunda sari zarflar, A4 kagitlari, keceli kalemler ve not kagitlari



MATEMATIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen A4 boyutunda dért adet sari zarf alir. Zarflarin 6n yiiziine birer pencere acar. Birinci zarfin
sol alt késesine, ikinci zarfin sol Ust kdsesine, liclinci zarfin sag alt kdsesine, dordiinci zarfin ise sag
st kosesine pencereler (4cm X 6¢cm) agilir. Beyaz A4 kagitlara ise (sayfa boyunda) keceli kalemlerle
kalin bir sekilde 1’ den 16’ ya kadar olan sayilar yazilir. Her bir sayiyi uygun olan zarfa yerlestirir.
Ornegin 1 rakamini sol Uist pencereli zarfa, 2 rakamini sol alt pencereli zarfa yerlestirir. Tiim sayilar
zarflara koyulduktan sonra “Gizli saylyi tahmin et” oyununa baslanir.

Cocuklara minik not kagitlari ve kalemler verilir. Ogretmen pencereden sayinin bir kismi griilen zarfi
gosterir ve “Gizli saylyl tahmin et ve yaz” der. Cocuklar tahminlerini not kagidina yazarlar ve siirenin
sonunda ayni anda kaldirip tahminlerini kagit (izerinde gosterirler. Ogretmen sayi kagidini zarftan
cikarir ve dogru tahmin edenler alkislanir. Tim sayilar icin ayni islem yapilir. Kimin kag¢ defa dogru
tahmin ettigi sorulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SAYILARI DONUSTUR

Sozcliikler: Sayilar, siralama
Degerler:
Materyaller: Sayi kagitlari, keceli boyalar

TURKCE, OYUN VE SANAT ETKINLIiGi

Ogretmen “gizli sayly1 tahmin et ve yaz” oyununda kullandigi sayilari masanin iistiine yerlestirir. Her
bir cocuk bir sayi alir ve oyun alaninda dagilir. Ogretmen;

“Karistilar 6nce; Saga, sola kostular.

Birbirini gériince, Hoplayip zipladilar.

Yoruldular sonra, El sallayip gittiler.

Uyumak icin evde, Dogru siraya girdiler.

Ogretmen tekerlemeyi séyleyerek cocuklarin éykiinmeleri yapmalarini ister. Tekerlemenin sonunda
ellerinde tuttuklari sayilara dikkat ederek dogru yere yerlesmelerini saglar.

Ardindan her ¢ocuk sayi kagidini alip masaya gecer. Sayisina yeni cizgiler ekleyerek farkl bir nesneye
donistirmeye galisir. Galismanin sonunda her ¢cocuk tasarimini ve hangi sayidan dontstirdiugind
arkadaslarina anlatir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
e Hangi saylyl tahmin etmek kolaydi?
e Kag tane saylyl dogru tahmin ettin?
e Sinifimizda nerelerde sayilar var?
e Oyunumuzda sayi sirasina girerken neler hissettin?
e Yanindaki arkadaslarinin sayilari neydi?
e DOnlstlrdiigun sayi kagti? Neye donustirdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



