TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.



Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

Sozciklerin ilk sesini soyler.

Sozciklerin son sesini soyler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdirdr.
Nesneyi birakarak hareketini stirdirdr.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.



Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgilin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkl materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figuirler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam biitlnligi olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

Vurmali calgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel segimlerinin farkina varir. Farkl gruplarin degerli bir iyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/segimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkl yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi aciklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR



Agac, agac bolumleri, yardimlasma, birlikte hareket etme, pirizli- kaygan, sert- yumusak
Ritim, ayni- farkli, kolay- zor, mutluluk

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DALLARLA BALON TASIYORUZ

Sozcikler: Agag, agacg bolimleri, yardimlasma, birlikte hareket etme, pliriizli- kaygan, sert- yumusak
Degerler:
Materyaller: Dallar, balonlar

TURKCE, OYUN, HAREKET VE DRAMA ETKINLIiGi

AGACLARIN DALLARINDA
Bazen kuslar konar,
Bazen kiraz, visne dolar,
Cocuklar salincak kurar,
Agaclarin dallarinda.

Dokdilar yapraklari,

Kisin kucaklar karlari,

Yazin golgesinde dinlendirir insanlari
Agaclar hep yanimizda.

Ogretmen kirilmis yere diismiis, uzun ve budaksiz dal parcalarini sinifa getirir. Dallara dikkat cekerek
siiri soyler. Cocuklarin tekrar etmelerini saglar. Dallar masalara koyulur. Cocuklar dallari biyiteclerle
incelerler. Ustiindeki yesil, sari bir mantar tiirii olan “liken” ler incelenir. Agaclarda ve dallarda olusan
bu mantarin adinin “Liken” oldugu bilgisi cocuklara verilir. Ogretmen dal pargasini baska bir alet gibi
kullanarak, hayaliyle ilgili hareketi yapar. Ornegin dali bir stipiirge olarak hayal eder ve dal ile siipiirme
hareketi yapar. Cocuklar 6gretmenin dali hangi alete donstlirdiglinii tahmin eder ve s6z hakki alarak
soylerler. Dogru bilen kisi dali hayalinde doniistiirme oyununa devam eder. Tim ¢ocuklar etkinlige
katilana kadar oyun sirdtrulir.

Ardindan 6gretmen iki uzun dal parcasini ve orta boylarda sisirilmis bir balonu alir. Ogrencilerden iki
kisi secer. Cocuklar dallari paralel olarak, iki ucundan tutarlar. Bu dallari karsilikli tutup, arasina
koyulan balonu diisiirmeden tasimalari gerekmektedir. Birlikte hareket etme, konsantre olma ve



komutlara uygun ylrtiimeleri istenir. Cocuklar balonu patlatmadan ve diisirmeden baslangig¢
noktasindan, bitis noktasina kadar tasirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MUTLULUGUN RESMIiNi DALLARLA SUSLUYORUM

Sozcukler: Ritim, ayni- farkli, kolay- zor, mutluluk
Degerler:
Materyaller: Dallar, kagit, yapistirici, boya kalemleri, evalar, pon ponlar

MUZiK, ERKEN OKURYAZARLIK VE SANAT ETKiNLiGi

Cocuklara her biri yaklasik 20-25 cm uzunlugunda 5-6 dal pargasi verilir. Dallardan iki tanesi
kullanilarak basit ritim tutulur. Ogretmen ritmi olusturur cocuklardan tekrar etmeleri istenir. Birkac¢
deneme sonrasinda ¢ocuklara ritim olusturma firsat verilir. Diger ¢ocuklar ve 6gretmen arkadaslarinin
ritmini tekrar ederler.

Ogretmen kagitlarin Gstiine dal figiirleri ile olusturulmus yonergeler hazirlar. Ornegin iki dal resmi ile
art, t harfi ve esit isareti, lic dal ile Gicgen, u harfi vb. Dort dal ile kare, licgenin altinda bir dal, E harfi
vb. gorseller cocuklara gosterilir. Cocuklar kendi dal pargalari ile ayni sekli yapmaya galisirlar. Etkinlik,
o0gretmenin dallarla olusturdugu figtrleri kopya etme seklinde de yapilabilir.

Ogretmen dgrencilere “Simdi cok mutlu oldugunuz bir giinti diisiiniin. O giin ne olmustu?
Mutlulugunuzu kimlerle paylasmistiniz? O gliniin resmini ¢izelim ve dallarimizla olusturacagimiz
cercevenin icine yapistiralim” der. Cocuklar kendilerini cok mutlu hissettikleri anin resmini cizer ve
boyarlar. Ogretmen dal parcalarini kare seklinde birbirine baglar. Cocuklar, olusturulan cercevelerin
Ustlinli desenli eva ve ponponlarla stslerler. Cizdikleri resim 6gretmenin destegi ile cercevenin igine
yapistirilir. Calismalar giiniin sonunda evlere génderilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Sinifimiza agacin hangi bolimiini getirdik?
e Dallarin ylzeyleri nasildi?
e Agaclarin baska hangi bélimlerini hatirhyorsun?
e Agac dallari ne ise yarar?
e Oyumuzda dallarla balon tasirken neler hissettin?
e Dallar kullanilarak baska neler yapabiliriz?
e Dallari kullanarak sekil olusturmak nasildi?



e En cok zorlandigin sekil hangisiydi?
e Cok mutlu oldugun giiniin resmini cizerken neler hissettin?
o Mutluluktan bagka hangi duygulari yasiyorsun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ogrencinin resim cercevesi, birlikte karar verilerek evin uygun bir yerine asilabilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



