TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ynergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkh sekiller olusturur.



DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gili¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari ceker.

Nesneleri/esyalari dondurdr.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgilin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.

Gostergeler

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapmanin 6nemini agiklar.

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri icin kullanilan arac¢ gerecleri amacina uygun kullanir.
Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.



KAVRAMLAR
Kenar, kose, geometrik sekiller, hizli- yavas, icinde- disinda
Ylzme- batma, riizgar, kaldirma kuvveti, nefes

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SEKILLi YOLLAR

Sozcikler: Kenar, kose, geometrik sekiller, hizli- yavas, icinde- disinda
Degerler:
Materyaller: Siyah fon kartonu, beyaz pastel boya, kara tasitlari

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen siyah fon kartonlarindan 10 cm seritler keserek kare, licgen, dikdértgen ve yildiz sekilleri
olusturur. Ayrica kartondan daire ve oval sekli keser. Sekilleri bir yol gibi hayal ederek beyaz renkte
pastel boya ile geometrik sekillere kisa araliklarla yol seritleri gizer. Ogrencilere bu hazirhig gosterir ve
sekillerin adlarini ve neye benzediklerini sorar. Karada giden tasitlarin neler olduklari ifade edilir.
“Bizim yollarimizda hangi araclar gidebilir?” diye sorulur ve cocuklarin birer tasit se¢ip, almalarina
firsat taninir. Cocuklar geometrik sekil yollarinda tasitlarini siirerler. Ogretmen bir siire sonra “
Tasitlarimiz seklimizin kdsesinde dursun. Kdsesi olmayan yollar hangileri? Simdi kenarinda dursun
Tasitlarimizi seklimizin igine park edelim, simdi disina park edelim. Hizl strelim, yavas sirelim. Vb.
yonergelerle ¢cocuklarin oyunlarina dahil olur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BALON TEKNE YAPIYORUZ

Sozcikler: Ylizme- batma, rizgar, kaldirma kuvveti, nefes



Degerler:
Materyaller: Bliylk plastik kap, plastik tabak, balonlar

FEN VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen riizgarin itisini ve suyun kaldirma kuvvetini cocuklara géstermek icin balon tekne calismasi
materyallerini hazirlar. Genis bir kap veya plastik kiivet icine su doldurur. Bir balonu portakal
blylikliginde sisirir. Plastik bir tabagin orta kismina kiiclik bir delik agar. Bagladigi balonun sapini bu
delikten gecirerek balonu tabaga sabitler. Ardindan olusturulan balon tekne suya birakilir. Teknenin
suyun Ustinde kaldig1 gozlemlenir. Cocuklar balon tekneyi tfleyerek hareket ettirirler. Suda giden ve
rlzgar glicli ile hareket eden tasitlar hakkinda sohbet edilir.

Cocuklarla 6nce nefes egzersizleri (burundan nefes alip, agizdan verme. Sayarak nefes alma ve yine
sayarak nefes verme vb.) yapilir ve balon sisirme ¢alismasi deneyimlenir. Balon sisirmekte zorlanan
¢ocuklar icin 6gretmen balon sisirir. Sisirilen balonlarla oynanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Aracini siirmek sana neler hissettirdi?
e Hangi geometrik sekil yolunda tasit sirmek daha kolaydi?
e Aracini hizh slirdiglinde neler oldu?
e Trafikte cok hizli araba kullanmak nasil tehlikeler olusturabilir?
e Balon teknemizi suya biraktigimizda ne oldu?
o Teknemizin igine bir seyler eklesek neler olur?
e Daha 6nce deniz tasitlarina bindin mi?
e Deniz yolcuguna cikmak sana neler hissettirir?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



