TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slre sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigl nesne/durumlara ornek verir.
Sayilarin gundelik hayattaki 6nemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen saylyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkliydonde/formda/hizda yurdar.

Farkl ydnde/formda/hizda kogar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Ara¢ gere¢ kullanarak maniplilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir.

Farkli nesneleri keser.

Kalem tutmak icin G¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgin Urunler olusturur.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevresinde gordugu guzel/rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bigimlerde duzenler.

Cevredeki glzelliklere deger verir.

Cevredeki guzelliklerin korunmasina 6zen gosterir

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

Sanat eserlerinde gorduklerini/igittiklerini soyler.

Sanat eserleriile ilgili duygularini aciklar.

Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla yorumlar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
Sayilar
Duvar Saati, Kol Saati, Masa Saati, Kostekli Saat, Dijital Saat, Kum Saati, Akrep, Yelkovan, Sayilar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: TiLKi TiLKi SAATIN KAG?

Sozcikler: Sayilar
Degerler:
Materyaller:



OYUN VE MATEMATIK ETKINLIGi

Ogretmen buiyiik bir duvar saati ile cocuklari karsilar.

“Tik tak, tik tak saatine bak. Oyun saati geldi” sozlerini ritmik olarak sdyler ve oyun alanina
gecilir. Ogretmen tilki olur, sinifin bir duvarina déner. Gocuklar da yan yana olacak sekilde tilkinin
5-6 metre uzaginda bulunurlar. Cocuklarin bulunmasi gereken alan bir gizgi ile belirtilir. Tilki,
¢ocuklara arkasini doner. Cocuklar hep birlikte;

-“Tilki, tilki saatin kag?” diye sorarlar.

Tilki arkasi donuk bir sekilde 1 den 12 ye kadar olan sayilardan birini sdyler. Cocuklar sdylenilen
sayl kadar ki¢uk adimlar atarlar. Adimlama bittiginde tilki arkasina déner bakar. Bu sirada
cocuklar hareketsiz bir sekilde dururlar. Adimlama bittiginde tilkiye yaklasip dokunulursa tilki
dokunan kisileri yakalamaya calisir. Dokunan ¢ocuklarda baslangic gizgilerine kosup,
kurtulmaya c¢alisirlar. Yakalanan ¢cocuk ebe olur. Tilki kendisine dokunup kagan kisilerden
yakalayamazsa tekrar yerine gecer ve gocuklar tekrar -“ Tilki, tilki saatin ka¢?” sorularini sorarlar.
Oyun bir kigi yakalanana kadar ayni ebe ile devam ettirilir. Yakalanan ¢ocuk tilki olur ve oyun
surdarular.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: SAAT MUZESi KURUYORUZ

Sozcikler: Duvar Saati, Kol Saati, Masa Saati, Kostekli Saat, Dijital Saat, Kum Saati, Akrep,
Yelkovan, Sayilar

Degerler:

Materyaller: Farkli Saatler, Emniyet Seritleri, Kartonlar, Boyalar, DUgmeler, Evalar, Yapistiricilar
Vb. Artik Materyaller

SANAT, MATEMATIK VE FEN ETKINLIiGi

Ogretmen 6grencilerin evlerinden getirdikleri farkli 6zelliklerdeki saatleri alir. Anaokulunun uygun
bir alanini masa ve ortllerle duzenler. Gelen saatleri bu alana yerlestirerek bir saat muzesi
olusturur. Saatlerin bulundugu yerleri seritler ya da kurdeleler gererek korumaya alir. Cocuklara
ustunde “ Saat muzesi” yazisi ve gorsellerinden tasarlanmis muze biletleri hazirlar.

Ogretmen 68rencilere bu giin bir saat miizesine gideceklerini sdyler. Miizeler nasil ziyaret edilir,
ardnler nasil incelenir vb. muze gezisi bilgileri paylasilir. Ardindan olusturulan muze biletleri
cocuklara dagitilir.

Cocuklar emniyet seritlerinin arkasinda bulunan saatleri dikkatlice incelerler. Ogretmen kisik
sesle muzede yer alan urunleri bize tanitan kisinin “ Muze rehberi” oldugunu ifade eder ve
urunler hakkinda ¢ocuklara bilgi vererek rehberlik gorevini yapar. Duvar saati, kol saati, masa
saati, kostekli saat, dijital saat, kum saati vb. fakli saatler Ustlinde sohbet edilir. Saatler giin
boyu muzede sergilenir.



Cocuklar muze ziyaretlerinden sonra sinifa alinir.

“ Cocuklar saatlere neden ihtiyac duyariz? Biz de bu gun birer saat tasarlayaim mi? Bir saatte
mutlaka olmasi gereken ne vardir? Peki, hangi sayilara ihtiyacimiz var? Evet, 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,
9,10, 11,12”

Ogretmen cocuklara 1’ den 12’ ye kadar olan sayilarin ¢iktilarini verir. Masada kartonlar, boyalar,
dugmeler, evalar, yapistiricilar vb. artik materyaller bulunur. Cocuklar kendi saatlerini istedikleri
gibi tasarlarlar. Sayilarin saate siralanmasinda 6gretmen bir saat Ustinden 6rnek gostererek
c¢ocuklara yardimci olur.

Olusturulan saatler saat muzesinin uygun alanlarina asilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Tilki olup, arkadaslarini yakalamaya ¢alismak nasildi?
o Gercek bir tilki pesine dusse neler hissederdin?
e Sence sinifimizin gevresi kag adimdir?
e Bu gun birlikte nereyi ziyaret ettik?
e Muze gezisinde nelere dikkat ettik?
e Daha 6nce bir muzeye gittin mi?
e Kendi saatini olustururken neler hissettin?

e Sen bir saat tasarimcisi olsan Uretecegin saatlere ne gibi 6zellikler eklemek isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerin sanat muzesiigin izin kagidini imzalamasi istenir. Miize gezisinden donlste ailelerden
evde bulunan saatleri incelenmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



