GUNLUK PLAN
Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 6. Giinlitkk yasamda kullanilan sembolleri tanur.
Gostergeler Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.

Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler Giysilerini hava durumuna gore secer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6niinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak- soguk- 1lik

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: HAVA DUYUSALLARIYLA DRAMA Drama, duyusal oyun
Sozclkler: Hava olaylari

Degerler:

Materyaller: Hava duyusal siseleri

DRAMA, DUYUSAL OYUN
Birbirinin ayni olan 6 sise ile hava duyusal siseleri olusturulur. Tim siselere tamamindan iki parmak
kadar eksik su koyulur.

1. Sise gunesli duyusalidir. Suyun icine parlak sari biiyik boy bir ponpon koyulur. Sisenin kapagi
sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi sari elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun bir yerine
glines resmi yapistirilir.

2. Sise bulutlu duyusahdir. Suyun icine ¢cok az mavi gida boyasi ve pamuk parcaciklari koyulur.
Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve tst kismi mavi elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin
uygun bir yerine bulut resmi yapistirilir.

3. Sise yagmurlu duyusalidir. Suyun igine 2. Siseden biraz fazla mavi gida boyasi ve bol miktarda
klicik mavi pariltili pullar eklenir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve ist kismi mavi
elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun bir yerine yagmur resmi yapistirilir.

4. Sise firtinali duyusalidir. Suyun icine 3. Siseden biraz fazla mavi gida boyasi ve bol miktarda
kliglk mavi pariltili pullar eklenir. Sari evadan simsek seklinde kesilen sekiller ilave edilir.
Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Gst kismi siyah elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin
uygun bir yerine firtina resmi yapistirilir.

5. Sise karh duyusahdir. Suyun igine beyaz isiltill ponponlar ve kar seklinde pullar eklenir. Sisenin
kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve Ust kismi beyaz elektrik bandi ile kaplanir. Sisenin uygun
bir yerine kar resmi yapistirilir.

6. Sise rtizgarh duyusalidir. Suyun icine sari gida boyasi ve sari, turuncu yaprak desenli pullar
eklenir. Sisenin kapagi sicak silikon ile yapistirilir ve st kismi kahverengi elektrik bandi ile
kaplanir. Sisenin uygun bir yerine riizgar resmi yapistirilir.

Cocuklar hazirlanan hava duyusal siselerini kullanarak farkli hava tirlerini, nasil

gorindiklerini ve seslerini kesfederler.

Cocuklardan 6 kisi secilir. Duyusal siseleri ellerine alirlar. Onlar 6gretmenin yonergeleri ile
kendi sisesine ait hava olayi yasanirken ¢ocuklarin arasinda dolasacak ve gerekli sesleri
cikaracaktir. Diger cocuklar da hava olaylarini yasayan ¢ocuklar olacaktir. Ogretmen “ cocuklar
okula gitmek i¢in hazirlanip evlerinden ¢iktilar. Okul evlerine yakindi, okula ylriyerek gitmeyi
tercih ettiler. Birden bir rizgar( rizgar sisesini tutan ¢ocuk etrafta dolasir ve riizgar sesi
ctkarir) esti. Cocuklarin saglari savruldu. Kiyafetleri ucustu. Etraftaki yapraklar havalanip
tekrar yere diistl. Cocuklar biraz daha hizli adimlarla yiriduler. Ancak birden bir simsek (
riizgar sisesini tutan ¢cocuk etrafta dolasir ve simsek sesi ¢ikarir) cakti. Cocuklar saskinlikla
birbirlerine baktilar ve daha da hizlandilar. Tam okula gelmislerdi ki birden bire yagmur
basladi, hemen semsiyelerini acgtilar. Cocuklar yagmurun yagmasina ¢ok sevindiler. Okul
yolundaki minik cukurlar su ile dolmustu. En sevdikleri oyunu oynamaya basladilar. Su
birikintisine sirayla zipladilar......” seklinde devam ettirilerek tim hava olaylarina yer verilen



drama calismasi yapilir. Duyu siselerini kullanmayan ¢ocuklar igin de rol degisimi yapilarak
drama calismasi devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BULUTLAR VE YAGMUR Matematik, oyun etkinligi
Sozcukler:-

Degerler:-

Materyaller: Calisma sayfalari, parmak boyasi

MATEMATIK, OYUN ETKINLIGI

Ogretmen cocuklara Riizgar- simsek oyunu oynayacaklarini séyler. Oyunun kurallarini anlatir. Cocuklar
oyun alaninda daginik sekilde dururlar. Bir yonetici ( 68retmen ya da ¢ocuk) “ Riizgar es” dediginde
cocuklar rlizgar sesi ¢cikararak saga sola egilirler. Yonetici “ Simsek” dediginde ise olduklari yerde
donup kalirlar. Kipirdayan ¢ocuk oyun disi kalir. En sona kalan ¢ocuklar oyunu kazanir.

Cocuklar masalara alinir. Ustiinde 1,2,3,4 ve 5 yazan bulut resimli calisma sayfalari cocuklara dagitilir.
Cocuklar parmak boyalarini alirlar. Her bulutun Ustiinde yazan sayi kadar bulutun alt kismina yagmur
olarak parmak baskisi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Siselerimiz hangi hava olaylarini temsil ediyordu?

e Siseleri sallarken neler hissettin?

e Baska hangi hava olaylari yasiyoruz?

e Ensevdigin hava olayi hangisi?

e Oyunumuzda hangi hava olayi vardi?

e Oyuna baska hangi hava olaylarini ve hareketlerini katabiliriz?

e Simsek dendiginde neler hissettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



