GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma igslemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Giinluk yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

KAVRAMLAR

Sayi: 5

Geometrik sekil: Yildiz
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: KURDANIM YILDIZ OLDU Matematik, fen etkinligi
Sozcukler: Toplama, ¢ikarma
Degerler:

Materyaller: Kiirdanlar, kagit tabak, su

MATEMATIK, FEN ETKIiNLIGi



Ogretmen her cocuga bes adet kiirdan verir. Kiirdanlari saymalarini ister. Bir tanesini ¢cikarmalarini ve
kag tane kaldigini sorar. iki kiirdana Ui¢ tane eklemelerini ister. Dért kiirdana bir tane ekletilir vb.
yonergelerle bes kiirdan arasinda toplama ve ¢ikarma islemleri yapilir.

Sinifta 5 tane olan seyler incelenir. Yildiz resmi bulunur ve yildizin da bes tane kolu oldugundan
bahsedilir.

Ardindan kiirdanlarla bir yildiz yapacaklari soylenir. Kiirdanlarin her biri tam ortadan kirilir, ancak
tamamen kopartilmaz. V seklinde tutulur. Cocuklara kagit tabaklar verilir. Bes kiirdan da kirildiktan, v
sekli verildikten sonra orta kisimlari bir araya gelecek sekilde kagit tabagin icinde yuvarlak olusturulur.
Kirdanlarin ortasindaki bosluga iki Gic damla su dokuliir ve kiirdanlarin hareketleri gdzlemlenir.
Kirdanlar ortaya damlatilan suyun itme kuvveti ile yavas yavas acilir ve kiirdanlarin kollari yildiz sekli
olusturmaya baslar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BES KUCUK BALIK Tiirkce, matematik, drama etkinligi

Sozclkler: Merhaba
Degerler:
Materyaller: Parmak kuklalari, kiicik parcali oyuncaklar

TURKCE, MATEMATiK, DRAMA ETKINLIGi ( Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Ogretmen kecelerden bes adet balik bir adet képek baligi parmak kuklasi yapar. Kuklalar ile “ Bes
kiicik balik” parmak oyununu oynatir.

Bir kiigiik balik suyun ortasinda, ( Balik kuklasi sag elin isaret parmagina takilir. Yizme hareketi
yapilir.)

Yiizliyor taglarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor ( ikinci balik kuklasi sol elin isaret parmagina takilir ve

diger baligin yanina getirilir.)

Arkadas oluyorlar oracikta. ( ikinci balik sag elin orta parmagina takilir.)

iki kiiglik balik suyun ortasinda, ( iki balik yiizdiiriilerek getirilir.)

Yiiziiyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor ( Uciincii balik sol elin isaret parmagina takilir ve gelir.)
Arkadas oluyorlar oracikta. ( Ugiincii balik sag ele takilir.)

Ug kiigiik balik suyun ortasinda, ( Oyun 6nceki asamalardaki gibi arttirilarak devam eder.)
Yiizliyor taglarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor

Arkadas oluyorlar oracikta.

Doért kiigiik balik suyun ortasinda,

Yiizliyor taslarin arasinda

Bir balik geliyor, “merhaba” diyor

Arkadas oluyorlar oracikta.



Bes kiiglik balik suyun ortasinda,

Yiiziiyorlar taglarin arasinda

Bir képek baliginin sesini duyunca, ( Sol ele kdpekbaligi kuklasi takilir)
Kagiyorlar hemen oraciktan. ( Bes balik kagar, képekbaligi yakalamaya ¢alisir.)

Oyun altisar ¢cocukla oynanir. Bes cocuk balik, bir kisi de kdpek bahgi olur. Oyundaki siralama ile
cocuklar bir araya gelir ve ¢ogalirlar. Kbpek baligi olan cocuk ses ¢ikarir ve bes kiiguik baligl kovalamaya
baslar. Oyun tiim ¢ocuklarin dénistimli olarak katimi saglanacak sekilde strdarilir.

Drama sonrasinda kii¢lik parcali oyuncaklar, plastik hayvanlar ya da boya kalemleri beserli olarak
gruplanir. Ogretmen gruplari 5-10-15 -20- 25-30...... seklinde sayarak beserli sayma yapar. Beserli
sayma cocuklarla tekrar edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.
e  Gunluk hayatimizda kirdani nigin kullaniriz?
e Etkinligimizin basinda kiirdanlarimiz kag taneydi?
e Kirdanlarin yildiz seklini olusturmasini ne sagladi?
e Kirdan kullanarak baska hangi sekilleri olusturabiliriz?
e Baliklar birbirlerini gériince ne dediler?
o Tanidiklarimizla karsilasinca onlara ne dersin?
o Kopek baliginin sesini duyan baliklar kag taneydi?
o Kopekbaligl pesine diistliglinde neler hissettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



