TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.



DiL GELiSimI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler

Giysilerini gikarir.

Giysilerini giyer.

Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Acik- kapali, kolay- zor, el becerisi
Hissetmek, dokunmak, tek- ¢ift, ayni- fakli, dogru- yanlis

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: FERMUAR VE DUGME

Sozcikler: Agik- kapali, kolay- zor, el becerisi
Degerler:
Materyaller: Fermuar, cirt cirt, diigme, it ¢itli esya ve giysiler, montessori beceri kiipi

OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen inceleme masasina fermuarli kalemlik, cirt cirtli ayakkabi, ¢it ¢ith zarf dosya, diigmeli yelek
ve bagcikl bir ayakkabi yerlestirir. Cocuklarin dikkatini masaya ¢eker ve bu Urinlerin ortak
ozelliklerinin ve farklarinin ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Hepsinin acilip kapanma ozellikleri
oldugu ama hepsinin farkl sekilde agilip kapandigina vurgu yapilir. Cocuklar Grlnler Gizerinde agma-
kapama galismasini deneyimler. Ardindan beceri kiipl Ustlinde alishrmalar yapar.

Ogretmen 6grencilerden yedek kiyafet cantalarinda bulunan kiyafetleri ve montlarini incelemelerini
ister. Kiyafetlerinde bu malzemelere benzer 6zellikte olanlari ayristirip, masanin lstline yerlestirirler.
Gocuklar hem kendi kiyafetlerinde hem de arkadaslarinin kiyafetlerinde agma- kapama galismalari
yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: DOKUNARAK ESiNi BULALIM

Sozcikler: Hissetmek, dokunmak, tek- ¢ift, ayni- fakh, dogru- yanhs
Degerler:
Materyaller: Ayakkabilar, orta.

FEN VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogrenciler okul icinde giydikleri ayakkabilarini ayaklarindan gikarirlar. Bir tekini oyun alanina digerini
ise belirlenen farkl bir alana birakirlar. Ogretmen oyun alanina birakilan ayakkabilarin (en fazla 5-6
ayakkabi ve farkli 6zelliklerde olmasina dikkat edilerek) tstiini bliyik bir 6rti ile kapatir ve altindaki
ayakkabilarin yerlerini cocuklara géstermeden karistirir. Cocuklar sira ile 6rtiinlin yanina gelir.
Gormeden bir ayakkabiyi secer ve ortiiniin Gstiinden dokunarak, 6zelliklerini anlamaya calisir. Diger
alanda, agikta duran ayakkabilardan dokundugu ayakkabinin esini bulmaya cahisir. Dokunulan ayakkabi
ortlnin altindan cikarilir, esi oldugu tahmin edilen ayakkabi ile yan yana getirilir. Eslesmenin dogru
olup olmadigl, yanlissa benzer 6zellikleri hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Ustiindeki kiyafetlerde hangi aparatlardan var?

Senin i¢in en kolay ve zor olan hangisini a¢ip kapamak?

Sen bir kiyafet tasarimcisi olsaydin, Grlinlerine hangi aparatlardan eklerdir?
Nesnelere dokunarak, tanimaya ¢alismak sana neler hissettirdi?

Gorme engelli insanlar sence ne konuda zorluk yasiyor olabilirler?

Bu oyunu baska ne sekilde oynayabilirdik?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden cocuklarin kendi kendine giyinip, soyunmasina, digme vb. lrlinleri a¢ip- kapamalarina

firsat vermeleri istenir.

Ailelerden ¢ocuklarin yas gelisimine uygun parca ve icerikte puzzle gondermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki

bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



