TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin cikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak i¢cin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir slire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yonu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sdzcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zclklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yénde/formda/hizda yurar.
Farkliydonde/formda/hizda kosar.



Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigl esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari duzenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkl ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yagsamda gorgu ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR

Sesli- Sessiz, Tek- Cift, Tuylu- Taysuz, Evcil- Vahsi

Katiphane, Kiitiphane Gorevlisi, Ansiklopedi, Roman, Siir, Cizgi Roman, Hikaye Kitaplari, Yazar,
Cizer

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ESiNi SESINDEN BUL

Sozcikler: Sesli- Sessiz, Tek- Cift, Tlylu- Tuysuz, Evcil- Vahsi
Degerler:
Materyaller: G6z Bantlari



OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen kendine gbz bandi takip cocuklarin yanina yaklasir. Etrafin neden karanlik oldugunu
sorar? Cocuklarin yonlendirme ve yanitlari ile goz bandindan oldugunu anlamis gibi yapar. “Peki,
bu bandi gikarmadan sizi nasil taniyabilirim?” diye sorar. Seslerinden taniyabilecegi yanitini
aldiktan sonra “Esini sesinden tani” oyununu anlatmaya baslar. Cocuklar oyun alaninda
birbirinden uzak bir sekilde otururlar. Ogretmen cocuklarin kulaklarina toplamda her hayvandan
iki adet olacak sekilde hayvan isimleri sdyler. Soyledigi hayvan isimlerini diger cocuklarin
duymamasi gerekir. Tum gocuklarin goz bantlar takilir ve her gcocuk kendi kulagina soylenilen
hayvanin sesini taklit etmeye baslar. Kendisi ile ayni sesi ¢ikaran arkadasini bulmaya galisir. Tum
cocuklar eslerini bulduklarinda oyun sona erdirilir. Goz bantlari ¢ikarilir ve eslerini gorurler.
Taklit ettikleri hayvanin 6zelliklerini anlatmalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: KUTUPHANEYE GiDiYORUZ

Sozcukler: Kitiphane, Kiitiiphane Gorevlisi, Ansiklopedi, Roman, Siir, Cizgi Roman, Hikaye
Kitaplari, Yazar, Cizer

Degerler:

Materyaller: Kitaplar

TURKCE VE OKUL DISI OGRENME ETKiNLIiGi
Ogretmen 6grencilerle birlikte okulun kiitiiphanesine ya da en yakin gocuk kiitiphanesine gider.

Kutuphaneye gidilmeden dnce ¢ocuklara “Kuttiphane diye bir yer duydunuz mu? Orada neler
vardir? insanlar nigin kiitiiphaneye gider? Kiitiiphanede nasil davranmak gerekir?” vb. sorularla
geziye hazirlar.

Katuphaneye gidildiginde raflarda bulunan kitaplar incelenir. Birbirinden farkli kitaplar arasindan
ansiklopedi, etkinlik, siir, cizgi roman, hikaye kitaplari aynistiriir. Kitaplarin Gstliinde kitiphaneye
ait oldugunu ifade eden baski ya da bir muhur varsa incelenir. Kituiphane gorevlisinden
cocuklarin yas grubuna uygun olan kitaplarin yeri 6grenilir ve kitiphane gorevlilerinin
sorumluluklari 6grenilir. Cocuklar birer kitap alarak sessizce inceleme yaparlar. Kitaplari
inceleyip, sayfalari gevirirken dikkatli ve 6zenli olmaya tesvik edilir. Kituphanenin ayri ve uygun
bir bolumu varsa segilen bir kitap kitiphanede okunur. Gezi sonrasinda sinifa gelindiginde sinif
katiphanesi duzenlenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

¢ Esinizi sesinden tanimaya ¢alisirken neler hissettin?

¢ Oyunda hangi hayvanin sesini ¢gikarmak kolaydi?

¢ Sesini duyamadigimiz hayvanlarla bu oyun nasil oynanirdi?
¢ Bugun nereye gittik?

e Bu kadar ¢ok kitabin arasinda kendini nasil hissettin?

e Sence kitap okuma insanlara ne saglar?

e Evinde de bir kiitiphane var mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Kutlphane gezisi igin 6grenci izin kagidi imzalanarak gdnderilir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



