TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine goére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parca ve bitiin iligkisini kavrar.
Gostergeler

Bir butinu parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek butunu olusturur.
Parca ve butun iliskisini aciklar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sdzel ydnergeleri uygular.



Kazanim 19. Bir etkinligi/goérevi tamamlamak i¢in gaba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/goérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanur.

Zit/es anlamli/es sesli sozcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola c¢ikarak bilmedigi s6zclklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin urtinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli ydnde/formda/hizda yurdar.
Farkliydnde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.



Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgun cizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgl imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam buatunlugu olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/goérevi basarmak icin kararlilik gosterir.
Gostergeler

Verilen igi/gorevi bagarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigl ise kendini verir.

Gorevini surdturmekten keyif alir.

Basladigi isi sirdirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

Isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Kalin- ince
Kalin- ince, Parca- Biitiin, Hissetmek, Geometrik Sekiller, Sayilar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SERIDINi KORU VE YAKALA

Sozciikler: Kalin- ince
Degerler:
Materyaller: Kiyafet Lastigi, Kalin Ve ince Kegelerden Seritler



ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen dort adet kalin kiyafet lastigi alir. Cocuklarin bellerine gore ayarlayarak iki ucunu dikip,
4 adet bel lastigi olusturur. Lastiklerin iki yerine ilik acar. Bu iliklerden birine kalin kesilmis kece
digerine ise ince kesilmis kege gegirir. iki kisinin kegesi kirmizi diger iki kisinin ise mavi olarak
tasarlanabilir.

Ogrencilerden ikiserli iki grup segilir. iki kisiye biri kalin digeri ince kirmizi kegelerden olusan bel
lastikleri takilir. Diger iki kisiye ise biri kalin digeri ince ikiser mavi kegelerden olusan bel lastikleri
takilir. Kegeli kisim gocuklarin sirtinda olacak sekilde giyilir.

Ogretmenin komutu ile gruplar birbirinin seridini yakalamaya calisir. Ogretmen kalin serit derse
cocuklar karsi gruptan sadece kalin seridi almaya, kendi seritlerini de arkadaslarina vermemeye
calisirlar. Yonerge kalin serit, ince serit seklinde degistirilerek tum ¢ocuklar etkinlige katilacak
sekilde surdaruldr.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiIK ADI: DOKUN AYIRDET, SEKiL OLUSTUR

Sozciikler: Kalin- ince, Parca- Biitiin, Hissetmek, Geometrik Sekiller, Sayilar
Degerler:
Materyaller: Kalin Ve ince Dil Cubuklari, Uyku Maskeleri, Keceli Boyalar, Bant

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen bir kutunun igine kalin ve ince dil gubuklari koyar. Cocuklarin gdzleri uyku maskesi ile
kapatilir. Her cocuk gozleri kapall, elleri ile hissederek kutudan 6 adet kalin, 6 adet ince cubuk
alir.

Herkesin cubuklari tamamlandiginda gozler acilir ve 6gretmenin yonergeleri dogrultusunda
geometrik sekiller olusturulup, bozulur.

Ornegin; kalin gubuklarla kare yapalim. ince cubuklarla (icgen yapalim vb.

Ardindan ayni 6zellikteki 6 dil gubugu yan yana getirilir. Ogretmen tarafindan bantlanir. Arkasi
cevrilir. Ogrenciler bu 6 gubuk (izerine resim cizerler. Bant acilir ve resim puzzle parcalarina
ayrilmis olur. Bozulan resim tekrar yapilir. Cocuklar kendi puzzle calismasini olusturmus olur.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaciicin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
e Oyunda hangi seridi yakalamaya c¢alistin?
e Seridini korumaya caligirken neler hissettin?
e Cevremizde hem kalini hem de incesi olan hangi nesneler géruyorsun?
e Dil cubuklarini ayir ederken neler hissettin?
e En azsayida gubukla yaptigin geometrik sekil hangisi?
e Kendipuzzle calismanda ne olusturdun?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



