TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49 - 60 Ay

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel ozelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan once ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 19. Bir etkinligi/goérevi tamamlamak i¢in gaba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/goérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanur.

Zit/es anlamli/es sesli sozcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola c¢ikarak bilmedigi s6zclklerin anlamini tahmin eder.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Ara¢ gerec¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgun Grunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak cizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgl imgeler kullanir.

Figtrlerinde ayrinti kullanir.



Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigl esyayi yerine kaldirir.

Esyalaridlzenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yagsamda gorgu ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Tas, Dogal Tas, Degerli Tas, Cakil Tasi, Kaya, Buyuk- Kiicuk, Agir- Hafif, PUruzli-Duz,
Cizgi, Renk, Ressam

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TAS- KAGIT- MAKAS

Sozciikler: Tag, Dogal Tas, Degerli Tas, Cakil Tasi, Kaya, Buyulk- Kuglk, Agir- Hafif, Plrlzli-Duz,
Degerler:
Materyaller: Yumurta Kartonlari, Buyutegler, Dogal Ve Degerli Taslar

OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK VE FEN ETKIiNLIGi
Ogretmen cocuklara “Tas- kagit- makas” oyununu bilip, bilmediklerini sorar. Bilen égrencilerden

oyunu anlatmalarini ister. Ogretmen gocuklarin anlatimlarina destek olur ve oyunu bilen bir
cocuk ile oynamaya baslar.



Sag el yumruk haline getirilir ve sol elin Ustuine koyulur. Tas, kagit makas sozleri ritmik olarak
soylenirken yumruk halindeki el her nesne igin yukari kaldirilip, avug i¢ine oturtulur. 2 kere
vurulur ve uglncude tas icin yumruk, kagit icin el agilir, makas igin ile isaret parmagi ve orta
parmak ile makas hareketinden biri secilir ve yapilir. Tas makasi kirar, makas kagidi keser, kagit
tasi sarar. Tas makasi, makas kagidi, kagit da tasi yener. Eger oyuncular ayni durumu secgerse
oyun berabere biter.

Oyunun ardindan ¢ocuklara yumurta kartonlari ve buyutecler verilir. Bahce ya da ormana gidilir.
Cocuklar dogadaki taglari incelerler ve bulabildikleri farkli taglardan (Tas toplama ihtimali yoksa
o6gretmenin temin ettigi irili ufakli taslar kullanilir) toplarlar. Sinifa geldiklerinde kendilerinin ve
arkadaslarinin taslari benzerlik ve farkliliklarina gore gozlemlenir. Ogretmen sinifa getirdigi
kehribar, ametist, akik vb. dogal- degerli taslari gocuklara tanitir ve incelemelerine firsat verir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GEGISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TASLARLA SANAT

Sozcukler: Cizgi, Renk, Ressam
Degerler:
Materyaller: A3 Kagidi, Taslar, Keceli Boya, Suluboya, Firca, Su

SANAT VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKiNLiGi

Bahgeden toplanan taslar masalara alinir. ( Tas toplama ihtimali yoksa 6gretmenin temin ettigi
irili ufakli taslar kullanilir) Her 6grenciye bir adet A3 boyutunda kagit ve kecgeli boyalar verilir.
Cocuklar taslarini kdgitlarinin Gstline istedikleri gibi yerlestirirler. Tag sayisinin en az 9-10 tane
olmasi gerekmektedir. istedikleri renkteki keceli boyalarindan alip bir tastan diger tasa uzanan
bir cizgi cizerler. Tum taslar bu cizgiler ile birlestirilir. Taslar kaldinur. Kagitta olusan cizgilerin
aralari sulu boya ile boyanarak gizgi ve renk ¢alismasi tamamlanir.

Daha buyuk ve yassi taslar temin edilebilirse tas boyama etkinligi yapilabilir. Etkinlik sonrasinda
cocuklar firgalarini yikayip yerlerine kaldirir ve masalarini temizlerler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil ylkanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
o Tas avina giktigimizda neler hissettin?
e Daha dnce degerli bir tag gordiin mu?
e Taglarla neler yapilabilir?
e Evinizde ya da okulumuzda tastan yapilmis bir Grtin var mi?



o Taslan gizgilerle birlestirdiginde ortaya nasil bir desen ¢ikti1?
e Calismanda hangi renkleri tercih ettin?
e Sen birressam olsaydin ne tur resimler gizmek isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evlerinde taslardan uretilmis esya ve takilari incelemeleri istenir.
Ailelerden evde kullanilan kagit havlularin rulolarini okula getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



