TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine goére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parca ve bitiin iligkisini kavrar.
Gostergeler

Bir butinu parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek butunu olusturur.
Parca ve butun iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yénergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Ara¢ gerec¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesnelerle kule yapar.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Kalem tutmak igin G¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgun Grunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.



KAVRAMLAR
Alt, Orta, Ust
Denge, insa, Mihendis, Alt- Orta- Ust

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: ALTTA-ORTADA-USTTE

Sozcikler: Alt, Orta, Ust
Degerler:
Materyaller: 3 Koli, Hayvan, Bitki, Yer Sekilleri Ciktisi, Yapistirici

TURKCE, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK VE OYUN ETKINLIiGi

Ogretmen 3 adet orta boy karton kutu alir. Kutularin ylizeylerini ters gevirip, temiz kisimlarini disa
getirip tekrar yapistirir. Her kutunun 4 ytzine birer hayvan, bitki ve yerytzu sekli resmi ciktisi
yapistirir. Ornegin bir kutuya; inek, tavsan, képek ve dinozor

ikinci kutuya; Havug, karpuz, muz ve limon

Uclinci kutuya; Selale, dag, orman, ¢ol resimleri olabilir. Resimler yapistirildiginda {i¢ adet
resimli kip olusmus olacaktir.

Cocuklar sira ile bu kiiplerin yanina gelir. Kiipler yerde ayri ayri tutulur. Ogretmen gcocuga isitsel
olarak yénergeyi verir. Yonerge alttan tste dogru verilir. Ornegin, tavsan-karpuz-orman. Cocuk bu
siralamayi aklinda tutar. ilgili kutular alir; alta tavsan, ortaya karpuz ve en {iste orman
resimlerinin Ust Uste getirir. Yerlestirme iglemini bitirince kutularindaki siralamayi altta, ortada ve
Ustte seklinde ifade eder. Tum gocuklara etkinlige katilma firsati taninir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKIiNLiK ADI: BEN BiR MUHENDISIM

Sozciikler: Denge, insa, Mithendis, Alt- Orta- Ust
Degerler:
Materyaller: Farkli Uzunluk Ve Buyuklukteki Ahsap Bloklar, Trag Kopugu, Dil Cubugu

OYUN VE FEN ETKIiNLIiGi

Ogretmen masalara tek kullanimlik masa 6rtiisii ya da bilyiik boy ¢ép poseti serer. Ogrenciler
onluklerini giyerler. Plastik kaselerin igine beyaz tras kdpikleri sikiir. Ogretmen farkli
buyukliklerdeki ahsap bloklar, kapla ve jenga parcalarini karisik olarak masalara yerlestirir.
Cocuklar birer mithendis olup insa planlayacaklardir. istedikleri bloklari alip, aralarina yapistirici
malzeme olarak tras képugu ( dil gubugu ile) siriip kendi insalarini olustururlar. Ogretmen,
cocuklar calismalarini yaparken masalari ziyaret eder. Nasil bir inga yaptigini, ne olusturmak
istedigini, alta ne renk blok koydugu vb. sorular sorarak 6grencilerin tasarimini anlatmalarina
destek olur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e  Kutularimizin Gstlinde hangi resimler vardi?
e Senin siralaman neydi?
e Oturdugunuz binada komsularinizin ve sizin dairenizin siralamasi nasil olur?
e Okulumuzda alt katta, orta katta ve Ust katta neler var?
e Mduhendis oldugunda ne yapmak istedin?
e Calismanyikildiginda neler hissettin?
e Bloklarin yikilmamasi i¢in neler yaptin?
e Alttaki bloklarin daha saglam olmasi insana nasil katki sagladi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta dzel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



