GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.
Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iirtinler olusturur.

Gostergeler Olay 6rgusinu/siiri/oykiya dinlemeden 6nce baslhk uretir.
Cimlenin/olay 6rglstiniin/éykinin sonucunu tahmin eder.

Cumle/olay érguisii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay érgisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yk{ olusturur.
Olay orglstn/siiri/6ykuyu dinledikten sonra baslik tretir.

Kazanim 11. Okuma farkindahig gésterir.

Gostergeler Her ¢ocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu séyler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boéliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.

Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurur.

Denge tahtasi Gzerinde farkli yonde/formda yurur

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER



Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdar.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: PARKURU TAMAMLIYORUM Oyun, hareket, Erken Okuryazarlik, Matematik Etkinligi

Sozclikler: Parkur
Degerler: Centilmenlik
Materyaller: Renkli plastik toplar, ahsap kipler, elektrik bandi, rakamli puzzle

OYUN, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK, MATEMATIK ETKiNLiGi (Buyiik grup etkinligi)
Ogretmen sinifin uygun bir alanina gesitli becerileri destekleyen parkur olusturur.

Parkurunda;

Yere elektrik bantlari ile olusturulmus zikzak ya da dalgali yol stiinde ylrime

Masa altindan gecme,

Masada toplari renk yonerge kartina uygun olarak bardaklarin icine yerlestirme,

Nehir tasi ya da denge tahtasinda ylrime,

Rakam puzzle olusturma,

5-6 ahsap kip ile kule yapma

Minderlerden atlama ve son olarak secilen karttaki rakami akilda tutup yazma gibi bélimlere yer
verilebilir.

Cocuklar ikiserli gruplar halinde parkura baslar ve bélimleri tamamlarlar. Oyuncular parkurun
sonunda birbirlerini ve tebrik ederler. Oyunlarda anlayisli, sabirli ve centilmen olmak hakkinda sohbet
edilir. Parkur galismasi ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda stirdiralar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: KANGURUYA DOKUNMA- TAVSANA DOKUN Tiirkge dil, oyun, sanat etkinligi

Sozcikler: Yazar, cizer
Degerler:
Materyaller: 5 adet hayvan flas karti, resim kagidi, boya kalemleri

TURKCE, OYUN, SANAT ETKiNLiGi ( Bitinlestirilmis blyik grupetkinligi)

Ogretmen “ Bir oyunum var sizlere,

Hayvanlar geldi bizlere,

Koy elleri dizlere

Simdi dinle!

Kartlari dizdim masama,

Cocuklar geldi yanima,

Merakla baktilar oyunuma,

Cok iyi dinle!”
Sozlerini ritmik bir sekilde birkac defa séyler ve 5 adet hayvan flas kartini masada yan yana dizer.
Ogrencilerden 4 kisiyi masanin yanina cagirir ve onu dikkatlice dinlemelerini ister. Yonergelerinde
bazen “ Kanguruya dokunma!” der. Cocuklar kangurunun disindaki hayvanlara dokunur. Ancak her
cocuk farkh bir karta dokunmak zorundadir. Bazen ise “ Tavsana dokun!” der. Tim cocuklar tavsan flasg
kartina ellerini koyarlar. Degisik hayvan isimleri ile dokun ve dokunma komutlarina vurgu yapilarak
oyun devam ettirilir.
Ardindan oyunda kullanilan bes hayvan karti masadan alinir. Ogretmen bu hayvanlarin aslinda bir
hikayenin kahramanlari olduklarini ve bu hikayeyi birlikte yazacaklarini yani bu hikayenin yazari
olacaklarini soyler. Giris cimlesini 6gretmen kurar ve cocuklarin sira ile hikdyeye eklemeler yapmasini
saglar. Ornegin “ Kanguru o giin erkenden kalkti, hizla yuvasindan gikt. Biraz acelesi var gibi
goriniiyordu. Cikarken tam bir tasa takilacakti ki, onu géren Tavsan................ " seklinde bir giris
yapar. Her 6grenci flas kartlarindaki hayvan karakterlerini de hikdayeye ekleyerek kendi ciimleleri ile
hikayeyi gelistirir. Ogretmen dgrencilerin eklemelerini dikkate alarak hikdyeyi biitiin hale getirir ve
bastan sona tekrar anlatir. Olusturulan hikayenin adi cocuklarla birlikte kararlastirilir.
Ogrencilere simdi de hikayenin cizeri olup olusturulan hikayeyle ilgili resimler cizebilecekleri sdylenir.
Hikdyenin adi 6gretmen tarafindan resimlere yazilir. Cocuklar resim calismalarini evlerine gotiirtp,
ailelerine arkadaslari ile olusturduklari hikayeyi anlatirlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Parkuru tamamlarken neler hissettin?

e Encok zorlandigin alan neresiydi?

e Kendini en rahat hissettigin yer neresiydi?

e Kazandiginda ya da kaybettiginde neler hissettin?



e Birlikte hikaye olusturmak nasil bir histi?
e Hikayemizi baska nasil bitirebilirdik?
e Sen bir yazar olsan ne ile ilgili bir kitap yazmak isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Cocuklar resim calismalarini evlerine gétiiriip, ailelerine arkadaslari ile
olusturduklar hikayeyi anlatirlar.



