GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1.Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.3. Harekete iligkin Ritmik Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Bltlnlesik Beceriler (KB2)
KB2.2. GOzlemleme Becerisi
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb3. S6zIU Ya Da Sozsiiz Olarak Etkilesim Saglamak
Degerler

D4 Dostluk
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig
Ob1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Tanisma, isim

Materyaller: Mendil ve Minderler, Boya kalemleri, kagit, yaka kartlari
Egitim/Ogrenme Ortamlar::



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

YAG SATARIM, BAL SATARIM

Cocuklar minderlere oturarak cember olurlar. Bildigimiz, Yag satarim bal satarim oyunu oynanirken
arkasina mendil saklanan ¢ocuk arkadasini kovalamaya baslamadan 6nce kendi adini séyler ve
arkadasinin adini sorar.

DEGERLENDIRME
e Bu oyunu oynarken top yerine baska ne kullanabilirdik?
e Top sana geldiginde neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini hatirliyorsun?

ETKINLIK
YAKA KARTI
Cocuklarin isimleri yazili olan kartlar yakalarina takilir ve gocuklarin birbirlerinin kartlarini
incelemelerine firsat verilir.
Cocuklar sinifta farkl yerlerde ayakta dururlar. Ogretmen, oyunu kisaca anlatir ve baslatir.
Ogretmenin komutuyla ¢ocuklar sinifta gezmeye baslarlar ve yine 6gretmenin komutuyla dururlar ve
yanindaki cocukla el sikisip ilk dnce "Merhaba" der. Daha sonra her ikisi de isimlerini soyler.
Ogretmen yeniden komut verdiginde ise "Hosca kal" diyerek sinifta dolasmaya devam ederler.
Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun strddrilir.
Cocuklar masalara alinir. Boya kalemlerini kullanarak serbestce resim yapmalari saglanir. Ogretmen
cocuklari gozlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir. Notlar alinir.
DEGERLENDIRME

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyun esnasinda neler hissettiniz?

e Yaka karti ne ise yarar?

e Yaka kartinizda ne yaziyor?

e Yaptigin resim neyi anlatiyor?
FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:
AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



