GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

isaret Etmek

Sunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB2. Duygu, diistinceleri ifade etmek
Degerler

D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarligi
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme



a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saglik Alani
HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkli buyukliikteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

Fen Alani
FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem
yapabilme

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Kirpi, korkmak, arkadas, jimnastik

Materyaller:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlik icin gerekli materyaller hazirlanir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK
KiRPi NE YAPSIN?

Kirpi ne yapsin? Hikayesi cocuklara anlatilir ve eksik kismi tamamlamalari istenir. Her ¢cocugun s6z
almasina imkan verilir.

Kirpi Ne Yapsin?

Kirpi ormanda dolasmaya baslamis. Yalnizmis ve cani ¢ok sikiliyormus. Bir arkadas bulma imidiyle
ormanda gezinirken birden ileride bir ses duymus ve sese dogru ilerlemeye baslamis. Sesin geldigi
yerde birka¢ cocugun topraga dogru egilerek bir kirpiyi korkuttuklarini gérmds. Kirpi buna ¢cok
Gzllmis. Cocuklarin kirpiye zarar verebilecegini diislinerek onu kurtarmayi diistinmus. Birden aklina
bir fikir gelmis...

DEGERLENDIRME



Kirpinin cani neden sikilmis?
Kirpi, ormanda neyle karsilasmis?
Hayvanlari korumak i¢in ne yapabiliriz?

ETKINLiK
JIMNASTIK

Ogretmen bugiin, cesitli jimnastik hareketleri yapacagini séyler ve isinma hareketleriyle derse baslar.
Cocuklar oyun alaninda karsilikli ikiserli eslesirler. Ogretmen, ydnerge vermeye baslar ve cocuklar
uygular. “Sag ellerinizi birlestirin, sol ellerinizi birlestirin, sag ayaklarinizi dokundurun, kafanizi hafifce
dokundurun, sag dizinizi ve sol dizinizi birbirine dokundurun, parmak uglarinizi dokundurun” vb.

Bu esnada gerekirse ¢ocuklara yardimci olunur ve viicut bélimlerini 6grenmeleri tesvik edilir.

DEGERLENDIRME

e Jimnastik hareketleri sana ne hissettirdi?
e En zor hareket hangisiydi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



