GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Se¢mek

isaret Etmek

Sunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu, disinceleri ifade etmek
Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinlik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme



b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saglik Alani
HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklikteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Cicek isimleri, hayvan isimleri, meyve isimleri
Materyaller: Kelebek Kuklasi, Resim kagidi, boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna

dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

BU COCUK KiMm?

Ders 6ncesinde hazirlanan kelebek kuklasi sinifa getirilir ve 6gretmen tarafindan kukla seslendirilir.
“Merhaba benim adim Pir Pir Kelebek. Hos geldiniz. Hani bana hos geldiniz demek yok mu? Hos
bulduk, tesekkiir ederim. Sizlerle tanisirsam ¢ok mutlu olacagim. Simdi sdyle yapalim. isimlerinizi
biliyorum ama sizi daha yakindan tanimak istiyorum. Ben isminizi soyler soylemez ziplayip ayaga
kalkar misiniz? Bana annenizin babanizin adini séyler misiniz? Sonra siz de bana bir soru
sorabilirsiniz.” Sonra gocuklar Bu gocuk kim oyununu oynamak igin oyun alanina geger ve halka
olurlar. Ogretmen 6nce bir ebe secer. Ogretmen kim oldugunu sordugu cocugu miimkiin oldugunca
tekerleme ya da bilmece biciminde tarif eder. Mesela, sari uzun saglari var, hep giiler sen kahkahasi
var. Ondan, giizel bir ses cikar. Bilinen cocuk ebe olur. Once kendine has bir ses cikarir. Tim sinif taklit
eder. Sonra ebeye tarif edilerek baska bir cocuk sorulur. Cocuk bilinince yine “ondan glizel bir ses ¢ikar
denir, tim sinif ayni sesi ¢ikarir. Oyun boyle devam eder.

DEGERLENDIRME

o Kendi 6zelliklerinden bazilarini séyler misin?
e istedigin bir arkadasinin 6zelliklerini anlatabilir misin?

ETKiNLiK



SINIFIMIZIN isSmi
Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. “Hep birlikte sinifimiza bir isim bulacagiz.” der. “Sinifimizin
ismi bir hayvan ismi mi olsun, bir cicek ismi mi olsun, yoksa bir meyve ismi mi olsun, yoksa baska bir
sey mi olsun, buna karar verecegiz.”

“Simdi herkes bir ¢icek ismi distinsiin.” denerek beyin firtinasi yapilir. Cicek resimleri cocuklara
gosterilir. En ¢ok begenilen cicek resmi bir kenara ayrilir. Herkes meyve resimlerine bakar. En ¢ok
begenilen meyve bir kenara ayrilir. Hayvan resimlerine bakilir, ¢ikardiklari sesler taklit edilir, onun da
bir tanesi kenara ayrilir. Sonra bu (gl fotokopi edilerek ¢ogaltilir, kesilir, her ¢cocuga bir cicek, bir
meyve ve bir hayvan resmi verilir. Daha 6nceden hazirlanan kutu ortaya konur. Cocuklar siraya
girerler ve bu {i¢ resimden en ¢ok istedikleri bir resmi sandiga atarlar. Daha sonra sayilir. Hangi resim
fazlaysa o resimdeki varligin adi sinifa isim olarak verilir. Segilen resimle ilgili bir hikaye veya siir
hazirlanir, hep birlikte okunur.

DEGERLENDIRME

e  Sinifimizin ismini begendiniz mi?
e Sizce sinifimiza neden isim verdik? isimler ne ise yarar?
e Sinifimizin ismini nasil belirledik?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilim:



