GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1. Konugsmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

isaret Etmek

Sunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu, diistinceleri ifade etmek

Degerler

D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
Ob1. Bilgi Okuryazarlig
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani



TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saglik Alani
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkli buyukliikteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

Fen Alani
FAB.1. Gunluk yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini aciklar.

d) Cevresindeki farkh canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Duygular

Materyaller: isim rozeti, kukla, grenme merkezleri ve materyalleri
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

HAYVAN SESLERI

Ogretmen, cocuklarin dikkatini gekmek igin gesitli hayvan sesleri dinletir. Her sesin hangi
hayvana ait oldugunu sorar, seslerini ve hareketlerini taklit etmelerini ister. Cocuklar, daire
seklinde ayakta durur. Ogretmen de gocuklarin arasina karisir. Gocuklarla ses galismalari yapilir.
Oncelikle hayvan sesleri ¢ikarilabilir. inek, aslan, kegi, maymun, at, koyun, kedi. Ardindan
iclerinden bir hayvan segilir ve tum grup o hayvani taklit eder. Kediyi secelim. Kedi yumusacik
yuvasinda ¢ok huzurluymus, mutlu mutlu miriyormus. Miirrr, mirr. Kedinin karni acikmis, mama
istiyormus. Miyav, miyav. Kedi annesinden uzaklasmis, onu artlyormus. Cok endiseliymis. (Hizli



hizli, art arda miyavlanir.) Miyav-miyav-miyav. Kedinin yemegini baska bir kedi kagirmis iki kedi
kavga ediyormus. Mirnay, sssss.. Simdi kediyi uyutalim. Mirr, mirr. Simdi herkes sussun. Simdi
de sus sesi ¢ikaralim. $Ssssss. Camurda yarime sesi gikaralim. Ni¢ ni¢ ni¢. Kuru otlarin arasinda
yurume sesi ¢ikaralim. Hisir hisir hisir hisir. Damlayan su sesi ¢cikaraim. Pit, pit, pit. Damlalarin
sayisi artsin ve daha hizlidussun. Pit, pit, pit, pit, pit. Sutamamen agiksin. Fossss. Birbirimizle
fisir fisir konusalim. Sisirilip sdnen balon sesi gikaralim. Pissss. Simdi sira duygularimiza geldi.
Korkmus birisinin sesini ¢ikaralim. Gulme sesi ¢ikaralim. Heyecanli birinin sesini gikaralim.
Merakli birinin sesini ¢gikaralim. Sikilmis birinin sesini gikaralim. Mutlu birinin sesini ¢ikaralim.
Uzgiin birinin sesini cikaralim. Sinirli birinin sesini gikaralim. Neseli birinin sesini gikaralim. Vb.
sekilde etkinlik surduralar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hangi hayvanlari taklit ettin?
e En c¢ok hangi sesleri cikarmak ilgini gekti

ETKINLIK

KUMES OYUNU

Cocuk sayisi kadar cember cgizilir. Cemberler kimes olur. Her cember bir cocugun ayaklarinin
girebilecegi buylklikte olur. Her gocuga bir kimes hayvani adi verilir. Tavuk, 6rdek, hindi, kaz.
Sinifin mevcuduna gore bir hayvandan 3-4 tane olabilir. Her kiimes hayvani kendi kimesinde
durur. Oyun baslayinca 6gretmen “horozlar” diye seslenir. Horoz olan ¢ocuklar kimesten ¢ikar
ve gezinirler. Bu sirada ilgili hayvanin dykiinmesini yaparlar. Ogretmen “tavuklar” deyince
tavuklar gezinir. Bir ara 6gretmen kurt geliyor kacin diye bagirinca kagisir kimeslerine girmeye
calisirlar. En yakin kimese girerler. Ancak bir kimese iki cocuk giremez. Kagisma sirasinda
0gretmende kiimeslerden birine girer ve gocuklardan biri agikta kalir. Bu kez 6gretmen, yerine
gecerek oyunu baslatir. Oyun boylece surer.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunda hangi hayvanlar var?
e Hayvanlar neden kagisti?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



