GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kliclk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Secmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB3.2. Problem C6zme Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sozsliz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G8. iletisim kurdugu kisiyle arasindaki mesafeyi ayarlar.
SDB2.1.5B3.G9. Anlamadigi durum/konuya ilskin sorular sorar.

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak



SDB2.1.5B4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup uyelerinin duygu ve dislincelerine ilgi gosterir.
SDB2.1.5B4.G3. Grup i¢i iletisime katkida bulunur.

Degerler

D3 Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere acik olur.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢calismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D4 DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.1.Gorseli Anlama
0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme



a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grilinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
c) Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Uzun Kisa

Sozciikler: Uzun Kisa, Hoplamak, ugcmak, stirinmek, ziplamak, tavsan, kus, yilan, kanguru
Materyaller: Hayvan resimleri, karton, yapistirici, A4 kagidi, pastel boya

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6g8retmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

ORMANDA YOLCULUK

Cocuklarla isinma hareketler yapilir. Ardindan, Cocuklara “Ormanda yolculuk yapalim mi?” diye
sorulur. “Sinifimiz ormanimiz olsun bizde ormanda yasayan canlilar olalim” denir ve yolculuk
baslar. “Ormanda yasayan tavsanla hep beraber hoplayalim” denir ve hoplayarak ilerlenir.
“Kuslar gokyuzunde uguyor” denir ve kollar sallanarak ugma hareketi yapilir. “Calilarin arasinda
gezenyilanlar var” denir ve yerde surtinerek ilerlenir. “Agaclarin arasinda kangurular zipliyor”
denir ve kanguru gibi ziplama hareketleri yapilir.

Ardindan gocuklar masalara otururlar. Cocuklara A4 kagidi ile pastel boyalar dagitilir ve orman
yolculugunun resimlerinin ¢izilmesi istenir. Her bir cocuk kendi hayaline gore cizer. Resimler sinif
panosunda sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Ormanda hangi hayvanlar vardi?
o Kuslar nasil ses cikarir? Yilanlar nasil ses ¢ikarir?



e Ormanda hareket eden hayvanlardan en eglencesi hangisiydi?

ETKINLIK

HAYVANLARI TANIYALIM

Ders 6ncesinde ¢ocuklarin, aileleri ile birlikte sectikleri bir hayvan hakkinda bilgi toplamalari ve
bu hayvana ait bir resmi sinifa getirmeleri istenir. Cocuklar sirayla segtikleri bu hayvanin
ozelliklerini anlatirlar ve taklidini yapmaya ¢aligir. Buttin ¢cocuklar anlatimini bitirdikten sonra
oyuna gegilir.

Ogretmen sira ile cocuklari ayaga kaldirir ve kulagina bir hayvanin adini séyler. Cocuk da hig
konusmadan bu hayvanin taklidini yaparak arkadaslarina anlatmaya c¢aligir ve arkadaslari da
bilmeye calisir.

Oyunun ardindan getirilen hayvan resimleri ile buyuk bir karton Uzerine yapistirilarak bir sure
sinifta sergilenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yonetltilebilir:
e Hangi hayvani anlattin?
e Hayvan taklidi yapmak ne hissettirdi?
e Baska arkadaslarinin taklit ederek hayvanlari anlatmasi eglenceli miydi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



