GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
isaret Etmek

Sunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu, distinceleri ifade etmek
Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarhik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinlik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.1. Konusma siirecini ydonetebilme

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme



a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:
Sézciikler: Okul, Mutluluk, Gece, Hava, Ortii
Materyaller: Ortii
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlik icin gerekli materyaller hazirlanir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK
OKULUMDA BIiR GUN

Ogretmen ve ¢ocuklar, daire seklinde oturur ve hep birlikte “Okulumda Bir Giin” Siirini okurlar.
Okulumda Bir Giin

Okulumda bir glin gegirseniz,

Ne kadar ¢ok eglenirsiniz.

Mutlulugum anlatilmaz

Ogrendiklerimle bilgi dolu olurum,

Ogretmenim ve arkadaslarimla

Okulumda hep mutlu olurum.

Ogretmen, cocuklara “Ayak ayak yiiriime oyunu” oynayacaklarini séyler. “Bir ayagin ucuna, éteki
ayagin topuguna basilarak yapilan yuriylse, ayak ayak yiriime denir” diye acgiklar. Bu oyunda,
cocuklar yaklasik bir metre arayla arka arkaya dizilirler. Oyun basladiginda her ¢ocuk kollarini iki yana
acar ve ayak ayak yurur. Belirlenen mesafeye dengesini kaybetmeden gidebilen ¢ocuklar oyunu
kazanmis olur.

DEGERLENDIRME
e Siirin adini soyleyebilir misin?
e En cok sevdigin oyun hangisi?
e Ayak ayak ylriimek ne hissettirdi?

ETKINLIK

ZIPLARIZ HOPLARIZ

Cocuklar, oyun alanina toplanir ve “Hoplariz Ziplariz” isimli oyunu oynayacaklari séylenir. Oyun
kurallari agiklanir.

Ogretmen, “Hoplariz ziplariz, havalara ugariz, gece olunca hemen uykuya dalariz.” tekerlemesini sdyler.
“Gece olunca uykuya dalariz” dediginde butiin ¢cocuklar yere yatar, gézlerini kapatip, ayaklarini karnina



dogru ceker. Bu esnada 6gretmen bir cocugun Uzerine bir 6rti orter ve diger ¢cocuklarin uyanmasini
soyleyerek Ustil ortlll olan arkadaslarinin kim oldugunu sorar. Dogru cevap veren ¢ocuga sticker hediye
edilir ve oyun gocuklarin katihmina gore bir siire devam eder.

DEGERLENDIRME

e Oyun esnasinda neler hissettin?
e Uzeri 6rtiilen arkadasini bulmakta zorlandin mi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



