GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB2.1. Okumayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Cizmek
Bulmak

Se¢mek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

Sdb2.1.Sb1. Baskalarini Etkin Sekilde Dinlemek
Degerler

D4 Dostluk
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAOB.1. Resimli 6yk kitabi, dijital araglar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme
a) Kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.



Hareket ve Saglk Alani

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar: temiz, kirli
Sozcikler: Yapistirici,

Materyaller: A4 kagidi, pul, boncuk vb. artik materyaller, Top
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlik icin gerekli materyaller hazirlanir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK
RENKLIi EViIM

Ogretmen, etkinlige baslamadan 6nce ders dncesinde hazirladigi pul, boncuk, pamuk, boya gibi artik
materyalleri getirip, nesnelerin isimlerini, renklerini, sekillerini, dokularini sorar.

Daha sonra fotokopi cekilmis renksiz ev resimleri, artik materyaller ve yapistirici dagitilir. Ogretmen
“Herkes evini istedigi gibi stsleyebilir” deyip etkinligi baslatir. Cocuklara gerektigi kadar yardimci
olunabilir. Fakat kesme, yirtma ve yapistirma gibi kisimlari zorlaniyor olsa bile cocuklarin kendisinin
yapmasi 6nemlidir. Ogretmen hazir olan etkinlikleri eve gondermek lizere hazirlar ve ¢cocuklarin
cantasina koymalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara; “Simdi masamizdaki ¢opleri ¢cop kutusuna atarak
sinifimizi temizleme zamani” der. Cocuklarla lavaboya gidilir ve el yikama uygulamali olarak gosterilir.
(Sabunlama, yikama, kurulama vs.)

DEGERLENDIRME
e Kendi basina bir seyler kesmek ve yapistirmak ne hissettirdi.
e Yapistirdigin gibi renkli bir evinizin olmasini ister miydin?
e Qyle bir evin olsa icinde neler yapmak isterdin?



ETKINLIK
TOP ATMA OYUNU
Cocuklar ayakta daire sekli olustururlar. Ortada, elinde top ile bir cocuk bulunur.

Oyun baslayinca ortada bulunan ¢ocuk daire tizerindeki cocuklara topu iki elle atar. Yandaki oyuncular
da ayni sekilde topu ortadaki cocuga atmaya calisirlar. Ogretmen bir siire sonra ortadaki oyuncuyu
degistirerek oyunu devam ettirir. Tim ¢ocuklarin katihmiyla oyun tamamlanir.

Ardindan topla oynanan baska bir oyuna gecilir. Sinif esit sayida iki gruba ayrilir. Her iki grup arka
arkaya siraya girer ve ayaklarini genisce acgar. Her grubun bir topu vardir ve en 6ndeki ¢ocuk
ayaklarinin arasindan topu arkadaki cocuga verir. Top en arkadaki ¢ocuga gelince arkadaki cocuk topla
birlikte en 6ne gecer. Tium cocuklar 6ne gecene kadar oyun devam eder.

Oyun, topun omuz lizerinden elden ele yiritilmesi seklinde de oynanabilir.

DEGERLENDIRME
e Top yerine baska ne atilabilirdi?

e Topu dikkatli atmasak neler olabilirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilim:



