GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

isaret Etmek

Sunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu, disinceleri ifade etmek
Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile giinlik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme



b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklikteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Kiirsii, Aile, Fotograf, Ogrenme Merkezi
Materyaller: Kiirst, Sinif ici oyun ve egitim materyalleri
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

BEN KiMiM

Ogretmen, daha 6nce ailelerden istedigi aile fotograflarini cocuklara dagitir. Ogretmen, cocuklarin
rahatlikla gorebilecegi sekilde sinifa bir kiirst yerlestirir. Cocuklar sira ile kirsiiye cikar. Kiirsiye ¢ikan
cocuklar isimlerini, yaslarini, aile bireylerindeki kisilerin kimler oldugunu ve onlarin isimlerini séyler.
Ardindan aile fotograflarini tanitirlar. Fotografta kimler var? Nerede cekildi vb. Cocuklar, fotograftaki
pozlarini taklit ederek poz verirler. Kiirsiiye ¢cikmak istemeyenler cesaretlendirilir. Cocuklarin her biri
kendisini ve ailesini tanittiktan sonra biitiin sinif onu tebrik eder.

DEGERLENDIRME

e Kirslye cikinca neler hissettin?
o Tekrar kirslye ¢ikmak ister miydin?
e Diger arkadaslarinin ailelerini tanimak ne hissettirdi?

ETKINLIK

OYUNCAK YERLESTIRME

Gocuklar iki gruba ayrilir ve gruplara birer isim verilir. Grup isimleri tahtaya yazilir. Sinifta bulunan lego,
blok, oyuncak, kitap, vb. 6grenme merkezlerine ait olan ¢esitli oyun ve egitim materyalleri dnceden



sinifin ortasina yerlestirilir. Cocuklara oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir. Her gruptan birer cocuk
secilir. Ogretmen, “Basla” komutu verdiginde cocuklar yerde bulunan esyalardan birer tane alip uygun
o0grenme merkezine yerlestirir. Dogru sekilde yerlestiren ¢cocugun bulundugu grubun isminin altina bir
gllen ylz cizilir. Oyun sonunda giilen ylzler sayilir. En ¢ok gilen yizi olan grup birinci olur.

DEGERLENDIRME

e Sinifta hangi 6grenme merkezleri var?
e En cok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirmeyi seviyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Cocuklarla birlikte aile fotograf albimu incelenir.

Toplum Katilimu:



