GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

DiL GELISIMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Gostergeler Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkl kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler Kendi tlkesinin kiltlirtine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kiltlrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkh tlkelere 6zgii kultlrel 6zellikleri sdyler.

Kendi tlkesinin kaltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilastirir.
Farkli kaltiirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanim 18. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini savunur.



Gostergeler Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.
Baskalarinin haklarini korumak icin yapabileceklerini séyler.
Cocuk haklari ile ilgili etkinliklere gonalll katilir.

KAVRAMLAR -
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: GELENEKSEL OYUNLAR OYNUYORUZ Oyun Etkinligi

Sozcikler: Cocuk haklari, geleneksel oyunlar
Degerler:-
Materyaller:-

OYUN ETKINLiGi (Buyiik grup etkinligi)

Cocuklarla diinya lizerinde bizler gibi yasayan cocuklarin oldugu hakkinda sohbete baslanir. Bu
cocuklarin bizlere olan benzerlik ve farkliliklari tartisilir. Diinya Gzerindeki bitlin cocuklarin dogustan
sahip oldugu haklarin var oldugu. Bunlarin basta; yasama, barinma, egitim, saglik ve oynama haklari
oldugu 6rneklerle agiklanir. “Bizler ve sizler gibi diinyadaki tim cocuklar oyun oynamayi sever. Sizler
hangi oyunlari seviyorsunuz? Sevdiginiz oyunlari kimlerden 6grendiniz?” sorulari sorulur. Dlinyanin
her yerinde cocuklarin farkli oyunlar oynadigi anlatilir, gérselleri gosterilir.

Bizim geleneksel oyunlarimizin ne olabilecegi cocuklara sorulur. Bizim annelerimizin hatta
anneannelerimizin bile oynadiklari bazi eglenceli oyunlarin hala oynandigi sdylenir. iste o eski
oyunlardan biri olan “Yag satarim, bal satarim” oyunu oynanir.

Ardindan bir Japon oyunu olan “Biiyik fener- kiiglik fener” oyununa gegilir.

Cocuklar sandalyeleri ile daire seklinde otururlar. Ogretmen bu oyunda her ¢ocugun sira ile biiyiik
fener ve kiiclik fener diyecegini soyler. Arkadasi blyuk diyorsa yanindaki, kiiclik fener demelidir.
Blyiik fener derken elimizle kiiclik bir daire olusturmamiz gerektigini soyler. Kiiclik fener derken de
elleri ile bilyiik bir daire olusturmalarini ister. Ogretmen oyunu baslatir. “Biiyiik fener” der eliyle kiigiik
isareti yapar, yanindaki cocuk “kiictik fener” der ve bliylk isareti yapar. Oyun bu sekilde séylediginin
zith hareketini yaparak devam ettirilir. Oyun dnce yavas yavas sonra ise hizlanarak oynanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DUNYA GOCUKLARI EL ELE Erken Okuryazarlik etkinligi, sanat etkinligi

Sozcikler: Dinya gocuklari, kita, okyanus
Degerler:
Materyaller: Diinya ¢ocuklari ¢iktilari, renkli kum, krepon kagidi, yapistirici, diinya modeli resmi

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, SANAT ETKiNLIiGi ( Butiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Ogretmen diinya ¢ocuklarinin fiziksel farkliliklarini ve yéresel kostiimlerini gdsteren ciktilar alir.
Gorsellerin her birini {i¢ esit parcaya (ilk b6lme omuz hizasindan, ikici ise diz hizasindan olursa giysileri
ve cocuklarla daha kolay baglanti kurar) boler. Cocuklarla resimler puzzle gibi birlestirilir. Resimdeki
¢ocugun hangi lilkeden oldugu, kullandiklari dil ve onlarla nasil iletisim kurabilecegimiz hakkinda
sohbet edilir.

Ardindan siyah- beyaz diinya resmi ¢iktisi renkli kum, krapon kagitlari vb. mavi ve yesil materyallerle
dekore edilir. Kitalar icin yesil, okyanuslar icin mavi renk kullanilir. Cocuklar diinyanin etrafina ¢ocuk
resimleri cizerler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Anneleriniz cocuklugunda hangi oyunlari oynamislar?

e Senin en sevdigin oyun hangisi?

e Oyunda sira sana geldiginde neler hissettin?

e Diinya ¢ocuklarinin kiyafetlerinden en ilging buldugun hangisi?

e Hangi lilke insanlari ile daha dnce karsilastin?

e Baska hangi kita isimlerini hatirhyorsun?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



