GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8. Cesitli oriintiler gelistirir.

Gostergeler Cevresindeki/giinlik yasamindaki basit driintileri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan &riintiideki kurali séyler.

Modele bakarak 6riintliyl kopyalar.

Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

Oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler.

Ozgiin ériintiiler olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir

KAVRAMLAR

Zit: Kolay-zor, hizli- yavas
Duyu: Sert- yumusak
Boyut: Blyuk- kiglik
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: DEGiSiK TOPLAR GUNU- TOPLARLA ORUNTU Gozlem- Erken Okuryazarlik Etkinligi-
Oyun Etkinligi



Sézciikler: Oriintii
Degerler:
Materyaller: Farkli 6zellikte toplar, top resimli ¢iktilar, makas, yapistirici

GOZLEM- ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi-OYUN ETKIiNLIGi (birlestiriimis bireysel ve biiyiik grup
etkinligi)

Cocuklarin evden getirdikleri farkl 6zelliklerdeki toplar sinifta uygun bir yere yerlestirilir. Cocuklar sira
ile getirdikleri topun 6zelliklerini, hangi spor dalinda kullanildigini anlatirlar. Toplarin malzeme
farkhihklar, doku, blytklik farkhliklarina dikkat ¢ekilir. Futbol topunun Gretim asamalarini anlatan
egitici bir video izlenir. Ardindan segilen toplarla ikiserli atma tutma, hedefe top atma, sabit topa sopa
ile vurma, yerde top sektirme ¢alismalari yapilir.

Ogrenciler masaya alinarak tstiinde farkl top resimleri olan ¢alisma sayfasi verilir. Cocuklar istedikleri
cesit toplarda 3-4 adet keserler. Toplarla 6riintii olusturma calismasina gegilir. Once ériintiiniin ne
oldugu, 6rintd kuralinin ne oldugu anlatilir. Ardindan basit 6riintiide birakilan bosluk dogru top ile
doldurulur. iki uygulamadan sonra 6grencilerin sectikleri toplarla kendi ériintiilerini olusturmalari ve
ilerlemeleri saglanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: UCAN PiINPON Fen ve oyun etkinligi

Sozcikler: Hava, yer ¢ekimi
Degerler:
Materyaller: Pinpon topu, pipet, sa¢ kurutma makinesi, kova, su, kasik

FEN VE OYUN ETKIiNLiGi( Bireysel etkinik)

Ogretmen gocuklara elinde tuttugu pinpon topunu gdsterir. “Pinpon topo kus gibi ugar mi?” Diye
sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler ve ugcan pinpon deneyi yapacaklarini sdyler. Ogretmen her ¢ocuga
birer pinpon topu ve korikli pipet verir. Pipetin uzun kismi agiza alinir, kortkli kisa kismi yukari dogru
katlanir. Pipete hava iiflerken pinpon topu pipetin diger ucuna yavasca yerlestirilir. icimizden sayarak
topun kac saniye havada kaldigi 6grenilir. Sonraki asamalarda daha uzun siire havada tutmaya calisilir.
Ufledigimizde topun etrafinda hareket eden havayi diger biitiin hava tabakasi etkilemeye hatta
durdurmaya calisinca top havada durmaktadir. Deney daha kuvvetli (ifleme sagladigi icin sa¢ kurutma
makinesi ile de yapilarak aradaki fark gdzlemlenir.

Ardindan sinif iki gruba ayrilir. Gruplarin karsisina, belirli bir mesafe uzaga iki kova ve igine su koyulur.
Cocuklar kendi grubunda sira olurlar. Her gruba bir tane kasik ve her ¢ocuga bir adet pinpon topu
verilir. Cocuklar tek elleri ile kasig tutup icine topunu yerlestirirler. Diger ellerini arkalarina alarak topu
diisirmeden kovaya gétiirmeye calisirlar. Topu disliren tekrar baslama noktasina gecger ve yeniden
dener. Topu kovaya atan ¢ocuk kasigi arkadasina verir. Tim toplarini kovaya atan grup oyunu kazanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Etrafinizda 6riinti olusturan sekiller var mi?

e Baska neler kullanarak oriintiler olusturabilir miyiz?
e Pinpon topunu kanatlanir gibi uguran neydi?

o Ne kadar siire havada tutabildin?

e Topun diismesinin sebebi ne?

e Sence ugaklar nasil havada durabilir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailece ugaklarin nasil havada kaldigi arastirilir.



