GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.
Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeler Pargalari bir araya getirerek batiind olusturur.

Parca ve bitln iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gili¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Bir nesneyi kontrol etmek i¢in baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Boyut: Genis- dar, uzun- kisa, ince- kalin
Zit: Dogru- yanlis, kolay- zor

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireclerini gergeklestirirler.



ETKINLIK ADI: HAMURDAN YOLLAR Erken Okuryazarlik Etkinligi, Oyun etkinligi

Sozcikler: Cizgi, zik zak, helezon
Degerler:
Materyaller: Renkli elektrik bantlari, oyun hamurlari, pinpon toplari, pipetler

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, OYUN ETKINLiGi ( Bireysel etkinlik)

Ogretmen, sinifin zeminine renkli elektrik bantlari ile her biri en az 1 metre uzunlugunda diiz, helezon,
dalga ve zikzak cizgiler olusturur. Cocuklar her bir ¢izginin lizerinde ylrtylp hamur masalarina
gecerler. Oyun hamurlariyla az 6nce Ustiinde ylridigu cizgilere benzer gizgiler olustururlar.
Ogretmen cocuklara tek tek hangi renk hamurla hangi 6zellikte cizgiler olusturdugunu sorar. Cocuklar
calismalarini anlatinca etkinlik tamamlanir. Ardindan tiim ¢izgiler kendi icinde birlestirilerek; diz yol,
dalgali yol ve zikzak paralel yollar olusturulur. Cocuklara pinpon toplari ve pipetler verilir. Toplari
Ufleyerek yollarda ilerletmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GiZGILERLE PUZZLE Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozcikler: Diz, dalgali, zikzak ¢izgi,Parca, biitlin
Degerler:
Materyaller: Abeslang ( dil cubuklari)

ERKEN OKURYAZARLIK

Ogretmen, Ustiine diiz, dalgall, zikzak vb. gizgiler ¢izdigi dil cubuklarindan ¢ocuklara verir. Akilli tahtaya
yansithigl ya da kagitlara ¢izdigi farkh cizgileri ( dliz ¢izgi, diiz ¢izgi, zikzak, dalga, zikzak vb.) cocuklara
gosterir. Cocuklar, 6gretmenin gosterdigi siralamaya uygun olarak abeslanglari yan yana getirerek
puzzle gibi calismayi tamamlarlar. Farkli ydonerge sayfalari ile etkinlik tamamlanir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 47. Sayfa tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Hangi yolun Ustlinde yirimek daha zordu?



e Pinpon toplarini hamur yollarda ilerletirken neler hissettin?
e Topu hangi yolda ilerletmek daha kolaydi?

e  Etkinligimizde baska ne tiir gizgiler kullanabilirdik?

e Cubuklari yanyana getirirken neler hissettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



