GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8. Cesitli oriintiler gelistirir.

Gostergeler Cevresindeki/ginlik yasamindaki basit riintileri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan &riintiideki kurali séyler.

Modele bakarak 6riintliyl kopyalar.

Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

Oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler.

Ozgiin ériintiler olusturur.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl nesnelerle kule yapar.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi aciklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, Gzgin, kizgin, saskin, korkmus, distinceli
Geometrik sekil: Daire

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: SIRADA NE VAR? Erken Okuryazarlik Etkinligi, Matematik etkinligi

Sozciikler: Oriintd, 6riinti kurali, denge, kule
Degerler: Sabir
Materyaller: Kagit bardak, kopuk tabak, plastik catal, kasik, A5 boyutunda kagitlar

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi, MATEMATIK ETKINLIGI

Ogretmen ic ice gecirilmis karton bardaklari; kule halinde, yikmamaya dikkat ederek sinifa getirir. Ara
sira dengesini kaybeder gibi yaparak kuleyi sallar ve gocuklarin dikkatini bardaklara ¢eker. Sonra
bardaklari ve A5 boyutunda kesilmis kagitlari masaya koyar. Bir bardak ve Ustiine bir kagit koyar.
Ardindan tekrar bardak ve kagit ile kule yapmayi gosterir. Sonra ¢ocuklari ikiserli olarak masaya alr,
belirlenen siire igcinde kule yapmalarini ister. Sire bittiginde ¢cocuklar dururlar ve kuleler uzun ve kisa
olarak karsilastirilir. TGm cocuklar kule yapma calismasina katildiktan sonra oyun bitirilir.

Ardindan masaya kdpiik tabak, plastik catal ve kasiklar alinir. Ogretmen bir tabak bir bardak ériintiisi
olusturur ve ¢ocuklardan siralama kuralina dikkat ederek 6rintiyld devam ettirmelerini ister. Kural her
defasinda degistirilerek ( Tabak- kasik, bardak- ¢atal, tabak- tabak kasik vb.) her ¢cocugun 6rintiyd
tamamlamasi saglanir. Cocuklarin 6zgiin oriintiiler kurmalarina firsat verilir.

Egitim setinin 1. Kitabinin 46. Sayfasi tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DUYGU SEMSIYEM Oyun, Sanat etkinligi

Sozclikler: Mutlu, tzgin, kizgin, saskin, korkmus, distinceli
Degerler:
Materyaller: Semsiye, not kagitlari, fon kartonu, makas, yapistirici, mecmualar

OYUN, SANAT ETKINLIGI

Ogretmen bir semsiye ile sinifa girer. Semsiyenin uclarindan cocuk sayisi kadar ip ve bu iplere
baglanmis not kagitlari sarkiyordur. Bu semsiyenin duygu semsiyesi oldugu séyler. Once 6gretmen,
bugiin kendini nasil hissettigini soyler ve bunu ifade eden kiiglk bir resmi semsiyedeki kagitlardan
birine cizer. (Mutlu ylz, kalp, ¢icek vb.). Sonra sirasiyla cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorulur



ve 6gretmenin de yardimiyla klglk kagida o duyguyu ifade eden resim cizilir. Tum ¢ocuklar etkinlige
aktif olarak katilir. Calismanin sonunda duygu semsiyesi sinifin uygun bir yerinde sergilenir.

Ardindan 6grenciler masaya alinir. Ogretmenin renkli kartonlara ¢izdigi daire sekillerini keserler. Daire
seklinin 6zellikleri hakkinda konusulur. Késelerinin olmadigina dikkat gekilir. Sinifta bulunan daire
seklindeki nesnelere 6rnek vermeleri istenir.

Ogretmen daire seklinde kesilen kartonun yaricapina (orta noktasina kadar cizgi cizer, cocuklar buraya
kadar cizginin Ustlinden keserler. Daha sonra karton zikzak seklinde katlanarak semsiye sekline
getirilir. Baslangic ve bitis katindan kagida yapistirilarak semsiye tamamlanir. Cocuklar semsiyenin
sapini gizerler. Semsiyenin altin eski kitap, dergi ya da gazetelerden ¢ocuk resmi keserek yapistirirlar.
Calismayi, istedikleri sekilde susleyerek tamamlarlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Cevremizde 6riintl olusturmus neler var?

e Baska hangi malzemeleri kullanarak 6riinti olusturabiliriz?

e Sen bir semsiye Ureticisi olsaydin nasil semsiyeler Uretirdin?

e Magazalarda duygu semsiyesi satilsaydi kime hediye etmek isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



