GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl nesnelerle kule yapar.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak gizim yapar.

Desen olusturur.

Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Sayi: 9
Duyu: Sert, yumusak, Kokulu- kokusuz, parlak- mat, kaygan- puturlu

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Glne, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.



ETKINLIK ADI: OKUL DISARIDA, OYUN HER YERDE Oyun, hareket, gézlem etkinligi

Sozcikler: Acik hava, oksijen
Degerler: Sorumluluk
Materyaller: Metalik karton, balon sapi, krepon kagidi, blyitec, dokuz adet tas ya da tahta, top

OYUN, HAREKET, GOZLEM ETKINLIGi ( Biitiinlestirilmis kiigiik ve biiyiik grup etkinligi)

Metalik renkli dikdértgen kartonlar ugak formunda katlanir. Ortasina balon ¢ubugu takilir. Arka kismi
delgecglerle delinerek krapon kagidindan kuyruk olusturulur. Her ¢ocuk igin olusturulan ugak
ucurtmalar ¢ocuklara verilir. Cocuklar acik havada ugurtmalarini ugururlar.

Ogretmen “Bugiin ¢ogu etkinligimizi acik havada yapacagiz. Hem eglenip 6grenecegiz hem de bol
oksijen alacagiz” der ve ¢ocuklarla planlama yapar.

Orman ya da bahce alanindaki agaglar, bitkiler bliytteclerle incelenir. Karinca yuvasi, yapraklarin
Ustlinde kelebek yumurtasi aranir. Tas, kozalak, mese palamudu toplanir.

Dokuztas oyunu oynanir. Ormandan tas toplanir. Taslarin renkleri, desenleri incelenir. Sert yumusak
olusu, kokusu vb. 6zellikleri hakkinda konusulur. Toplanan dokuz adet tas ya da tahta parcasi Ust Uste
koyulur. Bir 6grenci taslarin arkasina gecer ve bekgi olur. Diger ¢ocuklar belirli bir mesafe uzakliktan
top atarak tas kulesini yikmaya galisir. Yikarlarsa bekgi onlari topla vurmadan kuleyi tamamlamak igin
ugrasirlar. Kule tamamlanirsa cocuklar kazanir. Bekgi kule tamamlanmadan tim ¢ocuklari vurursa
bekgi oyunu kazanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: DOGAL RESIM Tiirkce, sanat etkinligi

Sozcikler: Cevre kirliligi, sanat eseri, dogal- yapay
Degerler: Sorumluluk
Materyaller: Dallar, kozalaklar, palamutlar, yapraklar, hikaye

TURKGE, SANAT ETKINLiGi ( Butiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Orman ya da bahc¢eden toplanilan yaprak, kozalak, mese palamudu, dal parcalari ile dogal resim
calismasi yapilir. Ornegin dallarla giilen yiiz olusturulur. Yapraklar sa¢ olarak kullanilabilir. Palamutlarla
gozler, burun olusturulabilir.

Dogal resim g¢alismasi tamamlaninca ¢ocuklar uygun bir alanda yarim daire seklinde otururlar.
Kedi parmak oyunu oynanir.

Agacin altinda duran bir kedi ( avug iginde kedi varmis gibi tutulur)

Yavas yavas yukari tirmaniyor ( Parmaklarla ttrmanma hareketi)

Asagi iniyor,

Tekrar gikiyor ( inme, cikma hareketi)

iniyor, ¢ikiyor.

Oyun oynuyor.



Siitiinii verince ( Sag el agiza yaklastirilir)

Miril minl igiyor ( Kedi gibi siit igme hareketi yapilir)

Ardindan orman konulu bir kitap a¢ik havada okunur. Hikdye sonrasinda rol dagilimi gergeklestirilir ve
hikaye dramatize edilir.

Ormandaki canlilara karsi gorev ve sorumluluklarimiz hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e  Etkinliklerimizi disarida yapmak sana neler hissettirdi?
e  Kirli bir orman, park ya da bahcede bulunmak sana neler hissettirirdi?
e Cevre kirliligi neden olur?
e Acik havada baska neler yapabiliriz?
e Top ile oynadigimiz oyunda kag tane tas kullandik?
e Bekgi senin pesine diistliglinde neler hissettin?
e Bu oyunu tek basina oynasaydin ne gibi zorluklar yasardin?
e Dogal liriin ne demek?
o Kalem kagit kullanmadan resim yapmak sana neler hissettirdi?
e Ne resmiyaptiniz?
e Buresmimizde baska neler kullanabilirdik?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden en yakin zaman iginde ¢ocuklariyla birlikte gerceklestirecekleri bir
actk hava gezisi planlamalari istenir. Nereye gidebilecekleri, orada neler yapabilecekleri hakkinda
sohbet etmeleri istenir.



