GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini s6zel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkl yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

KAVRAMLAR
Boyut: Blylik-orta- kiiglik
Duygu: Mutlu, kizgin, tGzglin, korkmus, saskin



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: POSTACI HANGI DUYGUYU GETIRDI? Tiirkce, Oyun etkinligi

Sozcukler: Mutlu, kizgin, tizglin, korkmus, saskin
Degerler:
Materyaller: Duygu kartlari, zarf, postaci ¢antasi

TURKCE, OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen mutlu, kizgin, tizgiin, korkmus ve saskin ifadelerinin oldugu gorselleri zarflara koyar
(cocuk sayisi kadar) ve bir postaci cantasina yerlestirir.

“Postaci oldum, yollara diistiim.

Size bir mektup getirdim.

Zarflari verdim, cok merak ettim,

Acaba neler getirdim?”

Tekerlemesi ile cocuklara birer zarf verir. Cocuklar zarflari acip icinden gikan resimlere bakarlar ve bu
duygularin isimlerini sdylerler. Cocuklara hangi durumlarda hangi duygularin yasandigi ile ilgili sorular
sorulur. Ornegin;

- Ailen istedigin oyuncagi aldiginda ne hissedersin?

- Arkadas! seninle oyuncagini paylasmadiginda ne hissedersin?

- Ogretmenin sinifa elinde bir hediye paketi ile girdiginde ne hissedersin?

- Arkadasin sana vurdugunda ne hissedersin?

- En yakin arkadasin o gilin okula gelmediginde ne hissedersin?

- Kedilerin uctugunu gordiglinde ne hissedersin?

- Alisveris merkezinde ailenin yanindan uzaklastiginda ne hissedersin?

Ardindan duygu kartlari degisik sekillerde yerlere konulur. Hangilerinin ters hangilerinin diiz
konuldugu sorulur. Tim kartlarin ters olmasi gerektigi hatirlatilir. Ogretmenin komutu ile cocuklar
sinifin icinde serbest dolasirlar. Ogretmen tekrar komut verdiginde her bir cocugun bir duygu kartr
Gzerinde durmasi sonra kart1 diiz cevirip duyguya gore ylizlerine o ifadeyi vermeye ¢alismalari
soylenir. Kartlarindaki duyguya gore;
...... icin mutluyum,
..... icin Uzglinim,
....... icin kizginim,

.. icin saskinim,
....... igin korkuyorum ciimlelerini tamamlamalari istenir.

Masalara gegilir ve Egitim setinin 1. Kitabinin 48 ve 49. Sayfalari tamamlanir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: AYICIK AILESI Tirkge, Erken Okuryazarlik Etkinligi, Sanat etkinligi

Sozcikler: Mutlu, Gzgin, kizgin, saskin, korkmus, biyilk- kii¢lk, siralama
Degerler:
Materyaller: Ayicik parmak kuklalari, fon kartonu, ayi resimleri, makas, yapistirici, boya kalemleri

TURKCE, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, SANAT ETKINLiGi

Ogretmen evalardan olusturdugu ayi parmak kuklalarini bir elinin bes parmagina takar.

“Ayicik ailesi ormanda yaslyordu. Baba ayi, anne ayi ve (¢ yavru ayi her giin ormanda ylirliyls yapip,
yiyecek bir seyler ariyorlardi. Bazen bir kovan bal bulup seviniyor, gokyiziinde bir ugurtmayi gérip
sasiriyor, bazen de aralarinda bazi problemler yasayip tziillyorlardi. Glinlin sonunda ise mutlaka
birbirlerine sarilip, misil misil uyuyorlardi. Bir giin baba ayi;

- Buglin herkes ormanda tek basina gezsin. Etrafi incelesin. Aksam oldugunda neler gérdiiglini ve
yasadigini hepimize anlatsin dedi. Ayiciklar farkli yonlere gitti, neler neler kesfetti?” der ve ¢ocuklara
Gzerinde bes fakl boyutta ayicik olan ( yuz ifadeleri olmayan ayilar) kagitlar verir. Ayiciklar 6nce
cizgilerinden kesilir ardindan biiyikten kiclge ya da kiclikten biliylige dogru siralanarak fon
kartonuna yapistirilir. Cocuklar ayiciklara yiz ifadeleri gizerler. Daha sonra her bir ayicik icin “Bu ayicik
ormanda neler gormis, neden boyle hissetmis?” diye soru yoneltilir ve cocuklarin cevaplari kagida
not edilir. Cocuklar ayiciklarin etrafini boyalarla sislerler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.
e Postaci sana mektup getirdiginde neler hissettin?
e Postaci hangi duyguyu getirdi?
e Oyunumuzda hangi duygu kartlarinin 6niinde durdun?
e Sence, hayvanlarin duygulari var midir?
e Ayicik ailemizin yasadigl ormanin adi neydi?
e Ayiciklar her zaman mutlu mu hissediyorlardi?
e Mutluluk disinda baska hangi duygulari yasariz?
e En ¢ok hangi duyguyu hissediyorsun?



GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Aile bireyleri hangi olaylari yasadiginda mutlu, kizgin, (izgiin, saskin ve
korkmus hissettiklerine dair sohbet ederler.

Evde bulunan fotograflar incelenir. Fotografin gekildigi yer, o glin neler yasandigi ve neler hissettikleri
hakkinda sohbet edilir.



