GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanr.
Gostergeler isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.
Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.

Gostergeler iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR
Zit: Agik- kapah

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: ACIP- KAPAT Tiirkce, Erken okuryazarlik etkinligi, Oyun etkinligi



Sozcikler: Agik- kapali
Degerler:
Materyaller:

TURKCE, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi, OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen, parmak oyunu ile cocuklarin dikkatini ceker.

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, acilir)

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, agilir)

El cirpalim hadi. ( El ¢irpilir)

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, agilir)

Acip, kapa ( Eller birlestirilir, acilir)

Kucagina koy hadi. ( Eller kucaga koyulur)

Yavas yavas parmaklar tirmansin,( Parmaklar gévdeden basa dogru yirtalir)

Agzini da a¢ ama, ( Agiz acilir)

Sakin elini koyma! ( isaret parmagi hayir anlaminda sallanilir)

Cocuklar daire seklinde otururlar. Bir 6grenci secilir. Ogretmen iki adet ydnergeyi ( kapiyi ag, kimizi bir
boya getir. Kitabi kapat, yere bir minder koy vb.) pes pese soyler. Cocuk duydugu yénergeleri aklinda
tutarak yerine getirir. Yonerge sayisi, ikiden e ¢ikarilabilir. Yonergeleri verme gorevi cocuklara
verilerek oyun devam ettirilir. ( Yonergelerden birinin, sinifta bulunan acilip- kapanabilecek nesneler
Uzerinden verilmesine gayret edilir.)

Egitim setinin 1. Kitabinin 52. Sayfasi tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SUDA ACAN GIGEKLER Sanat, fen etkinligi

Sozcikler: Agik- kapali, giil, papatya, karanfil, lale
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, makas, kap, su

SANAT, FEN ETKIiNLIiGi

Ogretmen, (varsa) akill tahtaya giil, papatya, karanfil, lale vb. ¢icek fotograflari yansitir. Cocuklara bu
ciceklerin isimlerini sorar. Ardindan fon kartonlarina ¢izdigi kiicik ¢cicek modellerinden her ¢ocuga iki
adet verir. Cocuklar cicekleri gizgilerinden keserler. Kesme isleminden sonra ta¢ yapraklari katlanarak
cicek kapali hale getirilir. Bu etkinlik yapilirken giceklerin biylimek i¢in nelere ihtiyaglari oldugu
hakkinda sohbet edilir. Cevremizi glizellestirmelerinden, renk ve kokularindan bahsedilir.

Ardindan her ¢ocuga iki adet kap verilir. Birinin icine bir miktar su koyulur, diger kap ise bos birakilr.
Cocuklar kestikleri ¢iceklerden birini su dolu kaba ( kath kisimlari Gste kalacak sekilde), digerini su
olmayan kaba koyarlar. Cicekler goézlemlenir. Suya birakilan gicegin actigl, susuz olan cicegin ise
acmadigi sonucuna varilir. Neden boyle oldugu hakkinda ¢ocuklarin fikri alinir.



Agmayan cicek baska bir kagida yapistirilir. Cicegin eksik kisimlari ( dal, yapraklar, kok, toprak vb.)
cizilerek tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

Sinifimizda acilip- kapanabilme 6zelligine sahip neler var?
Dogada aclilip kapanan neler gdzlemliyorsun?

Ciceklerin buylumesi icin nelere ihtiyaglari vardir?

Cicegin actigini gdzlemlerken neler hissettin?

Hangi cicek isimlerini biliyorsun?

En ¢cok hangi cicegi seversin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Okul sonrasinda evde bulunan cigekler incelenir. Suya ihtiyaci olanlar
belirlenir ve sulama gorevi ¢cocuklara verilebilir.



