GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler. Séylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma igslemlerini yapar.
Gostergeler Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler Elini/yuzini yikar.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek i¢in gerekli malzemeleri soyler.

Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlar.

Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

KAVRAMLAR

Geometrik sekil: Kare, daire, dikdortgen
Sayi: 4 rakami

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: LEZZETLI SEKILLER Fen, Matematik etkinligi

Sozcukler: Saglikhi- sagliksiz, temizlik
Degerler:
Materyaller: Tost ekmegi, kahvalti bigagi, tabak, krem peynir, salatalik, domates

FEN, MATEMATIK ETKINLIGi ( Bireysel etkinlik)

Ogretmen cocuklara “Bu giin yapacagimiz etkinligi yiyecegiz, aslinda yiyebilecegimiz bir etkinlik
yapacagiz “ der. Cocuklarin meraklarini artirmak igin “ Yiyebilmek igin nasil bir etkinlik yapilabilir?
Fikriniz var m1?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra saglikh ve sagliksiz yiyeceklere
yonelik sohbet edilir. Yemek hazirlarken ve yemek yemeden énce mutlaka ellerin temiz olmasi
hatirlatilir. Cocuklar ellerini yikayip gelirler.

Ardindan 6gretmen her ¢ocuga, tabagin icinde bir dilim tost ekmegi verir. Bu ekmegin hangi sekle
benzedigini sorar. Ekmegin kenar ve kdseleri gosterilir. Daha sonra “Bu kareyi, dikdortgen sekline
cevirmek icin neler yapabiliriz?” sorusunu sorar. Cocuklarin yanitlari dinlenir ve onaylanir. Cocuklara
kahvalti bigcagi ( kesme 6zelligi fazla olmayan bicaklar) dagitilir. Cocuklar kareyi tam ortadan kesmeye
tesvik edilir. Olusturulan yeni seklin adi, kenar ve koseleri, kareden farki vs. hakkinda konusulur. Artik
iki dikdortgenleri oldugu soylenilir. Tost ekmeklerinin Gstine krem peynir siiriilir. Hazir halde bulunan
domates, salatalik dilimleri ekmegin Ustiine yerlestirilir, dilimlerin sekillerinin ne oldugu, dairenin
kosesi olup olmadigi sorulur ve diger ekmek (stiine kapatilir. Cocuklar olusturduklari etkinligi afiyetle
yerler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BAHCEDEKi DORTLER Fen, Matematik etkinligi
Sozclikler: 4 rakami, kare, dikdortgen
Degerler:

Materyaller: Dallar, kozalak, yaprak, mese palamudu, bitkiler

FEN, MATEMATIK ETKINLIGi ( Bitunlestirilmis buyiik grup etkinligi)



Orman ya da bahgeden dal pargalari toplanir. Toplanilan dal pargalari ile farkli sekillerde dort rakami
olusturulur. 4 dal ile geometrik sekillerden hangilerini yapabilecegi sorulur. Kare ve dikdortgen yapimi
deneyimlenir.

Ogretmen, toprak zemine yaklasik 30 cm ¢apinda daireler gizer. Bahce ya da oyun parkinda var olan
dogal Urlinlerden; kozalak, palamut ve yapraklar yere cizilen dairelerin icine dorder dorder gruplanir.
Renk verebilecek bitkiler incelenir. Oyun parkinda beton alan bulunuyorsa oraya, yoksa bir ambalaj
kagidi Gzerine bitkilerin renkleri ile 4 rakami yazilir. Ya da sopalarla toprak lizerine dort rakami yazilir.
Cocuklarin ilgileri dogrultusunda bir, iki, ti¢ ve dort tane nesne gruplari olusturulup, siralama
yapilabilir.

Sinifa gelinir. Cocuklar dolaplarindan boya kalemlerini alirlar. Egitim setinin 2.kitabinin 26, 27 Ve 28.
sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Tost ekmegimiz calismamizin basinda hangi sekildeydi?

o Kestikten sonra hangi sekli elde ettik?

e Sinifimizda kare seklinde neler var?

e Dikdortgene benzeyen neler var?

e Dogal Urtnleri kullanarak calismalar yapmak sana neler hissettirdi?

e Sen bir ressam olsaydin, resimlerinde hangi renkleri hangi bitkilerden elde ederdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



