GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére eslestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni- farkli
Boyut: Blylik- kiiglik

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: KUMDAKi AYAK iZLERi Fen, Duyu biitiinleme etkinligi
Sozcikler:-

Degerler:-

Materyaller: Kinetik kum, plastik oyuncak hayvan, hayvan ayak izi gorselleri

FEN, DUYU BUTUNLEME ETKIiNLIiGi

Ogretmen 6grencileri icer gruplara ayirir. Her grubun masasina derin bir seffaf kap, kabin icine ise
kinetik kum koyar. Cocuklar dnce kum ile oynarlar. Elleriyle sekil verirler. Daha sonra siniftaki plastik
hayvan figlirleri kum alanina dahil edilir. Her gruptan bir 6grenci hayvanlari kuma saklar, diger iki kisi
bulmaya calisir. Saklama ve bulma oyunundan sonra kumun yiizeyi diizlestirilir. Ogretmen tahtaya
birkac¢ hayvanin ( 6rdek, kedi, kus, ayi ve kdpek) ayak izlerini yansitir. Bu ayak izlerinin hangi hayvana



ait olabilecegini sorar. Hayvanlar nerelerde yiridiglinde ayak izlerinin olustugu hakkinda sohbet
edilir. Ardindan cocuklar plastik hayvanlari kumun Gzerinde ylriterek ayak izlerini ¢ikarirlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MASKELERLE DRAMA Tiirkce etkinligi, drama ( Biitiinlestirilmis biyiik gruprtkinligi)
Sozclikler: Gaga, pati, biyik

Degerler:-

Materyaller: Hayvan maskeleri

TURKCE ETKiNLiGi, DRAMA ETKINLIGi

Ogretmen bir hayvan maskesi takarak sinifa gelir. Taktigl hayvanin sesini ¢ikararak cocuklarin etrafinda
dolasir. “Arkadaslarimi kaybettim ve bulamiyorum. Bana yardim eder misiniz?” der. Cocuklara
bilmeceler sorar. Bilmecenin cevabini veren ¢ocuga o hayvanin maskesini verir.

Situ pek cok sever. Miril miril der. StitlinG bitirince biyigini temizler (Kedi)

Daldan dala atlarim. Kuyrugumla sarkarim. (Maymun)

Uzun boyunlu, benekli. Yiiriyen merdiven sanki (Ziirafa)

Pamuk gibi tlyleri, havucu koparir disleri, kulaklari duyar her sesi, hizla gikar tepeyi (Tavsan)

Ayaklari kiirekli, ne kadar da yiirekli. Suda Yiizen bir gemi. ( Ordek)

Dagda gezer bal arar. Kisin uykuya yatar. (Ay1)

Cocuklar maskeleri takarak dramatizasyon calismasina katilirlar. Hayvanlarin géziinden insanlarin
onlara nasil davrandiklarini, yasadiklari zorluklari anlatirlar.
Egitim setinin 2.kitabindan 36, 37 ve 38. Sayfalar galisilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e (Cevrende en ¢ok hangi hayvanin ayak izine rastlyorsun?

e Sence en farkh ayak izi hangi hayvanindir?

e Ayak izlerini en ¢cok nerede gorebiliriz?

e Bir hayvan olsan insanlarin neler yapmamasini isterdin?

e Sen hayvanlar icin neler yapiyorsun?

GENEL DEGERLENDIRME:
AILE/TOPLUM KATILIMI



