GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir,
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

DiL GELISIMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Cift ayak uzaga atlar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Cizgi lizerinde farkl yénde/formda/hizda yurdr.
Atlarken dengesini korur.

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri farkl sekillerde dizer.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.



Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Nesnelere sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

KAVRAMLAR
Zit: hizli- yavas
Boyut: kalin- ince

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “EVIMIZE- KOYUMUZE” Oyun Etkinligi

Sozcikler: Ev, koy
Degerler:
Materyaller: Renkli tebesir, boya kalemleri

OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen, sinifin uygun alanina; birbirine paralel 4-5 metre uzunlugunda, iki ¢izgi cizer. Cizgilerden
biri kirmizi digeri yesil olabilir. Ogretmen kirmizi ¢izginin Ustiine geger, ¢izgi ayaklarinin arasinda
kalacaktir. Ogrencilerin de yiiziine doniik vaziyette, kirmizi gizgiyi ayak aralarina alarak, tren gibi arka
arkaya siralanmalarini ister. “ Bu ¢izgi bizim evimiz. Evimize dedigimde tipki simdiki gibi burada
durunuz. Kéylimuze dedigimde ise hizlica yesil gizgide ayni sekilde durmalisiniz.” Der ve yavas yavas
ve sirasiyla evimize- kéyimuze yonergesini verir. Cocuklardan hizl bir sekilde dogru yere
yerlesmelerini ister. Komutlari hizlandirip, sasirtmaya ¢alisarak oyunu siirdirdr. Yanlis alana atlayan ya
da ¢ok geg hareket eden ¢ocuk oyundan ¢ikar. Oyun gocuklarin istegi dogrultusunda devam ettirilir.
Egitim setinin 1. Kitabindan10,11,16. Sayfalar yapilir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: AGACLAR VE ATACLAR Erken Okuryazarlik- Sanat Etkinligi

Sozciikler: orman, orman canlilari, atas
Degerler:
Materyaller: Kartondan agaclar, renkli ataslar, yapistirici, boya kalemleri

ERKEN OKURYAZARLIK- SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen fon kartonlarindan, biri kalin digeri ince olacak sekilde hazirladigi agaglardan her ¢ocuga
verir. Ayni zamanda masalara renkli ataclar yerlestirir. Cocuklara iki agag arasinda ne gibi farklar
gorduklerini sorar. Eline, ince agacini alir ve cocuklardan da ayni 6zellikteki agaci alip, sectigi renkteki
ataglariyla kendisinin olusturdugu modeli yapmalarini iter. Ayni islem farkli renkli ataglarla kalin agag
icin de uygulanir. Daha sonra 6grenciler karsilikli ikiser gruplara ayrilir. Cocuklar, sirayla birbirlerinin
yaptigi desenlerin aynisini yapmaya c¢alisirlar.

Calisma tamamlaninca, ataglar agaglardan cikarilir. iki farkli renkli kartonun {izerinde iki orman
olusturulur. ince agaglar ormanina ince olan agaglar, kalin agaclar ormanina kalin olan agaglar
cocuklar tarafindan yapistirihir. Olusturulan ormanlara ¢ocuklar cicekler, kelebekler, orman canlilar
cizerler ve ormanlar uygun alana yapistirilarak bir siire sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Agaclarimizin arasinda nasil bir fark vardi?

e (Cevrende hem ince hem de kalini olan neler gériiyorsun?

e Agaclara ataclari yerlestirirken neler hissettin?

e Ataclar yerine baska hangi materyali kullanabilirdik?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI






