GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeler Climlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Diz cimle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.



Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindahigi gésterir.

Gostergeler Yazili materyaller hakkinda konusur.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkl hareket formlar tretir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.

KAVRAMLAR
Duyu: sesli- sessiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: ANLATIYORUM- DINLIYORUM Tiirkce, Erken okuryazarlik etkinligi

Sozciikler: Konusmaci, dinleyici, kulak, dudak
Degerler:
Materyaller: Dudak ve kulak resimli kolyeler, hikaye kitaplari

TURKCE, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi
Ogretmen, tizerinde kulak ve agiz resimlerinin oldugu kartonlardan kolyeler olusturur. Cocuklarla, iyi

bir dinleyici ve konusmaci olmak i¢in neler yapilmasi gerektigiyle ilgili sohbet eder. Ardindan, ¢ocuklari
ikiser kisilik gruplara ayirir. Bir cocugun boynuna kulak, diger cocuga ise agiz kolyesini takar. Agiz



kolyeli cocuklar anlatici, kulak kolyeli cocuklar ise dinleyici olacaklardir. Kitap kdsesinden birer kitap
secen gruplar sinifin uygun alanlarinda anlatici ve dinleyici olarak ¢alismaya katilirlar. Ogretmenin
yonergesi ile kolyeler degistirilir ve gorevler degistirilmis olur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SESLI MEKTUP Oyun- Hareket, Drama etkinligi

Sozciikler: Dinleme, kulak
Degerler:
Materyaller: Ses kayitlari

OYUN- HAREKET, DRAMA ETKIiNLiGi

Cocuklar sandalyelerini yan yana yerlestirerek otururlar. Ogretmen, siranin sonundaki cocugun
kulagina sessizce kisa bir ciimle sdyler. ( Bugiin hava glinesli ya da Kurbagalar derede virakhyor. Vb.)
Cocuk 6gretmeninin soyledigi cimleyi yanindaki arkadasinin kulagina yine sessizce séyler. Cocuklar,
once arkadasinin dedigini dinler ve duydugunu yanindaki arkadasina iletir. Tim ¢ocuklar duydugunu
ilettiginde son cocuk duydugunu sesli bir sekilde sdyler. Cimle degistiriimeden sdylenmisse ¢cocuklar
alkislanir. Cimle degismisse dogru dinlemek ve tekrar etmenin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

Ardindan 6gretmen, farkl hayvan- arac- hava olayi vb. seslerin kayitlarini dinletir. Cocuklardan
duyduklari sesin hareketini yapmalarini ister. Cocuklarin kus sesinde ugma, tren sesinde pes pese tren
olusturma vb. hareketler yapmasina tesvik eder ve ¢ocuklarla birlikte hareketlerin dramasini yapar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.
e Anlatici oldugunda neler hissettin? Dinleyici oldugunda neler hissettin? Calismada hangi
gorevi yapmaktan keyif aldin? lyi bir dinleyici olmak icin neler yapmaliyiz?

e Oyunumuzun adi neydi?

e  Duydugunu arkadasinin kulagina sdyleme sirasi sana geldiginde neler hissettin?
e Duydugumuz ciimleyi sesli bir sekilde soyleseydik neler olurdu?

e Oyunumuzda neler 6grendik?



GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Kulak ve dudak kolyeleri ailelere génderilerek dinleyici ve anlatici roliinii
ailece de surdiirmeleri istenir.



