GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.

Gostergeler Nesnelerin/varlklarin mekdndaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 23. Seg¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Segenekler arasinda tercih yapar.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.
Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler Baslatilan konugmaya katilir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.



Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda sifatlara yer verir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

KAVRAMLAR

Yon, mekanda konum: yukari- asagi
Renk: kirmizi, ton, acik-koyu

Duyu: yumusak- sert

Zit: hizli- yavas, ayni- fakh

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “KIRMIZI AVI” Oyun, Drama, Fen ( Biitiinlestirilmis biyik grup etkinligi)
Sozclikler: Kirmizi, ton, koyu- acik, ayni- fakli

Degerler:
Materyaller: Kirmizi kiyafetler, kirmizi oyuncaklar



OYUN, DRAMA, FEN ETKIiNLiGi ( Bitiinlestirilmis biyiik grup etkinligi)

Ders 6ncesinde sinifin gesitli yerlerine ¢okg¢a kirmizi nesne yerlestirilir. Gizli olmasi gerekmez.
Ogrenciler, okula gelirken kirmizi renkte kiyafetler giyerler. Kirmizi renkli kiyafet giymeyi unutan gocuk
varsa 6gretmen grapon kagidindan ya da kirmizi evalardan bir figiir kesip cocugun kiyafetine takar.
Ogretmen, kendi kiyafetindeki kirmiziy1 géstererek “Bu giin kendimi domates gibi kipkirmizi
hissediyorum!” der. Cocuklarin da kendini kirmizi kiyafetleri ile neye benzettiklerini sorar. Cocuklar,
tek tek dinlenilir. Sonrasinda, siniftaki bir alani kirmizi kdsesi olarak kullanmaya baslarlar. Herkes
sinifta kirmizi avina ¢ikar. Buldugu kirmizi nesnelerden birer tane getirip kirmizi kbsesine koyarlar.
Olusturulan késede, kirmizi olan nesnelerin adi séylenir. Kirmizi olmayan varsa ayristirilir. Nesnelerin
kirmizi tonlarina dikkat edilerek koyudan agiga bir siralama yapilmaya ¢alisilir.

Ardindan cocuklar, kendi kiyafetlerini koyu kirmizidan agik kirmiziya dogru siralamalari icin yan yana
gecerler. Cocuk sayisina gore ton siralamasi grup ikiye ya da lge boéliinerek de yapilabilir.

Ogretmen, 6nceden hazirladig kagittan yapilmis elmalari yere koyar. Cocuklara, asagidaki tekerlemeyi
soyleyerek elmalarin etrafinda déner ve gocuklarin da bunu yapmalarini ister. Tekerlemenin sonunda
cocuklara gidiklama hareketi yapar.

“Kirmizi elmalarim var, agagtan yere diisti,

Kirmiziyi gok seven kuslar yanina lisistii.

Biraz elma yiyip, kikir kikir giillisti”

Cocuklara ; “Simdi sizler birer kus gibi gokyiliziinde kanat girpacaksiniz. Ben size renkler séyleyecegim
ve kendinizi o renkteki cigceklerin Gstiinde uguyormus gibi hayal edeceksiniz. Ancak size kirmizi
dedigimde bir yere konup, durmalisiniz.” Der ve oyun, 6gretmenin komutlari ile devam eder.
Ogretmen son yonergesinde “ Kuslar masaya konmuslar der ve ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini
saglar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: KIRMIZIYI AYRISTIR Erken okuryazarlik, oyun ( Kiigiik grup etkinligi)

Sozcikler: Kirmizi, ayristirma, atma- tutma, hizli- yavas, yukari- asagi, yumusak- sert
Degerler:
Materyaller: Renkli ponponlar/ dugmeler, transfer masalari

ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN ETKINLIGi ( Kiiciik grup etkinligi)

Masalara gecen minik kuslara Egitim Setinin 1. Kitaplari verilir. 6,7,8 ve 9. Sayfalardaki ¢alismalar
yapilir.

Ardindan masalara renkli pon pon ( digme ya da boncuk vs.) kutulari yerlestirilir. Cocuklara kiicik
masalar verilir. Cocuklar masalari kullanarak ponponlarin igcinden kirmizi olanlari alip, bos tabaklara
tasir.



Ardindan 6gretmen, eline bir ponpon alir. Ponponu havaya atip tekrar tutar, bazen yanlislikla yere
duslrur. Cocuklarin da atip- tutma ¢alismalari yapmasini destekler. Kullanilan ponpon ya da diigmeler
cok kiiclikse galisma kirmizi plastik toplarla da yapilabilir.

Etkinligin sonunda her ¢ocuga iki- lic adet pon pon verilir ve bu kirmizi ponponlar ile evde istedigi bir
esyasini susleyebilecegi soylenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.
e Etrafta bulunan en sevdigin kirmizi renkteki nesne ne?
e  Kirmizi renkler arasinda farkhlik var mi? Batiin kirmizilar ayni tonda mi?
e Kus gibi gbkylziinde ugtugunu hayal ederken neler hissettin?
e Sence, bir kus en ¢ok ne yemeyi sever?
e Ponponlari tasirken neler hissettin?
e Ponponlara dokundugunda nasil hissediyorsun?
e Pon pon sert mi? Yumusak mi?
e Ponpondan daha yumusak neler vardir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte kirmizi renkli sebze ya da meyvelerle
salata yapmalari istenir.



