GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkh sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.



Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Kenar- kose- Giggen

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLiK ADI: KOSEYE KOS, KENARA BAS Oyun, Erken Okuryazarlik, Matematik Etkinligi

Sozcikler: Kenar, kose, licgen
Degerler:
Materyaller: ip

OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK, MATEMATIiK ETKiNLiGi

Ogrenciler masalarda Egitim setinin 1. Kitabinin 44. Sayfasini tamamlarlar.

Masalar kenara cekilir ve etkinlik igin genis bir alan olusturulur. Ogrenciler, 6 kisilik gruplara ayrilir.
Ogretmen, olusturulan grup sayisinda, yaklasik 4 metre uzunlugunda ipler hazirlar. Her bir grup icin,
ipin iki ucunu birbirine baglayarak ipten bir halka olusturur. Ug kisinin bu ipten halkanin igine girerek
biiyiik bir ticgen olusturmalarini ister. Her grup kendi ipinin icine lcer ticer girer. Uggeni olusturan
kisiler kdseleri temsil eder. Diger U kisi ise Gggenin dis kisminda, kenarlara yakin durur. Bu kisiler de
tiggenin kenarlarini temsil eder. Ogretmenin ydnergeleri ile kenarlar ipin Ustiine ziplar, ipin yaninda
yurdr, iceri- disari ziplarlar. Yine komutlarla kenarlar ile kdseler yer degistirir.

Oyun, kenar ve kose kavramlari yerlesene kadar ve ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: UCGENLER VE TiLKi Sanat, Oyun Etkinligi

Sézciikler: Ucgen
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, abeslang, yapistirici, ponpon

SANAT, OYUN ETKiNLiGi
Birdirbir, Gel oyuna gir. - ikidir iki, Ormandaki tilki. - Ugtiir iic, Kagmasi giig. - Dérttiir dort, Kapiyi ort. -
Bestir bes, Oyunda olalim es.

Tekerlemesi, 6nce tek basina 6gretmen tarafindan sonra da ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Daha sonra
tekerlemede hangi hayvanin gectigi cocuklara sorulur. Alinan tilki cevabindan sonra “Tilkinin
kuyrugunu takma” oyunu oynanir.

Ogretmen, fon kartonundan yaptig tilki modelini duvara yapistirir. Tilkinin kuyrugunu olusturan
parcayi ise eline alir. Bir cocugu tilkinin 2-3 metre karsisina gegirir. Gozlerini maske ya da kumas ile
kapatir. Cocugun gozleri kapali olarak yiirimesini ve elindeki kuyrugu gozleri kapali sekilde tilkiye
takmasini ister. Cocuk konumunu alir ve ilerleyerek kuyrugu, uygun yere yapistirmaya calisir. Cocugun
gozleri acilir ve kuyrugun yerinin dogru olup olmadigina bakilir. Her cocuga oynama firsati taninur.
Daha sonra 6gretmen gocuklara lggenlerle bir tilki yapacaklarini séyler. Turuncu kartona gizdigi bliytik
Uggen ile tilkinin kafasini, iki kiiclk tGggen ile kulaklarini olusturacaklarini anlatir. Cocuklar Gggenleri
keserler. Her cocuga, (¢ adet abaslang verilir. Abeslanglar kegeli ya da pastel boya ile renklendirilir.
Patafix benzeri bir yapistirici ile kdselerinden birbirlerine yapistirilarak tiggen olusturulur. Abeslangdan
olusan U¢gen, kartondan kesilen biyik lGi¢genin stline yapistirilir. Bu asamada tilkinin kafasi
olusmustur. Kigik tGggenler de tilkinin kulaklari olarak yapistirilir. Bir ponpon ile tilkinin burnu
olusturulur. Tilkiye goz, biyik vb. cizilerek calisma tamamlanir. Cocuklar birbirleri ile tilkilerini
konusturarak oynarlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e iplerin icine girerek hangi sekli olusturduk?

e Ucgenimizin kac kenar ve kdsesi vardi?

e Sinifimizda liggen sekline benzeyen neler var?

e Kenar ve kosesi olmayan bir sekil biliyor musun?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI






