GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilagtirir.
Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Segenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin goézlem yapar.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanr.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanr.



Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Kazanim 19. Bedenini ve kisisel alanini korur.

Gostergeler istemedigi davranislara/taleplere hayir der.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdirdr.

Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirddrdr.

KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ADINI SOYLE- HAREKETINi YAP” Oyun, hareket etkinligi

Soézciikler: isim, merhaba isim rozeti
Degerler:
Materyaller: isim rozetleri

OYUN- HAREKET ETKiNLiGi

Ogrenciler tek tek kapida karsilanir. isim rozetleri takilir. Tim cocuklar sinifa geldikten sonra “Adini
soyle, hareketini yap” oyununa gegilir. El ele tutusulur ve sinifin icinde biiylk bir daire olusturulur.
Ogretmen, 6nce kendi adini sdyler ve ardindan kendi belirledigi bir hareket ( etrafinda dénme, el
¢irpma vb.) yapar. Sonra gocuklar 6gretmenin adini sdyler ve ayni hareketi tekrar ederler. Sonra



siraslyla gcocuklar kendi adini sdyleyip, hareketlerini yaparlar. Her cocugun ismi séylenir ve hareketi
tekrar edilir. Tim ¢ocuklar tanitimini yapana kadar etkinlik sirer.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “PITIRLA MERKEZLERI GEZIYORUZ” Oyun- Fen Etkinligi

Sozciikler: Ogrenme merkezleri, kukla ve dramatik oyun merkezi, blok merkezi, kitap merkezi, fen ve
matematik merkezi, egitici oyuncak merkezi, mizik merkezi, sanat merkezi

Degerler:

Materyaller: Kukla, 6grenme merkezleri ve materyalleri

OYUN- FEN ETKIiNLiGi

Ogretmen bir kukla alir. Ses tonunu degistirerek cocuklarla selamlasir. “Ben ¢ocuklarin ¢cok sevdigi
kukla PITIR. Cocuklar beni gok seviyor. Ben de onlari seviyorum. Sizinle daha yeni tanistik ama eminim
¢ok iyi anlasacagiz ve bol bol oynayacagiz. Benimle nerelerde oynayabilirsiniz, anlatmami ister
misiniz?” der ve tek tek 6grenme merkezlerini gezerek tanitir. Bu alanda bulunan malzemeleri
cocuklara anlatir. Cocuklar arkadaslari ile 6grenme merkezlerinde oyun oynarlar. isteyen, kukla Pitir ve
diger kuklalari alir. Ogretmen oyunlari esnasinda ¢ocuklara eslik eder. Oyunlarina katilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Hangi arkadasinin ismi aklinda kaldi?

e Kendi ismini sdylerken neler hissettin?

e Hangi hareketi yapmak eglenceliydi?

e Tanistigimiz kuklanin adi neydi?

e Pitir, bizi nerelere gotirdi?

e (Ogrenme merkezlerinde neler vardi?

e Sen en ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamaktan keyif aldin?
GENEL DEGERLENDIRME:



AILE/TOPLUM KATILIMI



