GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gérevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, (ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamayi uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Anlam bitinlGgu olan bir resim cizer.

KAVRAMLAR



Zit: Baslangic- bitis

Yon- Mekanda konum: Sag- sol, 6n- arka
Geometrik sekil: Daire, Giggen, kare, dikdortgen
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin gilin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik ucglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: OKLARI TAKIP ET Erken Okuryazarlik Etkinligi, oyun etkinligi

Sozciikler: Kodlama, yon
Degerler:-
Materyaller: Renkli elektrik bandi, yonlendirme kartlari

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi, OYUN ETKINLIGi

Ogretmen sinifin zeminine 4 siitun ve 3 satirdan olusan toplam 12 kutucuk kare ¢izer. Her bir karenin
icine Ucgen, kare ve daire sekillerini renkli elektrik bandi ile olusturur. Yere olusturdugu calismanin
aynisi A5 boyutunda yonlendirme kartlarina da yapar. Kagittaki yonlendirmeler i¢in ¢cocuga bir
baslangic noktasi belirtir. Cocuk takip etmesi gereken oklara goére hangi sekle gidecegine karar verir ve
ilerleyerek bitis noktasina gider.

Oyunun ikinci asamasinda ise yonlendirmeyi baska bir arkadasi yapabilir. Saga- sola, 6ne vb.
komutlarla ( sag-sol ayirt etmede 6gretmen yardimci olabilir) sézel yonergelere dikkat edilebilir.
Ardindan Egitim setinin 2. Kitabinin 46 ve 47. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SUNGERLERLE SEKILLER Sanat etkinligi

Sozcikler: Geometrik sekiller
Degerler:
Materyaller: Slingerler, suluboya, firca, A3 kagidi, pastel boyalar

SANAT ETKINLIGI
Ogrenciler suluboyalarini alir ve masaya gegerler. Ogretmen biiyiik siingerlerden kestigi geometrik
sekilleri masalara dagitir. Cocuklar sekillerden istediklerini alip suluboya ile boyarlar. A3 kagidina



boyadiklari slingeri ters gevirip bastirirlar. Olusturduklari baski kuruduktan sonra pastel ya da kegeli
boyalarla sekillerini kullanarak bir hayvan tasarimi yaparlar. Calismanin sonunda hangi sekille baski
yaptigini ve bu sekli hangi hayvana benzettigini arkadaslarina ifade ederler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Baslangic yerin hangi geometrik sekildi?

e  Bitis yerin neresi oldu?

e Oklari takip ederken neler hissettin?

e Bakarak ilerlemek mi yoksa dinleyerek ilerlemek mi daha zordu?

e Siingerle baski yapmak nasil bir histi?

e Seklini hangi hayvana cevirdin?

e  Olusturdugun hayvan konusabilseydi bizlere ne derdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



