GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler Sozcikleri hecelerine ayirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim calismasi yapar.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.

KAVRAMLAR
Duyu: sesli- sessiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireclerini gergeklestirirler.



ETKINLIK ADI: “CEMBERDEN GEG- SESiNi TAKLIT ET” Drama, Hareket Etkinligi

Sozcikler: Ses, hareket, hayvan, taklit
Degerler:
Materyaller: Plastik gember (Hulahop), isim abeslanglari, boya kalemleri

DRAMA, HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen bir kelebek maskesi takarak sinifa girer. Kanat ¢irparak gocuklarin arasinda sessizce dolasir.
Maskesini cikarir ve “Kelebek kardes size bir seyler anlatti. Anlayabildiniz mi?” diye sorar. Cocuklardan
gelen cevaplar dogrultusunda kelebegin ses ¢ikaramadigi, kanatlarini ¢irparak hareket ettigi konusuna
deginilir. Ogretmen “ Peki diger hayvanlar. Onlari, sesleri ve hareketlerinden taniyalim mi? Der ve
plastik cemberi eline alir.

“Simdi siz bir hayvani dislineceksiniz. Elimde tuttugum ¢emberin icinden gecerken diisiindiginiz
hayvanin sesini gikarip, hareketini yaparak bizim o hayvani bulmamiza yardim edeceksiniz.” der.
Ogretmen daha 6nceden hazirladigi 6grenci isimleri yazili abeslanglardan bir tane seger. ismi yazili
olan ¢ocuk gelir. Cemberden gecer, hayvaninin taklidini yapar. Diger ¢ocuklar bu hayvanin adini
bulmaya galisir ve soylerler. Oyun, tim ¢ocuklarin gemberden gegip, hayvan taklidi yapmasinin
ardindan bitirilir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 18 ve 19. Sayfalar galisilr.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CEViZIMIN SESi Tirkce, miizik, fen

Sozcikler: Ses, ritim
Degerler:
Materyaller: Ceviz, tas

TURKCE, MUZIiK, FEN ETKINLiGi

Ogretmen;

“Carsiya gittim, bir ceviz aldim. (Yirime hareketi)

Ac¢tim igini, bos gikt. (iki el birlestirilir ceviz yapilir ve eller iki yana ayrilir)

Kizdim cevize, attim bir yere (isaret parmagi sallanir ve kaslar ¢atilir, ceviz atiyormus gibi yapilir)
Birden bire bir ses ¢ikt; gliGtaaiam! “ diye parmak oyununu oynar. Parmak oyunu tekrarlanir. Her
seferinde, birden bire bir ses ¢ikti kisminda farkli cocuklara farkh sesler ¢ikarma firsat verilir.
Cocuklarin evden getirdikleri cevizler, ikiser tane olacak sekilde dagitilir. Cevizler birbirine vurularak
ses cikartilir. Tek tek masaya vurulur. iki arkadas cevizlerini karsilikli birbirlerine vurarak ses cikarirlar.
Daha yumusak bir yere (minder, ¢anta vs.) vururlar. Farkli yerlere vurulunca ¢ikan farkli sesler dinlenir.
Daha sonra, 6gretmen kendi ismini heceler ve ardindan cevizlerini birbirine vurarak ismine ritim tutar.
Ayni islemi sira ile cocuklar yapar. Etkinligin sonunda ¢ocuklar cevizlerini kirip, yerler.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Hangi hayvanlari tanimamiz zor oldu? Neden?

e Cemberden gecip, hayvanini taklit ederken neler hissettin?

e Evinizde bir evcil hayvan var mi?

e Bir evcil hayvan bakabilseydin, hangi hayvani tercih ederdin?

e (Cevizlerle ismine ritim tutarken kag kere birbirine vurdun?

e  Cevizleri kirarken nasil bir ses ¢ikti?

e Sen bir asci olsaydin ceviz kullanarak nasil bir yiyecek yapardin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Hayvan sesi ve hareketi taklit oyununun evde ailecek oynanmasi istenir.
Okuldan eve giderken yolda cikan sesleri dinleyip, bu sesler lizerine sohbet edebilirsiniz.



