GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler Parca ve biitiin iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler Parca ve butiin iliskisini agiklar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler Sozciiklerin ilk sesini sdyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Cesitli figlirler/temel figlirler gizer.



Desen olusturur.

Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

KAVRAMLAR
Miktar: Tek- ¢ift
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: DOKUN TANI Erken Okuryazarlk Etkinligi, oyun etkinligi

Sozciikler: e sesi
Degerler:
Materyaller: Mukavvadan nesneler, uyku bandi

Erken Okuryazarlik Etkinligi, oyun etkinligi( Buttnlestirilmis buyuk grup etkinligi)

Ogretmen mukavvalardan elma, ey, eldiven, esek, elbise, araba, anahtar, kelebek, balik, testere,
gozluk, yildiz, ziirafa vb.( en az bir el blyikliginde, hatlari hissedilebilen) nesneler keser ve boyar.
Bunlari igi gériinmeyen bir kutuya koyar.

Ogretmen gocuklara ellerimizi kullanarak hissetme oyunu oynayacaklarini séyler.

iki cocuk kutunun yanina gelir ve uyku bandi ( ya da bir kumas ile gézleri baglanir) takarlar.
Ogretmenin komutu ile cocuklar ellerini kutuya sokarlar. Aldiklari nesnelere dokunarak ne olduklarini
tahmin etmeye calisirlar. Cocuklarin tahminleri not edilir. Oyunun sonunda tahminler ile gergekler
karsilagtirilir.

Oyunun ikinci asamasinda tiim nesneler tekrar kutuya koyulur. Uyku maskesi takilir ve sadece e sesi
ile baslayan nesneler bulunmaya calisilir.

Egitim setinin 2. Kitabindan 48 ve 49. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CORABIN TEKi NEREDE? Erken Okuryazarlik Etkinligi, sanat, oyun etkinligi

Sozcukler: Desen, doku, renk
Degerler:
Materyaller: Coraplar, boyalar kagitlar

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, SANAT, OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen elinde camasir sepeti ile sinifa girer. Cocuklar evden getirdikleri eglenceli coraplarini alirlar.
Getirilen ¢oraplar 6nce yere yayillmis halde konulur. Renkleri, boyutlari ve dokulari lizerine sohbet
edilir. Cocuklara coraplarla ilgili sorular yoneltilir. -Komik gortintsli eglenceli bir corap nasil
yapabiliriz? -Corap olmasaydi ayagimizi korumak i¢in ne kullanabilirdik?

Cocuklardan alinan cevaplar ile sohbet devam ettirilir. Coraplar ile oyunlar oynanacagi soylenir.

ilk oyun ile baslanir. Yerdeki biitiin coraplar 6gretmenin getirdigi sepete konulur. Ogretmen sinif
icerisine bir ip gerer. Sepetten 7 adet tek corap segerek gerdigi ipe asar. Diger tekini gocugun bulup
yanina asmasini ister.

ikinci oyun giinliik yasam becerisine aittir. Her cocuk kendi coraplarini eline alir, corabi nasil
katladiklarini géstermeleri istenir. Dogru sekilde ¢orap katlama yontemi gosterilir.

Cocuklar boya kalemlerini alip masaya gecerler. Getirdikleri coraplarin birini alip kagidinin Gstiine
koyarlar ve ¢orabinin renk ve desenlerine dikkat ederek kopya yontemi ile corap ¢izimi yaparlar.
Calismalar boyandiktan sonra panoda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

BUtln insanlar ayni renk ve desen ¢oraba sahip olsaydi ne olurdu?

e (Corabinda delik oldugunu fark ettin onu nasil onarirsin?
e Corabi farkli ne sekilde kullanabilirdik?
e GoOzlerin kapal nesnelere dokundugunda neler hissettin?

e Dokunarak ne oldugunu anlayamadigin nesneler oldu mu?
e En kolay taniyabildigin nesneler hangisiydi?
e Dokunarak hemen taniyabilecegin baska neler vardir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Evdeki coraplar karistirilir ve eslestirme, katlama calismasi yapilir.



