GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler. Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.

Gostergeler Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri i¢in kullanilan arag gerecleri amacina uygun kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin dzelliklerini tanitir.
Gostergeler Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini séyler.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sozel olarak ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.

Gostergeler Kendisinin farkl 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkh 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkl 6zelliklerine érnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
Miktar: Cok- az
Zit: Ayni- farkli
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: “KUTUDAKi DEGERLi SEY” Fen ve Matematik Etkinligi

Sozcukler: 1 sayisi, ayni- farkli, ¢ok- az, yansima, parmak izi
Degerler: Saygl- 6zsaygl
Materyaller: Flas kartlar, kutu, ayna, pudra\ un, koli bandi, karton

FEN VE MATEMATIK ETKiNLIiGi

Ogretmen, ay, yildizlar, agiz ve kulaklar, giines ve bulutlar olacak sekilde hazirladigi flas kartlari
¢ocuklara gosterir ya da akilli tahtaya ayri ayri yansitir. Kartlardan bazilari iki glines, iki ay gibi gercegin
disinda sayida nesne olacak sekilde hazirlanir. Cocuklara gosterilir. Cocuklara “ Gorduklerinizi
karsilastirir misiniz?” diye sorar. Sonra da diinyada ya da viicudumuzda bazi seylerden bir tane
bazilarindan ise daha ¢ok oldugundan bahseder. Cocuklardan, bir tane olanlara érnek vermelerini
ister. Ardindan masanin altinda bulunan kutuyu cikarir. (Kutunun icine daha 6nceden bir adet ayna
koymustur. Aynanin ¢ok kicik olmamasina ve kenarlarinin kesici olmamasina dikkat eder.) Bu
kutunun icinde diinyada bir tane olan ve ¢ok cok 6nemli bir sey oldugunu soyler. Kutuya sirayla
bakacaklarini ama bakan kisinin arkadaslarina gord(igu seyi soylememesi gerektigini hatirlatir.
Cocuklar tek tek kutuya bakarlar. Aynada kendilerini gériirler. Ogretmen, cocuklar kutuya bakarken
gordiklerinin diinyada bir tane olduguna ve cok degerli olduguna tekrar deginir. Tim cocuklar kutuya
baktiktan sonra; Kutuda ne gérdiniz? Sorusunu sorar. Herkesin ¢ok 6zel ve benzersiz oldugunu ifade
eder. Bazi 6zelliklerimizin benzeyebilecegine ama duygu ve dislincelerimizin, kisiliklerimizin ¢ok farkli
olduguna deginilir.

Tipki kendimiz gibi parmak izlerimizin de essiz olduguna deginilir ve parmak izi ¢cikarma deneyi yapilir.
Her cocugun, basparmagini dnce pudra ya da una batirmasi ardindan koli bandinin yapiskan yiiziine
bastirilmasi saglanir. Bandin tizerinde olusan parmak izi siyah bir kartona yapistirilir. Cocuklar, ellerini
yikarlar. Yapistirilan parmak izinin altina gocugun ismi yazilir ve tim sinifin parmak izlerinin
yapistirildigi karton incelenir. Her insanin parmak izinin farkli oldugu tekrar ifade edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: 1 RAKAMINI TANIYORUM Erken Okuryazarlik, Oyun

Sozcikler: 1 Rakami
Degerler:
Materyaller: Elektrik bandi, masalar, tahta kalemi, 1slak mendil, karton, keceli boyalar

ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN ETKiNLiGi
Egitim setinin 1. Kitabindan 12, 13, 14 ve 15. Calisma sayfalari tamamlanir.

Ardindan iki asamali parkur oyununa gecilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her iki gruptan birer égrenci
secilir. Grup Uyeleri, 6nceden elektrik bantlari ile yere ¢izilen 1 rakami ve farkli gizgilerden olusan
parkurlari ayri ayri asarlar ve ardindan, iki ayri masaya 1’den 5 ‘ e kadar olan rakamlardan bir rakamini
silme (i1slak mendil ile) calismasi yapilir. Grup Gyeleri sira ile parkuru tamamlarlar.

Her bir gruba 6gretmen tarafindan hazirlanmis kartondan ve renksiz 1 rakami verilir. Grubun tyeleri 1
Rakaminin Ustiine istedikleri bir resim yaparak rakamlarini stslerler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e  Kutunun icine baktiginda neler hissettin?

e Sence diinyada esi benzeri olmayan baska ne var?

o Kendimizi gdrmek icin ayna disinda neyi kullanabiliriz?

e Bu gilin hangi rakama yonelik calismalar yaptik?

e Grup halinde oyun oynarken neler hissettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



