GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler. Séylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Kazanim 13. Nesne/varliklari 6lger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgulebilir 6zelliklerini séyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Olgme sonucunu séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler cikarir.

KAVRAMLAR
Miktar: Az-cok
Sayi: 3

Zit: Ayni- farkh

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: UCLERI BULUYORUM Oyun, Matematik, Sanat etkinligi

Sozcikler: 3
Degerler:
Materyaller: Resimli oyun kartlari

OYUN, MATEMATIK, SANAT ETKiNLIGi ( Butiinlestiriimis kiictik grup etkinligi)
Ogretmen cesitli resimler ve sayilardan kartlar olusturur. Her bir kartin Gizerinde;

- Mavi renkli Gg sayisi

- Sarirenkli Gg sayisi

- Kirmizi renkli Gi¢ sayisi

- Ug araba resmi

- Ug kelebek resmi

- Ug cocuk resmi

- Ug ucak resmi

- Ug balik resmi

- Ug licgen resmi
Her karttan Gger adet vardir.
Cocuklar oyun alaninda daire seklinde ve ayakta dururlar. Ogretmen kartlari havaya atar. Yere diisen
karlarin resimli kisimlari goriinecek sekilde gevrilir. Cocuklar, bir tekerleme esliginde alanda dolasirlar.
Ogretmen, tekerlemeyi durdurur ve bir komut verir. Ornegin; “Ustiinde kirmizi {i¢ olan kartlar
bulalim!” U¢ cocuk Ui¢ karts bulur ve 8gretmenine verir. Oyun diger kartlarin komutlariyla devam eder.
Oyun sonrasinda ¢ocuklara birer bos kart verilir. istedikleri nesneden {i¢ tane gizmeleri istenir. Cizim
sonrasinda kartlar istenilen malzemelerle sislenir.

Ardindan Egitim setinin 2. Kitabindan 12,13,14ve 15. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: SiSE SESi Deney, matematik, miizik

Sozcukler:-
Degerler:-
Materyaller: 5 adet sise ( bardak), metal cubuk

DENEY, MATEMATIK, MUZIK ( Kuigiik grup etkinligi)

Ogretmen, 5 adet ayni boyda siseye ( ya da bardak) artan miktarda su doldurur. (Sular farkl renklerde
gida boyasi eklenerek renklendirilebilir). Siseleri karisik olarak masaya yerlestirir. Cocuklardan, siseleri
icindeki su miktarina gére azdan ¢oga ya da ¢oktan aza dogru siralamalarini ister. Sonra metal bir
cubuk ile her bir siseye sirayla vurur. Cikan seslerin ayni mi yoksa farkli mi oldugunu sorar. Bu
farkhihgin neden kaynaklandigi hakkindaki fikirlerini alir. Daha sonra her ¢ocuk siselere vurarak bu
farlihg) deneyimler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Kartlari ararken neler hissettin?

e Kendi kartinin Ustiine {i¢ tane ne ¢izdin?

e Sinifimizda 3 tane olan neler var?

e Siselerimizdeki sularin miktarlari nasildi?

e Siselerden cikan seslerin 6zellikleri ayni miydi?

e Sise mizigi yaparken neler hissettin?

e Baska neleri kullanarak mizik yapabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



