KASIM AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :48 —60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gbre eslestirir.



Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler Cevresindeki/giinliik yasamindaki basit ériintiileri gdsterir. iki ve daha fazla 6geden
olusan orintideki kurali soyler.

Modele bakarak 6rintiyl kopyalar.

Oriintliyl kuralina gdre devam ettirir.

Oriintlide eksik birakilan 6geyi séyler.

Ozgiin 6riintiler olusturur.

Kazanim 9. Sayi farkindalig1 gésterir.

GoOstergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Séylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeler Parca ve bitin iliskisini aciklar.

Kazanim 13. Nesne/varliklari dlger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgllebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Olgme sonucunu sdyler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina goére siralar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 15. Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini séyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olusturur.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.



Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gbrevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig: etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim liretir.
Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.

Sectigi ¢c6zim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu seger.

Cozlime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢c6zim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak i¢in planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler Segeneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, Gic asamali basit kodlamadaki kural tanimlar.
Verilen kodlamay! uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlarn sorgular.
Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gdzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DiL GELISIMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.



Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir stire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Kazanim 6. Sozcuk dagarcigini gelistirir.

Gostergeler Dinlediklerinde gegen yeni sdzclikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gecen yeni sdzciklerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina goére siralar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozciklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozcikleri eslestirir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin liriinler olusturur.

Gostergeler Olay 6rgisini/siiri/6ykiyt dinlemeden 6nce baslik Uretir.
Cimlenin/olay 6rgusinin/oéykinin sonucunu tahmin eder.
Ciumle/olay érgiisii/6yki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciuimle/olay drgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir dyki olusturur.
Olay 6rguisunt/siiri/6ykiyl dinledikten sonra baslik Gretir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler Her ¢cocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu séyler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Farkli durus pozisyonlari sergiler.

Bedenini/beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Bedeninin/beden bélumlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.



Farkli yonde/formda/hizda yirdr.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yoénde/formda/hizda yiirur.

Denge tahtasi Gzerinde farkl yonde/formda yirir

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
GoOstergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Farkh nesnelerle kule yapar.

Kalem tutmak igin i parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak gizim yapar.

Desen olusturur.

Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Ozgiin cizimler yapar.

Anlam bitlnlGga olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler Elini/ylzind yikar.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek icin gerekli malzemeleri soyler.

Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlar.



Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler Giysilerini gikarir.

Giysilerini giyer.

Kazanim 19. Bedenini ve kisisel alanini korur.

Gostergeler iyi-kotii dokunuslari ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkh yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yonetmek icin bag etme stratejileri kullanir.
Gostergeler Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.
Kazanim 7. Farkl kiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler Kendi Ulkesinin kiltlrlne ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kalttrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkh tlkelere 6zgii kiltlirel 6zellikleri soyler.

Kendi Glkesinin kaltrd ile diger kiltirlerin benzer ve farkh 6zelliklerini karsilastirir.
Farkh kiltiirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.

Gostergeler Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkh yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis acgilarinin/duygularinin nedenlerini aciklar.

Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Bagskalariyla girdigi etkilesimlerini stird{irir.

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.



Gostergeler Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.
Baskalarinin haklarini korumak icin yapabileceklerini soéyler.
Cocuk haklari ile ilgili etkinliklere gonalli katilir.

KAVRAMLAR

Boyut: Kalin- ince, biuyuk-kigik, blylk- kiigik

Renkler: Kirmizi, mavi, sari, yesil, turuncu, siyah, beyaz

Zithk: Hareketli- hareketsiz, ayni- farkl, dogru- yanlhs, baslangic- bitis, kirli- temiz, hizli- yavas, kolay-
zor

Miktar: Bos- dolu, az- cok, tam- yarim-geyrek, tek- ¢ift

Geometrik Sekil: Dikdortgen, kare, daire, licgen

Zaman: Once- sonra,

Yon- Mekanda Konum: Sag- sol, 6n- arka

Sayi: 1,2,3,4,9

Duyu: Sesli- sessiz, Sert- yumusak, kokulu- kokusuz, parlak- mat, kaygan- pitirld, sicak- soguk- ihk
Duygu: Korkmus

BELiRLIi GUN VE HAFTALAR

OKUL DISI GGRENME ETKIiNLiGi

AILE/TOPLUM KATILIMI
e Cocugunuzla korku duygusu hissettiginiz olaylar ve Ustesinden gelebilmek icin yaptiklariniz
hakkinda sohbet edebilirsiniz?

e Ailelerden en yakin zaman icinde ¢ocuklariyla birlikte gerceklestirecekleri bir agik hava gezisi
planlamalari istenir. Nereye gidebilecekleri, orada neler yapabilecekleri hakkinda sohbet
etmeleri istenir.

o Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evlerinin yakinlarina sokak hayvanlari i¢in bir kap su ve yemek
birakmalari istenir.

e Duvarda golge olusturma oyunu evde ailece oynanabilir.

e Cocuklar resim calismalarini evlerine gétirip, ailelerine arkadaslari ile olusturduklari hikayeyi
anlatirlar.

e Ailelerden doga yiriyisleri yapip, cocuklarina hayvanlari gdzlemleme firsati olusturmalari
istenir.

e Evdeki goraplar karistirilir ve eslestirme, katlama galismasi yapilir.

e Ailece ugaklarin nasil havada kaldigi arastirilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



