GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden béliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlhk haline getirir.
Gostergeler Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Kazanim 18. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini savunur.

Gostergeler Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.

Bagkalarinin haklarini korumak igin yapabileceklerini soyler.

KAVRAMLAR
Zit: Dogru-yanls

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: UGTU UGTU Oyun, Fen, Drama etkinligi

Sozcikler: Ugmak, stirinmek, ziplamak, tirmanmak, ylizmek
Degerler:-
Materyaller:-

OYUN, FEN, DRAMA ETKINLIGi ( Butiinlestirilmis etkinlik)

Ogretmen, bir kus gibi kanat cirparak sinifta dolasir ve kus sesleri ¢cikararak bir seyler anlatir gibi yapar.
Ardindan ugtu ugtu oyununu anlatir. Bazi hayvan isimleri sdyleyecegini ve soyledigi hayvan
ucabiliyorsa cocuklarin da kanat ¢irpip “ucar” demelerini ister. Ugmayan bir hayvan ismi soylerse,
¢ocuklar kafasini hayir anlaminda iki yana sallayarak “ugmaz” derler.

Uctu, uctu kedi uctu. Ugtu, uctu kelebek ugtu. Uctu, uctu solucan ugtu. Uctu, uctu....... Ugtu ...
yobnergeleriyle oyun devam ettirilir. Oyunda hayvan ismi s6yleme hakki cocuklara da verilir.

Oyun sonrasinda kuslar nasil ucar konulu bir belgesel izlenir. Etkinlik sonunda biitlin cocuklar kanat
¢irpma hareketiyle sinif icinde kostururlar.

Hayvanlarin hangi tiir hareketler sergiledigi hakkinda sohbet edilir.

Egitim setinin 2. Kitabinin 16, 17. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BARINAKTAKI HAYVANLAR Drama, Fen, Matematik Etkinligi
Sozclikler: Hayvan haklari, hayvanseverlik, barinak

Degerler: Sorumluluk, Yardimseverlik, Merhamet
Materyaller: Dallar, kumas ve fon kartonlari, plastik kaplar, ¢opler, hafiza oyunu kartlari

DRAMA, FEN, MATEMATIK ETKINLiGi ( Butinlestirilmis blyuk grup etkinligi)



Dogal hayvan barinaklari ve insanlarin hayvanlar icin olusturduklari barinak fotograflari akill tahta
veya bilgisayar yardimiyla gosterilir. Hayvanlarin haklarindan bahsedilir ve bizlerin hayvanlar icin
yapabilecekleri hakkinda sohbet edilir.

Ardindan, sinifin farkli yerlerine gesitli malzemelerle ( dallar, kumas ortiler, kartonlar vb.) kus yuvasi,
ay! ini, karinca yuvasi vb. olusturulur. Cocuklar arasinda gorev dagilimi yapilir. Her barinak i¢in 3-4
cocuk segcilir ve ikiserli olarak o hayvanin éykiinmesini/taklidini yaparlar. Diger iki cocuk da o hayvana
nasil yardimci olabilecegini, neler yapabilecegini sorar. Cocuklar sira ile rolleri degiserek kendi
aralarinda konusurlar.

Bir slire sonra 6gretmen sz almak isteyen ¢ocuklara hangi hayvani taklit ettiklerini ve onlara yardimci
olmak i¢in neler yapabileceklerini sorar.

Ogretmenin dnceden hazirladigl hayvanlar ve barinaklari hafiza kartlari incelenir. Hangi hayvanin
nerede yasadigl konusulur ve eslestirme yapilir. Ardindan kartlar ters cevrilir ve karistirilip yerlestirilir.
Cocuklar sira ile iki kart agarak hayvan ve barinagini bulmaya cahsirlar. Agilan kartlar dikkatlice
incelenir ve her ¢ocuk hatirladigi kartlara 6ncelik vererek eslesmeyi dogru yapmaya calisir. Tum kartlar
bitene kadar oyun devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl i¢in lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e  Kus gibi ucarken neler hissettin?

e Sence en ilging kus tiird hangisi? Neden?

e Sen bir kus olsaydin ucgarak nereye gitmek isterdin?

e Ormanimizda hangi hayvanlar vardi?

e Cocuklar onlara neden zarar verdi?

e Hayvanlarin yerinde sen olsaydin nasil davranirdin?

e Hayvan sever insanlar nasil davranir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden cocuklariyla birlikte evlerinin yakinlarina sokak hayvanlari igin bir
kap su ve yemek birakmalari istenir.



