GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ézer.
Gostergeler Amaca uygun algoritma olusturur.

Algoritmanin dogrulugunu test eder.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir yikseklige ziplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkh ozelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkl 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

KAVRAMLAR
Yon- mekanda konum: Asagi- yukari, alcak- yliksek

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: ZIPLAYANLAR ULKESi Oyun- hareket ( duyu biitiinleme) etkinligi

Sozcukler: Asagi- yukari, alcak- yiiksek, hedef
Degerler:
Materyaller: Top, basamak

OYUN- HAREKET ( DUYU BUTUNLEME) ETKINLIiGi

Ogretmen, “Once yere carparim, birden havaya hoplarim. Asagi- yukari, asagi- yukari ziplamaya
bayilinm” sdzciklerini ritimli olarak soyler ve elindeki topu gosterir. Topu birkag¢ defa yere atip ziplatir.
Sonra cocuklarin denemelerini saglar. Ardindan, alcak bir basamak ya da step tahtasi gibi bir nesne
getirilir. ( Calisma bahge ya da ormanda bir kitiik Gstiinde de yapilabilir.)Cocugun basamakta durmasi
istenir ve ardindan “Simdi buradan ne kadar uzaga ziplayabilirsin?” denir ve ¢ocugun iki ayagiyla
ziplamasi istenir. Zipladig1 yere bir isaret konulur. Tiim ¢ocuklar ziplama islemini gergeklestirir.

ikinci asama icin ziplama alani degistirilir. Bu defa cocuklardan nereye kadar ziplayabilecegini tahmin
etmesi ve isaretlemeyi kendisi yapmasi istenir. isaretleme sonrasinda cocuk ziplar ve hedefine ne
kadar yaklastigi gozlemlenir. Son olarak ziplamaya basamak ya da yukseklik yerine, diiz zeminden
baslamalari istenir. Ziplanan alanlar degisince farkhlik olup olmadigi hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DiLINDEN UTANAN KURBAGA Tiirkce, matematik, oyun etkinligi

Sozcikler: Yasam dongisii
Degerler: Sevgi,saygl,
Materyaller: Kurbaga bliylime asamalari ¢iktilari, makas, yapistirici, ziplayan kurbaga oyuncagi

TURKCE, MATEMATIK, OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar, esit sayida gruplara ayrilir. Her 6grenciye en az bir tane plastik ziplayan kurbaga oyuncagi
(oyuncak yoksa 6gretmenin origami teknigi ile olusturdugu ziplayan kurbagalar) verilir. Kurbagalar
isaret parmagi ile ziplatilarak hedefe dogru ilerletilir.

“Dilinden Utanan Kurbaga” masali anlatilir.



Bir varmis bir yokmus. Tiim canlilarin dostca yasadigli ormanda mutlu hayvanlar cokmus. Hepsi glin
icinde oynuyor, yiyecek ariyor, sohbet ediyor aksamlari da misil misil uyuyormus.
Bu ormanda kiiguk bir gél varmis. Hayvanlar, her giin gble gelip doya doya su iciyor, bazen de banyo
yapip, serinliyorlarmis. Bir glin suyun Ustlinde minik bir baloncuk belirmis. Birkag giin icinde baloncuk
kiicuk bir balik gibi goriinlp, ylizmeye baslamis. Derken her gecen gilin daha da biylimis ve bir
kurbagaya donlismis. Hayvanlar ilk kez bir kurbaga gérmisler ve onu da ¢ok sevmisler. Giinlerden
bir glin kurbaga acikmis ve ilk kez diger hayvanlarin yaninda karnini doyurmaya baslamis. Dilini ¢ikarip
bir sinek yakalamis. Bir sinek daha yakalayayim derken sinek kurbagadan oldukga uzaklagsmis. Kurbaga
dilini daha da uzatarak o sinegi de yakalamis. Kurbaganin dilini géren hayvanlar glilmeye baslamis.
“Bu nasill bir dil boyle, cok komik” demisler. Kurbaga ¢ok utanmis. O giinden sonra dilini disari ¢ikarip
sinek yakalamamis. Giinlerce a¢ kalmis. Kimseyle konusmamis.

Bir glin leylek, yiyecek aramak icin yuvasindan ¢ikmis. Birkag solucan bulup, karnini doyuracakmis.
O sirada yavrulari yumurtada, sicacik yuvalarindaymis. Kuvvetli bir rlizgar esmis. Yumurtalardan biri
yuvarlanip, yuvadan diismeye baslamis. Bunu goren kurbaga dilini uzattikga uzatmis ve yumurtayi
diismekten son anda kurtarmis. Bu durumu goéren diger hayvanlar bu kahramanhgindan dolayi
kurbagay! tebrik etmisler. Artik onun dilinin uzunluguyla dalga ge¢mek yerine, onu kahraman ilan
etmisler. Herkesin kendine ait farkl 6zelliklerinin olabilecegini anlamislar. Kurbaga da uzun dilinden
utanmak yerine, sahip oldugu 6zelligin degerini bilerek yasamaya devam etmis.

Ardindan, kurbaganin bliylime asamasi resimleri istlinde sohbet edilerek siralanir. Kurbagalarin
hayatimizdaki yeri ve faydalari hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e  Yiikseklikten ziplarken neler hissettin?
e Hangi zeminde ziplamak daha zordu?
e Hedefine ulasmak neler hissettirdi?
e Baska nerelerden ziplayabiliriz?
e Masalimizdaki ormanin adi neydi?
e Kurbagalar sinekleri nasil yakalar?
e Diger hayvanlar kurbaga ile neden dalga gegmis? Bu dogru mu sence?
e Kurbaganin yerinde sen olsaydin neler hissederdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI






