GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gésterir.
Gostergeler Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Basarmak icin sebat gosterir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strddrdr.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Yardimlasmanin énemini agiklar.

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler Toplumsal yagsamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.
Kazanim 18. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini savunur.
Gostergeler Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.



KAVRAMLAR

Sayi: 1-2

Yon- mekanda konum: algak- yiksek
Renk: Kirmizi, yesil

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: BALONU KARSI TAKIMA AT Oyun, Matematik etkinligi

Sozcukler: 1-2 sayisi, yesil, kirmiz
Degerler:
Materyaller: Yesil- kirmizi balon, cd kalemi

OYUN, MATEMATIK ETKINLIGI

Ogretmen, sinifi esit sayida iki gruba ayirir. Bir gruba yesil, diger gruba kirmizi balonlar verir. Cocuklar
balonlari sisirmeye calisir. Sisiremeyen cocuklara, 6gretmen yardimci olur. Yesil balonlara cd kalemi ile
1, kirmizi balonlara 2 sayisi yazilir. Siniftaki masalar, ortada diiz bir sekilde siralanarak sinif/alan ikiye
ayrilir. Yesil grup Gstiinde 1 sayisi yazan balonlarini masalarin diger tarafina yani kirmizi grubun
alanina atarlar. Kirmizi grup ise hem yesil balonlari kendi alanindan uzaklastirir hem de kendi
balonlarini diger oyuncularin alanlarina atarlar. Ogretmen oyunu baslatir. Gruplar hizlica balonlari
alanlarindan gikarmaya galisirlar. Belirli bir siirenin sonunda oyun durdurulur. Hangi alanda diger
grubun balonundan kag¢ tane kaldigi sayilir. Kazanan takim tebrik edilir. Karsi takimin balonundan daha
az balon bulunan grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin istegi dogrultusunda birkag tur stirdirilebilir.
Egitim setinin 1. Kitabinin 50 ve 51. sayfalari tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ROKET BALON Fen etkinligi

Sozcikler: Havanin itme kuvveti, algak- ylksek
Degerler: Saygi



Materyaller: ip, pipet, balon
FEN ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklari hava durumunu gézlemlemeleri icin bahceye ¢ikarir. Sinifa geldiklerinde havanin
nasil oldugunu grafik izerinde isaretlerler. Sonra “ havanin varligini nasil hissederiz?” sorusunu
yoneltir. Cocuklarin cevaplari ile havanin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Havanin itme kuvvetini
gosteren roket balon deneyi yapilir.

Ogretmen yaklasik 4-5 m. Uzunlugundaki bir ipi kalin bir pipetin icinden gegirir. ipin bir ucunu algak,
diger uzunu ise yiiksek bir yere gergin bir sekilde baglar. Sisirdigi bir balonu( agiz kismi ipin alcak
kismina gelecek sekilde) pipete bantla yapistirir. Balonun agzini eli ile tutar. Cocuklarin 10’a kadar
saymalarini ister ve balonu birakir. Balon hizla yukari dogru ilerler. Havanin itme kuvveti hakkinda
sohbet edilir. Deney birkac defa tekrarlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?

e Balonlarimizin Ustline ne yazdik?

e Karsi takima balonlari atarken neler hissettin?

e Oyunlarda kaybettiginde neler hissedersin?

e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

e Balonun roket gibi ilerlemesini saglayan neydi?

e Havanin itme kuvvetini baska nerelerde gézlemleriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ogrencilerin evde balon sisirme egzersizleri yapmalari saglanr.

Deney malzemeleri ( balon, ip, pipet) evlere gonderilir. Cocuklar aileleriyle birlikte deneyi evde de
yaparlar.



