GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanr.
Beden bolumlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkl hareket formlari Gretir.
Kazanim 19. Bedenini ve kisisel alanini korur.

Gostergeler lyi-kotii dokunuslari ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdurdr.

KAVRAMLAR -

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular

sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: GOLGELER HER YERDE Fen, Oyun Etkinligi

Sozcikler: Golge, 151k



Degerler:
Materyaller: Siyah fon kartonu, hayvan figiirleri ya da oyuncaklar, pudra, fener

FEN, OYUN ETKINLIiGi

Ogretmen,

“Golgem golgem nerede? Bazen arkada, bazen 6nde.

Duvarda fenerle; Golge ¢ikaririm ellerimle.”

Tekerlemesini sdyler ve cocuklari masalara ge¢mesi igin yonlendirir. Her 6grencinin dniine A3
boyutunda kesilmis siyah ya da kahverengi fon kartonu verir. Ogrenciler oyun alanlari ve 6grenme
merkezlerinden istedikleri birkag nesneyi segerler. Bu Uriinlerin gdlgelerini kartonlara g¢ikaracaklari
anlatilir. Nesneler kartonun izerine yatay sekilde yerlestirilir. Ustlerine pudra serpistirilir. Daha sonra
nesneler kaldirilir ve kartonlarin lstiinde ¢ikan goélgeler gézlemlenir. Ardindan sinifin perdeleri ve
isiklari kapatilarak karanlik bir alan olusturulur. Ogretmenin yénlendirmesi ile eller kdpek, tavsan,
kartal vb. olusturulacak sekilde bir araya getirilir. Ellerin arkasindan tutulan fener ile hareketlerin
goblgesi duvara yansitilir. Duvarda olusan golgeler ile hayvan taklitleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: DOKUNDUN HiSSETTiM, GOLGEMDE BULDUM Oyun, Duyu biitiinleme, Hareket
etkinligi

Sozcukler: Siluet, karin, omuz, kol, bacak vb. vicut kisimlari
Degerler:
Materyaller: Ambalaj kagidi, renkli tebesir, fasulye torbasi

OYUN, DUYU BUTUNLEME, HAREKET ETKiNLiGi (Butiinlestirilmis kiiciik grup etkinligi)

Bahceye ( sabah ya da 6gleden sonra olmasina dikkat edilir) ¢ikilir. Cocuklar golgelerinin olusup
olusmadigini gdzlemlerler. Cocuklarin rahat hareket edebilecegi bir alan secilir. Bir cocuk ebe olur.
Ebe, arkadaslarini kovalayarak birinin golgesine basmaya calisir. Kimin golgesine basarsa o ¢ocuk ebe
olur. Oyun gocuklarin istegi dogrultusunda strduralir.

Bahcede oyun oynandiktan sonra sinifa gelinir. Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen her gruba
birer tane bliyik boy ambalaj kagidi ve renkli tebesir verir. Cocuklardan biri kagidin Gstline sirtisti
yatar, diger cocuk arkadasinin siluetini ambalaj kagidina cikarir. iki cocuk da ayaga kalkar. Ardindan her
gruba birer burusturulmus renkli kagit verilir. Cizim yapan ¢ocuk arkadasinin viicudunda bir yere
dokunur. Cocuk arkadasinin viicudunda dokundugu bolgeyi kendi silueti tstiinde bulur ve oraya
burusturulmus kagidi koyar. Sonra calisma diger cocuk ile tekrar edilir. Siluet ¢ikarma eylemi kagidin
arka tarafina diger ¢ocuk icin de yapilir. Sira ile dokunulan yeri fark etme ve isaretleme calismasi
devam ettirilir.

Etkinligin ilerleyen asamalarinda iki ayri yere dokunma ve iki yeri fark edip kagit yerlestirme
asamasina gegilebilir. Ornegin bas ve ayak, kulak ve karin vb.



Oyun 6ncesinde dokunulmayacak “6zel bélgeler” hakkinda sohbet edilir. Ogretmen dokunulabilecek
bélgelere érnekler vererek yol gésterici olur.

Ardindan Egitim Setinin 2. Kitabindan 18 ve 19. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin igcinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e Golge cikarma calismamizda hangi nesnelerin goélgesini olusturdun?
e Bu deneyi pudra yerine baska ne ile yapabilirdik?
e Duvarda golge olusturmak sana neler hissettirdi?
e Hangi hayvanin golgesini olusturmaktan keyif aldin?
e Baska hangi hayvanlarin golgelerini olusturabilirdik?
e Siluetin ¢ikartilirken neler hissettin?
e Arkadasinin dokundugu yeri siluetinde bulmak nasildi?
e Bu oyunu baska neler kullanarak oynayabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Duvarda gélge olusturma oyunu evde ailece oynanabilir.



