GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8. Cesitli oriintiler gelistirir.

Gostergeler iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kural sdyler.
Modele bakarak oriintlyl kopyalar.

Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

Oriintiide eksik birakilan dgeyi soyler.

Ozgiin 6riintiiler olusturur.

DiL GELiSiMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini sirddrdr.

KAVRAMLAR -

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular

sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: UZUMLERLE ORUNTU Fen, Matematik etkinligi



Sozciikler: Oriintd, 6riintii kurali, sebze, meyve, saglikli- sagliksiz
Degerler:-
Materyaller: Sebze- meyve oyuncaklari, siyah ve yesil Gzim, ¢op sis

FEN, MATEMATIK ETKINLIGI

Ogretmen, evcilik merkezinden aldigi sebze ve meyveleri bir sepet icerisinde sinifa getirir. Bir elma ve
bir patates ( bir sebze ve bir meyve) secer. Arasindaki benzerlik ve farkliklari sorar. Cocuklarin
soyledikleri dinler. Cocuklardan sebze ve meyveleri ayri ayri gruplamalarini ister.

Ardindan ¢ocuklar evden getirdikleri yesil ve siyah iziimleri tabaklarina koyarlar. Ogretmen cocuklara
tiziimlerle ériintiiler olusturacaklarini séyler. Once bir ¢6p sise kendi ériintii kuralini belirleyerek
tziimlerini dizer. Ornegin; yesil, yesil, siyah. Sonra hangi Giziimiin gelmesi gerektigini cocuklara sorar.
Oriintlyl tekrar ederek ¢op sise tiziimlerini takar. Cocuklar da kendi ériinti kuralini belirleyerek kendi
GzUm Oruntilerini olustururlar. Calismasini tamamlayan ¢ocuklar sira ile 6rtintilerini arkadaslariyla
paylasip, Gzimlerini yerler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: YATTI- KALKTI Oyun Etkinligi

Sozcikler: Sebze, meyve, saglikli besinler
Degerler:-
Materyaller:-

OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar daire sekli olusturarak hali ya da minderlere otururlar. Ogretmen bir oyun oynayacaklarini
ama bu oyunda kendi isimlerini degil saglikl sebze ve meyve isimlerini kullanacaklarini séyler.
Cocuklardan kendileri icin birer sebze ya da meyve ismi secmelerini ister. Segilen isimler bir kagida not
edilir. TUm ¢ocuklar isimlerini se¢tikten sonra 6gretmen hatirlatma yaparak kimlerin hangi ismi
sectigini tekrarlar. Kendine de bir isim bulur. Yatt Kalkti oyununa baslanir. Ogretmen kendi sectigi ismi
soyler “ Portakal yatt, kalkti.” der. Bu s6zii soylerken sirt Gstli yatar ve tekrar kalkar. Sonra baska bir
gocugun sectigi sebze- meyve ismini soyler. “Portakal yatti, kalkti. EIma!” Sira elma ismini segen
¢ocuga gecer. Bu sefer elma isimli cocuk yatar, kalkar ve baska bir arkadasinin ismini séyler. Oyun, tim
cocuklar katihm saglayana kadar devam eder. Sectigi ismi unutan ¢ocuklara hatirlatma yapilr.
Ardindan Egitim setinin 2. Kitabinda 29,30,31.sayfalar galisilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.



DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Sebze ve meyvelerden hangisini ¢cok seversin?

e Uziimlerle olusturdugumuz 6ériintiiyii baska hangi meyvelerle yapabilirdik?

e Oyunumuzda hangi ismi se¢mistin?

e Buismise¢menin nedeni neydi?

e Senin segtigin isim soylendiginde neler hissettin?

e Oyunu baska hangi tir isimleri kullanarak oynayabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



