GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/durumaj/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.

Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

DiL GELISiMIi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Beden boéliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.



Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Bir nesneyi kontrol etmek i¢in baska bir nesne kullanir.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

KAVRAMLAR
YON/ MEKANDA KONUM: icinde-Disinda
Miktar: Az-Cok

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “TOPLARLA TANISMA OYUNU” Oyun Etkinligi
Sozcikler: Tanisma, isim
Degerler:

Materyaller: Top

OYUN ETKiNLiGi



Ogretmen top ile sinifa gelir. Cocuklarin, daire seklinde yere oturmalarini saglar. Topu elinde tutup;
Benim adim ............ , Senin adin ne?” diyerek bir cocuga dogru yuvarlar. Topu alan cocuk da 6nce kendi
adini soyler. Sonra bir arkadasina topu atar ve “Senin adin ne?” diye sorar. Oyun, her ¢ocuk adini
soyleyene kadar devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “CUBUGU CEK, TOPLARI DUSURME” Oyun, Tiirkce etkinligi

Sozcukler: Dikkat, tehlike
Degerler:
Materyaller: Oyun standi, ucurtma citalari, plastik toplar

OYUN VE TURKCE ETKINLIGi ( Butiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Ogretmen, bir kutu dolusu top ile sinifa gelir. Cocuklari daire seklinde oturmaya yénlendirir. Her
gocuga bir top verir. Asagida yazan sozler esliginde parmak oyunu oynanir.

Toplarla oynayalim, yere vuralim. (Toplar, yere vurulur)

Toplarla oynayalim, yere vuralim. (Toplar, yere vurulur)

Bir saga bir sola dolastir etrafinda, (Toplar, saga sola hareket ettirilir)
Bir saga bir sola dolastir etrafinda, (Toplar, saga sola hareket ettirilir)
Yuvarla, yolla (Toplar, karsidaki kisiye atilir)

Yuvarla, yolla (Toplar, karsidaki kisiye atilir)

Yaklasik 1 metre uzunlugundaki plastik kiimes teli silindir haline getirilir ve uglarindan baglanir. Alt
acikta kalacak sekilde bir yere yerlestirilir. 50-60 cm uzunlugunda ve ¢ocuk sayisi kadar hazirlanmis
olan ugurtma citalari silindir telin deliklerinden karsihkli olarak gegirilir.

Ogretmen dnceden tasarladigi oyun standini sinifa getirir. Silindir telin igine plastik toplarin hepsi atilir.
Her ¢ocuk sirayla birer gubuk ¢eker. Cekilecek cubugun toplarin diismesine neden olmamasina dikkat
edilir. Cubuklar azaldik¢a toplarin diisme ihtimali artar, cocuklar ¢cekecegi cubuga daha dikkatli
bakarak, karar verir.

Oyun cocuklarin istegi ve ilgisi dogrultusunda tekrar oynanarak devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Toplanma, temizlik ve kahvalti siregleri...

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glintin degerlendirmesi yapilir.



e Bu oyunu oynarken top yerine baska ne kullanabilirdik?

e Top sana geldiginde neler hissettin?

e Hangi arkadaslarinin isimlerini hatirliyorsun?

e Cubugunu cekerken neler hissettin?

e Cubuk cekerken toplari disirmemek icin neler yaptin?

e Bu oyunu baska hangi malzemeleri kullanarak oynayabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



