GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.

Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.

Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yurr.



Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.

Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batUnlGga olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.

Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi 6nerir.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gorgl ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Daire

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “DAIRE YAKALAMACA” Tiirkge, Sanat, Oyun etkinligi

Sozclikler: Daire
Degerler:
Materyaller: Karton, kalem, kalem agacagi, marakas

TURKGE, SANAT, OYUN ETKINLIGi ( Butiinlestirilmis biyiik grup etkinligi)

Ugan daireyim ben ( Kollari havada birlestirerek biiyiik bir daire olusturulur)

Gelin gidelim goge ( isaret parmagi ile gokylizii gdsterilir)

Birlikte done done ( Eller yine havada dénme hareket yapilir)

Artik inelim yere ( Yere dogru yavas yavas ¢comelinir)

Ne iicgene benzerim ( iki elin basparmak ve isaret parmaklari birlestirilerek ticgen yapilir)

Ne dikdértgen, kareye ( Bas hayir anlaminda iki yana sallanilir)

Sivri kosem yok benim

Ogrendin mi, adim ne?

Daire, daire ( iki el ile daire yapilir ve ziplanir)

Ogretmen parmak oyununu bir defa kendi gdsterir. Sonra cocuklarla birlikte climleler tekrar edilerek
parmak oyunu oynanir.

Daha 6nceden farkli renklerde kare ya da dikdortgen sekilli kagitlarin tizerine, yaklasik 20 cm capinda
¢izilmis daireler ¢cocuklara verilir. Ucu agilarak hafif sivriltilmis kalemler de ¢ocuklarin yaninda hazir
bulundurulur.

“Cocuklar! Bu giin sizlerle bir oyun oynayacagiz. Oyunda bu daireleri kullanmamiz gerekiyor. Bunlari
kesmeliyiz ancak makas kullanmadan kesmeliyiz. Bunu nasil yapabiliriz, bir fikriniz var mi?” diye sorar.
Cocuklardan gelen yanitlari dinler. Fikirlerinin gok iyi oldugunu séyler ve tesekkiir eder.

“Bugtin kalem uglarini kullanarak daireleri kesecegiz.” der ve haliya oturarak dairesini haliya koyar.
Kalemin ucunu gizginin Ustiline batirarak birbirine yakin delikler olusturur. Tum daireyi bu sekilde
delerek kolay ¢ikmasi saglanir. Cocuklarin da ayni islemi kendi daireleri icin uygulamalarini saglar.
Kalem ucu ile ¢ikarilan daireler aralikli bir sekilde sinifin zeminine yerlestirilir. Ogrenci sayisindan bir
tane az daire olmalidir. Ogretmenin komutu ile cocuklar, dairelerin arasinda gezip, marakasin
sallanmasi ile bir dairenin Gstline ¢ikacaklardir. Dairenin Ustline ¢cikamayan ¢ocuklar tek tek oyundan
cikarilir. Her defasinda oyun alanindan bir daire de eksiltilir. Oyun, son bir cocuk kalana kadar devam
ettirilir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 22, 23 ve 24. Calisma sayfalari tamamlanir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “RENKLI DAIRE HALISI” Sanat Etkinligi

Sozcikler: Daire, kurallar, grup ¢alismasi
Degerler:
Materyaller: Beyaz renkli ¢iktilari, boya kalemleri, fon kartonlari, yapistirici, makas

SANAT ETKINLIGI

Ogretmen her cocuk icin ayri ayri daire ciktisi alir. Ogrencilere farkli farkli renklerle boyayabilecekleri
ve daireleri istedikleri gibi stsleyebilecekleri anlatilir. Bu esnada bitiin sinifin sessiz olmasi ve
baskalarini rahatsiz etmemesi anlatilir. Olusturulan renkli dairelerle dev bir hali tasarlayacagiz, denilir.
Ardindan her ¢ocuk kendi masasinda kurallara uyarak daire stislemesini tamamlar. Eger daireler kare
ya da dikdortgen kagitlar Gzerindeyseler kesilip ¢ikartilir. Ardindan blyiikge bir kartona, yan yana ve
alta alta yapistirihir. Kartonun kisa kenarina yiin iplerle hali piskdlleri baglanir ve olusturulan daire
halisi sinifin duvarina asilarak sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda hangi geometrik sekli kullandik?

e Sana daire kalmadiginda ne hissettin?

e Bu oyun sana baska bir oyunu hatirlatti mi? Hangi oyunu?
e Yaptigimiz ¢calismanin adi neydi?

e Daireyi suslerken neler hayal ettin?

e Daireyi stslerken neler hissettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Evde daire sekilli nesneler bulunup lizerinde konusulabilir.



