GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Segenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, ic asamali basit kodlamadaki kural tanimlar.

Verilen kodlamay!i uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.

DiL GELISIMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Sozciklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozcikler Uretir.

Soylenen bir sozcligiin ilk sesiyle baslayan sozcikler Uretir

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden bolimlerini islevine uygun olarak kullanr.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.



Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini sirdirdr.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni- farkli

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: HAREKETI YAP Oyun, hareket, erken okuryazarlik etkinligi

Sozcikler: Ayni- farkli
Degerler:
Materyaller: Elektrik bandi, renkli boyalar

OYUN, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIiGi ( Bitinlestirilmis biyik grup etkinligi)

Ogretmen, sinifi ya da oyun alanini ikiye bdlecek sekilde elektrik bandi yapistirir. Ardindan her iki
tarafa ayri ayri cocuklarin igine girebilecegi biyiikliikte ve farkli renklerde 4 adet daire cizer. iki grupta
da kullanilan renkler ayni olmal.

Her bir daireye birer cocuk gecer. ilk dértlii grup “ hareket” grubu, diger grup “yap” grubudur. Hareket
grubunda 6gretmenin komut verdigi cocuk bir hareket yapar, yap grubundaki ayni daireye denk gelen
cocuk( ilk asamada daire renkleriyle ipucu verilebilir) ayni hareketi yapar. Gruptaki her cocuga hareket
yapma hakki verilir, diger grupta ayni dairedeki ¢ocuk da hareketi tekrar eder.

Oyun ileri seviyede iki cocugun hareket etmesi ve diger gruptaki iki cocugun tekrar etmesi seklinde
oynanabilir.

Egitim setinin 1. Kitabindan 53 ve 54. Sayfalar tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: A SESi YOLU Oyun, hareket, erken okuryazarlik etkinligi

Sozcukler: A sesi
Degerler:
Materyaller: Hayvan resimleri, 6grenim merkezi oyuncaklari, renkli elektrik bandi

OYUN, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi ( Biitiinlestirilmis etkinlik)

Ogretmen, yere iki satir, dort siitundan olusan toplam sekiz kutucuk olusturur. Her bir kutucugun
kosesine hayvan resimleri giktisi yerlestirerek A sesi yolu olusturur. Her iki kutucuktan birine A ile
baslayan digerine ise baska bir sesle baslayan hayvan resmi tercih eder.

ARI ORDEK
RESMI RESMI
ZURAFA AT
RESMI RESMI
ASLAN KOPEK
RESMI RESMI
ESEK AYI
RESMI RESMI

Cocuk, A sesi ile baslayan hayvanlarin bulundugu kutucuga iki ayagi ile basarak yolu tamamlar.
Resimler zaman zaman yer degistirir. Yan yana gelen A sesi ile baslayan hayvanlar oldugunda bacaklar
iki yana ayrilarak ilerlenir. A sesi olmayan siradan, A sesi olan boéliime atlanir. Tim ¢ocuklara A sesi
yolunda yirime hakki taninir.

Ardindan 6gretmen, eline blyk bir kutu alir. Cocuklarla birlikte 6grenme merkezleri gezilir.
Merkezlerden A sesi ile baslayan nesneleri alip, kutunun icine atmalari istenir. Tum ¢ocuklar nesne
secimi yaptiktan sonra ¢ember seklinde oturulur. Kutudaki nesneler tek tek cikarilir ve isimleri
soylenir. A sesi ile baslayanlar gruplanir. Yanlis atilmis olanlar var ise ilk sesine vurgu yapilarak ayri bir
gruba alinir. Ogretmen bulunan A sesi nesneleri ile tekerleme olusturur.

At, arabaya bindi. Anahtari aradi.
Arkadaslari anahtari armut agacina sakladi.
At, agaci salladi. Anahtar yere atladi.

Cocuklarla birlikte tekerleme séylenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Hareket ederken neler hissettin?

e Hareketi tekrar ederken neler hissettin?

e Hareketi yapmak mi, tekrar etmek mi daha zor? Neden?

e Oyunumuzda hangi sesle baslayan hayvan resimlerinde ilerledik?

e Kutularda ilerlerken neler hissettin?

e Asesiile baslayan baska hayvan biliyor musun?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Tanidiklarinizin icinde ismi A sesi ile baslayan kisileri bulup bir liste
yapabilirsiniz?



