GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.
Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

DiL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

KAVRAMLAR
Sayi:l,2,3,4

OGRENME SURECiI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: NESNELER SAYI DOGRUSUNA Matematik, oyun etkinligi



Sozclikler: Sayi dogrusu
Degerler:-
Materyaller: Ayakkabi, suluk, ahsap bloklar vb. nesneler, renkli elektrik bandi

MATEMATIK, OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen sinifin zeminine renkli elektrik bantlari ile yaklasik bir metre uzunlugunda say1 dogrusu
cizer. Dogruyu dort cizgi ile boler.
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Ogrenciler dorder kisilik gruplara ayrilir. Cocuk grup sayisi kadar zemine sayi dogrusu olusturulur. Yani
cocuk gruplari 5 tane ise 5 sayi dogrusu yapilir. Ogretmen her bir grubun sayi dogrusuna kiiciik
kartonlara yazilmis 1, 2, 3, 4 rakamlarini yerlestirir. Her grup kendi sayi dogrusuna gelir. Ogretmenin
yobnergesinde verecegi nesneleri bulur. Dogru yere dogru sayida nesne yerlestirir. Oyun dnce ayakkabi
kullanilarak baslanir. 1 rakaminin gizgisine 1, 2 rakaminin ¢izgisine 2, 3 rakaminin gizgisine 3, 4
rakaminin gizgisine ise 4 adet ayakkabi grupga yerlestirilir. Gruplar ¢alismayi tamamlayinca kontrol
edilir. Kontrol gorevini karsilikli grup Gyeleri de yapabilir.

Ayakkab, suluk, ahsap bloklar, kitaplar vb. degisik malzemeler kullanilarak oyun devam ettirilir.

Sayi kartlari zaman zaman 6gretmen bazen de secilen cocuklar tarafindan degistirilir. Ornegin

4, 3, 2, 1 ya da daha karisik olarak yerlestirilebilir. Bazen de tiim gruplardaki sayilar toplanip, bir gruba
2 ve 3, bir gruba 1 ve Sler seklinde de verilerek oyun renklendirilebilir.

Ardindan Egitim setinin 2. Kitabindan 50 ve 51. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: FASULYE iLE MATEMATIK Erken okuryazarlik etkinligi, matematik, oyun ve hareket
etkinligi

Sozclikler: Gruplama
Degerler:-
Materyaller: Kuru fasulye, mukavva, sicak silikon, bez torba

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, MATEMATIiK, OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen A5 boyutunda kesilen mukavvalarin tstiine kuru fasulyeleri sicak silikonla yan yana
yapistirarak 1, 2, 3 ve 4 sayisi olusturur. Cocuklar gozleri kapali bir sekilde bir kart alir ve Ustlinde
yazan saylyl parmaklari ile hissetmeye calisir. Cocugun gozleri acilir ve tahmininin dogru olup olmadigi
gozlemlenir. Calismasini bitiren ¢ocuklar masadaki fasulyeleri yan yana getirerek 1, 2, 3ve 4



rakamlarini kendileri olusturmaya calisirlar. Ardindan fasulyeler ortada birlestirilir. Ogretmenin
komutuna gore yine fasulyelerle ikiserli, Ggerli gruplama calismalari yapilir.

Tum fasulyeler 6nce bir posete daha sonra da bez torbalaya koyularak agzi sikica kapatilir. Cocuklar
cember seklinde ayakta durular. Ogretmen bir cocugun ismini sdyler ve fasulye torbasini o cocuga
dogru yavasca atar. Cocuk torbayi tutar ve baska bir arkadasinin ismini séyleyip, atar. Oyun tim
cocuklarin atma — tutma yapabilmeleri saglanarak devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin igcinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Soylenilen malzemeyi bulmaya galisirken neler hissettin?

e Baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?

e Malzemeleri yerlestirdigimiz ¢izginin adi neydi?

e Sayilari parmaklarinla tanimaya calisirken neler hissettin?

e Sayilari baska neler ile olusturabilirdik?

e Sana gore dokunarak taninmasi en zor olan sayi hangisi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



