GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine érnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 13. Nesne/varliklari 6lger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lculebilir 6zelliklerini soyler.

Ol¢cme sonucunu tahmin eder.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

DiL GELiSiMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesler arasindaki benzerlik/farkhhklari agiklar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Ayni sesle baslayan sézcikleri eslestirir.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri sikar.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

KAVRAMLAR

Zit: Agik- kapali, kolay- zor, dogru- yanlis, ayni- fakh
Miktar: Dolu- bos

Renk: Seffaf

Yapi- materyal: Kati- sivi- gaz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gline, ¢ocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O glin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: KAPAT- AC Hareket, Fen etkinligi

Sozcikler: Seffaf, akiskan
Degerler:
Materyaller: Farkli acilip kapanma 6zelligine sahip kaplar, su

HAREKET, FEN ETKINLIiGi

Ogrencilerin evlerinden getirdigi farkl agilip- kapanma ( déndiirmeli, vakumlu, kelepgeli vb.)
Ozelliklerine sahip kaplar masalara yerlestirilir. Cocuklar, tim kaplari acip kapatarak glinliik yasam
becerilerini desteklerler. Benzer sekilde acilip kapanan kaplari gruplarlar.

Ardindan, icine su koyulabilecek 6zellikteki seffaf kaplara sirayla su koyulur. Kaplarin ebat ve sekil
olarak farkli olmalarina dikkat edilir. Su, her defasinda farkli bir kaba dokulir ve suyun icine konulan
kabin seklini aldigi gézlemlenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: FiL-FiL, FiL-ZIL Erken okuryazarlk etkinligi, Oyun

Sozclikler:
Degerler:
Materyaller: Resimli kartlar

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, OYUN

Ogretmen her cocuga, biri yesil, digeri kirmizi fon kartonundan kesilmis iki daire verir. Cocuklara
gosterdigi kartta ayni iki resim gorirlerse yesil, farkl iki resim goérirlerse kirmizi kartonu kaldirmalarini
soyler. Ogretmen kartlarda bulunan resimleri gosterir. Ornegin; Kus-Kus, Kus- Kas, Kol- Kol, Kol- Yol vb.
Ardindan cocuklardan soyledigi sézciikleri dikkatli dinlemelerini ister. Soyledigi iki s6zcik ayni ise yesil,
fakli ise kirmizi kartonu kaldirmalarini séyler. Ornegin; fil- zil, zil- zil, kas- kos, kas- kas, tas, tus, tas- tas,
yol- kol, kol- kol vb. Calisma, istekli 6grencilere oyunu yonetme gorevi verilerek devam ettirilir.

Egitim setinin 1. Kitabinin 45. Sayfasi tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.
e En kolay actigin ve kapattigin kap hangisiydi?
e Hangi kabi acip kapatmakta zorlandin? Neden?
e En fazla sayida olan kabimizin kapaklarini hangi hareketi yaparak acip- kapatiyoruz?
e Bu kaplara baska neler koyarsak yine kabin seklini alirlardi?
e Suyun disinda hangi sivilar vardir?
e Oyunumuzda yesil karti hangi durumda gosterdik?
e Sozcukler farkli oldugunda hangi karti kaldirdik?
e Yesil ve kirmizi kartlar yerine baska neler kullanabilirdik?
e Duydugun sozciiklerden hangisini hatirliyorsun?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden mutfakta bulunan sivi malzemeleri gocuklar ile birlikte
gozlemlemeleri istenir.






