GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligl dogru yere yerlestirir.

DiL GELiSiMi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gésterir.
Gostergeler Bir is/gbrev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanr.



KAVRAMLAR

Zit: Hizli- yavas

YON- Mekanda konum: ileri- geri
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ORMANDAKI MINiK KUS” Oyun, hareket etkinligi

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller:

OYUN- HAREKET ETKINLIGi

Ogretmen ve ¢ocuklar daire seklinde yerlestirilmis minderlere otururlar. Ogretmen ayaga kalkar ve “
Ormandaki minik kus ......... ’ @ konmusg” sozlerini ritmik olarak soyler ve soyledigi isimdeki cocugun
omuzuna dokunur. Adi sdylenen ¢ocuk, ayaga kalkar ve égretmeninin arkasina gecer. Ogretmen bu
sekilde ayni ezgiyi soyler ve sirayla tiim ¢ocuklarin omuzuna dokunur. Cocuklarin hepsi siraya
gectikten sonra tren halinde siniftan ¢ikilir. Ogretmenin gittigi ydne dogru hizl, yavas, kosarak,
ziplayarak dolasllir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “HANGI ESYA HANGI MERKEZ?” Oyun etkinligi

Soézciikler: Ogrenme merkezleri, arag- gereg
Degerler:
Materyaller: Ogrenme merkezi materyalleri ( Blok, kitap, biyiiteg, mikroskop tencere, kukla vb.),kukla

OYUN ETKiNLiGi



Ogretmen, 6grenme merkezlerinden aldigi gesitli arag- geregleri ( 6grenci sayisi kadar) bir kutuya
koyar ve kutuyu sinifa getirir. Daha 6nce ¢ocuklarin tanishigi Pitircik kuklayi oynatarak; “Cocuklar, beni
tanidiniz mi? Adimi hatirlayan var mi? Sizinle, okulumuzda nereleri gezmistik?” der ve sirayla kutuda
bulunan esyalari tek tek cikarir. Cikan esyanin ismini sorar ve sonra her esyay! bir cocuga verir. Pitircik
“Hangi esya, hangi merkeze?” der ve ¢ocuklarin ellerindeki esyayl dogru 6grenme merkezine
gotirmesini destekler. Cocuklar, 6grenme merkezlerinde arkadaslari ile oyun kurup, oynarlar.
Ogretmen, cocuklarin oyununa katilir ve gézlem yapar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunda adini duydugunda neler hissettin?

e Trenimiz, hangi hareketlerle ilerledi?

e Baska hangi hareketleri yapabiliriz?

e En ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamayi sevdin?

e (Ogrenme merkezlerimize baska ne gibi esya ve oyuncaklar ekleyebiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



