GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine drnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gbre karsilastirir,
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile gceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urinler olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkh ozelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.



Baskalariyla benzer ve farkh 6zelliklerine érnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR

Zit: Kolay- zor, sisman- zayif

Yon- mekanda konum: Sag- sol
Yapi-materyal: Metal, ahsap, cam, plastik
Boyut: Kiiclik-blyiik, uzun- kisa

Duyu: Sert- yumusak

Duygu: Mutlu- tzgiin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “BARDAKLAR SAGA- SOLA” Oyun, Fen, Matematik Etkinligi

Sozclikler: Yon, bardak, arag-gerec
Degerler:-
Materyaller: Cam bardak, plastik bardak, koptk bardak, karton bardak, bakir bardak

OYUN, FEN, MATEMATIK ETKINLIGI

Ogretmen, farkli malzemelerden ( cam, plastik, kdpik, karton, bakir vb.) yapilmis bardaklardan olusan
bir masa hazirlar. Ogrencilerden bardaklari incelemelerini ve bu bardaklarin hangi malzemeler
kullanilarak yapilmis olabilecegini sorar. Sinifta ayni malzemelerle yapilan baska esyalar olup olmadigi
incelenir. Ayni 6zellikte esya varsa alinir ve ilgili bardagin yanina koyulur. Bardaklarin, ne amagla
kullanildigi hakkinda sohbet edilir.

Sen bir bardak olsaydin, insanlara ne séylemek isterdin? Sorusu ¢ocuklar tarafindan cevaplandirilir.
Ogretmen “Bugiin karton bardaklarla bir oyun oynayacagiz” der ve oyunun kurallarini anlatir.

Her ¢ocuga birer adet karton bardak verilir. Cocuklar bardaklarini alip daire seklinde dizilirler.
Cocuklardan sag ellerini kaldirmalarini ister. Sag ellerinin Ustline bir sticker yapistirir. Sonra sol ellerini
kaldirmalarini ister ve bu ellerinin stickersiz olacagini soyler. Birka¢ defa sag ve sol el kaldirma
calismasi yapilir. Ardindan 6gretmen, dairenin ortasinda oyun ydneticisi olur. Yonetici bir kere el
¢cirphiginda ¢ocuklar bardaklarini kendi sagindaki ( stickerh el) arkadasina verir. Yonetici iki kere el
¢cirptiginda ¢ocuklar bardaklarini kendi solundaki ( stickersiz el) arkadasina verir. Yonetici, ellerini



havaya kaldirdiginda oyun durdurulur. Bu sirada elinde bardak olmayan, iki bardak olan ve bardagini
duslren kisiler oyun disi kalir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “DAIRE INSANLAR” Sanat Etkinligi

Sozcikler: Daire, blylik- kiguk, sisman- zayif, hizli- yavas, uzun- kisa, mutlu- mutsuz
Degerler: Saygi
Materyaller: Bardaklar, kagit, boya kalemleri, ponponlar, soniller, evalar, yapistirici

SANAT ETKINLIGI

Ogretmen, oyunda kullandiklari bardaklardan bir tanesini cocuklara verir. Bu bardakla bir etkinlik
tasarlayacaklarini soyler. Cocuklar kagit bardaklarinin alt ve st kisimlarini kalip olarak kullanip, A4
kagidina boya kalemleri ile istedikleri sayida kiiglik ve biiylik daireler gizerler. Bu daireleri yiiz olarak
hayal edip; boya kalemleri ile gz, kulak, burun, kas, agiz vb. organlar ¢izerler. Ponponlar, yapiskanli
evalar, sonillerle insanin diger uzuvlarini gizebilirler. Etkinlik sonrasinda ¢alismalar, sinifta uygun bir
alanda sergilenir. Ardindan asagidaki parmak oyunu oynanir.

Uzun insanlar, kisa insanlar ( iki el agilarak uzun ve kisa isareti yapilir.)

Sisman insanlar, zayif insanlar( Eller yana dogru acilir ve ortaya yaklastirilir.)

Hizli yiriyenler, yavas yiiriiyenler (ayak ve ellerle hizli yavas ylirime hareketi)

Mutlu insanlar, mutsuz insanlar ( mimiklerle mutlu yiz, mutsuz yiz yapilr.)

Birbirlerine sarilip, seven insanlar ( yanindakine ya da kendine sarilma hareketi yapilir.)

Egitim setinin 1. Kitabinin 38. ve 39. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glintin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda neler kullandik?

e Bu oyunu, baska hangi malzemeler ile oynayabilirdik?

e  Oyunu cam bardaklarla oynasak neler olabilirdi?

e Bardagimizi hangi yonlere dogru uzattik?



e Hangi yone bardak vermek daha zordu?

e insanlarimizi olustururken hangi sekli kullandik?

e Baska hangi sekillerle insan resmi olusturabiliriz?

e (Cizdigin insanlara isim versen ne ismini koyardin? Neden?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



