GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Séylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Nesnelere sekil verir.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

KAVRAMLAR
Zaman: Once- sonra
Sayi: 1,2,3,4
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: HIZLI HAYVANLAR Oyun, Hareket, matematik etkinligi

Sozclikler:1, 2, 3,4
Degerler:
Materyaller: Hayvan ve sayi kartlari

OYUN, HAREKET, MATEMATIK ETKINLIGI

Egitim setinin 2. Kitabindan 32, 33, 34 ve 35. Sayfalar tamamlanir. Calisma sonrasinda boya kalemleri
dolaplara kaldirilir.

Ogretmen 4 tane, farkli hayvanlardan olusan kart hazirlar. Bir de stiinde 1,2,3 ve 4 rakami olan sayi
kartlari vardir.

Hayvan kartlarini tek tek cocuklara gosterir. Bu hayvanlarin isimlerini sorar, seslerini gikarmalarini
ister. Ardindan ¢ocuklarla her bir hayvan icin bir hareket belirlerler. Ornegin; Kedi igin ziplama,

Aslan igin donme, Zebra igin ellerini dnde ¢irpma, Koala igin ellerini arkada ¢irpma gibi.

Ogretmen, sayi kartlarini karistirir, kapali bir sekilde yere yan yana yerlestirir. Hayvan kartlarini ise yine
ters bir sekilde elinde tutar. Cocuklardan birini yanina c¢agirir. Yerden bir sayi kart ve elinden de bir
hayvan karti secmesini ister. Secilen hayvanin hareketi cocuklar tarafindan hatirlanir ve secilen sayi
kadar tekrar edilir.

Oyunun ikinci asamasinda sadece hayvan kartlari kullanilir. Ogretmen hizh bir sekilde bir kart gosterir.
Cocuklar hemen hareketini yapar ve yine hizla secilen diger karta gecilir. Sasiran, harekete gec
baslayan cocuklar oyundan cikarilarak oyun devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TIRTILA NE OLDU Fen, Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozcikler: Kelebegin yasam dongsii
Degerler:
Materyaller: Pecete, keceli boya, kalem, damlalik, su, olay siralama resimleri, makas, yapistirici

FEN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogrenciler akilli tahtanin karsisinda yarim daire seklinde otururlar. Kelebegin yasam déngiisiinii
anlatan egitici bir video izlenir.

Ardindan masalara gegilir. Cocuklara kagit peceteler, keceli boyalar ve kalemler verilir. Kagit peceteler
istenen renge dikkatli bir bicimde keceli boya ile boyanir. Boyanan peceteler kaleme sarilir ve



biziilerek tirtil haline getirilir. On kismina goéz cizilir. Kiiciik ince uzun hale getirilen tirtillar damlalik ile
su damlatilarak islatilir. Suyu emen peceteler acilarak blyuk tirtil haline geldigi gbézlemlenir.
Kelebegin yasam dongisiine ait fotograflardan olusan calisma kagidindaki resimler kesilir. Olay
siralamasina dikkat edilerek baska bir kartona yapistirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin igcinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Hareketleri hizlica yaparken neler hissettin?

e Oyuna baska hangi hareketleri ekleyebilirdik?

e Oyunda hata yapip ¢iktiginda neler hissettin?

e Kozasindan cikan kelebegi gordiiglinde neler hissettin?

e Sen bir kelebek olsaydin nereye u¢gmak isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



