GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonugclarina gore yeni secenekler gelistirir

DIL GELIiSiMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri gikarir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler Yaptigi ise kendini verir.



Gorevini sirdirmekten keyif alir.
Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.
Basarmak icin sebat gosterir.

KAVRAMLAR
Duyu: Sert- Yumusak
Boyut: Kalin-ince, Uzun- kisa

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “iSMiM YANKI YAPIYOR” Fen, oyun etkinligi

Sozcikler: Dag, yanki
Degerler:
Materyaller: Dag modeli

FEN VE OYUN ETKINLIGi

Ogretmen ve ¢ocuklar gember seklinde, ayakta dururlar ve 6gretmen, su bilgiyi cocuklarla paylasir.
“Bazen bagirdiginizda, sanki biri sizi taklit ediyormus gibi, bir ses duydunuz mu? Normal olarak
bagirdiginiz zaman, ses dalgalari agzinizi terk ederler ve uzaklara giderler. Bu halde hig bir ses
duyulmaz ya da ¢ok az duyulur. Fakat bazen bir engel, sesimizi geri cevirirse, sesimizi bir yanki halinde
tekrar duyulabiliriz. Yankiyi olusturan ses dalgalari, bir binanin duvarlari ya da bir dagdaki kayalar gibi
bir engelle carpisip sonra geriye yansitilir. ” Ardindan 6gretmenin ders oncesi kraft kagitlarla
olusturdugu dag modeli cemberin ortasina yerlestirir. Cocuklara, oynayacaklari yanki oyununu anlatir.
Bir 6grenci yiksek sesle ve istedigi ritim ile ismini soyler. Diger cocuklar ise yanki olur ve ayni ezgi ile
cocugun ismini tekrar ederler. Sira cocugun yanindaki arkadasina gecger. Tim cocuklar isimlerini sirayla
soylerler ve yanki olarak isimler tekrar edilir. Etkinlik, cocuklarin ilgisine gore strduralur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ICINDE NE VAR?” Oyun, Erken okuryazarlik etkinligi



Sozcikler: Ayni- fakli, hissetmek
Degerler:
Materyaller: Cesitli nesneler, alliminyum folyo, fon kartonu

OYUN- ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi

Ogretmen, oyun alanlarindan ¢ocuk sayisi kadar bazi nesneler ( lego, kalem, makas, araba, biyiitec,
suluboya vb.) secer. Bu nesneleri, aralikli bir sekilde kartonlarin Ustline yerlestirir ve kenarlarindan
cizerek nesnenin seklini ¢ikarir. Sonra bu nesneleri folyo ile kaplar. Her gocugun, folyo kaph
nesnelerden bir tane se¢mesini saglar. Cocuklar, nesnelere dokunarak icinde ne oldugunu anlamaya
calisirlar. Tahminler alinir, folyolar acilir. Folyolarin icinden ¢ikan nesneler incelenir. Tahminlerinin
dogru cikip ¢cikmadigi sorulur.

Ardindan her ¢ocuk, nesnesini fon kartonunda olan cizimlerle eslestirir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yilkanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Daha 6nce sesinin yanki yaptigini bir an oldu mu?

e Nerelerde sesimiz yanki yapar?

e Oyunda adini séylemek sana neler hissettirdi?

e Eline aldigin nesnenin ne oldugunu nasil tahmin ettin?

e Ellerini kullanmasaydin, nasil anlayabilirdin?

e Folyoyu agarken neler hissettin?

e Sinifimizda izini ¢ikarabilecegimiz baska neler var?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



