GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konugsurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

KAVRAMLAR:
Zaman: Once- sonra

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: OKUL CANTAMDA NELER VAR? Oyun, Erken okuryazarlik etkinligi
Sozcukler: Akilda tutma, hatirlama, 6nce- sonra

Degerler:
Materyaller: Okul ¢antasi, okul ¢cantasi resmi ¢iktisi, boya kalemleri



OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi

Ogretmen ve ¢ocuklar sandalyeleriyle birlikte cember seklinde otururlar. Ogretmen, cocuklarin
dikkatini elinde tuttugu okul cantasina ceker. “ Bu, Ayse’nin okul cantasi. Ayse, cantasini hazirlayip
okula gidecek. Acaba cantasina neler koyabilir?” der. ilk cocuk bir nesne séyler. Ornegin kalem, diger
¢ocuga sira geldiginde 6nce arkadasinin soyledigi nesneyi, sonra kendi istedigi nesneyi soyler.
Ornegin; kalem, defter. Sirasi gelen cocuk kendinden &nce sdylenen tiim nesneleri sirayla hatirlar ve
soyler. Sonra da kendi istedigini soyler. Tiim ¢ocuklar bu siralamayi yaptiktan sonra bitiin sinif birlikte
cantaya koyulan nesne isimlerini sirasiyla tekrar eder. Ogretmen bos bir canta resmi ciktisi verir.
Cocuklar oyunda soyledikleri nesneleri ¢cantanin igine ¢izerler. Calismalar sinifin uygun yerlerinde
sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KRAVATI DONUSTURUYORUM Drama, Sanat etkinligi

Sozcikler: Hayal etmek, dondstiirmek
Degerler:
Materyaller: Kravatlar, renkli evalar, makas, yapistirici

DRAMA, SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen elinde bir kravat ile sinifa girer. Cocuklara bu nesnenin ne oldugunu, nigin kullanildigini ve
kimlerin kullandigini sorar. Elindeki kravati bir hortum gibi kullanarak cicek sulama hareketi yapar.
Cocuklara “ Bu kravati ne olarak hayal ettim, neye donUstirdiim?” diye sorar. Cocuklardan aldigi
cevaplardan sonra “ Simdi sizler de bu kravati baska nesneye donistiirip, hayal ettiginiz seyi
anlamamiz igin hareketler yapip anlatmaya galisacaksiniz” der ve sirayla ¢ocuklara verir. Tahminde
bulunan cocuklar bildikge déniistiirme firsat onlara geger. Uretmekte zorluk ceken ¢ocuklara
ogretmen fikir verebilir. Tim ¢ocuklar etkinligi tamamladiginda masalara gegilir.

Ders 6ncesinde evlerden getirilen eski ve kullanilmayan kravatlar ug¢ kismindan yaklasik 20 cm kadar
kesilir. Cocuklar renkli evalardan insan kafasi ve uzuvlari keserler. Kravatlar insanin gévdesini olusturur.
Kesilen parcalar kravatlara yapistirilarak “kravat adam” calismasi yapilir. isteyen cocuk kravat adaminin
eline baston, semsiye, ¢anta vb. nesneler de olusturarak ¢alismasini ilerletir.

Cahsmanin sonunda her cocuk, olusturdugu karakterin ismini, ne is yaptigl, nereye gittigi vb. bilgileri
anlatmak igin s6z alir ve galismasini arkadaglarina sunar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Senin okul gantanda neler var?

e Cantalarimiz konusabiliyor olsaydi bize neler soylerlerdi?

e Sen bir ganta Ureticisi olsaydin nasil bir ¢anta tasarlardin?

e Kravatl baska sekillerde kullanirken neler hissettin?

e Arkadaslarinin hayal ettigini bulmak zor muydu?

e Kravati baska nerelerde kullanabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



