EYLUL AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) : 49-60 Ay
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdrr.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkl yénlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhiliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylarn gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeler Bir biitlinl pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.

Parca ve bitin iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/y6n/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
GoOstergeler Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.



Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soéyler.
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/g6revi tamamlanana kadar devam ettirir.
iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gdrevi bir siire sonra yeniden dener.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim liretir.
Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.

Sectigi ¢6zim yolunu dener.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Gostergeler Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili dislincesini aciklar.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak i¢in planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.
Gostergeler Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler Konusmayi baslatir.

Konusmayi slirdurdr.

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.



Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

K Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
onusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Duz climle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
GoOstergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler Yazili materyaller hakkinda konusur.

Adini yazili bir sekilde gérdugiinde tanir.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Cevresindeki yazilari gosterir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden bolimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkl amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Tek ayak Gzerinde sigrar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Cizgi Gzerinde farkl yénde/formda/hizda yiirur.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
GoOstergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.



Nesneleri elleri/parmaklariile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Kalem tutmak icin i parmagini islevsel kullanir.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgin Urinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Cesitli figtirler/temel figlrler gizer.

Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Esyalari temiz kullanir.

Kullandig1 esyayi yerine kaldirir.

Esyalari dlzenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler Riskli olan durumlari soyler.

Temel giivenlik kurallarini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Kisisel segimlerinin farkina varir. Farkh gruplarin degerli bir Gyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini s6zel olarak ifade eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/g6revi basarmak icin kararlilik gésterir.

Gostergeler Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Basarmak icin sebat gosterir.

Kazanim 6. Bireysel farkhliklara deger verir.

Gostergeler Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Etkinliklerde farkl 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhliklarla ilgili degerlere uygun davranur.
Gostergeler Farkliliklari tanir.

Farkhliklarla ilgili disincelerini paylasir.

Farkhliklara saygi duyar.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.



Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdGr(r.

Akranlariyla arkadashk kurar. Arkadasliklarini stirdtrr.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.

Gostergeler Yardimlasmanin dnemini agiklar.

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler Sirdirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler Cevresinde gordugu glzel/rahatsiz edici durumlari séyler.
Cevresini farkh bicimlerde diizenler.

KAVRAMLAR

Renkler: Kirmizi

Zithk: Ayni- farkli

Miktar: Parga- butin

Geometrik Sekil: Daire, icgen, kare
Yon- Mekanda Konum:

BELiRLi GUN VE HAFTALAR
ilkégretim Haftasi (16-20 Eylil)

OKUL DISI GGRENME ETKIiNLiGi
Okul gezisi

AILE/TOPLUM KATILIMI:
e isim treni oyunu sirasinda sinifta bulunan istekli ebeveynler oyuna dahil edilebilir.

e Olusturulan puzzle programi linki velilerle paylasilir. Cocuklarin evde arkadaslarinin

resimlerinden olusan puzzle yapmasina firsat taninir. Cocuklarda arkadaslarinin isimlerini

ailelerine soyleyerek, tanitmalari istenir. Eger istenirse, arkadas grubunun fotograf ciktisi da

kullanilabilir.

e Tanisma Kutusunun igerigi velilere agiklanarak, cocuklari ile beraber ¢ocuklarinin tanisma

kutusunu hazirlamalari istenir.

DEGERLENDIRME




Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



