TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler. Tahminini soyler. Gergcek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 2. Biiyuk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Farkli ydnde/formda/hizda yirlr. Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 8grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLiK ADI: OKULUMDA BiR GUN
Sozcukler: Okul
Degerler:

Materyaller:

TURKCE, OYUN ETKIiNLiGi



Ogretmen ve cocuklar, daire seklinde oturur ve hep birlikte “Okulumda Bir Giin” Siirini okurlar.
Okulumda Bir Giin

Okulumda bir giin gecirseniz,

Ne kadar ¢ok eglenirsiniz.

Mutlulugum anlatilmaz

Ogrendiklerimle bilgi dolu olurum,

Ogretmenim ve arkadaslarimla

Okulumda hep mutlu olurum.

Ogretmen, cocuklara “Ayak ayak yiirime oyunu” oynayacaklarini séyler. “Bir ayagin ucuna, 6teki
ayagin topuguna basilarak yapilan yiriyise, ayak ayak yirime denir” diye aciklar. Bu oyunda,
cocuklar yaklasik bir metre arayla arka arkaya dizilirler. Oyun basladiginda her ¢ocuk kollarini iki yana
acar ve ayak ayak yurir. Belirlenen mesafeye dengesini kaybetmeden gidebilen ¢ocuklar oyunu
kazanmis olur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKiNLiK ADI: HOPLARIZ ZIPLARIZ

Sozciikler: Gece, Hava, Orti
Degerler:
Materyaller: Ortii

HAREKET, TURKGE, OYUN ETKINLIiGi

Cocuklar, oyun alanina toplanir ve “Hoplariz Ziplariz” isimli oyunu oynayacaklari séylenir. Oyun
kurallari agiklanir.

Ogretmen, “Hoplariz ziplariz, havalara ucariz, gece olunca hemen uykuya dalariz.” tekerlemesini
soyler. “Gece olunca uykuya dalariz” dediginde bitln ¢ocuklar yere yatar, gozlerini kapatip, ayaklarini
karnina dogru ceker. Bu esnada 6gretmen bir ¢ocugun Uzerine bir ortl 6rter ve diger cocuklarin
uyanmasini soyleyerek tstli ortiili olan arkadaslarinin kim oldugunu sorar. Dogru cevap veren ¢ocuga
sticker hediye edilir ve oyun ¢ocuklarin katilimina gore bir siire devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME
e Siirin adini sdyleyebilir misin?
e En cok sevdigin oyun hangisi?
e Ayak ayak ylrimek ne hissettirdi?
e Oyun esnasinda neler hissettin?
e Uzeri 6rtiilen arkadasini bulmakta zorlandin mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI






