GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI



Hareket ve Saglk Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme
a) Bedeninin boliimlerini gosterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik goézlemlerini ifade eder.

b) Gokyulziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gbzlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

d)Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Yazar, gizer, Parkur, centilmenlik,

Materyaller: 5 adet hayvan flas karti, resim kagidi, boya kalemleri, Renkli plastik toplar, ahsap
kupler, elektrik bandi, rakamli puzzle

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir siire vakit gegirmelerine imkan taninir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 68le yemegine gegilir.

ETKINLIK

PARKURU TAMAMLIYORUM

Ogretmen sinifin uygun bir alanina gesitli becerileri destekleyen parkur olusturur.

Parkurunda;

Yere elektrik bantlariile olusturulmus zikzak ya da dalgali yol Ustlinde ylrime

Masa altindan gegcme,

Masada toplari renk yonerge kartina uygun olarak bardaklarin igine yerlestirme,

Nehir tagl ya da denge tahtasinda yurime,

Rakam puzzle olusturma,

5-6 ahsap kup ile kule yapma

Minderlerden atlama ve son olarak secgilen karttaki rakami akilda tutup yazma gibi bélimlere yer
verilebilir.

Cocuklar ikigerli gruplar halinde parkura baslar ve bolumleri tamamlarlar. Oyuncular parkurun
sonunda birbirlerini ve tebrik ederler. Oyunlarda anlayisli, sabirli ve centilmen olmak hakkinda
sohbet edilir. Parkur calismasi ¢gocuklarin ilgileri dogrultusunda sirduruldr.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Parkuru tamamlarken neler hissettin?
e Encokzorlandigin alan neresiydi?
e Kendini en rahat hissettigin yer neresiydi?
e Kazandiginda ya da kaybettiginde neler hissettin?

ETKINLIK
KANGURUYA DOKUNMA- TAVSANA DOKUN
Ogretmen “ Bir oyunum var sizlere,
Hayvanlar geldi bizlere,
Koy elleri dizlere
Simdi dinle!
Kartlari dizdim masama,
Cocuklar geldi yanima,
Merakla baktilar oyunuma,
Cokiyidinle!”



Sozlerini ritmik bir sekilde birkag defa soyler ve 5 adet hayvan flas kartini masada yan yana dizer.
Ogrencilerden 4 kisiyi masanin yanina cagirir ve onu dikkatlice dinlemelerini ister.
Yonergelerinde bazen “ Kanguruya dokunmal!” der. Cocuklar kangurunun disindaki hayvanlara
dokunur. Ancak her gocuk farkli bir karta dokunmak zorundadir. Bazen ise “ Tavsana dokun!” der.
Tum ¢ocuklar tavsan flag kartina ellerini koyarlar. Degisik hayvan isimleri ile dokun ve dokunma
komutlarina vurgu yapilarak oyun devam ettirilir.

Ardindan oyunda kullanilan bes hayvan karti masadan alinir. Ogretmen bu hayvanlarin aslinda
bir hikdyenin kahramanlar olduklarini ve bu hikayeyi birlikte yazacaklarini yani bu hikayenin
yazari olacaklarini soyler. Girig cimlesini 6gretmen kurar ve gocuklarin sira ile hikayeye
eklemeler yapmasini saglar. Ornegin “ Kanguru o giin erkenden kalkti, hizla yuvasindan cikti.
Biraz acelesi var gibi goriiniiyordu. Cikarken tam bir tasa takilacakti ki, onu géren

hikayeye ekleyerek kendi ciimleleri ile hikayeyi gelistirir. Ogretmen 6grencilerin eklemelerini
dikkate alarak hikayeyi butlin hale getirir ve bastan sona tekrar anlatir. Olusturulan hikayenin adi
cocuklarla birlikte kararlastirilir.

Ogrencilere simdi de hikayenin cizeri olup olusturulan hikayeyle ilgili resimler gizebilecekleri
soylenir. Hikayenin ad1 68retmen tarafindan resimlere yazilir. Cocuklar resim galismalarini
evlerine goturup, ailelerine arkadaslari ile olusturduklar hikayeyi anlatirlar.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Birlikte hikaye olusturmak nasil bir histi?
o Hikdyemizi bagka nasil bitirebilirdik?
e Sen biryazar olsan ne ile ilgili bir kitap yazmak isterdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Cocuklar resim calismalarini evlerine gbtirup, ailelerine arkadaslari ile olusturduklari

hikayeyi anlatirlar.

Toplum Katilimi:



