GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

TAB3.2. icerik Olusturma

Sosyal Alani
SBAB7.1. Konum Algilama

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2.Kiiglik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

EGILIMLER

E1l. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin séziini kesmeden dinler.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.

Degerler
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaglari ile etkili iletisim kurmak



D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya calisir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme
a) Konusacagi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.
b) Konugmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Sosyal Alani

SAB.9. Yakin cevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme

a) Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini
kullanarak ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh bliyuklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Ayni- fakli

Sozciikler: Hissetmek, Yanki

Materyaller: Cesitli nesneler, aliminyum folyo, fon kartonu, dag modeli
Egitim/Ogrenme Ortamlari:



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gcocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

ISMIM YANKI YAPIYOR

Ogretmen ve cocuklar cember seklinde, ayakta dururlar ve 6gretmen, su bilgiyi cocuklarla
paylasir. “Bazen bagirdiginizda, sanki biri sizi taklit ediyormus gibi, bir ses duydunuz mu?
Normal olarak bagirdiginizzaman, ses dalgalari agzinizi terk ederler ve uzaklara giderler. Bu
halde hicbir ses duyulmaz ya da ¢ok az duyulur. Fakat bazen bir engel, sesimizi geri cevirirse,
sesimizi bir yanki halinde tekrar duyulabiliriz. Yankiyi olusturan ses dalgalari, bir binanin
duvarlariya da bir dagdaki kayalar gibi bir engelle ¢arpisip sonra geriye yansitilir. ” Ardindan
o68retmenin ders oncesi kraft kagitlarla olusturdugu dag modeli gemberin ortasina yerlestirir.
Cocuklara, oynayacaklari yanki oyununu anlatir. Bir 6grenci yiksek sesle ve istedigi ritim ile
ismini soyler. Diger cocuklar ise yanki olur ve ayni ezgi ile gocugun ismini tekrar ederler. Sira
¢ocugun yanindaki arkadasina geger. Tum gocuklar isimlerini sirayla sdylerler ve yanki olarak
isimler tekrar edilir. Etkinlik, cocuklarin ilgisine gore surduralur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Daha d6nce sesinin yanki yaptigini bir an oldu mu?
e Nerelerde sesimiz yanki yapar?
e Oyunda adini sdylemek sana neler hissettirdi?

ETKINLIK

ICINDE NE VAR?

Ogretmen, oyun alanlarindan gocuk sayisi kadar bazi nesneler (lego, kalem, makas, araba,
blyuteg, suluboya vb.) secer. Bu nesneleri, aralikli bir gsekilde kartonlarin tGstlne yerlestirir ve
kenarlarindan gizerek nesnenin seklini gikarir. Sonra bu nesneleri folyo ile kaplar. Her gcocugun,
folyo kapli nesnelerden bir tane segmesini saglar. Cocuklar, nesnelere dokunarak iginde ne
oldugunu anlamaya caligirlar. Tahminler alinir, folyolar acilir. Folyolarin iginden ¢ikan nesneler
incelenir. Tahminlerinin dogru cikip cikmadigi sorulur.

Ardindan her cocuk, nesnesini fon kartonunda olan gizimlerle eslestirir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Eline aldigin nesnenin ne oldugunu nasil tahmin ettin?
e Ellerini kullanmasaydin, nasil anlayabilirdin?



e Folyoyu agarken neler hissettin?
e Sinifimizda izini gikarabilecegimiz baska neler var?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



