GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB3.1. Konusmayi Yonetme
TAB3.2. igerik Olusturma

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB2.3. Aktif Yasam Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donustirmek

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. S6zIU ya da sodzsuz olarak etkilesim saglamak

Degerler
Okuryazarlik Becerileri
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani
TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme



a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme
a) Konusacagi konu ile ginlik yasami arasinda baglanti kurar.
b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB9. Aktif ve saglikh yasam i¢in hareket edebilme

a) i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

b) Glinlik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinmeye gayret eder.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: isim, tanisma, dikkat, tehlike

Materyaller: Top, oyun standi, ugurtma citalari, plastik toplar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: sinif

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil ylkanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

TOPLARLA TANISMA OYUNU

Ogretmen top ile sinifa gelir. Cocuklarin, daire seklinde yere oturmalarini saglar. Topu elinde
tutup; Benim adim ............ , Senin adin ne?” diyerek bir cocuga dogru yuvarlar. Topu alan gocuk
da 6nce kendi adini séyler. Sonra bir arkadasina topu atar ve “Senin adin ne?” diye sorar. Oyun,
her cocuk adini sdyleyene kadar devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Bu oyunu oynarken top yerine baska ne kullanabilirdik?



o Top sana geldiginde neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini hatirliyorsun?

ETKINLIK

CUBUGU CEK, TOPLARI DUSURME

Ogretmen, bir kutu dolusu top ile sinifa gelir. Cocuklari daire seklinde oturmaya yénlendirir. Her
cocuga bir top verir. Asagida yazan sozler esliginde parmak oyunu oynanir.

Toplarla oynayalim, yere vuralim. (Toplar, yere vurulur)

Toplarla oynayalim, yere vuralim. (Toplar, yere vurulur)

Bir saga bir sola dolastir etrafinda, (Toplar, saga sola hareket ettirilir)
Bir saga bir sola dolastir etrafinda, (Toplar, saga sola hareket ettirilir)
Yuvarla, yolla (Toplar, karsidaki kisiye atilir)

Yuvarla, yolla (Toplar, karsidaki kisiye atilir)

Yaklasik 1 metre uzunlugundaki plastik kiimes teli silindir, haline getirilir ve uglarindan baglanir.
Alti acikta kalacak sekilde bir yere yerlestirilir. 50-60 cm uzunlugunda ve ¢gocuk sayisi kadar
hazirlanmig olan ugurtma ¢italari silindir telin deliklerinden karsilikli olarak gegirilir.

Ogretmen dnceden tasarladigl oyun standini sinifa getirir. Silindir telin icine plastik toplarin hepsi
atilir. Her ¢ocuk sirayla birer cubuk ¢eker. Cekilecek gubugun toplarin digsmesine neden
olmamasina dikkat edilir. Cubuklar azaldikga toplarin disme ihtimali artar, gocuklar gekecegi
cubuga daha dikkatli bakarak, karar verir.

Oyun ¢ocuklarin istegi ve ilgisi dogrultusunda tekrar oynanarak devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Cubugunu cekerken neler hissettin?
e Cubuk gekerken toplari disirmemek igin neler yaptin?
e Buoyunu baska hangi malzemeleri kullanarak oynayabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilima:



