Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

isaret Etmek

Olgmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme) Becerisi

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Disiinme
E3.1. Odaklanma

GUNLUK PLAN



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi Degerler
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak
Okuryazarlik Becerileri

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme
a) Bedeninin bolimlerini gosterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.



Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin ¢evresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini syler.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozcukler:

Materyaller: Kinetik kum, plastik oyuncak hayvan, hayvan ayak izi gorselleri, hayvan maskeleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir surre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 68retmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

KUMDAKI AYAK iZLERI

Ogretmen 6grencileri Giger gruplara ayirir. Her grubun masasina derin bir seffaf kap, kabin igine
ise kinetik kum koyar. Cocuklar 6nce kum ile oynarlar. Elleriyle sekil verirler. Daha sonra siniftaki
plastik hayvan figurleri kum alanina dahil edilir. Her gruptan bir 68renci hayvanlari kuma saklar,
diger iki kisi bulmaya ¢alisir. Saklama ve bulma oyunundan sonra kumun ylzeyi duzlestirilir.
Ogretmen tahtaya birkac hayvanin ( 6rdek, kedi, kus, ayi1 ve képek) ayak izlerini yansitir. Bu ayak
izlerinin hangi hayvana ait olabilecegini sorar. Hayvanlar nerelerde yuridugtinde ayak izlerinin
olustugu hakkinda sohbet edilir. Ardindan gocuklar plastik hayvanlari kumun Uzerinde yuriterek
ayak izlerini ¢ikarirlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Cevrende en gok hangi hayvanin ayak izine rastliyorsun?
e Sence en farkli ayak izi hangi hayvanindir?
e Ayakizlerini en cok nerede gorebiliriz?

ETKINLIK

MASKELERLE DRAMA

Ogretmen bir hayvan maskesi takarak sinifa gelir. Taktig1 hayvanin sesini gikararak gocuklarin
etrafinda dolasir. “Arkadaslarimi kaybettim ve bulamiyorum. Bana yardim eder misiniz?” der.
Cocuklara bilmeceler sorar. Bilmecenin cevabini veren gocuga o hayvanin maskesini verir.



Sutd pek gok sever. Mirilmiril der. SUtuna bitirince Biyigini temizler (Kedi)

Daldan dala atlarim. Kuyrugumla sarkarim. (Maymun)

Uzun boyunlu, benekli. Yarlyen merdiven sanki (Ztrafa)

Pamuk gibi tuyleri, havucu koparir disleri, kulaklari duyar her sesi, hizla gikar tepeyi (Tavsan)
Ayaklari kiirekli, ne kadar da yiirekli. Suda Yizen bir gemi. ( Ordek)

Dagda gezer bal arar. Kisin uykuya yatar. (Ayi)

Cocuklar maskeleri takarak dramatizasyon ¢alismasina katilirlar. Hayvanlarin gzunden
insanlarin onlara nasil davrandiklarini, yagsadiklari zorluklari anlatirlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Birhayvan olsan insanlarin neler yapmamasini isterdin?
e Sen hayvanlaricin neler yapiyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



