Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Matematik Alani
KB2.4. Coziimleme

Tiirkge Alani
TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Secmek

Belirlemek

isaret Etmek

Olgmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme) Becerisi

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.4. Analitik Distinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Disiinme

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi Degerler
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla

is birligi yapmak

GUNLUK PLAN



D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.5. Matematiksel problemleri ¢c6zimleyebilme

a) Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan parcalari séyler.
b) Matematiksel problemlerin parcalari arasindaki iliskileri agiklar.

Tiirkge Alani
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini ydnetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme
a) Bedeninin boéllimlerini gosterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar:



Sozciikler: Oriintii, 6riintl kurali, sebze, meyve, saglikli- sagliksiz

Materyaller: Sebze- meyve oyuncaklari, siyah ve yesil Gizim, ¢cop sis, Sebze, meyve, saglikli
besinler

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

UZUMLERLE ORUNTU

Ogretmen, evcilik merkezinden aldigi sebze ve meyveleri bir sepet igerisinde sinifa getirir. Bir
elma ve bir patates ( bir sebze ve bir meyve) secer. Arasindaki benzerlik ve farkliklari sorar.
Cocuklarin soyledikleri dinler. Cocuklardan sebze ve meyveleri ayr ayri gruplamalarini ister.
Ardindan gocuklar evden getirdikleri yesil ve siyah (iziimleri tabaklarina koyarlar. Ogretmen
cocuklara tiziimlerle ériintiler olusturacaklarini sdyler. Once bir ¢c6p sise kendi 6riintii kuralini
belirleyerek Giziimlerini dizer. Ornegin; yesil, yesil, siyah. Sonra hangi Giziimiin gelmesi gerektigini
cocuklara sorar. Oriintiiyii tekrar ederek ¢op sise Uiziimlerini takar. Cocuklar da kendi ériinti
kuralini belirleyerek kendi Gzum oruntulerini olustururlar. Calismasini tamamlayan ¢ocuklar sira
ile 6runtulerini arkadaslariyla paylasip, ztmlerini yerler.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Sebze ve meyvelerden hangisini gok seversin?
e Uzumlerle olusturdugumuz ériintilyi baska hangi meyvelerle yapabilirdik?

ETKINLIK

YATTI- KALKTI

Cocuklar daire sekli olusturarak hali ya da minderlere otururlar. Ogretmen bir oyun
oynayacaklarini ama bu oyunda kendi isimlerini degil saglikli sebze ve meyve isimlerini
kullanacaklarini soyler. Cocuklardan kendileri icin birer sebze ya da meyve ismi se¢cmelerini
ister. Segilen isimler bir kdgida not edilir. Tum gocuklar isimlerini segtikten sonra 6gretmen
hatirlatma yaparak kimlerin hangi ismi sectigini tekrarlar. Kendine de bir isim bulur. Yatti Kalkti
oyununa baslanir. Ogretmen kendi sectigi ismi soyler “ Portakal yatti, kalkti.” der. Bu sozii
soylerken sirt Ustl yatar ve tekrar kalkar. Sonra bagka bir gocugun sectigi sebze- meyve ismini
soyler. “Portakal yatti, kalkti. Elma!” Sira elma ismini segen cocuga gecer. Bu sefer elma isimli



cocuk yatar, kalkar ve baska bir arkadasinin ismini sdyler. Oyun, tim gocuklar katiim saglayana
kadar devam eder. Sectigi ismi unutan ¢ocuklara hatirlatma yapilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi ismi segmistin?
e Buismise¢menin nedenineydi?
e Senin segtigin isim soylendiginde neler hissettin?
e Oyunu baska hangi tir isimleri kullanarak oynayabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



