GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB2.1. Okumayi Yonetme
TAB2.2. Anlam Olusturma

Matematik Alani
KB2.4. Coziimleme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Se¢mek

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénistirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11 Ozguirliik
D11.1. Kararli olmak



D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri yénetebilme
a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinlik yasami arasinda iliski kurar.
b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

Matematik Alani

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢c6ziimleyebilme
a) Bir butlinl olusturan pargalari gosterir.

b) Es / esit olan / olmayan parcalari gosterir.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Ayni- farkl, kiz, erkek, kirmizi, mavi, iceri- disari, kolay- zor
Sozciikler: dikkat, hafiza, cift, Cinsiyet,

Materyaller: Cocuk fotograflari, Fon kartonu, kirmizi ve mavi yildizlar, tebesir
Egitim/Ogrenme Ortamlar::



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

KIZLAR VE ERKEKLER

Ogretmen, sinifin uygun bir alanina farkli renklerde, biiyiik iki daire cizer. Ogrencilere komutlari
dikkatlice dinlemelerini ve yapmalarini soyler.

-Kizlar kirmizi dairenin icine, simdi erkekler mavi dairenin icine giriniz.

-Haydi kizlar el ¢irpsin.

-Simdi erkekler ziplasin.

-Simdi kizlar dairelerinin ¢izgisinde kuslar gibi kanat ¢irpsin.

-Haydi, erkekler kizlarin dairesine girip yere otursun.

-Simdi kizlar mavi dairenin iginde buz pateni yapsin.

-Erkekler kirmizi dairede sicak kumlarda yirtsin. Vb. komutlarla oyun stirdrilar.

Etkinligin sonunda, 6gretmenin 6nceden olusturdugu kiz- erkek 6grenci grafigi duvara, cocuklarin
uzanabilecegi bir yere asilir. Mavi ve kirmizi yildizlar grafigin yanina getirilir. Kizlar kiz 6grencileri
gosteren sttuna kendileri icin kirmizi birer yildiz, erkekler ise erkek resminin oldugu bélime mavi
birer yildiz yapistirirlar. Grafik olusturuldugunda sinifta kag kiz, kag erkek 6grenci oldugu sayilir. Hangi
ogrencilerin daha fazla, ne kadar fazla ya da az olduklari ifade edilir. Esit olmalari icin hangi cinsiyetten
kac tane 6grenciye ihtiyac¢ oldugu hesaplanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi hareketi yapmak seni zorladi?
e Sicak kumlarin tstinde yiriirken neler hissedersin?
e Oyunda baska ne tiir hareketler yapabilirdik?

ETKINLIK

FOTOGRAFLARIMIZLA HAFIZA OYUNU

Ogretmen, cocuklarin vesikalik fotograflarindan ikiser adet renkli gikti alip her birini ayri ayri kartona
yapistirir. imkani varsa pvc ile yoksa koli bandi ile kaplar. Kartlari masaya kapali ve karisik halde
yerlestirir. Cocuklara hafiza oyunu oynayacaklarini ve kartta ¢cikan resmin aynisini bulmalari gerektigini
anlatir. Arkadaslarinin agtigi kartlarin yerlerini takip ederek daha iyi sonug alabileceklerini ve bu
oyunda ¢ok dikkatli olmalarini séyler. Cocuklar sirayla iki adet kart agar, ayni kisiye ait iki resmi
bulmussa kartlari alir. Tekrar agma hakki kazanir. Farkh kartlar agmissa oynama hakki arkadasina gecer.
Oyunun sonunda kimin kag ¢ift kart buldugu sayilir.



Sinif mevcudu kalabaliksa oyun iki- ya da ii¢ grup halinde oynanir. Ogretmen gruplari ayirirken
cocuklarin fotograflarinin da kendi grubunda yer almasina dikkat eder.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oynadigimiz oyunun adi neydi? Kendi fotografini oyunun icerisinde gormek nasil hissettirdi?
e iki ayni fotografi bulmak zor oldu mu?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Hafiza oyunu materyalleri sirayla evlere génderilir. Cocugun, arkadaslarini tanitarak
ailesiyle de bu oyunu oynamasi istenilir.

Toplum Katilim:



