GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Blylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiglk Kas Becerileri

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konugsmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri



0OBA4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OBA4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.1. Ginlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gbzlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

d)Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini syler.

Sanat alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

c) Katildig1 drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri secer.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.



ICERIK CERGEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: hayvanseverlik, barinak, dogru- yanlis

Materyaller: Renkli tiylerle kus kanadi, Dallar, kumas ve fon kartonlari, plastik kaplar, ¢opler, hafiza
oyunu kartlari

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

UCTU UCTU

Ogretmen, bir kus gibi kanat girparak sinifta dolasir ve kus sesleri gikararak bir seyler anlatir gibi
yapar. Ardindan ugtu uctu oyununu anlatir. Bazi hayvan isimlerini sdyleyecegini ve soyledigi
hayvan ucgabiliyorsa ¢cocuklarin da kanat ¢irpip “ugar” demelerini ister. Ugmayan bir hayvan ismi
soylerse, gcocuklar kafasini hayir anlaminda iki yana sallayarak “u¢maz” derler.

Uctu, uctu kedi uctu. Ugtu, uctu kelebek ucgtu. Ugtu, uctu solucan ugtu. Ugtu, uctu....... Uctu ...
ybnergeleriyle oyun devam ettirilir. Oyunda hayvan ismi sOyleme hakki gocuklara da verilir.
Oyun sonrasinda kuslar nasil ugar konulu bir belgesel izlenir. Etkinlik sonunda butun gocuklar
kanat ¢cirpma hareketiyle sinif icinde kostururlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Kuskanatlarini taktiginda neler hissettin?
e Sence enilging kus turu hangisi? Neden?
e Sen bir kus olsaydin ucarak nereye gitmek isterdin?

ETKINLIK

BARINAKTAKI HAYVANLAR

Dogal hayvan barinaklari ve insanlarin hayvanlar igin olusturduklar barinak fotograflari akill
tahta veya bilgisayar yardimiyla gosterilir. Hayvanlarin haklarindan bahsedilir ve bizlerin
hayvanlar icin yapabilecekleri hakkinda sohbet edilir.

Ardindan, sinifin farkli yerlerine gesitli malzemelerle ( dallar, kumas ortller, kartonlar vb.) kus
yuvasil, ayl ini, karinca yuvasivb. olusturulur. Cocuklar arasinda gérev dagiimi yapilir. Her



barinak igcin 3-4 gocuk segilir ve ikiserli olarak o hayvanin éykiinmesini/taklidini yaparlar. Diger iki
¢ocuk da o hayvana nasil yardimci olabilecegini, neler yapabilecegini sorar. Cocuklar sira ile
rolleri degiserek kendi aralarinda konusurlar.

Bir sure sonra 6gretmen so6z almak isteyen ¢gocuklara hangi hayvani taklit ettikleirni ve onlara
yardimci olmak igin neler yapabileceklerini sorar.

Ogretmenin 6nceden hazirladig hayvanlar ve barinaklari hafiza kartlari incelenir. Hangi hayvanin
nerede yasadigi konusulur ve eslestirme yapilir. Ardindan kartlar ters ¢evrilir ve karistirilip
yerlestirilir. Cocuklar sira ile iki kart agarak hayvan ve barinagini bulmaya galisirlar. Agilan kartlar
dikkatlice incelenir ve her gcocuk hatirladigi kartlara dncelik vererek eslesmeyi dogru yapmaya
calisir. Tum kartlar bitene kadar oyun devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yonetltilebilir:
e Ormanimizda hangi hayvanlar vardi?
e Cocuklar onlara neden zarar verdi?
e Hayvanlarin yerinde sen olsaydin nasil davranirdin?
e Hayvan sever insanlar nasil davranir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evlerinin yakinlarina sokak hayvanlari icin bir kap su ve
yemek birakmalari istenir.

Toplum Katilimi:



