GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB1.2. Anlam Olusturma

Sosyal Alani
SBAB7.1. Konum Algilama

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Blylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Klglk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.16.1. Timevarima Dayali Akil Yiiritme Becerisi
KB2.16.1.5B1. Gozlem yapmak

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donustirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama

OGRENME CIKTILARI



Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

Sosyal Alani

SAB.6. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algilayabilme

a) Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekanlarin konumunu yon/konum terimlerini
kullanarak ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Daire, blylk- kiicuk, sisman- zayif, hizli- yavas, uzun- kisa, mutlu- mutsuz, Sag- sol,
kolay- zor,

Sozciikler:

Materyaller: Bardaklar, kagit, boya kalemleri, ponponlar, soniller, evalar, yapistirici, Cam bardak,
plastik bardak, kopuk bardak, karton bardak, bakir bardak

Egitim/Ogrenme Ortamlar:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK



BARDAKLAR SAGA- SOLA

Ogretmen, farkli malzemelerden ( cam, plastik, kdpuk, karton, bakir vb.) yapilmis bardaklardan
olusan bir masa hazirlar. Ogrencilerden bardaklari incelemelerini ve bu bardaklarin hangi
malzemeler kullanilarak yapilmis olabilecegini sorar. Sinifta ayni malzemelerle yapilan baska
esyalar olup olmadigi incelenir. Ayni 6zellikte esya varsa alinir ve ilgili bardagin yanina koyulur.
Bardaklarin, ne amagla kullanildigi hakkinda sohbet edilir.

Sen bir bardak olsaydin, insanlara ne sdylemek isterdin? Sorusu ¢ocuklar tarafindan
cevaplandirilir.

Ogretmen “Bugiin karton bardaklarla bir oyun oynayacagiz” der ve oyunun kurallarini anlatir.
Her cocuga birer adet karton bardak verilir. Cocuklar bardaklarini alip daire seklinde dizilirler.
Cocuklardan sag ellerini kaldirmalarini ister. Sag ellerinin Ustune bir sticker yapistirir. Sonra sol
ellerini kaldirmalarini ister ve bu ellerinin stickersiz olacagini sdyler. Birka¢ defa sag ve sol el
kaldirma ¢alismasi yapilir. Ardindan 6gretmen, dairenin ortasinda oyun yoneticisi olur. Yonetici
bir kere el ¢cirptiginda ¢cocuklar bardaklarini kendi sagindaki ( stickerli el) arkadasina verir.
Yonetici iki kere el ¢irptiginda ¢ocuklar bardaklarini kendi solundaki ( stickersiz el) arkadasina
verir. Yonetici, ellerini havaya kaldirdiginda oyun durdurulur. Bu sirada elinde bardak olmayan, iki
bardak olan ve bardagini disuren kisiler oyun digi kalir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda neler kullandik?
e Buoyunu, bagka hangi malzemeler ile oynayabilirdik?
e Oyunu cam bardaklarla oynasak neler olabilirdi?
e Bardagimizi hangiyonlere dogru uzattik?
e Hangiyone bardak vermek daha zordu?

ETKINLIK

DAIRE INSANLAR

Ogretmen, oyunda kullandiklari bardaklardan bir tanesini cocuklara verir. Bu bardakla bir etkinlik
tasarlayacaklarini soyler. Cocuklar kagit bardaklarinin alt ve Gst kisimlarini kalip olarak kullanip,
A4 kagidina boya kalemleri ile istedikleri sayida kliguk ve blyUk daireler gizerler. Bu daireleri yuz
olarak hayal edip; boya kalemleri ile goz, kulak, burun, kas, agiz vb. organlar c¢izerler. Ponponlar,
yapiskanli evalar, sonillerle insanin diger uzuvlarini gizebilirler. Etkinlik sonrasinda ¢alismalar,
sinifta uygun bir alanda sergilenir. Ardindan asagidaki parmak oyunu oynanir.

Uzun insanlar, kisa insanlar ( iki el acilarak uzun ve kisa isareti yapilr.)

Sisman insanlar, zayif insanlar( Eller yana dogru acilir ve ortaya yaklastirilir.)

Hizli yiiriiyenler, yavas yuruyenler (ayak ve ellerle hizli yavas ylurime hareketi)

Mutlu insanlar, mutsuz insanlar ( mimiklerle mutlu yuz, mutsuz ytz yapilir.)

Birbirlerine sarilip, seven insanlar ( yanindakine ya da kendine sarilma hareketi yapilir.)

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e insanlarimizi olustururken hangi sekli kullandik?
e Baska hangi sekillerle insan resmi olusturabiliriz?
e (Cizdigin insanlara isim versen ne ismini koyardin? Neden?



FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilimi:



