GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB7. Deney Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB1.1. Biiylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Klglk Kas Becerileri

Tiirkge Alani
TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak



OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.1. Glnlik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gbzlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

b) Gokyuziindeki cisimleri (ay, glines, yildiz gibi) gbzlemler.

c) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

d)Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a) Basit diizeyde deney tasarlamak i¢in malzemeler seger.
b) Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme
a) Bedeninin boélimlerini gosterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Orman, Kozalak, cam agaci, tohum, blytteg, bilim, deney

Materyaller: Hayvan resimli kolyeler, sandalyeler, Kozalaklar, (¢ adet kavanoz, ilik su, soguk su,
yapistirici, ponponlar, evalar, oynar gozler



Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKIiNLIK

OYUNCU HAYVANLAR ORMANI

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerini cember seklinde siralayarak oturmalarini ister. Sandalye
aralarinda bosluklar olmasina 6zen gosterilir.

“Cocuklar, simdiicinde oyuncu hayvanlarin oldugu bir ormanin oyununu oynayacagiz. Bu
ormandaki hayvanlar en gok yer degistirme oyununu seviyorlarmis. Biz de onlarin oyununu
oynayalim mi?” der.

Her hayvandan ikiser tane olacak sekilde hazirladigi hayvan karti kolyelerini ¢ikarir. Es olacak
cocuklar segilir ve ikisine de ayni hayvan kolyesi verilir. Yani sinifta iki kedi, iki kus, iki kelebek, iki
zlirafa vb. roliinde gocuk vardir. Cocuklar eslerinin kim olduguna dikkat ederler. Once 6gretmen
ebe olur ve cemberin ortasina gecer. Bir hayvan grubunun adini sdyler. Ornegin; “kediler” der.
Kediler birbirlerinin yerine oturmaya cgalisir. Bu arada 6gretmen kedilerden birinin yerini kapmaya
calisir. Ogretmen oturabilirse ebe ayakta kalan ve yer degistiremeyen ¢ocuk olur. Eger cocuklar
O0gretmenden once yer degistirebilmisse ebe tekrar 6gretmen olur. Oyunda ¢cocuk kendi
sandalyesine tekrar oturamamaktadir.

Oyunda bazen ebe “bitiin orman” diyebilir. Bu komut ile ormandaki buttin gocuklar yer degistirir.
Ebe yine bir sandalyeye oturmaya calisir. Oyun bu sekilde strduralir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi hayvanin rollini Gstlenmistin?
e Esinle yer degistirirken neler hissettin?
e Ebeoldugunda neler hissettin?
e Sence gercek hayvanlar nasil oyunlar oynuyorlardir?

ETKINLIK
KOZALAKLARLA BiLiM
Ogretmen,

“ Ormanda geziyordum,
Tak tak tak, tak tak tak



Bir gcekic sesi duydum,

Tak tak tak tak tak.

Sesi aradim durdum,

Tak tak tak, tak tak tak

Bir cam ustunde buldum,

Tak tak tak tak tak.

Neseyle bana bakan,

Tak tak tak, tak tak tak

Baktim bir agackakan

Tak tak tak tak tak.”

Sozlerini ritmik olarak tekrarlar. igine kozalak koydugu ve sirtina aldigi poseti ile gocuklarin
arasinda gezinir. Cocuklardan posete dokunmalarini ve igindekileri hissetmelerini ister. Ne
olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Torba acilir ve 6gretmenin sinifa getirdigi kozalaklari inceleme
masasina koyarlar. Farkli 6zelliklerdeki kozalaklar incelenir, gruplanir. Kozalaklarin kabuklari
kopartilir ve buyutecgle incelemeye devam edilir. Agik ve kapali olan kozalaklara dikkat cekilir.
Kozalaklar neden acilir ve nasil acilir? Sorusunun yanitlari aranir.

Ardindan 6gretmen 3 adet kavanoz getirir ve masaya yerlestirir. Her bir kavanozun igine agilmig
birer kozalak birakilir. Kavanozlardan biri soguk su, digeri ise sicak su ile doldurulur. Ortadaki
kavanoz ise kontrol ve hatirlama kavanozu oldugu icin bos birakilir. Yani o sadece hava ile dolu
olacaktir. Kozalaklardaki desigimler gozlemlenir ve not edilir.

Ayni zamanda kozalak yuzer mi? Batar mi? Cam kavanozun kavisli yerleri su ile birlesince
blyuteg etkisi mi gosterir? Gibi sorularla farkli gézlemlere de deginilir.

Deney sonrasinda ¢ocuklar, kozalaklari; eva, pon pon ve oynar goz gibi materyaller kullanarak
istedikleri hayvan maketine donustururler.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Deneyimizde hangi malzemeyi kullandik?
e Kozalaklar hangi agaca aitti?
e Deneyi gozlemlerken neler hissettin?
o Kozalaklari baska ne amacla kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden doga yiirlysleri yapip, cocuklarina hayvanlari gézlemleme firsat
olusturmalari istenir.

Toplum Katilim:



