GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri

Miizik Alani
MSB2.1. Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Secmek

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénistirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozgiirliik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.



Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

Miizik Alani

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

a) Duygu ve distincelerini cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum icinde soyler.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: sesli- sessiz

Sozciikler: Ses, hareket, hayvan, taklit, ritim

Materyaller: Plastik cember (Hulahop), isim abeslanglari, boya kalemleri, Ceviz, tas
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Gocuklarin masalarda bir siire vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gcocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

CEMBERDEN GEGC- SESINi TAKLITET

Ogretmen bir kelebek maskesi takarak sinifa girer. Kanat cirparak gcocuklarin arasinda sessizce
dolasir. Maskesini gikarir ve “Kelebek kardes size bir seyler anlatti. Anlayabildiniz mi?” diye sorar.
Cocuklardan gelen cevaplar dogrultusunda kelebegin ses ¢ikaramadigl, kanatlarini ¢irparak
hareket ettigi konusuna deginilir. Ogretmen “Peki diger hayvanlar. Onlari, sesleri ve
hareketlerinden taniyalim mi? Der ve plastik gemberi eline alir.

“Simdi siz bir hayvani duislineceksiniz. Elimde tuttugum ¢gemberin icinden gecerken
dusundugunuz hayvanin sesini ¢ikarip, hareketini yaparak bizim o hayvani bulmamiza yardim
edeceksiniz.” der.

Ogretmen daha 6nceden hazirladigi 6grenci isimleri yazili abeslanglardan bir tane secer. ismi
yazili olan ¢ocuk gelir. Cemberden gecer, hayvaninin taklidini yapar. Diger cocuklar bu hayvanin
adini bulmaya ¢alisir ve sdylerler. Oyun, tim ¢ocuklarin gemberden gecgip, hayvan taklidi
yapmasinin ardindan bitirilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hangi hayvanlari tanimamiz zor oldu? Neden?
e Cemberden gegip, hayvanini taklit ederken neler hissettin?
e Evinizde bir evcil hayvan var mi?
e Birevcil hayvan bakabilseydin, hangi hayvani tercih ederdin?

ETKINLIK

CEVIiZiMIN SESI

Cocuklar ve d6gretmen, sandalyelerini gember seklinde yerlestirerek otururlar. Ogretmen;
Carsiya gittim, bir ceviz aldim. (Yirime hareketi)

Actim icini, bos cikti. (iki el birlestirilir ceviz yapilir ve eller iki yana ayrilir)

Kizdim cevize, attim bir yere (isaret parmag) sallanir ve kaslar catilir, ceviz atiyormus gibi
yapilir)

Birden bire bir ses ¢ikti; guauuiiiim! Diye parmak oyununu oynar. Parmak oyunu tekrarlanir.
Her seferinde, birdenbire bir ses ¢ikti kisminda farkli cocuklara farkli sesler ¢cikarma firsati verilir.
Cocuklarin evden getirdikleri cevizler, ikiser tane olacak sekilde dagitilir. Cevizler birbirine
vurularak ses ¢ikartilir. Tek tek masaya vurulur. iki arkadas cevizlerini karsilikl birbirlerine vurarak
ses cikarirlar. Daha yumusak bir yere (minder, ¢ganta vs.) vururlar. Farkli yerlere vurulunca ¢ikan
farkli sesler dinlenir. Daha sonra, 6gretmen kendi ismini heceler ve ardindan cevizlerini birbirine
vurarak ismine ritim tutar. Ayni islemi sira ile gocuklar yapar. Etkinligin sonunda ¢ocuklar
cevizlerini kirip, yerler.

DEGERLENDIRME



e Cevizlerle ismine ritim tutarken kag kere birbirine vurdun?
e Cevizleri kirarken nasil bir ses ¢ikt1?
e Sen bir asgl olsaydin ceviz kullanarak nasil bir yiyecek yapardin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Kattlimi: Okuldan eve giderken yolda gikan sesleri dinleyip, bu sesler Uzerine sohbet

edilebilir.
Toplum Katilim:



