GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Blylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde bly(ik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Acik hava, oksijen

Materyaller: Metalik karton, balon sapi, krepon kagidi, blyltec, dokuz adet tas ya da tahta, top,
Dallar, kozalaklar, palamutlar, yapraklar, hikaye

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLiK



OKUL DISARIDA, OYUN HER YERDE

Metalik renkli dikdortgen kartonlar ucak formunda katlanir. Ortasina balon cubugu takilir. Arka
kismi delgeclerle delinerek krapon kagidindan kuyruk olusturulur. Her gocuk igin olusturulan
ucak ucurtmalar gocuklara verilir. Cocuklar agik havada ucurtmalarini ugururlar.

Ogretmen “Bugiin ¢ogu etkinligimizi agik havada yapacagiz. Hem eglenip 6grenecegiz hem de
bol oksijen alacagiz” der ve gocuklarla planlama yapar.

Orman ya da bahcge alanindaki agaclar, bitkiler buyUtecglerle incelenir. Karinca yuvasi,
yapraklarin Ustunde kelebek yumurtasi aranir. Tas, kozalak, mese palamudu toplanir.

Dokuztas oyunu oynanir. Ormandan toplanan dokuz adet tas ya da tahta pargasi Ust Uste
koyulur. Bir 68renci taslarin arkasina gecger ve bekgi olur. Diger cocuklar belirli bir mesafe
uzakliktan top atarak tas kulesini yikmaya ¢aligir. Yikarlarsa bekgi onlari topla vurmadan kuleyi
tamamlamak igin ugrasirlar. Kule tamamlanirsa ¢ocuklar kazanir. Bekgi kule tamamlanmadan
tlm ¢ocuklari vurursa bekgi oyunu kazanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yonetltilebilir:
e Etkinliklerimizi disarida yapmak sana neler hissettirdi?
e Acik havada baska neler yapabiliriz?
o Topile oynadigimiz oyunda kacg tane tas kullandik?
e Bekgi senin pesine dustugunde neler hissettin?
e Buoyunu tek bagina oynasaydin ne gibi zorluklar yasardin?

ETKIiNLIK

DOGAL RESIM

Orman ya da bahgeden toplanilan yaprak, kozalak, mese palamudu, dal pargalari ile doga ile
resim galismasi yapilir. Ornegin dallarla giilen yiiz olusturulur. Yapraklar sag olarak kullanilabilir.
Palamutlarla gozler, burun olusturulabilir.

Dogal resim ¢alismasi tamamlaninca ¢cocuklar uygun bir alanda yarim daire seklinde otururlar.
Kedi parmak oyunu oynanir.

Agacin altinda duran bir kedi ( avuc icinde kedi varmis gibi tutulur)

Yavas yavas yukari tirmaniyor ( Parmaklarla tirmanma hareketi)

Asagi iniyor,

Tekrar ¢ikiyor (inme, cikma hareketi)

iniyor, cikiyor.

Oyun oynuyor.

Sutuni verince ( Sag el agiza yaklastirilir)

Minl miriligiyor ( Kedi gibi sut icme hareketi yapilir)

Ardindan orman konulu bir kitap agik havada okunur. Hikdye sonrasinda rol dagilimi
gerceklestirilir ve hikdye dramatize edilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
o Kalem k&git kullanmadan resim yapmak sana neler hissettirdi?



e Ne resmiyaptiniz?
e Buresmimizde baska neler kullanabilirdik?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



