GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.16.1. Timevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Distinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
Degerler

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
Okuryazarlik Becerileri

OB4.1.Gorseli Anlama

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani



TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin ¢evresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Kenar, kdse, Gicgen

Sozciikler:

Materyaller: ip, Fon kartonu, abeslang, yapistirici, ponpon
Egitim/Ogrenme Ortamlar:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLiK
KOSEYE KOS, KENARA BAS



Boya kalemleri ile birer tane U¢gen olustururlar. Ardindan, masalar kenara ¢ekilir ve etkinlik i¢in
genis bir alan olusturulur. Ogrenciler, 6 kisilik gruplara ayrilir. Ogretmen, olusturulan grup
sayisinda, yaklasik 4 metre uzunlugunda ipler hazirlar. Her bir grup igin, ipin iki ucunu birbirine
baglayarak ipten bir halka olusturur. Ug kisinin bu ipten halkanin igine girerek bilyiik bir ticgen
olusturmalarini ister. Her grup kendi ipinin icine ticer tGger girer. Uggeni olusturan kisiler kdseleri
temsil eder. Diger Ug kisi ise U¢genin dis kisminda, kenarlara yakin durur. Bu kisiler de tiggenin
kenarlarini temsil eder. Ogretmenin yénergeleri ile kenarlar ipin (istiine ziplar, ipin yaninda yiir(r,
iceri- disarn ziplarlar. Yine komutlarla kenarlar ile koseler yer degistirir.

Oyun, kenar ve kose kavramlari yerlesene kadar ve gocuklarin istekleri dogrultusunda devam
ettirilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e iplerinicine girerek hangi sekli olusturduk?
e Ucgenimizin kag kenar ve kdsesi vardi?
e Sinifimizda t¢gen sekline benzeyen neler var?
e Kenar ve kdsesi olmayan bir sekil biliyor musun?

ETKINLIK

UCGENLER VE TiLKi

Birdirbir, Gel oyuna gir. - Ikidir iki, Ormandaki tilki. - Uctiir iic, Kagmasi giic. - Dérttiir dért, Kapiyi
ort. - Bestir bes, Oyunda olalim es.

Tekerlemesi, once tek basina 6gretmen tarafindan sonra da gocuklarla birlikte soylenir. Daha
sonra tekerlemede hangi hayvanin gectigi cocuklara sorulur. Alinan tilki cevabindan sonra
“Tilkinin kuyrugunu takma” oyunu oynanir.

Ogretmen, fon kartonundan yaptigi tilki modelini duvara yapistirir. Tilkinin kuyrugunu olusturan
parcayiise eline alir. Bir gocugu tilkinin 2-3 metre karsisina gegirir. Gozlerini maske ya da kumas
ile kapatir. Cocugun gozleri kapali olarak ylrimesini ve elindeki kuyrugu gozleri kapali sekilde
tilkiye takmasiniister. Cocuk konumunu alir ve ilerleyerek kuyrugu, uygun yere yapistirmaya
calisir. Cocugun gozleri acilir ve kuyrugun yerinin dogru olup olmadigina bakilir. Her cocuga
oynama firsati taninir. Daha sonra 6gretmen cocuklara tggenlerle bir tilki yapacaklarini soyler.
Turuncu kartona ¢izdigi buyuk tggen ile tilkinin kafasini, iki kiguk tGcgen ile kulaklarini
olusturacaklarini anlatir. Cocuklar Gggenleri keserler. Her gocuga, U¢ adet abaslang verilir.
Abeslanglar kecgeli ya da pastel boya ile renklendirilir. Patafix benzeri bir yapistiriciile
koselerinden birbirlerine yapistirilarak tggen olusturulur. Abeslangdan olusan tggen, kartondan
kesilen buyuk tggenin Ustune yapistirilir. Bu asamada tilkinin kafasi olusmustur. Kiguk tggenler
de tilkinin kulaklari olarak yapistirilir. Bir ponpon ile tilkinin burnu olusturulur. Tilkiye g6z, biyik vb.
gizilerek calisma tamamlanir. Cocuklar birbirleri ile tilkilerini konusturarak oynarlar.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlegtirme:

Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evde Uggen sekline benzeyen nesnelere 6rnek verilir.
Toplum Katilimu:



