GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB3.1. Konusmayi Yonetme
TAB3.2. igerik Olusturma

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.5. Kisisel ve Genel Alan Farkindaligi Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donustirmek

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. S6zIU ya da sodzsuz olarak etkilesim saglamak

Degerler
Okuryazarlik Becerileri
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani
TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme



a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.
b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme
a) Konusacagi konu ile ginlik yasami arasinda baglanti kurar.
b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a) Bedeninin alandaki konumunu séyler.

b) Genel ve kisisel alanini ayirt eder.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: isim, merhaba, Ogrenme merkezleri, kukla ve dramatik oyun merkezi, blok merkezi,
kitap merkezi, fen ve matematik merkezi, egitici oyuncak merkezi, mizik merkezi, sanat merkezi
Materyaller: isim rozeti, kukla, 6renme merkezleri ve materyalleri

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

ADINI SOYLE- HAREKETINI YAP

Ogrenciler tek tek kapida karsilanir. isim rozetleri takilir. Tim ¢ocuklar sinifa geldikten sonra
“Adini soyle, hareketini yap” oyununa gegilir. El ele tutusulur ve sinifin iginde blyuk bir daire
olusturulur. Ogretmen, 6nce kendi adini sdyler ve ardindan kendi belirledigi bir hareket (
etrafinda donme, el ¢cirpma vb.) yapar. Sonra ¢cocuklar 68retmenin adini soyler ve ayni hareketi
tekrar ederler. Sonra sirasiyla gocuklar kendi adini sdyleyip, hareketlerini yaparlar. Her gocugun
ismi soylenir ve hareketi tekrar edilir. Tum gocuklar tanitimini yapana kadar etkinlik surer.



DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hangiarkadasinin ismi aklinda kaldi?
e Kendiismini sdylerken neler hissettin?
e Hangi hareketi yapmak eglenceliydi?

ETKINLIK

PITIRLA MERKEZLERI GEZIYORUZ

Ogretmen bir kukla alir. Ses tonunu degistirerek gocuklarla selamlasir. “Ben gocuklarin gok
sevdigi kukla PITIR. Cocuklar beni cok seviyor. Ben de onlari seviyorum. Sizinle daha yeni tanistik
ama eminim ¢ok iyi anlasacagiz ve bol bol oynayacagiz. Benimle nerelerde oynayabilirsiniz,
anlatmami ister misiniz?” der ve tek tek 68renme merkezlerini gezerek tanitir. Bu alanda bulunan
malzemeleri gocuklara anlatir. Cocuklar arkadaslari ile 6grenme merkezlerinde oyun oynarlar.
isteyen, kukla Prtir ve diger kuklalari alir. Ogretmen oyunlari esnasinda ¢ocuklara eslik eder.
Oyunlarina katilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
o Tanistigimiz kuklanin adi neydi?
e Pitir, bizi nerelere goturdu?
e Ogrenme merkezlerinde neler vardi?
e Sen en ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamaktan keyif aldin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilim:



