GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Blyik Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiglk Kas Becerileri

Tiirkce Alani
TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama
0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak



OGRENME CIKTILARI

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Sanat Alani

Sanat alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Katildig1 drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: az- ¢ok, 3 sayisi

Sozciikler: Kalin ses- ince ses, 3 sayisi

Materyaller: 5 adet sise ( bardak), metal cubuk, Resimli oyun kartlari
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Gocuklarin masalarda bir siire vakit gegirmelerine imkan taninir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK
UCLERI BULUYORUM
Ogretmen cesitli resimler ve sayilardan kartlar olusturur. Her bir kartin Gzerinde;

- Mavirenkli G¢ sayisi

- Sarirenkli Ug sayisi

- Kirmizi renkli Ug sayisi

- Ug araba resmi

- Ug kelebek resmi

- Ug cocuk resmi

- Ucgucak resmi

- Ug balik resmi

- Ucg liggen resmi
Her karttan Uger adet vardir.
Cocuklar oyun alaninda daire seklinde ve ayakta dururlar. Ogretmen kartlari havaya atar. Yere
dusen karlarin resimli kisimlari gériinecek sekilde gevrilir. Cocuklar, bir tekerleme esliginde
alanda dolasirlar. Ogretmen, tekerlemeyi durdurur ve bir komut verir. Ornegin; “Ustiinde kirmizi
¢ olan kartlari bulalim!” Ug ¢ocuk (i karti bulur ve 6gretmenine verir. Oyun diger kartlarin
komutlariyla devam eder.
Oyun sonrasinda gocuklara birer bos kart verilir. istedikleri nesneden (i¢ tane gizmeleri istenir.
Cizim sonrasinda kartlar istenilen malzemelerle suslenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Kartlari ararken neler hissettin?
e Kendikartinin Ustune ¢ tane ne ¢izdin?
o Sinifimizda 3 tane olan neler var?

ETKINLIK

SISE SESi

Ogretmen, 5 adet ayni boyda siseye ( ya da bardak) artan miktarda su doldurur. (Sular farkl
renklerde gida boyasi eklenerek renklendirilebilir). Siseleri karigik olarak masaya yerlestirir.
Cocuklardan, siseleri icindeki su miktarina gore azdan goga ya da goktan aza dogru
siralamalariniister. Sonra metal bir cubuk ile her bir siseye sirayla vurur. Cikan seslerin ayni mi
yoksa farkli mi oldugunu sorar. Bu farkliligin neden kaynaklandigi hakkindaki fikirlerini alir. Daha
sonra her gocuk siselere vurarak bu farlligi deneyimler.



DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Siselerimizdeki sularin miktarlari nasildi?
Siselerden ¢ikan seslerin 6zellikleri ayni miydi?
Sise muzigi yaparken neler hissettin?

Baska neleri kullanarak muzik yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:

Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim::
Toplum Katilim:



