Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

isaret Etmek

Olgmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme) Becerisi

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Disinme
E3.1. Odaklanma

GUNLUK PLAN



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi Degerler
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak
Okuryazarlik Becerileri

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlnler olusturur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI



Kavramlar: Sag- sol, 6n- arka

Sozciikler: Sag- sol, 6n- arka, baslangig- bitis, Geometrik sekiller

Materyaller: Renkli elektrik bandi, yonlendirme kartlari, Stingerler, suluboya, firca, A3 kagidi,
pastel boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigl oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gdsterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKIiNLIK

OKLARI TAKIP ET

Ogretmen sinifin zeminine 4 siitun ve 3 satirdan olusan toplam 12 kutucuk kare gizer. Her bir
karenin icine ucgen, kare ve daire sekillerini renkli elektrik bandi ile olusturur. Yere olusturdugu
calismanin aynisi A5 boyutunda yonlendirme kartlarina da yapar. Kagittaki yonlendirmeler igin
cocuga bir baslangic noktasi belirtir. Cocuk takip etmesi gereken oklara gére hangi sekle
gidecegine karar verir ve ilerleyerek bitis noktasina gider.

Oyunun ikinci asamasinda ise yonlendirmeyi baska bir arkadasi yapabilir. Saga- sola, 6ne vb.
komutlarla ( sag-sol ayirt etmede 68retmen yardimci olabilir) sdzel yonergelere dikkat edilebilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Baslangi¢ yerin hangi geometrik sekildi?
e Bitis yerin neresi oldu?
o Oklari takip ederken neler hissettin?
e Bakarak ilerlemek miyoksa dinleyerek ilerlemek mi daha zordu?

ETKINLIK

SUNGERLERLE SEKILLER

Ogrenciler suluboyalarini alir ve masaya gegerler. Ogretmen biyiik siingerlerden kestigi
geometrik sekilleri masalara dagitir. Cocuklar sekillerden istediklerini alip suluboya ile boyarlar.
A3 kagidina boyadiklari stingeri ters ¢evirip bastirirlar. Olusturduklari baski kuruduktan sonra
pastel ya da kegeli boyalarla sekillerini kullanarak bir hayvan tasarimi yaparlar. Calismanin
sonunda hangi sekille baski yaptigini ve bu sekli hangi hayvana benzettigini arkadaslarina ifade
ederler.



DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Slngerle baski yapmak nasil bir histi?
e  Seklini hangi hayvana cgevirdin?
e  Olusturdugun hayvan konusabilseydi bizlere ne derdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



