GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi/ izlemeyi Yonetme
TAB2.2. Anlam Olusturma

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

isaret Etmek

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem C6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.SB2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢éziimiine yonelik gbzleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.SB4. Problemin ¢éziimuine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

EGiLIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.



Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme
a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.
b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin gevresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde btk kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrol(i gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Urtinler olusturur.



ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Kirmizi, koyu- acik, ayni- fakli, hizli- yavas, yukari- asagi, yumusak- sert

Sozciikler: ayristirma, atma- tutma

Materyaller: Kirmizi kiyafetler, kirmizi oyuncaklar, renkli ponponlar/ diigmeler, transfer masalari
Egitim/Ogrenme Ortamlar:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

KIRMIZI AVI

Ders oncesinde sinifin ¢esitli yerlerine cokca kirmizi nesne yerlestirilir. Gizli olmasi gerekmez.
Ogrenciler, okula gelirken kirmizi renkte kiyafetler giyerler. Kirmizi renkli kiyafet giymeyi unutan
cocuk varsa 6gretmen grapon kagidindan ya da kirmizi evalardan bir figur kesip gocugun
kiyafetine takar.

Ogretmen, kendi kiyafetindeki kirmiziyi géstererek “Bugiin kendimi domates gibi kipkirmizi
hissediyorum!” der. Cocuklarin da kendini kirmizi kiyafetleri ile neye benzettiklerini sorar.
Cocuklar, tek tek dinlenilir. Sonrasinda, siniftaki bir alani kirmizi késesi olarak kullanmaya
baslarlar. Herkes sinifta kirmizi avina ¢ikar. Buldugu kirmizi nesnelerden birer tane getirip kirmizi
kosesine koyarlar. Olusturulan kosede, kirmizi olan nesnelerin adi soylenir. Kirmizi olmayan
varsa ayristiriir. Nesnelerin kirmizi tonlarina dikkat edilerek koyudan agiga bir siralama
yapilmaya calisilir.

Ardindan cocuklar, kendi kiyafetlerini koyu kirmizidan acgik kirmiziya dogru siralamalariicin yan
yana gecerler. Cocuk sayisina gore ton siralamasi grup ikiye ya da tge bolunerek de yapilabilir.

Ogretmen, dnceden hazirladig kagittan yapilmis elmalari yere koyar. Cocuklara, asagidaki
tekerlemeyi sdyleyerek elmalarin etrafinda doner ve gocuklarin da bunu yapmalarini ister.
Tekerlemenin sonunda ¢ocuklara gidiklama hareketi yapar.

“Kirmizi elmalarim var, agacgtan yere diistii,

Kirmiziyi gok seven kuslar yanina lisusti.

Biraz elma yiyip, kikir kikir gultisti”

Cocuklara ; “Simdi sizler birer kus gibi gokyuzinde kanat girpacaksiniz. Ben size renkler
soyleyecegim ve kendinizi o renkteki gigceklerin Ustiinde uguyormus gibi hayal edeceksiniz.
Ancak size kirmizi dedigimde bir yere konup, durmalisiniz.” Der ve oyun, 6gretmenin komutlari ile



devam eder. Ogretmen son ydnergesinde “ Kuslar masaya konmuslar der ve gocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Etrafta bulunan en sevdigin kirmizi renkteki nesne ne?
e Kirmizi renkler arasinda farklilik var mi? Battn kirmizilar ayni tonda mi?
e Kus gibi gokyuzinde uctugunu hayal ederken neler hissettin?
e Sence, bir kus en gok ne yemeyi sever?

ETKINLIK

KIRMIZIYI AYRISTIR

Masalara renkli pon pon (dugme ya da boncuk vs.) kutulari yerlestirilir. Cocuklara kuguk
masalar verilir. Cocuklar masalari kullanarak ponponlarin iginden kirmizi olanlari alip, bos
tabaklara tasir.

Ardindan 6gretmen, eline bir ponpon alir. Ponponu havaya atip tekrar tutar, bazen yanlislikla yere
dasdurur. Cocuklarin da atip- tutma calismalari yapmasini destekler. Kullanilan ponpon ya da
dugmeler ¢ok kiguikse galisma kirmizi plastik toplarla da yapilabilir.

Etkinligin sonunda her cocuga iki- Gi¢ adet pon pon verilir ve bu kirmizi ponponlar ile evde
istedigi bir esyasini stisleyebilecegi sdylenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Ponponlari tagirken neler hissettin?
e Ponponlara dokundugunda nasil hissediyorsun?
e Pon pon sert mi? Yumusak mi?
e Ponpondan daha yumusak neler vardir?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



