GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAEOB.1. Erken Okuryazarlik Becerileri
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-6lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donistirmek

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi

Degerler
D11.1. Kararli olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OGRENME CIKTILARI



Tiirkge Alani
TAEOB.1. Yazi farkindahgina iliskin becerileri gbsterebilme
a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.5. Okuma 0Oncesi becerileri kazanabilme
a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
a) Boyama ve ¢izgi calismalari yapar.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Hayal etmek, donustlirmek

Materyaller: Kravatlar, renkli evalar, makas, yapistirici, Okul gantasi, okul cantasi resmi ciktisi,
boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gegirmelerine imkan taninir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

OKUL CANTAMDA NELER VAR?

Ogretmen ve cocuklar sandalyeleriyle birlikte cember seklinde otururlar. Ogretmen, cocuklarin
dikkatini elinde tuttugu okul ¢cantasina ¢eker. “ Bu, Ayse’nin okul gantasi. Ayse, cantasini
hazirlayip okula gidecek. Acaba cantasina neler koyabilir?” der. ilk gocuk bir nesne soyler.
Ornegin kalem, diger cocuga sira geldiginde dnce arkadasinin sdyledigi nesneyi, sonra kendi
istedigi nesneyi soyler. Ornegin; kalem, defter. Sirasi gelen gcocuk kendinden énce sdylenen tim
nesneleri sirayla hatirlar ve soyler. Sonra da kendi istedigini soyler. Tum ¢ocuklar bu siralamayi
yaptiktan sonra butun sinif birlikte cantaya koyulan nesne isimlerini sirasiyla tekrar eder.
Ogretmen bos bir canta resmi ciktisi verir. Gocuklar oyunda séyledikleri nesneleri gantanin igine
cizerler. Calismalar sinifin uygun yerlerinde sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Senin okul cantanda neler var?
e Cantalarimiz konusabiliyor olsaydi bize neler soylerlerdi?
e Sen bir canta Ureticisi olsaydin nasil bir ganta tasarlardin?

ETKINLIK

KRAVATI DONUSTURUYORUM

Ogretmen elinde bir kravat ile sinifa girer. Cocuklara bu nesnenin ne oldugunu, nigin
kullanildigini ve kimlerin kullandigini sorar. Elindeki kravati bir hortum gibi kullanarak gicek
sulama hareketi yapar. Cocuklara “ Bu kravati ne olarak hayal ettim, neye donusturdum?” diye
sorar. Cocuklardan aldigi cevaplardan sonra “ Simdi sizler de bu kravati bagka nesneye
donusturup, hayal ettiginiz seyi anlamamiz icin hareketler yapip anlatmaya calisacaksiniz” der
ve sirayla cocuklara verir. Tahminde bulunan ¢ocuklar bildikge dontstlirme firsati onlara gecger.
Uretmekte zorluk geken gocuklara 6gretmen fikir verebilir. Tim gocuklar etkinligi
tamamladiginda masalara gecilir.

Ders 6ncesinde evlerden getirilen eski ve kullanilmayan kravatlar u¢ kismindan yaklasik 20 cm
kadar kesilir. Cocuklar renkli evalardan insan kafasi ve uzuvlari keserler. Kravatlar insanin
govdesini olusturur. Kesilen parcalar kravatlara yapistirilarak “kravat adam” galismasi yapilir.
isteyen gocuk kravat adaminin eline baston, semsiye, canta vb. nesneler de olusturarak
calismasini ilerletir.

Calismanin sonunda her cocuk, olusturdugu karakterin ismini, ne is yaptigi, nereye gittigi vb.
bilgileri anlatmak i¢cin s6z alir ve calismasini arkadaslarina sunar.



DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
o Kravati baska sekillerde kullanirken neler hissettin?
e Arkadaslarinin hayal ettigini bulmak zor muydu?
o Kravati baska nerelerde kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilim:



