GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB2.1. Okumayi Yonetme
TAB2.2. Anlam Olusturma

Matematik Alani
KB2.4. Cozimleme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Biliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Secmek

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénistirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11 Ozguirliik
D11.1. Kararh olmak



D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri yénetebilme
a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

Matematik Alani

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢c6ziimleyebilme
a) Bir butlinG olusturan pargalari gosterir.

b) Es / esit olan / olmayan parcalari gosterir.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: 1 sayisi, ayni- farkli, cok- az,

Sozciikler: yansima, parmak izi

Materyaller: Elektrik bandi, masalar, tahta kalemi, islak mendil, karton, keceli boyalar, Flas
kartlar, kutu, ayna, pudra\ un, koli bandi, karton

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK
KUTUDAKI DEGERLI SEY
Ogretmen, ay, yildizlar, agiz ve kulaklar, giines ve bulutlar olacak sekilde hazirladig flas kartlari
cocuklara gosterir ya da akilli tahtaya ayr ayri yansitir. Kartlardan bazilari iki glines, iki ay gibi
gercegin disinda sayida nesne olacak sekilde hazirlanir. Cocuklara gosterilir. Cocuklara “
Gorduklerinizi karsilastirir misiniz?” diye sorar. Sonra da diinyada ya da viicudumuzda bazi
seylerden bir tane bazilarindan ise daha ¢gok oldugundan bahseder. Cocuklardan, bir tane
olanlara érnek vermeleriniister. Ardindan masanin altinda bulunan kutuyu ¢ikarir. (Kutunun
icine daha 6nceden bir adet ayna koymustur. Aynanin ¢ok kiigtik olmamasina ve kenarlarinin
kesici olmamasina dikkat eder.) Bu kutunun iginde dinyada bir tane olan ve ¢gok ¢cok dnemli bir
sey oldugunu soyler. Kutuya sirayla bakacaklarini ama bakan kisinin arkadaslarina gordugu seyi
soylememesi gerektigini hatirlatir. Cocuklar tek tek kutuya bakarlar. Aynada kendilerini gorurler.
Ogretmen, cocuklar kutuya bakarken gordiiklerinin diinyada bir tane olduguna ve gok degerli
olduguna tekrar deginir. Tum cocuklar kutuya baktiktan sonra; Kutuda ne gérdunuz? Sorusunu
sorar. Herkesin gok 6zel ve benzersiz oldugunu ifade eder. Bazi 6zelliklerimizin
benzeyebilecegine ama duygu ve dusuncelerimizin, kisiliklerimizin cok farkli olduguna deginilir.
Tipki kendimiz gibi parmak izlerimizin de essiz olduguna deginilir ve parmak izi cikarma deneyi
yapilir. Her gocugun, basparmagini dnce pudra ya da una batirmasi ardindan koli bandinin
yapiskan ylziune bastirilmasi saglanir. Bandin Gzerinde olusan parmak izi siyah bir kartona
yapistiriir. Cocuklar, ellerini yikarlar. Yapistirilan parmak izinin altina gocugun ismi yazilir ve tim
sinifin parmak izlerinin yapistirildigi karton incelenir. Her insanin parmak izinin farkli oldugu
tekrar ifade edilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Kutununigine baktiginda neler hissettin?
e Sence dunyada esi benzeri olmayan baska ne var?
e Kendimizi gormek igin ayna disinda neyi kullanabiliriz?

ETKINLIK

USTUNDE YURUYORUM- 1 RAKAMINI TANIYORUM

iki asamali parkur oyununa gegilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her iki gruptan birer 6grenci segilir.
Grup uyeleri, 6nceden elektrik bantlari ile yere ¢izilen parkurlari ayri ayri asarlar ve ardindan, iki



ayri masaya 1’den 5 ‘ e kadar olan rakamlardan bir rakamini silme (islak mendil ile) calismasi
yapilir. Grup Uyeleri sira ile parkuru tamamlarlar.

Her bir gruba 6gretmen tarafindan hazirlanmis kartondan ve renksiz 1 rakami verilir. Grubun
uyeleri 1 Rakaminin Ustune istedikleri bir resim yaparak rakamlarini suslerler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Bugln hangi rakama yonelik galismalar yaptik?
e Grup halinde oyun oynarken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden hentiz 1 yaginda olan tanidiklarinin isimlerini séyleme ve bu yasta neler
yapip, yapamadiklari hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Toplum Katilim:



