GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénustirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Distinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozgiirliik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak



OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlnler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Acik- kapall, kolay- zor, kati- sivi, Ayni- fakli, dogru- yanlis
Sozciikler: Akiskan

Materyaller: Farkli acilip kapanma 6zelligine sahip kaplar, su, Resimli kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Gocuklarin masalarda bir siire vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

KAPAT- AC

Ogrencilerin evlerinden getirdigi farkli agilip- kapanma (Gevirmeli, vakumlu, kelepgeli vb.)
ozelliklerine sahip kaplar masalara yerlestirilir. Cocuklar, tim kaplari agip kapatarak gunlik
yasam becerilerini desteklerler. Benzer sekilde acilip kapanan kaplari gruplarlar.

Ardindan, i¢ine su koyulabilecek 6zellikteki seffaf kaplara sirayla su koyulur. Kaplarin ebat ve
sekil olarak farkli olmalarina dikkat edilir. Su, her defasinda farkli bir kaba dokulur ve suyun igine
konulan kabin seklini aldigi gozlemlenir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e En kolay actigin ve kapattigin kap hangisiydi?
e Hangi kabi acip kapatmakta zorlandin? Neden?
e Enfazla sayida olan kabimizin kapaklarini hangi hareketi yaparak acgip- kapatiyoruz?
e Bukaplara bagka neler koyarsak yine kabin seklini alirlardi?
e Suyun disinda hangi sivilar vardir?

ETKINLIK

Ogretmen her cocuga, biri yesil, digeri kirmizi fon kartonundan kesilmis iki daire verir. Cocuklara
gosterdigi kartta ayni iki resim gorurlerse yesil, farkli iki resim gorirlerse kirmizi kartonu
kaldirmalarini séyler. Kartlarda bulunan resimleri gdsterir. Ornegin; Kus-Kus, Kus- Kas, Kol- Kol,
Kol- Yol vb.

Ardindan cocuklarin soyledikleri s6zcukleri dikkatli dinlemelerini ister. Soyledigi iki s6zclk ayni
ise yesil, fakli ise kirmizi kartonu kaldirmalarini séyler. Ornegin; fil- zil, zil- zil, kas- kos, kas- kas,
tas, tus, tas- tas, yol- kol, kol- kol vb. Calisma, istekli 68rencilere oyunu yonetme gorevi verilerek
devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda yesil karti hangi durumda gosterdik?
e Sozcukler farkli oldugunda hangi karti kaldirdik?
e Yesil ve kirmizi kartlar yerine baska neler kullanabilirdik?
e Duydugun sozcliklerden hangisini hatirliyorsun?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden mutfakta bulunan sivi malzemeleri cocuklari ile birlikte gozlemlemeleri
istenir.

Toplum Katilima:



