GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB7. Deney Yapma

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozgiirliik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.



Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista séyler

Fen Alani

FAB.1. Glnluk yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine

(agir-hafif, uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

¢) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
a) Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler seger.
b) Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin gevresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI



Kavramlar: yesil, kirmizi

Sozcikler: Havanin itme kuvveti, 1-2 sayis,

Materyaller: ip, pipet, balon, Yesil- kirmizi balon, cd kalemi
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigl oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gdsterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

BALONU KARSI TAKIMA AT

Ogretmen, sinifi esit sayida iki gruba ayirir. Bir gruba yesil, diger gruba kirmizi balonlar verir.
Cocuklar balonlari sisirmeye calisir. Sisiremeyen cocuklara, 68retmen yardimci olur. Yesil
balonlara cd kalemi ile 1, kirmizi balonlara 2 sayisi yazilir. Siniftaki masalar, ortada duz bir
sekilde siralanarak sinif/alan ikiye ayrilir. Yesil grup Ustinde 1 sayisi yazan balonlarini masalarin
diger tarafina yani kirmizi grubun alanina atarlar. Kirmizi grup ise hem yesil balonlar kendi
alanindan uzaklastirir hem de kendi balonlarini diger oyuncularin alanlarina atarlar. Ogretmen
oyunu baslatir. Gruplar hizlica balonlari alanlarindan ¢ikarmaya ¢alisirlar. Belirli bir sturenin
sonunda oyun durdurulur. Hangi alanda diger grubun balonundan kag tane kaldigi sayilir.
Kazanan takim tebrik edilir. Karsi takimin balonundan daha az balon bulunan grup oyunu kazanir.
Oyun gocuklarin istegi dogrultusunda birkag tur strdurdlebilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
e Balonlarimizin Gstine ne yazdik?
e Kargi takima balonlari atarken neler hissettin?
e Oyunlarda kaybettiginde neler hissedersin?

ETKINLIK

ROKET BALON

Ogretmen, gocuklari hava durumunu gézlemlemeleri igin bahgeye cikarir. Sinifa geldiklerinde
havanin nasil oldugunu grafik Gzerinde isaretlerler. Sonra “ havanin varligini nasil hissederiz?”
sorusunu yoneltir. Cocuklarin cevaplari ile havanin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Havanin
itme kuvvetini gésteren roket balon deneyi yapilir.

Ogretmen yaklasik 4-5 m. Uzunlugundaki bir ipi kalin bir pipetin icinden gegirir. ipin bir ucunu
algak, diger uzunu ise yuksek bir yere gergin bir sekilde baglar. Sisirdigi bir balonu( agiz kismi ipin



alcak kismina gelecek sekilde) pipete bantla yapistirir. Balonun agzini eli ile tutar. Cocuklarin
10’a kadar saymalarini ister ve balonu birakir. Balon hizla yukari dogru ilerler. Havanin itme
kuvveti hakkinda sohbet edilir. Deney birkag defa tekrarlanir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
e Balonun roket gibi ilerlemesini saglayan neydi?
e Havanin itme kuvvetini baska nerelerde gdzlemleriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim::
Toplum Katilimu:



