GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB2.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Biliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiicuk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler
D11.1. Kararli olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani



TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Gretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.
b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin g¢evresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Kirmizi, mavi, sari, koyu- agik

Sozciikler:

Materyaller: Plastik hayvan oyuncaklari, renkli elektrik bantlari, renk kartlari, Renkli Legolar,
misir, irmik, bulgur, farkli buyuklukte kasiklar ve kurekler, surahi, limonata ve bardaklar
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

HAYVAN KURTARICILARI

Ogretmen plastik hayvan oyuncaklarini (6grenci sayisi kadar) bir masaya yatay bir sekilde
yerlestirir. Her bir hayvani ¢ farkli renkte ( kirmizi, mavi, san) elektrik bandi ile ( garpilar
olusturarak) masaya yapistirir. Tahtaya da kirmizi, mavi, sari renk kartlar yapistirir.

Cocuklari masanin etrafinda toplar. Bu hayvanlarin tuzaklara yakalandigini ve simdi onlari
kurtarmamiz gerektigini soyler. Cocuklar sira ile gelip, kurtarmak istedigi hayvanin bantlarini en
Usttekinden en alta dogru sokerek ¢ikarirlar. Tahtadaki renk kartlarini kendi cikarma siralarini
hatirlayarak yan yana dizerler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yonetltilebilir:
e Hayvanlari tuzaklardan kurtarirken neler hissettin?
e Hayvanlara kimler neden tuzak kurmus olabilir?
e Hayvanlari korumak i¢in neler yapabiliriz?

ETKINLIK

SARILEGO AVCISI

Ogretmen bir kukla alir. Ses tonunu degistirerek cocuklarla selamlasir. “Ben cocuklarin gok
sevdigi kukla PITIR. Cocuklar beni ¢ok seviyor. Ben de onlari seviyorum. Sizinle daha yeni tanistik
ama eminim cok iyi anlasacagiz ve bol bol oynayacagiz. Benimle nerelerde oynayabilirsiniz,
anlatmami ister misiniz?” der ve tek tek 68renme merkezlerini gezerek tanitir. Bu alanda bulunan
malzemeleri gocuklara anlatir. Cocuklar arkadaslari ile 6grenme merkezlerinde oyun oynarlar.
isteyen, kukla Prtir ve diger kuklalari alir. Ogretmen oyunlari esnasinda ¢ocuklara eslik eder.
Oyunlarina katilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Lego avcisi oldugunda neler hissettin?
e Sarilegoyu bulurken kimde oldugunu nasil tahmin ettin?
e Sarilegoyu bulamadiginda neler hissettin?
e Oyunumuzu daha buyuk cisimler kullanarak da oynayabilir miydik?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Evde, siirahiden farkl biyukliklerdeki bardaklara su aktarma calismalari yapilabilir
Toplum Katilimi:



