GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB3.1. Konusmayi Yonetme
TAB3.2. igerik Olusturma

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
isaret Etmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.16. Muhakeme (Akil Yirlitme) Becerisi

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin séziini kesmeden dinler.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.



Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya calisir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma sirecinin icerigini olusturabilme
a) Konusacagi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.
b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin cevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Ogrenme merkezleri, arag- gereg

Materyaller: Ogrenme merkezi materyalleri (Blok, kitap, blyliteg, mikroskop tencere, kukla vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, Ogrenme merkezleri



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gcocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

ORMANDAKI MINiK KUS

Ogretmen ve gocuklar daire seklinde yerlestirilmis minderlere otururlar. Ogretmen ayaga kalkar
ve “Ormandaki minik kus ......... ’ e konmus” sozlerini ritmik olarak soyler ve soyledigi isimdeki
cocugun omuzuna dokunur. Adi séylenen ¢ocuk, ayaga kalkar ve 68retmeninin arkasina geger.
C)gretmen bu sekilde ayni ezgiyi sdyler ve sirayla tum ¢ocuklarin omuzuna dokunur. Gocuklarin
hepsi siraya gectikten sonra tren halinde siniftan cikilir. Ogretmenin gittigi yone dogru hizli,
yavas, kosarak, ziplayarak dolasilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara, asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunda adini duydugunda neler hissettin?
e Trenimiz, hangi hareketlerle ilerledi?
e Baska hangi hareketleri yapabiliriz?

ETKINLIK

HANGI ESYA HANGI MERKEZ?

Ogretmen, 6grenme merkezlerinden aldigi gesitli arac- gerecleri ( 68renci sayisi kadar) bir kutuya
koyar ve kutuyu sinifa getirir. Daha 6nce gocuklarin tanistigi Pitircik kuklayi oynatarak;
“Cocuklar, beni tanidiniz mi? Adimi hatirlayan var mi? Sizinle, okulumuzda nereleri
gezmistik?” der ve sirayla kutuda bulunan esyalari tek tek cikarir. Cikan esyanin ismini sorar ve
sonra her esyayi bir gocuga verir. Pitircik “Hangi esya, hangi merkeze?” der ve gocuklarin
ellerindeki esyayi dogru 6grenme merkezine goturmesini destekler. Cocuklar, 6grenme
merkezlerinde arkadaslari ile oyun kurup, oynarlar. Ogretmen, ¢ocuklarin oyununa katilir ve
gozlem yapar.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e En cok hangi 6grenme merkezinde oynamayi sevdin?
e Ogrenme merkezlerimize baska ne gibi esya ve oyuncaklar ekleyebiliriz?

FARKLILASTIRMA



Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



