GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

Miizik Alani
MSB2.1. Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.16.1. Timevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

Temel Beceriler (KB1)
Bulmak
Secmek

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.5B2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donlstiirmek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Distinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek



Degerler
D11.1. Kararli olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
0OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin g¢evresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde buiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

Miizik Alani

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

a) Duygu ve dustincelerini cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: Daire
Sozciikler: Daire, kurallar, grup calismasi



Materyaller: Beyaz renkli ciktilari, boya kalemleri, fon kartonlari, yapistirici, makas, kalem, kalem
acacagl, marakas
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir slre vakit gegirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

DAIRE YAKALAMACA

Ucan daireyim ben ( Kollari havada birlestirerek buyuk bir daire olusturulur)

Gelin gidelim goge (isaret parmagi ile gokyiizii gdsterilir)

Birlikte done done ( Eller yine havada donme hareket yapilir)

Artik inelim yere ( Yere dogru yavas yavas ¢comelinir)

Ne licgene benzerim ( iki elin basparmak ve isaret parmaklari birlestirilerek ticgen yapilir)
Ne dikdortgen, kareye ( Bas hayir anlaminda iki yana sallanilir)

Sivri kosem yok benim

Ogrendin mi, adim ne?

Daire, daire ( iki el ile daire yapilir ve ziplanir)

Ogretmen parmak oyununu bir defa kendi gosterir. Sonra cocuklarla birlikte ciimleler tekrar
edilerek parmak oyunu oynanir.

Daha 6nceden farkli renklerde kare ya da dikdortgen sekilli kagitlarin tzerine, yaklasik 20 cm
capinda gizilmis daireler cocuklara verilir. Ucu acgilarak hafif sivriltilmis kalemler de ¢ocuklarin
yaninda hazir bulundurulur.

“Gocuklar! Bu gun sizlerle bir oyun oynayacagiz. Oyunda bu daireleri kullanmamiz gerekiyor.
Bunlari kesmeliyiz ancak makas kullanmadan kesmeliyiz. Bunu nasil yapabiliriz, bir fikriniz var
mi?” diye sorar. Cocuklardan gelen yanitlari dinler. Fikirlerinin ¢ok iyi oldugunu soyler ve tesekkur
eder.

“Bugun kalem uclarini kullanarak daireleri kesecegiz.” der ve haliya oturarak dairesini haliya
koyar. Kalemin ucunu ¢izginin ustune batirarak birbirine yakin delikler olusturur. Tum daireyi bu
sekilde delerek kolay ¢ikmasi saglanir. Cocuklarin da ayni islemi kendi daireleri igin
uygulamalarini saglar. Kalem ucu ile ¢ikarilar daireler aralikli bir sekilde sinifin tabanina
yerlestirilir. Ogrenci sayisindan bir tane az daire olmalidir. Ogretmenin komutu ile gocuklar,
dairelerin arasinda gezip, marakasin sallanmasi ile bir dairenin usttne ¢ikacaklardir. Dairenin
ustune ¢ikamayan cocuklar tek tek oyundan ¢ikarilir. Her defasinda oyun alanindan bir daire de
eksiltilir. Oyun, son bir cocuk kalana kadar devam ettirilir.



DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e  Oyunumuzda hangi geometrik sekli kullandik?
e Sana daire kalmadiginda ne hissettin?
e Bu oyun sana baska bir oyunu hatirlatti mi? Hangi oyunu

ETKINLIK

RENKLI DAIRE HALISI

Ogretmen her gocuk igin ayri ayri daire giktisi alir. Ogrencilere farkli farkli renklerle
boyayabilecekleri ve daireleri istedikleri gibi sisleyebilecekleri anlatilir. Bu esnada butun sinifin
sessiz olmasi ve baskalarini rahatsiz etmemesi anlatilir. Olusturulan renkli dairelerle dev bir hali
tasarlayacagiz, denilir.

Ardindan her gocuk kendi masasinda kurallara uyarak daire sislemesini tamamlar. Eger daireler
kare ya da dikdortgen kagitlar Gzerindeyseler kesilip ¢ikartilir. Ardindan blyukce bir kartona, yan
yana ve alta alta yapistiriir. Kartonun kisa kenarina yun iplerle hali puskulleri baglanir ve
olusturulan daire halisi sinifin duvarina asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Yaptigimiz calismanin adi neydi?
e Daireyi suslerken neler hayal ettin?
e Daireyi suslerken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimu:



