Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.4. Beden Farkindaligi Becerileri
HSAB1.2. Kiglk Kas Becerileri

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

isaret Etmek

Olgmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme) Becerisi

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Dislinme
E3.1. Odaklanma

GUNLUK PLAN



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi Degerler
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak
Okuryazarlik Becerileri

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinluk yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme
a) Bedeninin boélimlerini gosterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin gevresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.



Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Tek, gift, desen, doku, renk, E sesi

Materyaller: Mukavvadan nesneler, uyku bandi, Coraplar, boyalar kagitlar
Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6g8retmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

DOKUN TANI

Ogretmen mukavvalardan elma, ey, eldiven, esek, elbise, araba, anahtar, kelebek, balik, testere,
gozluk, yildiz, ziirafa vb.( en az bir el blyluklaginde, hatlar hissedilebilen) nesneler keser ve
boyar. Bunlariici gorunmeyen bir kutuya koyar.

Ogretmen ¢ocuklara ellerimizi kullanarak hissetme oyunu oynayacaklarini séyler.

iki gocuk kutunun yanina gelir ve uyku bandi ( ya da bir kumas ile gozleri baglanir) takarlar.
Ogretmenin komutu ile cocuklar ellerini kutuya sokarlar. Aldiklari nesnelere dokunarak ne
olduklarini tahmin etmeye galigirlar. Cocuklarin tahminleri not edilir. Oyunun sonunda tahminler
ile gercekler karsilastirilir.

Oyunun ikinci asamasinda tum nesneler tekrar kutuya koyulur. Uyku maskesi takilir ve sadece e
sesi ile baslayan nesneler bulunmaya calisilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Gozlerin kapali nesnelere dokundugunda neler hissettin?
e Dokunarak ne oldugunu anlayamadigin nesneler oldu mu?
e En kolay taniyabildigin nesneler hangisiydi?
e Dokunarak hemen taniyabilecegin baska neler vardir?



ETKINLIK

CORABIN TEKi NEREDE?

Ogretmen elinde camasir sepeti ile sinifa girer. Cocuklar evden getirdikleri eglenceli goraplarini
alirlar. Getirilen ¢oraplar 6nce yere yayilmis halde konulur. Renkleri, boyutlari ve dokulari Gzerine
sohbet edilir. Cocuklara ¢oraplarla ilgili sorular yoneltilir. -Komik géruntsli eglenceli bir gorap
nasilyapabiliriz? -Corap olmasaydi ayagimizi korumak icin ne kullanabilirdik?

Cocuklardan alinan cevaplar ile sohbet devam ettirilir. Coraplar ile oyunlar oynanacagi sdylenir.
ilk oyun ile baslanir. Yerdeki biitiin goraplar 6gretmenin getirdigi sepete konulur. Ogretmen sinif
icerisine bir ip gerer. Sepetten 7 adet tek gcorap secerek gerdigi ipe asar. Diger tekini gocugun
bulup yanina asmasini ister.

ikinci oyun giinliik yasam becerisine aittir. Her cocuk kendi gcoraplarini eline alir, gcorabi nasil
katladiklarini gostermeleri istenir. Dogru sekilde ¢corap katlama ydntemi gosterilir.

Cocuklar boya kalemlerini alip masaya gecerler. Getirdikleri gcoraplarin birini alip kagidinin
Ustune koyarlar ve gorabinin renk ve desenlerine dikkat ederek kopya yontemi ile gorap gizimi
yaparlar. Calismalar boyandiktan sonra panoda sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Corabinda delik oldugunu fark ettin onu nasil onarirsin?
e Corabi farkli ne sekilde kullanabilirdik?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katiimi: Evdeki coraplar karistirilir ve eslestirme, katlama calismasi yapilir.
Toplum Katilimu:



