GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB3.1. Konusmayi Yonetme
TAB3.2. igerik Olusturma

Matematik Alani
KB2.4. Cozimleme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2.Kii¢lk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biituinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.



SDB2.1.5B1.G3. Konusmak i¢in sirasini bekler.

Degerler

D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diislincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve dislincelerini anlamaya ¢alisir.

Okuryazarlik Becerileri

OBA4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.4.Gérsel iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olusturmak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

a) Konusacagi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.

Matematik Alani

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
a) Bir bitlini olusturan pargalari gosterir.

b) Bir biitiini olusturan pargalar arasindaki iliski/ iliskisizlik durumlarini agiklar.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin gevresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biiyuklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlnler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Puzzle,

Materyaller: Fotograflar, ip, fon kartonu, bilgisayar, akilli tahta



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMiZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKIiNLIK

SINIFIMDA KiMLER VAR?

Ogretmen, ip ve fon kartonu ile birlikte sirali flama duvar siisti seklinde fotograflik hazirlar ve
cocuklarin boyuna uygun bir yere asar. Cocuklarin fotograflarini tek tek gostererek “Sinifimizda
kim varmis? Hadi arkadasimizin ismini hatirlayalim.” der ve fotograftaki cocugun ismi diger
cocuklar tarafindan soylenir. Her gcocuk, kendi fotografini alir ve sirali fon kartonuna yapistirir.
Tum ¢ocuklar icin ayni uygulama tekrarlanir. Cocuklarin ismi hatirlanip, fotografi yapistiktan
sonra sinifta kag cocuk oldugu sayilir. O giin gelmeyen varsa eksik olan arkadasin kim oldugu
birlikte bulunmaya calisilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Okulumuza geldiginde ilk 6nce hangi arkadasin ile tanistin?
e Kendifotografini asarken neler hissettin?
e Hic arkadasimiz olmasaydi neler hissederdik?

ETKINLIK

FOTOGRAFLARIMIZLA PUZZLE YAPIYORUZ

Ogretmen, dgrencilerin bireysel ve toplu halde ¢ekilmis fotograflarini kullanarak (puzzle yapma
programinda) puzzle olusturur. Olusturulan puzzle bilgisayara ya da akilli tahtaya yansitilir.
Cocuklar arkadaslarinin ve grupcga cekilen toplu fotograflarinin parcgalarini birlestirerek, puzzle
yaparlar. Ayni galisma, eger istenirse fotografi buytk bir kagida ¢ikti alarak da yapilabilir.
Oyunlarina katilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Puzzleda hangi arkadasin vardi?
e Puzzle yaparken neler hissettin?
e Baska ne tur puzzlelar olabilir?

FARKLILASTIRMA



Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



