Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Matematik Alani
MABG6.1. Sayma

Tiirkce Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yénetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.2. Kiicuk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

isaret Etmek

Olgmek

Biitlinlesik Beceriler (KB2)
KB2.16. Muhakeme (Akil Ylritme) Becerisi

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Dislinme
E3.1. Odaklanma

GUNLUK PLAN



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi Degerler
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
D4 Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile Etkili iletisim Kurmak
Okuryazarlik Becerileri

0OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

a) 1ile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b) 1 ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

c) 1ile 5 arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.

Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin cikarim yapar.

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Ginlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.



d) Cevresindeki farkli canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin g¢evresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Sayi dogrusu, 1, 2, 3, 4

Sozciikler: Sayi dogrusu, 1, 2, 3, 4

Materyaller: Ayakkabi, suluk, ahsap bloklar vb. nesneler, renkli elektrik bandi, Kuru fasulye,
mukavva, sicak silikon, bez torba

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

NESNELER SAYI DOGRUSUNA

Ogretmen sinifin zeminine renkli elektrik bantlari ile yaklasik bir metre uzunlugunda sayi dogrusu
cizer. Dogruyu dort gizgi ile boler.
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Ogrenciler dorder kisilik gruplara ayrilir. Cocuk grup sayisi kadar zemine sayi dogrusu
olusturulur. Yani cocuk gruplari 5 tane ise 5 say1 dogrusu yapilir. Ogretmen her bir grubun sayi
dogrusuna klguk kartonlara yazilmis 1, 2, 3, 4 rakamlarini yerlestirir. Her grup kendi sayi
dogrusuna gelir. Ogretmenin yénergesinde verecegi nesneleri bulur. Dogru yere dogru sayida
nesne yerlestirir. Oyun once ayakkabi kullanilarak baslanir. 1 rakaminin gizgisine 1, 2 rakaminin



cizgisine 2, 3 rakaminin gizgisine 3, 4 rakaminin gizgisine ise 4 adet ayakkabi grupca yerlestirilir.
Gruplar calismayl tamamlayinca kontrol edilir. Kontrol gérevini karsilikli grup Uyeleri de yapabilir.
Ayakkabi, suluk, ahsap bloklar, kitaplar vb. degisik malzemeler kullanilarak oyun devam ettirilir.
Sayi kartlari zaman zaman 6gretmen bazen de segilen gocuklar tarafindan degistirilir. Ornegin

4, 3, 2, 1 yadadaha karisik olarak yerlestirilebilir. Bazen de tim gruplardaki sayilar toplanip, bir
gruba 2 ve 3, bir gruba 1 ve 5ler seklinde de verilerek oyun renklendirilebilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?
e Malzemeleriyerlestirdigimiz gizginin adi neydi?

ETKINLIK
FASULYE ILE MATEMATIK
Ogretmen A5 boyutunda kesilen mukavvalarin istiine kuru fasulyeleri sicak silikonla yan yana

yapigtirarak 1, 2, 3 ve 4 sayisi olusturur. Cocuklar gozleri kapali bir sekilde bir kart alir ve tstlinde
yazan saylyl parmaklari ile hissetmeye calisir. Cocugun gozleri agilir ve tahmininin dogru olup
olmadigi gozlemlenir. Calismasini bitiren gocuklar masadaki fasulyeleri yan yana getirerek 1, 2, 3
ve 4 rakamlarini kendileri olusturmaya calisirlar. Ardindan fasulyeler ortada birlestirilir.
Ogretmenin komutuna gore yine fasulyelerle ikiserli, Gicerli gruplama ¢alismalari yapilir.

Tum fasulyeler 6nce bir posete daha sonra da bez torbalaya koyularak agzi sikica kapatilir.
Cocuklar cember seklinde ayakta durular. Ogretmen bir cocugun ismini sdyler ve fasulye
torbasini o gocuga dogru yavasca atar. Cocuk torbayi tutar ve bagka bir arkadasinin ismini
soyleyip, atar. Oyun tim ¢ocuklarin atma - tutma yapabilmeleri saglanarak devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Sayilari parmaklarinla tanimaya calisirken neler hissettin?
e Sayilari bagka neler ile olusturabilirdik?
e Sana gore dokunarak taninmasi en zor olan sayi hangisi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



