GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBABS5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Bliylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozgiirliik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak



OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin g¢evresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: isim, merhaba, Ogrenme merkezleri, kukla ve dramatik oyun merkezi, blok merkezi,
kitap merkezi, fen ve matematik merkezi, egitici oyuncak merkezi, muzik merkezi, sanat merkezi
Materyaller: isim rozeti, kukla, grenme merkezleri ve materyalleri

Egitim/Ogrenme Ortamlar::

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sure vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

HAMURDAN YOLLAR

Ogretmen, sinifin zeminine renkli elektrik bantlari ile Her biri en az 1 metre uzunlugunda duiz,
helezon, dalga ve zikzak gizgiler olusturur. Cocuklar her bir ¢izginin Gzerinde yurtyup hamur
masalarina gegerler. Oyun hamurlariyla az 6nce ustinde yurudugu cizgilere benzer gizgiler
olustururlar. Ogretmen cocuklara tek tek hangi renk hamurla hangi dzellikte gizgiler
olusturdugunu sorar. Cocuklar gcalismalarini anlatinca etkinlik tamamlanir. Ardindan tum
gizgiler kendi icinde birlestirilerek; duz yol, dalgali yol ve zikzak paralel yollar olusturulur.
Cocuklara pinpon toplari ve pipetler verilir. Toplari tUfleyerek yollarda ilerletmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Hangiyolun ustinde yurimek daha zordu?
e Pinpon toplarint hamur yollarda ilerletirken neler hissettin?
e Topu hangiyolda ilerletmek daha kolaydi?

ETKINLIK

CiZGILERLE PUZZLE

Ogretmen, Ustiine diiz, dalgali, zikzak vb. gizgiler gizdigi dil gubuklarindan gocuklara verir. Akilli
tahtaya yansittig1 ya da kagitlara cizdigi farkl gizgileri ( duz gizgi, duz ¢izgi, zikzak, dalga, zikzak
vb.) cocuklara gosterir. Cocuklar, 6gretmenin gosterdigi siralamaya uygun olarak abeslanglari
yan yana getirerek puzzle gibi calismayi tamamlarlar. Farkli ydnerge sayfalari ile etkinlik
tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Etkinligimizde baska ne tur cizgiler kullanabilirdik?
e Cubuklari yanyana getirirken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilima:
Toplum Katilimi:



