GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 48-60 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani

TAB1.1. Dinlemeyi / izlemeyi Yonetme
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Sosyal Alani
SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma

Hareket ve Saglik Alani
HSAB1.1. Blylk Kas Becerileri
HSAB1.2. Kiiguk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler

D11 Ozgurlik

D11.1. Kararli olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alr.

Okuryazarlik Becerileri
OB4.1.Gorseli Anlama



OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1. Konusma stiirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Sosyal Alani
SAB.4.Ailesi ve yakin ¢evresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
a) Yakin g¢evresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde blylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

b) Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.

c) Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

¢) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar:

Sozciikler: Hayvanlar, Helezon

Materyaller: Bliyltec, gazete kagidi, yapistirici, fon kartonu, simli yapistirici, toprak, yaprak, kum
Egitim/Ogrenme Ortamlar::



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Cocuklarin masalarda bir sire vakit gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvalti ya da 6gle yemegine gegilir.

ETKINLIK

HOPLAYALIM- ZIPLAYALIM

Ogretmen, cocuklarin sinifin icinde rahat hareket edebilecekleri bir alanda bulunmalari ister. Oyunun
sozlerini ritmik bir sekilde soyler;

“Hoplayalim, ziplayalim

Hoplayalim, ziplayalim

Bir kedi olalim.”

Cocuklar 6nce hoplayip ziplar, sonra yonergedeki hayvanin sesini, hareketini taklit eder.
“Hoplayalim, ziplayalim

Hoplayalim, ziplayalim

Bir coeeeeeeane olalim.

Hayvan isimleri ¢esitlendirilir ve ardindan ¢ocuklarin da hayvan se¢melerine izin verilerek oyun devam
ettirilir. Cocuklar arkadaslarinin soyledigi hayvan éykiinmesini yaparlar.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunda hangi hayvanin taklidini yapmaktan keyif aldin?
e Taklidini yapmakta zorlandigin hayvan var mi? Neden?

ETKINLIK

SALYANGOZ BAHCESI

Ogretmen her cocuga bir biiyiitec verir ve bahceye cikilir. Bahgede toprak alanlarda, agag listelerinde
ya da tas altlarinda salyangoz aranir. Bulunan salyangozlar incelenir. Salyangozlarin salgilariyla olusan
izlere dikkat gekilir. Kabugunun seklinin sarmal bir yapida oldugu ve bu sekle helezon denildiginden
bahsedilir.

Ardindan sinif gelinir. Masalara gecilir. Ogretmen gazete kagitlarindan yaklasik 5 cm genisliginde
gazete boyutunda kestigi seritleri cocuklara dagitir. Bunlarla helezonlar olusturarak salyangoz
yapacaklarini anlatir. Gazete kagidi siki bir sekilde sarilir. Kagit bittiginde ucu yapistirilir. Daha biiytk
bir salyangoz yapmak istenirse birkac gazete kagidi daha sarilir. Yeterince biyik oldugunda renkli fon
kartonundan yaklasik 6 cm genisliginde ve 12 cm uzunlugunda bir seride yapistirilir. Bu karton
salyangozun govdesi olacaktir. Oynayan gozler ve artik materyallerle salyangoz dekore edilir. Tiim



salyangozlar bliyik bir kartonun Ustlinde bir araya getirilerek salyangoz bahgesi olusturulur. Etrafa
tas, renkli kum, yaprak, toprak vb. konularak bahge siislenir. Salyangozlar hareket ettirilerek oyun
oynanir. Karton lizerine simli yapistiricilarla salyangozun salgisiyla olusturdugu izler yapilabilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Bahgede ne aradik?
e Salyangoz buldugunda neler hissettin?
e Salyangozun kabugu hangi sekle benziyordu?
e Salyangoz bahgemize baska neler ekleyebilirdik?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evinizin etrafinda ya da bahgede salyangoz arayabilirsiniz. Cocugunuzla salyangozlar
hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Toplum Katilimi:



