TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 6. Glinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirr.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arac kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak igin i parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢cevresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 4. Bir isi/g6revi basarmak icin kararlilhk gosterir.

Gostergeler

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.



KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: YAG SATARIM, BAL SATARIM

Sozcikler: Tanisma, isim
Degerler:
Materyaller: Mendil ve Minderler

OYUN HAREKET ETKINLIGI

Cocuklar minderlere oturarak gember olurlar. Bildigimiz, Yag satarim bal satarim oyunu oynanirken
arkasina mendil saklanan g¢ocuk arkadasini kovalamaya baslamadan 6nce kendi adini sdyler ve
arkadasinin adini sorar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKiNLiK ADI: YAKA KARTI

Sozclkler: Yaka karti
Degerler:
Materyaller: Boya kalemleri, kagit, yaka kartlar

SANAT, OYUN ETKINLIGI

Cocuklarin isimleri yazili olan kartlar yakalarina takilir ve ¢ocuklarin birbirlerinin kartlarini
incelemelerine firsat verilir.

Cocuklar sinifta farkli yerlerde ayakta dururlar. Ogretmen, oyunu kisaca anlatir ve baslatir.
Ogretmenin komutuyla cocuklar sinifta gezmeye baslarlar ve yine 6gretmenin komutuyla dururlar ve
yanindaki cocukla el sikisip ilk dnce "Merhaba" der. Daha sonra her ikisi de isimlerini soyler.
Ogretmen yeniden komut verdiginde ise "Hosca kal" diyerek sinifta dolasmaya devam ederler.
Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun strddrilir.



Cocuklar masalara alinir. Boya kalemlerini kullanarak serbestge resim yapmalari saglanir. Ogretmen
cocuklari gozlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir. Notlar alinir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
e Bu oyunu oynarken top yerine baska ne kullanabilirdik?
e Top sana geldiginde neler hissettin?
e Hangi arkadaslarinin isimlerini hatirhyorsun?

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e Yaka karti ne ise yarar?

e Yaka kartinizda ne yaziyor?

e Yaptigin resim neyi anlatiyor?

AILE/TOPLUM KATILIMI



