TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini stirdiirir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden
fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini séyler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir. Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine
gore eslestirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan dnce dengesini korur.

Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yirur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 7. Klguk kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipuilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak igin i parmagini islevsel kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim g¢alismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine givenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.

KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: iPLERLE SEKILLER

Sozcikler: Cizgi, sekil
Degerler:
Materyaller: ip, kalem, kitap

OYUN, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Cocuklar masalarina alinarak Egitim Seti 1. Kitabin 6. ve 7. Sayfalari yonergeler dogrultusunda serbest
bir sekilde cahsilir.

Bu esnada oOgretmen sinifin tahtasina ya da kendine ait bir kagida renkli karalama g¢alismalari
yapabilir. Kitap calismasinin ardindan genis bir alana gecilir ve 6nceden hazirlanan 2’ser metre
uzunlugundaki kahn ipler ¢ocuklara verilir. (2 ¢ocuga 1 ip disecek sekilde olabilir ve ¢amasir ipi
kullanilabilir.) Ogretmen esliginde iplerle herkes hayalindeki sekli olusturur. Ardindan gretmenin
gosterdigi sekli yapma asamasina gegilir. Bu esnada olusturulan sekiller bazen kare, liggen vb. kuralli
sekiller olabilecegi gibi bazen de anlamsiz basit sekiller de olabilir. Cocuklarin ilgisine gore etkinlik
surdirdlir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKiNLiK ADI: iPLERLE OYUN

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: ip

OYUN, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi



ipler farkh sekiller olusturacak sekilde zemine yerlestirilir. Her cocuk bir seklin baslangi¢ noktasina
gelir. ilk olarak ipin Gizerinden adim adim ilerlenir. Sonra iki cocuk el ele tutusarak ipin tizerinden
adimlar. ipin tizerinden tek ayak ilerlenir. Cift ayak ziplanarak ilerlenir. Cocuklar ellerini yere koyup
dort ayak ilerlerler. Cocuklar iplerden kendilerine diiz egri yollar yaparlar ve lizerinden ilerlerler.
ipleri paralel olarak yan yana konup iplere basmadan aralarindan atlarlar. Farkl renkte iki ipi altl
tstlii gegirerek sonra ¢ézmeye calisirlar. ip yumaklarini en uzaga atma oyunu oynarlar.

Sonra 6gretmenin komutuyla ¢cocuklar iplere basmadan oynarlar.
Cocuklarin ilgisine gore etkinlik stirdtralar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
e iplerle oynamak ne hissettirdi?
e iplerle hangi sekilleri olusturdun?
e Etkinlikte en ¢ok zorlandigin kisim hangisiydi?
e iplerle oynamak eglenceli mi?
e iplerle hangi sekilleri olusturabiliriz.

AILE/TOPLUM KATILIMI



