EYLUL AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini sGrddrdr.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonraKazanim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler



Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gbre karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 15. Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yénergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olusturur.

DiL GELISIMIi

Kazanim 2. Konusurken/sarki s6ylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sézcikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.



Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini soyler.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi dizeltir.

Duz climle kurar.

Soru ctiimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli s6zclkleri kullanir.

So6zcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gére siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.



Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
Farkli ybnde/formda/hizda yarir.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir yukseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir ytkseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Gzerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli buydklikteki toplari ziplatir.

Park/bahce oyun arac-gereclerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yirir.
Denge tahtasi tizerinde farkli yonde/formda yurir
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Guc uygulandiginda dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdrr.
Nesneyi birakarak hareketini strdarar.

Tek ayak Gzerinde belirli bir stire durur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.



Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini s6yler.

Aile Gyelerinin/yakin ¢evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel se¢cimlerinin farkina varir.

Farkh gruplarin degerli bir tiyesi oldugunu belirtir.

Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 4. Bir isi/g6revi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Bagladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

Isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.



Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlk haline
getirir.

KAVRAMLAR

Renkler:

Zithk:

Miktar: Parga- butin
Geometrik Sekil:

Yon- Mekanda Konum:

BELiRLi GUN VE HAFTALAR
ilkégretim Haftasi (16-20 Eylil)

ALAN GEZiSi:
Okul gezisi

AILE/TOPLUM KATILIMI:
e  Olusturulan puzzle programi linki velilerle paylasilir. Cocuklarin evde arkadaslarinin

resimlerinden olusan puzzle yapmasina firsat taninir. Cocuklarda arkadaslarinin isimlerini
ailelerine soyleyerek, tanitmalari istenir. Eger istenirse, arkadas grubunun fotograf ciktisi da
kullanilabilir.

e Tanisma Kutusunun icerigi velilere agiklanarak, cocuklari ile beraber ¢ocuklarinin tanisma
kutusunu hazirlamalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



EKiM AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdardr.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonraKazanim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkl yénlerine érnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Cozime ulasamadiginda yeni bir ¢6zim yolu secer.
Cozlime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

DiL GELISIMI



Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdirdr.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozclkleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sézcukleri kullanir.,

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gére siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.



Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri acar.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/ylzanG yikar.

Disini fircalar.

Sagini tarar.

Burnunu temizler.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Beden temizligiyle ilgili arag gerecleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkl olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkh yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.
Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis acisini/duygularini



karsilastirir.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

KAVRAMLAR

Boyut:

Renkler:

Zithk:

Miktar:

Geometrik Sekil:
Zaman:

Yon- Mekanda Konum:

Sayi: 1,2,
Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin, Ofkeli

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

Hayvanlari koruma giini ( 4 Ekim)

Dinya Cocuk Gln( Ekim ayinin ilk pazartesi glinii)
Cumbhuriyet Bayrami( 29 Ekim)

ALAN GEZziSi

AILE/TOPLUM KATILIMI:
e Sokak hayvanlarii¢in disariya yemek ve su birakmalari istenir. Fotograflarini cekerek

arkadaslariyla paylasmalari igin firsat verilir.
e Cocuklarin eve gotiirdiikleri yagmur 6lcerleri yagmurlu glinlere yagmur 6lgerleri bahge,
balkon veya camin 6niline koymalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



