TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdirar.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla dzelligi/niteligi
soyler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki sylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir. Nezaket s6zcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir
sekilde dinler. Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir. Konusmalarinda fiillere yer verir. Konusmalarinda sifatlara yer
verir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeler

Diz cimle kurar. Soru climlesi kurar. Birlesik cimle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.



Gostergeler

Kalem tutmak icin Gi¢c parmagini islevsel kullanir.
Kazanim 2. Bliyuk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu, Gzgln, korkmus, saskin, heyecan, 6fke

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKiNLiK ADI: DUYGU HiKAYELERi

Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Karton kutu, duygu resimleri, hayvan ve obje resim kartlari

TURKGE, OYUN ETKINLIiGi

Ogretmen biyiik kiip bir kutudan kiip hazirlar. Kiipiin her bir yiizeyine duygu ifadelerinin resimleri
yapistirihr. Mutlu, Gzgin, korkmus, saskin, kizgin, vb. ifadeler yapistirilarak hazirlik yapilir. Cocuklar
oyun alanina ¢agrilir cember olunur ve kipteki duygular tanitilir. “Cocuklar simdi duygularimizi
gosteren kipi attigimizda hangi duygu resmi gelirse o duyguyu biz de yapacagiz”. Yonergesiyle oyuna
baslanir. Bir sonraki asamada kiipiin yani sira lizerinde bazi nesne ve canlilarin resminin oldugu
kartlar da oyuna dahil edilir. Resimli kartlardan duygulari igine alan kisa hikayeler Gretilir. Kip atilir.
Uste hangi duygu ifadesi gelirse (6rnegin lizgiin) resimli kartlarla izgiin temali kisa bir hikaye
olusturulur. Tim duygular icin bir iki cimlelik kisa hikayeler olusturulur.

Sonra cocuklarla duygular hakkinda sohbet edilir.

Sizi en ¢ok mutlu eden sey nedir? Ne olursa Gzilirstiniz? Yakin zamanlarda sasirdiginiz bir sey oldu
mu? Cocuklari, en ¢ok neler kizdirabilir? Nelerden korkarsiniz?

Sonra gocuklar masalara alinir. Cocuklara onlari mutlu eden bir olayin resmini ¢izmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: HIKAYEDEKi DUYGUYA KOS!



Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Duygu ifade resimleri

TURKGE, OYUN ETKINLIGI

Ogretmen, duygu ifadelerinin oldugu biiyiik kartlar hazirlar. Her bir kart sinifin bir késesine konur.
Cocuklar sinifin ortasinda ayakta beklerler. Ogretmen, duygularin belirgin oldugu bir hikaye anlatir.
Cocuklar hikayeyi pur dikkat dinlerler. Hikayede hangi duygu gecerse ¢ocuklar o ifadeyi duyar duymaz
o duygu resmine kosarlar.

“Ayse ekmek almak i¢in evden ¢ikiyordu. Tam kapiyi acarken karsisinda saskin bir kedi gordi. (Saskin
kelimesi duyulur duyulmaz saskin ifadesine kosulur.) Sonra yoluna devam etti. Karsidan karsiya
gecmek lizereydi ki blyiik bir araba 6niinde aniden frene basti. Ayse ¢cok korktu. (Korkmus ifadeli
resme kosulur.) Yoluna devam ediyordu. Annesini kaybetmis yavru bir kedi gordi. Kedi cok
Uzllmusti. Ayse yavru kediyi arabanin arkasindaki annesine kavusturdu. Yavru kedi ¢cok sevindi. Ayse
marketten ekmek aldi hizlica eve geldi. Annesi Ayse’yi kapida bekliyordu. Geg kaldigi icin ¢ok
endiselenmisti. (Benzer hikayeler Uretilerek etkinlik strdtrlir.)

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME

Sizi en ¢cok mutlu eden sey nedir?

Ne olursa tzllirsiniuz?

Yakin zamanlarda sasirdiginiz bir sey oldu mu?
Cocuklari en ¢ok neler kizdirabilir?

o Nelerden korkarsiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynadiniz mi?

e  Oyunumuzu nasil buldunuz?

e Hikayede hangi duygular vardi?

e Hikaye nasil devam edebilir?

e Hikayenin sonu nasil bitsin istiyorsunuz?

AILE/TOPLUM KATILIMI



