TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini strdirar.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini sdyler. Nesneleri/varliklari inceler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel
ozelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Verilen sese benzer sesler c¢ikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir. Nezaket sdzctiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir
sekilde dinler. Planlarini/duygularini/disincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Gostergeler

Kalem tutmak icin Gic parmagini islevsel kullanir. Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

KAVRAMLAR
Miktar:



Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: BEN KiMiM

Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Kelebek Kuklasi

TURKGE ETKINLIGi
Ders 6ncesinde hazirlanan kelebek kuklasi sinifa getirilir ve 6gretmen tarafindan kukla seslendirilir.

“Merhaba benim adim Pir Pir Kelebek. Hos geldiniz. Hani bana hos geldiniz demek yok mu? Hos
bulduk, tesekkiir ederim. Sizlerle tanisirsam ¢ok mutlu olacagim. Simdi séyle yapalim. isimlerinizi
biliyorum ama sizi daha yakindan tanimak istiyorum. Ben isminizi syler séylemez ziplayip ayaga
kalkar misiniz? Bana annenizin babanizin adini sGyler misiniz? Sonra siz de bana bir soru
sorabilirsiniz.” Sonra ¢ocuklar bu ¢ocuk kim oyununu oynamak icin oyun alanina gecer ve halka
olurlar. Ogretmen dnce bir ebe seger. Ogretmen kim oldugunu sordugu ¢ocugu miimkiin oldugunca
tekerleme ya da bilmece biciminde tarif eder. Mesela, sari uzun saglari var, hep giiler sen kahkahasi
var. Ondan, giizel bir ses ¢ikar. Bilinen cocuk ebe olur. Once kendine has bir ses ¢ikarir. Tim sinif
taklit eder. Sonra ebeye tarif edilerek baska bir cocuk sorulur. Cocuk bilinince yine “ondan glizel bir
ses ¢ikar denir, tim sinif ayni sesi ¢ikarir. Oyun boyle devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLiK ADI: SINIFIMIZIN iSMi

Sozcukler: Cicek isimleri, hayvan isimleri, meyve isimleri
Degerler:
Materyaller: Resim kagidi, boyalar



OYUN ETKINLIGi

Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. “Hep birlikte sinifimiza bir isim bulacagiz.” der. “Sinifimizin
ismi bir hayvan ismi mi olsun, bir gicek ismi mi olsun, yoksa bir meyve ismi mi olsun, yoksa baska bir
sey mi olsun, buna karar verecegiz.”

“Simdi herkes bir ¢icek ismi diisiinstin.” denerek beyin firtinasi yapilir. Cicek resimleri ¢cocuklara
gosterilir. En ¢cok begenilen gicek resmi bir kenara ayrilir. Herkes meyve resimlerine bakar. En ¢ok
begenilen meyve bir kenara ayrilir. Hayvan resimlerine bakilir, cikardiklari sesler taklit edilir, onun da
bir tanesi kenara ayrilir. Sonra bu {icl fotokopi edilerek ¢ogaltilir, kesilir, her ¢cocuga bir gicek, bir
meyve ve bir hayvan resmi verilir. Daha 6nceden hazirlanan kutu ortaya konur. Cocuklar siraya
girerler ve bu Ug¢ resimden en ¢ok istedikleri bir resmi sandiga atarlar. Daha sonra sayilir. Hangi resim
fazlaysa o resimdeki varligin adi sinifa isim olarak verilir. Secilen resimle ilgili bir hikaye veya siir
hazirlanir, hep birlikte okunur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
e Kendi 6zelliklerinden bazilarini sdyler misin?
e istedigin bir arkadasinin 6zelliklerini anlatabilir misin?
e Sinifimizin ismini begendiniz mi? Sizce sinifimiza neden isim verdik? isimler ne ise yarar?
Sinifimizin ismini nasil belirledik?

AILE/TOPLUM KATILIMI



