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ONSOz

Degerli Ogretmenlerimiz;

2010 yilindan bu yana okul éncesi yayin grubuyla siz egitimcilerimizin yaninda olan Camlica Cocuk
Yayinlari, son olarak 2013 yilinda gelistirme galismasi tamamlanmis olan Milli Egitim Bakanligi Okul
Oncesi Egitim Programi dzellikleri dogrultusunda hazirlanan egitim setleri, giinliik egitim akislari ve
aylik planlariile sizlerle bulusmaya devam etmektedir.

GUnluk egitim akiglari ve aylik planlar, cocuklarin zengin 6grenme deneyimleri ile bitiin gelisim
alanlarini destekleyecek sekilde hazirlanmistir. MEB Okul Oncesi Egitim Programi’nin “sarmal”,
“eklektik” ve “gelisimsel” yapisi goz 6nlinde bulundurularak hazirlanan planlarda ¢ocuklarin
gelisimsel 6zellikleri, ilgileri, ihtiyaglari ve ¢evresel kosullari dikkate alinmistir.

Tum egitim setleri igin planlar ayri olarak hazirlanmistir. Aylik planlarda yer alan kazanimlara gore
glnluk egitim akislari planlanmistir. Kazanim ve gostergelerle planlanan akislar; sanat, fen,
matematik, Tlirkce, muzik, drama, oyun, hareket, okuma-yazmaya hazirlk etkinlikleri ve alan
gezileri de dahil olmak Gzere bltin etkinlik tlrlerini barindirmaktadir. Etkinlikler uygulama tiiriine
gore; butlnlestirilmis, kiiglik grup, bliylk grup, bireysel etkinlikler olarak diizenlenmistir. Okul
oncesi egitim programinda yer alan 6grenme merkezleri (blok, kitap, muzik, sanat, fen, dramatik
oyun) glinlik egitim akiglari igerisine uygun olarak yerlestirilmistir. Cocuklarin en 6nemli
ihtiyaclarindan birisi olan oyun zamanlari egitim akislari igerisinde yer almaktadir. Giline baslama ve
oyun zamanlari 6grenci-6gretmen iliskisinin gliclenmesi adina degerlendirilebilecek sekilde
planlanmistir.

Gunluk egitim akislarinda degerlendirme bolimi programin en temel yapi taslarindandir. Cinki
bir sonraki glinlin planlanmasinda hem 6gretmene ipuglari vermekte hem de ¢ocugun kendisini
degerlendirmesine imkan saglamaktadir. Agik uclu soru kahliplarinin kullanildigi degerlendirme
bolimu; tanimsal diizey, duygusal dlzey, bilissel diizey, yasantisal diizey ve gelistirme diizeyleri
g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

Aile katilimi bolimleri glinliik egitim akisina paralel etkinliklerle desteklenerek okul-aile isbirligi
ile cocuklarin egitim silireclerinde yer alan kazanimlarin devamliligi agisindan 6nem arz etmektedir.
Uyarlama boélimleri kaynastirma 6grencilerinin bireysel egitim ihtiyaclarinin giderilebilmesi igin
ozellikle glinliik egitim akisi icerisinde yer almaktadir. Her 6gretmen, sinifinda bulunan kaynastirma
ogrencisi icin o glinkl egitim planini ve 6grencisinin engel durumunu bir arada dislinerek ¢ocuga
ozel uyarlama yaparak etkinlik planinda ilgili yeri dolduracaktir. Bu sebeple elinizdeki etkinlik
planlarinda uyarlama kismi bos birakilmigtir.

Planlar, uygulama esnasinda etkinliklere kazanim ve gostergeleri uyarlayarak kendi 6grencilerinizin
ihtiyaci dogrultusunda eksiltme ya da eklemeler yapabileceginiz sekilde Word belgesi olarak da
verilmigtir.

Basarili ve saglikl iyi bir egitim 6gretim yili gegirmeniz dilegiyle...

Camlica Cocuk Yayinlari



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :05.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kelebekle Tanigma Oyunu” Tirkge—Oyun (Butlnlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KELEBEKLE TANISMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Tiirkgce - Oyun (Biittinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Géstergeleri:
Nesne/durumy/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eglestirir.
(Géstergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére ayirt
eder, eslestirir

Kazanim 10: Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yénergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki
séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar.) Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri

yapistirir.  Malzemeleri degdisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri  kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem

kontroliinii saglar, ¢gizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.)

o  (Ogretmen, ¢cocuklari selamlayarak karsilar. Hep birlikte bir tanisma oyunu oynayacaklarini séyler. Ogretmen,
daha 6nceden renkli kagittan hazirladig1 kelebegi elinde tutar ve kendini tanitir. “Benim adim (adini soyler).
.................................... Sizin 6gretmeninizim. Simdi kelebegimi sana uguruyorum. Senin adin ne?” diyerek
kelebegi sectigi cocuga verir. Sectigi cocuk adini séyledikten sonra “Kelebegimi sana uguruyorum, senin adin
ne?” der, kelebegi bir baskasina verir. Oyun bdylece devam eder.

e Ogretmen, sanat etkinligi igin cocuklari masaya alir. Cocuklara kartondan kesilmis kelebek kaliplari verilir.
Kelebekleri siislemek igin boya, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢cikartmalar verilir.

e Cocuklar kelebeklerini stisledikten sonra “Pir Pir Kelebek” siiri esliginde kelebeklerini ugurur, kelebekleri ile

birlikte oyun oynarlar.

PIR PIR KELEBEK

Pir pir uctum, yapraga kondum
Yorulmusum uyumusum

Tip tip yagmur yagdi

Cok disiidim islanmisim

Birden giines agti

Viicudum isindi

Hoop agaya kalktim
Kanatlarimi agtim
Pirpir pirpir pirpir pirpir
Salladim kanadimi
Renkli cigekler

Bak buldum dostlarimi

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa: 2)

Materyaller:

Resim kadidi, boya kalemleri, pul, grapon kdditlari, kurdele, cikartmalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Ogrenme merkezi, okullu olmak, sinif, kelebek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu sevdiniz mi?

e Okula basladiginiz icin neler hissediyorsunuz?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla okuldaki ilk giintiniin nasil gectigi hakkinda sohbet ediniz. Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyo
Kitabim’dan ‘Aileyi Tanima’ dosyasinda bulunan formlar, Gelisim Gézlem Formu ‘Aile Eitimi ihtiya¢ Belirleme
Formu’, ‘Aile Katilimi Tercih Formu’ formlarini doldurarak okula génderiniz.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom kitabindan génderilen sayfalara ¢ocuklarin ilgili fotograflarini yapistirarak

cocugunuza ézel bir albiim hazirlayiniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 06.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lsmimi Kim Koydu?” Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iSMimi Kim KOYDU?

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durumy/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullamir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konugsurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken
fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmay: siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Géostergeleri: ~ S6zel  yoénergeleri  yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.  Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.)

e Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. Daha énceden ¢ocuklardan isimlerini kimin koydugunu, anlaminin
ne oldugunu aile katilimi olarak 6grenmelerini ve bu konuda aileleriyle sohbet etmeleri istenmisti.

e Simdi cocuklar masaya alinir. Ogretmen 6nce kendisi kendi ismini kimin koydugunu ve ne anlama geldigini
aciklar. Sirayla gocuklara ismini kimin koydugu, ne anlama geldigi sorulur.

e Ogretmen gocuklara “Senin Adin Nedir?” siirini dinletir. Cocuklarin isimlerine uyarlanarak birlikte séylenir.

Senin Adin Nedir?

Senin adin nedir sdyle bize
Benim adim Mehmet
Benim adim Mehmet
Senin adin nedir sdyle bize
Benim adim Neslihan
Benim adim Neslihan

e Ogretmen cocuklara kimlik kartinin ne demek oldugunu aciklar. Kendi kimlik kartini gdsterir. Burada isim ve
soy isimlerinin yer aldigini, dogum tarihlerinin, nerde dogduklari bilgisinin yer aldigini agiklar.

e Cocuklarla kimlik karti tasarlayacaklarini séyler. “Nasil yapalim, sekli nasil olsun, rengi nasil olsun?” diye
¢ocuklarin fikir Gretmelerini saglar. Sonra beyaz kartondan ¢ocuklarin istedigi sekli elde etmelerine yardimci
olur. isimlerini, dogum tarihlerini, nerede dogduklarini kimlik kartina yazdiktan sonra ¢ocuklarin siislemesine,

boyamasina izin verilir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan sayfa 3, 4 ve 5 yapllir.

Materyaller:
Resim kadidi, yapistirici, siisleme materyalleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kimlik karti, dogum yeri, dogum tarihi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Kimlik karti etkinligimizi begendiniz mi?

o Kimlik kartlari ne ise yarar? Kimlik kartlarini kimler gérmek ister?
o Kimlik kartinizda fotograf var mi? Sizce neden bir ismimiz var?

e [simler ne ise yarar?
Aile Katilimi:

Cocugunuza kimlik kartini géstererek incelemesini saglayiniz.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimli Faaliyet Kitabimdan 3-4. sayfalar yapilir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizin Ismi” Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMIZIN iSmi
Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1.

Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya

odaklanir.)
Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durum/olayr  bir siire sonra yeniden séyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.

Ogrenme Sireci
Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. “Hep birlikte sinifimiza bir isim bulacagiz.” der. “Sinifimizin ismi bir
hayvan ismi mi olsun, bir gicek ismi mi olsun, yoksa bir meyve ismi mi olsun, yoksa baska bir sey mi olsun,

buna karar verecegiz.”

Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri:  S6zel  ybnergeleri  yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ~ agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. )

“Simdi herkes bir ¢icek ismi diisiinsiin.” denerek beyin firtinasi yapilir. Cicek resimleri cocuklara gosterilir. En

cok begenilen cicek resmi bir kenara ayrilir.

Herkes meyve resimlerine bakar. En ¢cok begenilen meyve bir kenara ayrilr.

Hayvan resimlerine bakilir, ¢ikardiklari sesler taklit edilir, onun da bir tanesi kenara ayrilir.

Sonra bu Ugl fotokopi yardimiyla ¢ogaltilir, kesilir, her cocuga bir gicek, bir meyve ve bir hayvan resmi verilir.
Daha 6nceden hazirlanan oy sandigi ortaya konur. Cocuklar siraya girerler ve bu lg resimden en ¢ok istedikleri
bir resmi sandiga atarlar. Oylama bittikten sonra oylar sayilir. Hangi resim fazlaysa o resimdeki varligin adi

sinifa isim olarak verilir.

Secilen resimle ilgili bir hikaye veya siir hazirlanir ve ¢ocuklarla Tirkge dil etkinliginde kullantlir.

Beyaz Papatya

Gidelim ormana gigek toplayalim
Gidelim ormana gicek toplayalim.
Beyaz papatya

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari gigdem.

Toplayip gicekleri takinahm
Toplayip gicekleri takinahm

Beyaz papatya

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 5-6 yapilir.

Materyaller:
Resim kadidi, grapon kddgidi, yapistirici, ip,
Sozciikler ve Kavramlar:

cicek isimleri, meyve isimleri, hayvan isimleri
Degerlendirme:

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari cigdem.

Takinip gicekleri oynayalim
Takinip gicekleri oynayalim
Beyaz papatya

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari ¢igdem.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Sinifimizin ismini bedendiniz mi? Sizce sinifimiza neden isim verdik? isimler ne ise yarar? Oy

kullanmak ne demek?
e Sinifimizin ismini nasil belirledik?

Aile Katilimi:
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katiimli Faaliyet Kitabimdan 5. sayfa yapilir.

Uyarlama:
Sinifta ézel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6G§renme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 08.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Frizbiden Daire, Halkadan Cember” Tiirkge— Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis
Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FRiZBIDEN DAIRE, HALKADAN CEMBER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Okuma yazmaya hazirhk(Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gobzlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
séyler. Nesne/varhgin biiytikligiint séyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.(Géstergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliiklerine
gore siralar.)

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. )

Ogrenme Siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Géstergeleri:
Gdsterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillerin ézelliklerini s6yler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliini saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

e Ogretmen, cocuklara ugan daireler yapacaklarini séyler. Renkli kagitlara kiictiklii biyikli daireler ¢izer ve
¢ocuklara dagitir. Cocuklar da daireleri keserler. Sonra daireler mukavvalara yapistirilir ve 6gretmen tarafindan

kenarlari kesilerek basit frizbiler elde edilir.

e  Cocuklardan en biyik daireyi bulmalari istenir. Ardindan en kiglik daireyi bulmalari istenir. Cocuklarla birlikte

daireler buyikten kigtge dogru siralanir.

e Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina alir. Yere daginik sekilde kartondan kesilmis renkli kalpler konur. Cocuklar
sirayla frizbilerini alana atarak bir kalbin lstline getirmeye ¢alisirlar. Kalbin lstline gelince o ¢ocuk o kalbi

kazanir.

e  (Ogretmen cocuklara cevrelerinde daire seklinde neler oldugunu sorar. Gékyiiziinde daire seklinde neler
gorduklerini sorar. Cocuklarla daire seklinde olabilecek varliklar beyin firtinasi yapilarak tespit edilir. Cocuklarin
daireye seklinde olan varliklar hakkinda semalari olustuktan sonra ¢cocuklardan hazirladiklari daire
kitapcigindaki daireleri resimlere donlstiirmeleri istenir. Resimler bittikten sonra boyanir. Cocuklar ikili es

olarak hazirladiklari resimli kitabi birbirlerine anlatirlar.

e Sonra 6gretmen plastik bir oyun halkasi getirir ve bunun bir cember oldugunu soyler. Dairenin i¢inin dolu
oldugunu, gemberlerin ise icinin bos oldugunu soyler. Dairenin ve gemberin kenarinin oldugunu ama sivri bir
kosesinin olmadigini sdyler. Parmaklariyla dairenin kenarinin etrafindan dokunarak gizmelerini ve daireyi
hissetmelerini ister. Cocuklarin ellerini ve kollarini gemberin iginden gegirmelerini ister, ayni islemi daire igin de
yapmalarini ister. Dairenin icinden ellerini gegiremediklerinde onun iginin dolu oldugu anlasilir. Her cocuk bu

deneyimi kazanmalidir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 3-4-5-6 yapilir.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. ( Sayfa: 8-9)

Materyaller:

Mukavva, renkli karton
Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, frizbi, kenar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Frizbi yapmak eglenceli miydi?

e Dairenin kenari sivrimi, yoksa diiz mii?

e Daire ile cember arasinda nasil bir fark var?
e Hangisinin igi bos?

Aile Katilimi:

Evinizde daire seklindeki esyalari cocugunuzla birlikte inceleyiniz

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :09.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaka Kartini Tak” Oyun-Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YAKA KARTINI TAK

Etkinlik Turd: Oyun-Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolln anlamini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir,
oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.

e Ogretmen kapida cocuklari karsilar ve yaka kartlarini takar.

e Cocukla sinif icinde ayakta degisik yerlerde dururlar.

e Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve baslatir. Sonra ¢cocuklar 6gretmenin baslattigi ritim esliginde

sinifta gezmeye baslarlar. Ritim durdugu anda cocuklar yanindaki cocukla el ele sikisip ilk 6nce

"Merhaba" der. Daha sonra her ikisi de isimlerini sOyler. Ritim basladiginda ise "Hosca kal"

diyerek sinifta dolasmaya devam eder. Oyun ritim durdurulup baslatilarak devam eder.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Cocuklar masalara alinir. Masalara boya kalemleri yerlestirilir. Cocuklarin serbestge resim

yapmalari saglanir.

e Ogretmen cocuklari gézlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir. Notlar alinir.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit, yaka kartlari, ritim aleti

Sozciik ve kavramlar:
Yaka karti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken ne hissettiniz?

Daha 6nce hig yaka kartiniz olmus muydu?

Resim gizerken neler hissettiniz ve neler ¢izdiniz?

Aile Katilimi:

Yaka kartinda baska neler olabilir, hi¢ dislindiniz mi?

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari ¢calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :12.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyuncaklarla Arkadas Olalim” Oyun (Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUNCAKLARLA ARKADAS OLALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri soyler.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdardar. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini
Sohbete katilir. soyler.

OBrenme Siireci:
e Cocuklarla tanismanin ve arkadas olmanin énemi tzerine sohbet edilir.

e Cocuklara;

“Sizin hig¢ arkadasiniz var mi?
Onlarla neler yapiyorsunuz?
Arkadasiniz oldugu icin neler hissediyorsunuz?” seklinde sorular yoneltilir.
e Cocuklara, “Haydi simdi el ele tutusalim ve bir balon olalim.” denilerek halka olmalari saglanir.

Ogretmenin balonu sisirme ve patlatma komutlarina gére halka hareket eder ve cocuklarin
eglenmeleri saglanir. Ogretmen eline bir oyuncak alarak bir cocugun yanina gider ve onunla
tanisarak oyuncagi o cocuga verir. Cocuklardan da istedikleri arkadaslari ile tanismalari ve
oyuncagi o arkadasina vermesi istenir. Boylece biitlin cocuklar birbirleriyle tanisarak arkadas
olurlar. Arkadaslari ile oyuncagini paylasarak tanisan ¢ocuklarin hissettiklerini, mutlu-tzgin
duygu kartlarindan istedikleri ile ifade etmeleri istenir.

Materyaller:
Mutlu-tizgin duygu kartlari

Sozciik ve kavramlar:
Arkadaslhk, tanisma
Mutlu, Gizglin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunu oynarken neler hissettiniz? Oyunun en ¢ok hangi bolimini sevdiniz?

e Daha once hig balon sisirdiniz mi? Balon sisirirken ya da sisirilen bir balonu seyrederken
neler hissettiniz?

e Sizce insanlar hig birbiri ile tanismadan arkadas olmadan yasasalardi neler olurdu?

Aile Katilimi:
Cocugun bir arkadasi icin kagittan hediye tasarlamalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :13.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinif Kurallarimiz” Turkge- Sanat (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIF KURALLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Turkce- Sanat (ButUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligim Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Degisim ortamlardaki kurallarin
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
nesne/durum/olaya odaklanir. oldugunu soyler.

Motor Geligsim Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
yapar. uygular.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yuzinu
yapar. Malzemeleri yapistirir. yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara evde, oynadiklari oyunlarda, markette kurallarin olup olmadigi sorulur. Bu kurallarin

neler oldugu ve neden hayatimizda kurallar oldugu (izerine ¢ocuklarla sohbet edilir.

e Cocuklarin her birine istedikleri renkte birer fon kartonu verilerek sinifta olmasini istedikleri
kurallari resimlemeleri istenir. Yapilan resimler sinifta olusturulan kurallar duvarina ¢ocuklarla
yapistirilir.

e Cocuklarla birlikte okula giristen itibaren gezilir ve okula giristeki kurallar konusulur.

e Okulun bélimleri gezilerek bu bélimlerle ilgili kurallardan bahsedilir.

e Cocuklara rehberlik edilerek tuvaletin nasil kullanilacagi, ellerin nasil yikanacagi gosterilir.

Materyaller:

Fon kartonu, cesitli boyalar, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Kural

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kural ne demektir?

e  Sinif kurallari nelerdir?

e Sinifimizda kurallarin olmasi size ne hissettirdi?

e Sinifimizdaki kurallar hakkinda neler séylemek isteriniz?
e Kurallarimiz nelerdi?

e Hayatimizda baska nerelerde kurallar var?

e Kurallar olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:
e  Okulun bélimleri gezilir.

e  Okul Tanitim Bilteni hazirlanip velilere verilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :14.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumuzu Resmedelim” Sanat (Kii¢lik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OKULUMUZU RESMEDELIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Sosyal Duygusal Gelisim

nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dil Geligimi: Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. olusturur.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. Gostergeleri:

Motor Gelisim Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri diistincesini soyler.

yapar. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla bahgeye ¢cikmak icin hazirliklar yapilir ve birlikte bahge kurallari belirlenir.

e Bahcede “Kutu kutu pense” oyunu oynanir.

e En az li¢ kisiyle oynanabilen oyun, oyuncularin el ele tutusup bir cember olusturmasiyla
baslar. Oyuncular hep bir agizdan "Kutu kutu pense, elmami yerse, arkadasim [oyuncu
ismi], arkasina donse" tekerlemesini soyleyerek ritme uygun bir yéne dogru donerler.

e Adiséylenen oyuncu arkasini doner, bu sekilde halen gemberin bir parcgasi olarak kalir. Tek
tek tiim oyuncular arkasi dénik hale gelene kadar tekerleme-donme silsilesi devam eder.

e Arzuya gore, herkes arkasini dondiikten sonra, tekerleme bu kez "... dnline dénse" sekliyle
tekrar edilerek tiim oyuncular tekrar 6niine dénene kadar devam etmek miumkunddir.

e Cocuklardan yapilacak olan okul sanat etkinligi icin bahgeden istedikleri malzemeleri toplamalari
istenir. (cimen, agacg kabuklari, yaprak vb.)
e Cocuklar bahcede beserli gruplara ayrilir. Her gruba kraft kagidi, boya ve yapistirici verilir.

4

Cocuklara; “Simdi okulumuzu resmedelim. istediginiz malzemelerle okulumuzu resmedebilirsiniz.’
denilir. Yapilan resimleri cocuklarin diger gruplara anlatmalari saglanir.

Materyaller:
Kraft kagidi, boya, yapistirici, cimen, agac kabuklari, yaprak, cakil tasi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahgede etkinlik yaparken neler hissettiniz?
o Okulumuzun resmini ¢izerken zorlandiginiz bélim var miydi?
e Okulumuzun en ¢ok sevdiginiz bolimu hangisi?

e Bahcede miyoksa sinifta mi daha ¢ok bulunmak istersiniz?
Aile Katilimi:
Cocuklarin okulda yaptiklari ile ilgili bilgi notlari génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :15.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Adini S6yle” Hareket- Oyun Etkinligi (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ADINI SOYLE

Etkinlik Tiirii: Hareket- Oyun Etkinligi (Butlinlestirilmis Bliytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
nesne/durum/olaya odaklanir. Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Motor Gelisim Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber Gostergeleri: Adini, soyadini soyler.

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen “Hep beraber bahgeye ¢ikiyoruz.” der.

e Ogretmen esliginde bahceye cikilip sabah jimnastigi yapilir. Egilip kalkarak derin nefes alma,
elleri yukarda birlestirme, belirlenen hedefe kadar kogsma, hizh ylriime, engel lizerinde yliriime,
yavas ylrime calismalari yapilir.

e Ogretmen calismadan sonra ¢ocuklara ne hissettiklerini sorar.

“Nefes alip vermemiz degisti mi?
Yoruldunuz mu?
Sabah jimnastigi size kendinizi nasil hissettirdi?” seklinde sorular sorulur.
e Cocuklar halka seklinde el ele tutusur. Ogretmen eline topu alarak oyunun nasil oynanacagini

aciklar. “Elimizdeki topu karsimizdaki ismini sdyledigimiz bir arkadasimiza atacagiz” denir.
e Topu tutan ¢ocuk yeni bir arkadasinin ismini sdyleyerek topu ona atar.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Jimnastik, engel, hizli, yavas
Zit: Hizh-Yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzun adi neydi?
e Oynarken neler hissettiniz?

e Topla severek oynadiginiz baska hangi oyunlar var?
e  Buoyunda top yerine baska ne kullanabilirdik?

Aile Katilimi:
Ailelerden topla oynanan bir oyunu arastirmasi ve ¢ocuklariyla oynamasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :16.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sorumluluklarimi Biliyorum, Sabirliyim” Sanat-Fen (Buttnlestirilmis Kliclik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SORUMLULUKLARIMI BiLIYORUM, SABIRLIYIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis K¢tk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.(Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.(Gostergeleri:
Cevresinde gordigi glizel ve rahatsiz edici durumlari

Ogrenme Siireci:

soyler. Cevresini farkli bicimlerde dizenler. Cevredeki
guzelliklere deger verir.)

Dil Geligimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

e Ogretmen cocuklara bugiin bahcede saksilara bazi bakliyatlar ekeceklerini soyler. Bir

bitkinin yasayabilmesi icin nelere ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra

topraga, suya, havaya ve gilinese ihtiyaci oldugu aciklanir. “Biz de simdi fasulye nohut

tohumlarimizin ihtiyaglarini karsilayacagiz ve bliyiimesini bekleyecegiz” diyerek etkinlige

gegilir.

e Oncelikle her cocuk saksisini ahsap boyalarini kullanarak firca ile istedigi renge boyar.

e Sonra saksilarina bir miktar toprak koyarlar. Bitkinin tohumunu yerlestirdikten sonra

saksiyl toprakla doldururlar. Daha sonra ilk suyunu vererek bu suyun ‘can suyu’ oldugu

cicege can verecegi soylenir. Cocuklar ciceklerinin bakimini Gistlenir, gerektiginde suyunu

verirler.

Materyaller:
Saksi, bakliyat tohumlari, cicek topragi, su,

Sozciik ve kavramlar:
Tohum, bakliyat

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha 6nce bir bitki ektiniz mi?

e  Bitkilerin yasamak icin neye ihtiyaci var?

e  Bitki ektiginiz icin ne hissediyorsunuz? Sizce tohumlar ne kadar siirede filizlenir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :19.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadasin Kim?” Oyun (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ARKADASIN Kim

Etkinlik Turd: Oyun (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum olayi ayrintilariyla agiklar.
Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katihr.
Konugmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri; Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar. Vurmali galgilari
kullanarak ritim galismasi yapar.

e Cocuklar masaya yonlendirilir. Resim kagitlari ve boyalar dagitilir.

e Cocuklara; “Okulda en sevdiginiz arkadasiniz icin bir resim yapalim” denir. Cocuklar serbest galismayla

resimleri tamamlarlar. Yapilan resimlerin kim icin yapildigi sorulur. Resmi anlatmak isteyen ¢ocuklar tesvik

edilir. Resimler sinif panosunda sergilenir.

e  Ogretmen “Okuluma Basladim” adli siiri cocuklara okur:

Okula basladik
Okula basladik
Sevgili 6gretmenim giinaydin size.
Sevgili arkadaslarim glinaydin size.
Okula basladik
Okula basladik

Derslerimiz ¢ok giizel.
Calismak glizel.
Derslerimiz pek giizel.
Calismak giizel
Okula basladik

Okula basladik

e  Cocuklara sinifta bulunan ritim aletleri tanitilir. Bir sure ritim aletleriyle ses ¢cikarmalari konusunda rehberlik

edilir.

e Ogretmen rehberliginde siir ritim aletleri kullanilarak tekrarlanir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya, ritim aletleri

Sozclik ve kavramlar:
Arkadas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz?

e Daha Once arkadaslarinizla paylastiginiz seyler olmus muydu?

e Arkadaslarinizla baska neleri paylasabilirsiniz?
e Paylasmak diye bir sey olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uvarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :20.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cemberim Oldu Bir Daire” Hareket— Matematik - Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEMBERIM OLDU BIiR DAIRE

Etkinlik Tiirii: Hareket— Matematik - Sanat (Buttlinlestirilmis Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkh boyut ve
olasi sonuglarini soyler. agirhiktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar.
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Oz Bakim Becerileri
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Geligim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, asar, yerlestirir.

Ogrenme Siireci;

e Ogretmen bir tekerleme sdyleyerek ve elindeki topu sektirerek sinifa girer. Tekerlemeyi sdylerken kendisine
bakan ¢ocuklardan birine topu verir ve onun da topu istedigi gibi sektirmesini séyler. Top siniftaki tim ¢ocuklara
sira ile verilir ve sektirilirken tekerleme sdylenmeye devam edilir. Siniftaki tim c¢ocuklar tekerleme esliginde
topu sektirdikten sonra 6gretmen topu tekrar alir ve son defa tekerlemeyi tekrar eder.

e Daha sonra 6gretmen sinifin uygun bir yerine ¢ocuklarin sayisi kadar kopuik tabaklar, bardaklar, pet sise
kapaklari koyar ve ¢ocuklarin ilgisini bu noktaya ¢eker. Cocuklara bu nesnelerin sekillerinin ne oldugu sorulur ve
cocuklarin daire cevabini vermesi icin firsat taninir.

e Cocuklara bu nesnelerin her birinden yalnizca birer tane almalari sdylenir. Bir tane tabak, bir tane bardak ve bir
tane kapak, vb. Ogretmen de képiik tabaklardan bir tanesini alir ve tabagin i¢c kismini keserek cember haline
getirir. Ardindan kesilmemis bir tabak ile kestigi tabak arasindaki farki sorar. ici tamamen dolu olan tabagin
seklinin daire oldugu, ici bos olan tabagin seklinin ise cember oldugu sdylenir.

e  Bitun cocuklar yere serilen graft kagidinin etrafina toplanirlar ve sulu boyalarini kullanarak tabagin etrafini
boyayip graft kagidina bir cember baskisi yaparlar. Ogretmen bunun i¢i bos oldugu icin su anda bir cember
oldugunu soyler.

e Daha sonra ¢ocuklar ellerindeki bardak ve kapaklari kullanarak da bu ¢gemberin igerisine renkli baskilar yaparak
bu cemberin bir top seklinde daire olmasini saglarlar.

Materyaller:

Orta boy top, képik tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari, sulu boya, firga, biyiik boy graft kagidi
Sozciik ve kavramlar:

Graft kagidi

Sekil: Daire, Cember

Sayi Sayma: 1 Sayma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢ok hangi bolim ilginizi ¢ekti?
e Cevrenizde gordlgliniiz nesnelerden daire ve cember seklinde olanlari séyleyebilir misiniz?
e Hayatimizda daire sekli olmasaydi neler degisirdi?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla daire ve ¢gember arasindaki farklar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim” Oyun— Fen (BUttnlestirilmis Buyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ELLERIM AYAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun— Fen (Btinlestirilmis Blyik Grup ve Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gorsel materyalleri agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

amaglarini soyler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Motor Gelisim

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

olasi sonuglarini soyler. yapar.

Dil Geligimi Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade keser. Malzemeleri yapistirir.

eder. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

Gostergeleri: ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {riinler olusturur.
Ogrenme Siireci;

e Ogretmen cocuklara daha énce hi¢ bebeklik fotograflarina bakip bakmadiklarini sorar. Bebekken ne tiir
ozelliklere sahip olduklari hakkinda sohbet edilir. Onlarin simdi bebek olmadiklari, biraz daha biyudikleri,
insanlarin ve hayvanlarin dogduklarinda kiiguk olduklari ve giderek biyudikleri séylenir.

e Cocuklar halka seklinde yere oturur. Cocuklara yizlerini rahatlikla gorebilecekleri kirilmaz bir ayna verilir.
Ogretmen bir ritim aleti ile ritimi baslatir ve ses durdugu anda cocuklar ellerindeki aynayi yanindaki
arkadasina verir. Ritim durdugu anda ayna kimin elinde kalirsa o gocuk aynaya bakarak aynada gordiklerini
arkadaslarina anlatir. Orn: Benim iki tane gdziim var, benim gdzlerim siyah, benim saglarim sari vb.

e Cocuklara tim canlilarin bir iskelet yapisina sahip oldugu ve iskeletin bedenimize sekil verip onu ayakta
tuttugu fotograflar veya slaytlar yardimiyla anlatilir.

e Daha sonra c¢ocuklara kirdanlari kullanarak istedikleri herhangi bir hayvanin iskeletini yapmalari ve oyun
hamurlariyla da o hayvanin iskeletinin izerine bedenini yapmalari soylenir.

e Ardindan tiim gocuklara bilyik boy graft kagitlari verilir. Cocuklardan graft kagitlarini sinif igerisinde uygun bir
yere sermeleri, kagitlarin lzerine yatip kagidin disina tasmayacak sekilde ayaklarini ve kollarini agmalari
istenir.

e Ogretmen kagitlar Uzerinde yatan cocuklarin beden sekillerini tahta kalemi yardimiyla gizer ve gizimi
tamamlanan g¢ocuk kendisine ait olan bu bedeni makas yardimiyla keserek ¢ikartir. Cocuklar kestikleri beden
sekillerini mimkinse sinif icerisinde uygun bir duvara asarlar. Mimkin degilse de sinif icerisinde zemine
uygun bir sekilde koyarlar.

e Cocuklara A4 kagitlari ve boya kalemleri verilir. Ardindan ¢ocuklar kendi bedenleri icin kendi i¢ organlarini

kendileri ¢izip, kesip duvardaki veya yerdeki bedenlerinin uygun yerlerine yapistirirlar.

Materyaller:
Kirllmaz ayna, buyik boy graft kagitlari, tahta kalemi, makas, boya kalemleri, A4, yapistirici, kiirdan, oyun hamuru.

Sozciik ve kavramlar:
Beden, viicut, organ, i¢ organ
Duygu: Mutlu, tizgiin
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Aynada kendinize bakip 6zelliklerinizi sdylerken neler hissettiniz?
e Vicudumuzdaki organlarimizin yerlerini gésterebilir misiniz?
o  Eger iskelet sistemimiz olmasaydi nasil hareket edebilirdik?

Aile Katilimi:
Uvarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OQOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :22.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Uggen Okula Basliyor” Drama (Kiiciik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLi UCGEN OKULA BASLIYOR
Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim lretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari
Onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi strdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

o Cocuklar serbest bir sekilde hareket ederler. Ogretmen “licgen” dediginde gocuklar {cerli gruplar halinde, “kare”

dediginde de dorderli gruplar halinde bir araya gelirler.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara bir hikdye anlatacagini soyler ve beyaz tahtaya cizerek hikayeyi anlatmaya baslar.
“Bir ormanda Uiggen, daire ve kare yasarmis. Bunlar g¢ok iyi li¢ arkadasmis. Gunlerden bir giin sevimli liggen okula
baslamis.” der ve buradan sonra ¢ocuklarin bu hikdayeyi tamamlamasini saglar. Bu asamada ¢ocuklara sirasiyla s6z
hakki verilir. Hikdyenin gelisme ve sonug béliimleri tahtaya cizilerek tamamlanir. Bu esnada eger mimkinse
hikaye bir kagida yazilarak kayit altina alinir. Daha sonra 6gretmen hikayenin tamamini ¢ocuklara tekrar eder.
Ogretmen cocuklari Ggerli gruplara ayirir ve her gruptaki {ic cocuga tiggen, daire ve kare rollerini verir. Rol verdigi
cocuklarin avug icerisine kegeli kalemle o sekli gizer.

Ardindan tamamlanan hikdyeyi canlandirmalari igin sirasiyla tiim gruplara firsat verilir. TUm gruplar sirasiyla
canlandirmalarini tamamladiktan sonra 6gretmen cocuklarin sinif icerisinde uygun bir yere yatarak gozlerini
kapatmalarini ister. Cocuklarin kendilerini gokte ugan lggen bir ugurtma olarak hayal edebilmeleri i¢in dogag¢lama
yapar. Bir gocugun elinde tuttugu ugurtmaya bagh ipten baslayarak, rizgarin saglarini savurmasi ve gokylziine
dogru havalanmalari, yeryliziinden uzaklastikca agaclarin, evlerin, arabalarin ve insanlarin kiicilmeye basladigi ile
ilgili bir dogaglama sirasi izler. En sonunda da cocuklarin bagl olduklari ipin koptugu ve riizgarda giderek

uzaklastiklari belirtilerek dogaclama tamamlanir ve ¢ocuklar gézlerini acar.

Materyaller:
Yazi tahtasi, tahta kalemi, kegeli kalem

Ugurtma, yerytzi, gokylzi
Sekil: Ucgen, kare, daire
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sevimli Giggen okula baslarken neler oldu?
e Siz bir sekil oldugunuzu ve ugurtma seklinde ugtugunuzu disiindiigiiniizde neler hissettiniz?
e Ucurtma olarak gokyuziine ylikselip yeryliziine baktiginizda neler gérdiniz?
e En son olarak ipiniz kopup uzaklara gittiginizde nereye ulastiniz?
e Peki siz hi¢ ugurtma ugurdunuz mu? Sizin i¢in nasil bir deneyimdi?
Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile evlerindeki esyalarin sekilleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel

Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :23.09.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bedenimi Taniyorum” Sanat- Oyun- Drama (ButUnlestirilmis Kiglik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BEDENiMi TANIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun- Drama (Bitlnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Oz Bakim Becerileri

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Diigme acar/ kapar,

sorar. ayakkabi bagciklarini ¢dzer/ baglar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin miktarini ve kullanim amaglarini Sosyal Duygusal Gelisim

soyler. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

Dil Gelisimi ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. dzellikler tasiyan driinler olusturur.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklari masalara yénlendirir.

Ogretmen dergilerden, kitaplardan ve gazetelerden kesilmis farkli beden, bas, kol vb.
resimlerini cocuklara verir. Cocuklara bu resimler dagitiir ve yeni bir insan bedeni
olusturmalari  konusunda rehberlik edilir. Ogretmen eksik kalan yerleri resimle
tamamlayabileceklerini soyler.

Ogretmen, cocuklara “Sizce insan bedeninde kag bolim vardir?” diye sorar. Bas, gévde, kollar
ve bacaklarin insan viicudunun bélimleri oldugu ¢ocuklar anlatir.

Ogretmen cocuklarin montlarini sinifin ortasina getirir. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. En ¢ok
montu giyme oyunu oynanir. Belli bir siirede en gok montu giyen alkiglanir.

Ogretmen, “Simdi resim yapmaya ne dersiniz? Oniimiizdeki duvari boyayacagiz. Boya
kutulari 6nimuzde. Ama firgamiz yok. Biz de viicudumuzu fir¢a olarak kullansak mi? Boya
kutulari 6niimuzde. Batiriyoruz ellerimizi boyaya, boyuyoruz duvari, simdi sira ayagimizda,

simdi omzumuzda, simdi de sirtimizda.” seklinde yonergelerle drama ¢alismasi yapilir.

Materyaller:
Viicut resimleri, makas, boya kalemi, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Beden, viicut,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢cok hangi boliimde eglendiniz?
e  Vicudumuzdaki boliimler nelerdir, tekrar etmek ister misiniz?

e  Viicudunuzda boyama yaparken nasil bir resim gizdiginizi hayal ettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih 1 26.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Hayvanlar” Tiirkge-Dil- Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLi HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkge-Dil- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar. Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullamir. (Géstergeleri:
Konugsurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konugsurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Géstergeleri: Gérsel
materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Goérsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

e Ogretmen, cocuklara hayvanlar hakkinda videolar izletir, ucabilen kuslar hakkinda resimli kartlar gdsterir,
cocuklarin bu kartlari incelemelerine firsat verir. isimlerinin neler oldugunu séyler. Sonra hayvanlar hakkinda
bilgiler verir. “Cocuklar, hayvanlar bize ¢ok eskiden beri arkadaslik yapmis, ihtiyaglarimizi karsilamistir. Mesela
koyunlar cok eski zamanlardan beri bizimle birlikte yasarlar. Onlarin siitiinG sagariz, peynir yogurt yapariz.
YlUnlnden giysiler yapariz, kazaklar 6reriz, ayrica etinden faydalaniriz. Tavuklarin, yumurtalarindan, etinden ve
tiyunden faydalaniriz. Yani hayvanlar bize hep yardimci oluyor, fayda sagliyor. Diinyamizda insanlar,
hayvanlar, bitkiler hep beraber yasayip suyu, havayi ve yiyecekleri onlarla paylasiyoruz. Onlara iyi davranmal

yasamlarini kolaylastirmaliyiz.

Sizce hayvanlari korumak icin neler yapmaliyiz? Siz neler yapiyorsunuz? Hayvanlar neler yasadiklarinda

sevinirler? Hayvanlar neler yasadiklarinda tzilirler?

Zor durumda kalmig hayvanlari koruyalim. Onlarin bakimina yardimci olalim. Bakimini tstlendigimiz
hayvanlarin yiyeceklerini, iceceklerini diizenli verelim. Asilarini zamaninda yaptiralim. Kuslarin, karincalarin
yuvalarini bozmayalim. Hayvanlari korkutmayalim, trkiatmeyelim. Yiyecek artiklarimizi, 6zellikle ekmegi,
¢Opluge atacagimiza yakinimizda bulunan hayvan besleyicilerine verelim.”

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. ( Sayfa:6- 7)

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e En ok sevdiginiz hayvan hangisi?

e Hayvanlarin bize hangi faydalari dokunur?

e Kimlerin evcil hayvani var?

Aile Katilimi:

Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimh Faaliyet Kitabimdan 7. Sayfayi cocugunuzla birlikte yapiniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :27.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“1 Rakami” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



1 RAKAMI

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
say! kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Goéstergeleri: Sézel ydnergeleri  yerine
getirir.)

Kazanim 8: Dinlediklerifizlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer  degistirme hareketleri
yapar.(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii sadlar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer. Nesneleri kopartir/yirtar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.)

e  Cocuklara bir tane olan organlarimizin hangileri oldugu sorulur. Cocuklarla bir tane olan organlari
gdsterme oyunu oynanir. Ogretmen ‘Basim bir tane’ der, elini basina koyar. Cocuklar hem ciimleyi hem
de hareketi tekrar eder. Ogretmen ‘Burnum bir tane, cenem bir tane, agzim bir tane, sirtim bir tane’
yonergelerini sira ile soyler ve elini séyledigi yere koyar. Cocuklar da tekrar eder. Ardindan ¢ocuklara bir

tane olan oyuncaklarinin neler oldugu sorulabilir.

e Ogretmen, cocuklara “Bugiin bir sayisini 6grenecegiz.” diyerek sdze baslar. Cocuklardan oyuncaklardan
bir tane alip getirmelerini ister. Cok getiren ¢ocuklarin dikkatini ¢cekerek “Bir kisi bir oyuncak getirecek.”
diye uyarir. Sonra ¢ocuklara teneke salga kutusundan veya ¢ay kutusundan (ya da benzeri bir seyden)
yapilmis bir tane girisi olan icinde bir tane kus olan, bir tane de yumurtasi olan kus yuvasi gosterilir.
Cocuklarla birlikte kag tane olduklari sayilir. Sonra topluca bir kus yuvasi yapmak igin sanat etkinligi
balimiine gegilir. Onceden hazirlanmis kutular cocuklara verilir. Etrafi karton yapistirilarak kaplanir. igine
grafon kagitlari ince ince kesilerek doldurulur. igine de basit bir kus kalibindan yapilmis kuslar ve
yumurtasi icin de bir ponpon veya pinpon topu konur. Kutu yan yatirilir. Dikdortgen kesilmis kalin karton
tam ortasindan iz yapilarak ¢ati haline getirilir ve kutuya yapistirilir. Kus yuvalari tamamlanir. Catinin

tUsttine de 1 rakami yazilir.

e Sonra cocuklarla bebekler hakkinda sohbet edilir. Kimlerin tek ¢ocuk oldugu sorulur. Kimlerin bir kardesi
oldugu sorulur. Bir yasindaki bebeklerin davranislari Gizerine konusulur. Sonra bebek davranislari taklit
edilerek drama yapihr. “Simdi 1 yasindaki bebeklersiniz, karniniz acikmis ne yaparsiniz? Annenizi gériince
ne yaparsiniz? Oyuncaklarla nasil oynarsiniz? Nasil emeklersiniz? Yirlyebilir misiniz? Nasil yurirsiiniz?
Nasil sesler gikarirsiniz? Hangi kelimeleri soyleyebilirsiniz?”

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 15-16 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa:12-14)

Materyaller:

Teneke kutu, karton, grapon kadidi, yapistirici, pinpon topu

Sozcikler ve Kavramlar:
1 rakami

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Birtane olan organlarimizi sayabilir misiniz?
e Hangi etkinligimizi daha ¢ok sevdiniz?
Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla birlikte bir tane olan nesneleri bulunuz

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 28.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“E Bebegim ee” Tiirk¢e Dil-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



E BEBEGIM E

Etkinlik Tiirii: Tiirkce Dil-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Géstergeleri: Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin ézelligini séyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 2. Sesini uygun kullanmir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.).

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, gizgileri istenilen nitelikte ¢gizer.)

e Cocuklarla bebekler hakkinda sohbet edilir. Kimlerin bebek kardesi oldugu sorulur. Yeni dogan bebeklerin
davranislari tartisilir. Sonra bebek davraniglari taklit edilerek drama yapilir. “Simdi yeni dogmus bebeklersiniz,
karniniz acikmis ne yaparsiniz, Annenizi gériince ne yaparsiniz, Oyuncaklarla nasil oynarsiniz, Nasil aglarsiniz,

Yarilyebilir misiniz? Nasil yarirsiniz? Nasil sesler ¢ikarirsiniz, Hangi kelimeleri soyleyebilirsiniz? Peki siz
bebekken anneniz size ninni séyliyor muydu acaba?”

Dinlemenizi istiyorum, bakalim begenecek misiniz?

“E Bebegim” ninnisi dinletilir.

Ogretmen 6nce ninninin adini séyler ve konusu hakkinda kisa bir agiklama yapar. Ninni icindeki bilinmeyen
sozciklerin anlamini agiklar.

Ogretmen ninninin ezgisini bir calg ile calar ve ninniyi birkag kez séyler. Ninninin sozleri calisilir.

Ninni ile ilgili ritim ¢alismalari yapilir.

Ninni bélimlere ayrilir ve pargadan butline gegis yapilir.

Kirmizi pabuglari duruyor basucunda
Basi dliisms yastiga uyuyor misil misil
E bebegime eee mmm mmm mmm mm

Minik minik kollari dlisms iki yanina

Dalmis pembe diislere diinyalardan habersiz
Duslerin getirdigi mutluluk olsun sana
Sevdigin ve sevildigin bir hayati siir bebegim
Gunin glinden glizel olsun

Tim gocuklarin ninniye katilimi saglanmali ve ses sorunu olan gocuklar desteklenmelidir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. ( Sayfa:13)

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Ninni, E sesi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ninniyi begendiniz mi?

e Bebekler neden aglar?

e Yeni dogan bebekler neye ihtiya¢ duyar?
e Bebeklerin ihtiyaglarini kim karsilar?

e Ninnileri dinleyen bebekler ne hisseder?

e Ninnide e bebegim denirken hangi sesi ¢ikariyoruz?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla birlikte e sesiyle baslayan nesneler bulunuz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :29.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun ¢ubuklar” Oyun -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZUN CUBUKLAR

Etkinlik Tiirii: Sanat—Oyun (Biittinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna
gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna
g6re gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte cizer Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen, cocuklara yassi ve uzun ¢op sislerden bol miktarda getirir. Cocuklar masaya
gecerler ve bu ¢op sislerin bir kismi makasla ikiye kesilir. Sonra ¢ocuklar bu ¢op sisleri
degisik sekillerde bir araya getirerek resim olustururlar. Sonra yaptiklari resimleri sinifa

anlatirlar.

e Sonra resimler bozulur ve ¢op sisler uzun ve kisa olmak tzere iki gruba ayrilir. Ve bir oyun
oynanir. Cocuklar bir eline kisa cubuk 6biir eline de uzun ¢ubuk alirlar. Ogretmen kisa
dediginde kisa ¢ubuk yukari kaldirilir. Uzun dediginde uzun gubuk yukari kaldirihr.
Ogretmen c¢ocuklari sasirtmak icin birkag kez uzun der. Sonra kisa der.

e Sonra ¢ubuklar parmak boyasiyla boyanir. Kuruduktan sonra ¢ocuklarin istegine gore
¢ubuklarda bir oyuncak tasarlanir ve gubuklar birbirine yapistirilir.

e Ogretmen rehberliginde gubuklardan ¢ép adamlar yapilir. iki ¢dp iple sarilarak birlestirilir.
ipin sarimi basladiktan sonra ¢ocuklar devam ettirir. C6p adamlarin kafalari igin kartondan
daireler kesilerek ¢oplere ilistirilir. Cocuklar ¢cop adamlarinin yizlerini gizerler.

e isteyen dgrenciler ¢cdp adamlarina giysiler tasarlayip giydirebilirler. Bu konuda égretmen

rehberlik ederek yardimci olur.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa:15)

Materyaller:
Parmak boyasi, yassi ¢6p sisler

Sozciikler ve Kavramlar:
Uzun- kisa, yukari- asagi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kendi yaptiginiz oyuncaklari begendiniz mi?
e  (Oplerden baska nasil oyuncaklar yapilabilir?
e Oyunumuz edglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :30.09.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Cocuklari “Tiirkge-Oyun-Hareket (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA COCUKLARI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Oyun-Hareket (Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir.

Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri

Ogrenme siireci

agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Géstergeleri: Degisik malzemeler
kullanarak  resim  yapar. Malzemeleri  keser.
Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar. Gostergeleri:
Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri séyler. Kendi
tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini séyler.

e Ogretmen bugiiniin Diinya Cocuk Giinii oldugunu tiim diinyada kutlandigini sdyler. Diinya
¢ocuklarina ait resimler ¢ocuklara dagitilarak incelemeleri saglanir. Dinyadaki farkh tlkelerin
cocuklari farkh diller konusurlar ve farkl giyinirler. Ornegin Alman olan ¢ocuklar Almanca
konusurlar, ingiliz olan gocuklar ingilizce konusurlar. Cocuklar biz Tiirk’liz. Biz gizel Tirkgemizi

konusuruz.

e Bazilarinin elbisesi farklidir. Bazilarinin ayakkabilari, gomlegi farklidir. Ancak tiim ¢ocuklarin
kalpleri aynidir, yani kalpleri sevgi doludur. Cocuklar diinyada sevdiginiz seyler neler. Anne

babaniz en sevdiginiz kisiler mi?

e  “Cocuklar konusmaya baslamadan 6nce anne babalariyla ayni sekilde anlasirlar. Cocuklar sizce
neden aglar. Cocuklar sizce ne zaman mutlu ve huzurludur.”

e (Ogretmen diinya kiiresini cocuklara getirir. Diinyada bircok iilke ve bircok millet oldugunu
gosterir. Cocuklarin bir fikrinin olmasi icin blyik bir diizlemsel diinya haritasi hazirlanir. Cocuklarla
birlikte her kita farkh bir renge boyanir. Daha sonra farkli kitalara ait gocuk resimleri ¢cocuklara
verilerek kesilmesi saglanir. Asyali cocuk resimleri(Kore, Japonya, Rusya, Arabistan vb) Asya
kitasina, Afrikali cocuk resimleri (Kenyal, Misirli vb.) Afrika kitasina, Amerikali cocuk resimleri
Amerika kitasina gibi diinyali cocuklarin resimleri bulunduklari kitalara yapistirilir. Bu etkinlik ile
cocuklar icin diinya ¢cocuklari somut bir semaya dénlismus olur.

e Cocuklara resim kagidi verilerek cocuklardan sevdigi varliklarin resmini yapmalari istenir.

e Cocuklarin en sevdigi oyun sorularak sevdikleri oyun oynanir.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 3-4 yapilir. Bilgi Kutusu Egitim seti 1. Kitaptan

sayfa 16 yapllir.

Materyaller:

Cocuk resimleri, resim kdgidi, diizlemsel diinya haritasi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Diinya ¢ocuk giinii, farkl iilke ve milletler

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Diinyada hangi tilkeler vardir?
e Cocuklarin birbirinden farkli yénleri neler?
e Cocuklarin birbirine benzer yénleri neler?

e Diinyadaki tilkelerin bayraklarini nasil buldunuz?
e Bizim bayradimiz hangi renklerden olusuyor?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :03.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi- Sevgi” Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi - SEVGI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri
Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslar Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri  kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini  kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri agikiar. Gorsel materyallerte ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri dedisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Gostergeleri:
Nezaket kurallarina uyar.

e Okul girisine konmak lizere ¢ocuklarla birlikte bir sevgi kutusu hazirlanir. Kutu icin malzemeler hazirlanir.
Cocuklar cesitli malzemeler kullanarak kutuyu kaplarlar. Kutunun Ustiine sevgiyi sembolize eden resimler
cizerler. Hazirlanan kutu okul girisine konulur. Kutunun yanina not kdgitlari ve kalem konulur. Gelen veliler sevgi
ile ilgili gértslerini yazarak kutuya atilir. Ardindan bu sevgi ciimleleri sinifta okunarak yorumlanir.

e Sanat etkinligi olarak cocuklara kirmizi kalp kaliplari verilir. Kesilen kalpler pipetlere zimbalanir. Cocuklar
ellerindeki kalplerle ayakta hareket ederler. Ogretmen “Dur” dedidinde cocuklar ellerindeki kalpleri birlestirirler.

e Ogretmen sinifin kalabalik olma durumuna gére daha 6nceden planlama yapip tiim 6§rencilerle siniftaki bir
6drencinin evine ev ziyareti diizenler. Cocuklar eve girdiginde ev sahibi ¢ocuk arkadaslarina evi gezdirir. Mutfak,
oturma odasi, salon, yatak odasi, banyo, balkonlar vb. béliimler tek tek gezilir ve tanitilir. ik girilen odada
6gretmen ¢ocuklarin dikkatini ceker. “Cocuklar odadaki esyalara dikkatli bakin. Odadan ¢iktiktan sonra
duvarlarin rengini, perdelerin rengini, odada bulunan ve bulunmayan esyalari, kag tane koltuk oldugunu
sorabilirim” diyerek ¢ocuklarin odayi ya da evin diger béliimlerini dikkatle incelemelerini saglar. Ciktiktan sonra
evin béliimdiiyle ilgili sorular sorulur. Bilen ¢ocuklar alkislanir.

e Daha sonra salonda gérgii kurallarina uyarak oturulur. Gelen ikramlar kibarca kabul edilir. Ev halkiyla vedalasilir

ve tesekkiir edilir.

e  Bilgi Kutusu Egitim seti 1. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa:20-21-25)

Materyaller:
Resim kadidi, kalem

Sozciikler ve Kavramlar:

Evin béliimleri, salon, oturma odasi, mutfak, banyo, balkon, tuvalet

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bana sevdidiniz seylerden bahseder misiniz?

o insanlar birbirini sevmeseydi diinyamiz nasil bir diinya olurdu?
e Ensevdigin hayvanlar hangileri? En sevdigin ¢icekler hangileri?

e  Evziyaretinden hoslandiniz mi?
e Bizi kapida kimler karsiladi?
e Evde kimler vardi?
e Evin kag odasi vardi?
e Fvde bize ne ikram edildi?
Aile Katilimi:

Cocugunuzla ev ziyaretine gittiginizde ev ile ilgili hafiza oyunu oynayiniz.
Anneler ¢ocuklarina duyduklari sevgiyi anlatan birer mektup yazarak okula génderirler.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :04.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayni Ses- Farkli Ses” Tiirk¢e -Oyun — Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYNI SES-FARKLI SES

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun -sanat (Bltiinlestirilmis biyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Kazannm 8: Nesne ya da varliklarin é6zelliklerini
karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Géstergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  sGylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  s6ylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géostergeleri: ~ S6zel  yoénergeleri  yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Géstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.
Nesneleri ipe vb. dizer. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen sinifa gdkkusagi renklerinde genis delikli bir kutu boncuk getirir. Sonra birer kaseye paylastirarak ¢ocuklarin
oniine koyar. Cocuklara bugtin farkh bir gokkusagi yapacaklarini bunun icin ayni renkte olan boncuklarin ayrilmasi
gerektigini soyler. Cocuklar boncuklari renklerine gore gruplar. Sonra 20*30 boyutunda kesilmis straforlar(koptik)
cocuklarin dniine konur. 5-6 adet tiiyli tel sonil verilir. ilk sénil strafora saplanir ve sénilin acik kismindan mor boncuklar
takilir. Sonra sonil yay gibi kivrilarak diger ucu da strafora saplanir. ilk sénilin boyu kisa olmalidir. Diger sonil ilkinin hemen
dibine saplanir. Ona da mavi boncuklar saplanir. Mavi boncuklar mor boncuklardan sayica fazla olmalidir. Mavi boncuklu
sonil mor boncuklu sénilin yay gibi Gstiinden asacaktir. Boncuklar saplaninca diger ucu da ilk sonilin 6biir ucunun dibine
saplanir. Olabildigi kadar boncuklar ayri renklerde saplanir ve gokkusagi tamamlanir.

e Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Bir tekerleme séyleyeceklerini bu tekerleme sonunda 6gretmen bir kisiyi parmagiyla
isaret edecegini, o kisinin bir ses ¢ikaracagini, tim sinifin da ayni sesi ¢ikaracagini soyler.

e  Damdan kiigiiciik bir top diistii
Damdan kiguctik bir top dustl
Bitlin gocuklar Gststil
Bir kafa attim, iki kafa attim
Bir ses gikarip bizlsta.

(Suzan Karadal)

e Tekerlemenin sonunda bir ses ¢ikarip dendiginde 6gretmen bir cocugu gostererek viicuduyla bir ses ¢ikarmasini bekler.
Ornegin ayaklariyla yere vurur. Tak Tak Tak Tim sinif ayni sesi gikarir. Tak Tak Tak. Sonra tekerleme tekrar sdylenir. Baska

bir gocuk baska bir sey yapar. Oyun bdyle devam eder.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan sayfa 21-22 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan sayfa 24-29-30 yapilir.

Materyaller:
Strafor, boncuklar, sénil

Sozciikler ve Kavramlar:
Ayni, farkli

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayni sesi ¢cikarma oyunumuzu bedendiniz mi?
e Tekerlemeyi tekrar edebilir misiniz?

e  Baska nelerle gékkusadi yapabiliriz?

e GoOkkusadinda hangi renkler var?

e GoOkkusadinda birbiriyle ayni olan renkler var mi?

Aile Katilimi: Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimh Faaliyet Kitabimdan 13-14-15. Sayfa yapilir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :05.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Duygu Hikdyeleri” Tiirk¢e -Oyun — Sanat (Bditiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUYGU HiKAYELERI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konugurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  sGylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konugsurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru
ctimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde égeleri
dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle kurarken
fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Géstergeleri:
Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri

Ogrenme Siireci

anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir.

Konusmayi stirdiirtir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri:  S6zel ~ ybnergeleri  yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinlediklerifizlediklerini gegitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen biiyiik kiip bir kutudan kiip hazirlar. Kiipiin her bir yiizeyine duygu ifadelerinin resimleri yapistiriiir.
Mutlu, Gizglin, korkmus, saskin, kizgin, vb. ifadeler yapistirilarak hazirlik yapihr.

e Cocuklar oyun alanina ¢agrilir gember olunur ve kiipteki duygular tanitilir. “Cocuklar simdi duygularimizi
gosteren kipl attigimizda hangi duygu resmi gelirse o duyguyu biz de yapacagiz”. Yonergesiyle oyuna

baslanir.

e  Bir sonraki agsamada kiiplin yani sira tizerinde bazi nesne ve canlilarin resminin oldugu kartlar da oyuna dahil
edilir. Resimli kartlardan duygulari icine alan kisa hikayeler Uretilir. Kiip atilir. Uste hangi duygu ifadesi gelirse
(6rnegin tzgilin) resimli kartlarla Gzgtin temali kisa bir hikaye olusturulur. Tim duygular igin bir iki cimlelik

kisa hikayeler olusturulur.

e Sonra g¢ocuklarla duygular hakkinda sohbet edilir.

e  Sizi en ¢ok mutlu eden sey nedir?

e Neolursa Gizillrsiniz?

e Yakin zamanlarda sasirdiginiz bir sey oldu mu?
e  Cocuklari en ¢ok neler kizdirabilir?

o Nelerden korkarsiniz?

e Sonra ¢ocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Cocuklara onlari mutlu eden bir olayin resmini gizmeleri

istenir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. ( Sayfa:23-27-35)

Materyaller:
Duygu ifade resimleri olan kiip, resimli kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Mutlu, izgiin, korkmus, saskin, kizgin,
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sizi en ¢ok mutlu eden sey nedir?
o Neolursa iziiliirsiniz?

e Yakin zamanlarda sasirdidiniz bir sey oldu mu?

e (Cocuklari en ¢ok neler kizdirabilir?
e  Nelerden korkarsiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :06.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Hayvanlari Taniyalim” Tiirkge— Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLARI TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce— Oyun-Hareket (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar.  Dikkatini  ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri:  Nesne/varliklari  kullanom amaglarina gére
gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.(Gostergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri
kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Sosyal-Duyqusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak

baskalarinin duygularini agiklar. Géstergeleri: Baskalarinin
duygularini séyler Baskalarinin duygularinin nedenlerini
soyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

o Ogretmen cocuklara hayvanlar hakkinda resimli kartlar gésterir, cocuklarin bu kartlari incelemelerine firsat
verir. isimlerinin neler oldugunu séyler. Sonra hayvanlar hakkinda bilgiler verir. Cocuklar hayvanlarin viicut
yapilari ihtiyaglarina ve yasantilarina gére sekillenmistir. Suda yasayan hayvanlarin solungaglari ve ylizgegleri
vardir. Havada ugan hayvanlarin kanatlari vardir. Karada yasayan hayvanlarin ise gliglii bacak yapilari ve
ayaklari vardir. Hayvanlar da tipki insanlar gibi yasamak icin beslenirler, su icerler, soguktan korunurlar.
Yavrulari olur, onlan biiyiitiirler. ihtiyaglari karsilandiginda sevinirler. Mesela bir képege mama verirseniz cok
sevinir. Canlari yandiginda (iziiliirler. Bizler diinyamizi onlarla paylasiyoruz. Onlara iyi davranmali yasamlarini

kolaylastirmaliyiz.

e Sizce hayvanlari korumak igin neler yapmaliyiz? Siz neler yapiyorsunuz? Hayvanlar neler yasadiklarinda

sevinirler? Hayvanlar neler yasadiklarinda ziiliirler?

e Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Hayvan kartlari ortaya konur. Cocuklardan karada yasayan hayvanlari,
kanath hayvanlari ve suda yasayan hayvanlari ayri ayri gruplamalari istenir.

e Sonra 6gretmen ¢ocuklara sessiz hayvan taklidi yapacaklarini séyler. Cocuklar sandalyelere oturur. Ogretmen
hayvan kartlarini eline alarak bir cocugu yanina ¢adirir. Diger ¢ocuklar gérmeden bir hayvan kartini ona
gosterir. O hayvanin hareketlerini yaparak arkadaslarina anlatmasini ister. Bilen ¢ocuk alkislanir, ebe olur. Oyun

béylece devam eder.

e Sonra ¢ocuklar hep birlikte hayvan taklitleri yaparak eglenirler.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen Doga Kitabim sayfa 17-18 yapilir.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 7 yapilir.
e  Bilgi Kutusu Egitim seti 2. Kitaptan sayfa 20-21 yapilir.

Materyaller:

Hayvan resimleri
Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sizce hayvanlari korumak icin neler yapmaliyiz?

e Siz neler yapiyorsunuz?
e Hayvanlar neler yasadiklarinda sevinirler?
e Hayvanlar neler yasadiklarinda (iziiliirler?
e Evinizde beslediginiz bir hayvan var mi?
e Hangi hayvanlar evde beslenebilir?

Aile Katilimi:

e Cocugunuzla birlikte sokak hayvanlarina mama ve su gétiiriiniiz. Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimh

Faaliyet Kitabimdan 9-11. Sayfa yapilir.
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 88renme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sert-Yumusak Nesneler” Fen-Matematik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SERT-YUMUSAK NESNELER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Sanat (Blitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Dil Gelisimi:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
bulunur. Géstergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuglarini Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergcek Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
karsilastirir.) Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Géstergeleri: (lleriye Sosyal ve Duyqusal Gelisim

dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

tane oldugunu séyler.) Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir

eslestirir.

Odrenme Siireci

Cocuklara bir glin dnceden gorev verilir. Okula gelirken yumusak ve sert nesneler getirmeleri istenir.
Cocuklar getirdikleri seyleri gérinmeyecek ambalajda getirmelilerdir.
Cocuklar getirdikleri esyanin ambalajini agmadan dnce 6gretmen sorular sorar. “Sert mi? Yumusak
mi1? Sinifimizda aynisindan var mi? Getirdigin esya ne ise yarar? Cocuklar da yeni sorular sorarak
getirilen esyanin ne oldugu tahmin edilir.
Ambalaj agilarak tahminlerle sonug karsilastirilir.
Ayni ambalajda getirenlerle (6rnegin poset, kutu)farkli ambalajlarda getirenler karsilastirilir.
Ambalajlarin icindeki nesnelerden farkli olanlarin hangileri oldugu bulunur. Ayni malzemeleri
getirmis olanlar bulunur. Cocuklar kutularinin icinde getirdikleri materyalleri sayar ve kag tane
oldugunu soylerler.
Gocuklar ig ice iki gember olurlar. Ylz ylize bakarlar, ikili es olurlar. Esler bir araya gelir ve getirdigi
malzemeleri birbirine tanitir. Cocuklar bir kisi kayarak baska birisiyle eslesir ve getirdikleri esyalari
diger arkadasina tanitir. Birer cocuk kayma islemi devam ederek tim cocuklar birbiriyle eslesmis
olur.
Getirilen esyalardan ayni olanlar bulunarak eslestirilir.
¢ Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 40 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 8 yaplilr.

Materyaller:
Evden getirilen yumusak ve sert nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Ayni, farkli, merak, sert-yumusak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Kimler ayni esyalardan getirmis?
Getirdiginiz sert esyalar neler?
Getirdiginiz yumusak esyalar neler?
Kimler ayni ambalajda getirmis?
Getirilen en ilging esya hangisi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlardan Ayi” Tiirk¢e -Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Dedgerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLARDAN AYI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Okuma Yazmaya Hazirlik (Blitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Sesin
kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin ézelligini séyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Konusurken/sarki  sGylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim egliginde cesitli

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.  (Géstergeleri:

" o ! hareketleri ardi ardina yapar.
Konusurken/sarki  séylerken  nefesini dogru  kullanir.

Odrenme Siireci
e Ogretmen cocuklara ayi resimleri getirerek incelemeleri icin verir.

e “Cocuklar, ormanda yasayan hayvanlardan ayiyl tanimak ister misiniz?”

e “Gayet iri ve hantal gérinisli vicudu kalin tiiylerle kaphdir. Boynu kisa, kafasi yuvarlak, agzi
uzun, gozleri ufaktir. Bacaklari kalin ve kuvvetlidir.”

o “Soguklar yaklastigi zaman ayi kisi gecirmek (izere kendine tenha bir kose, rahat bir yer arar.
Bazen bir aga¢ kovuguna girer veya kendisi topragin iginde bir oyuk agar. Cukuruna girdikten
sonra da viicudunu yaprak, ot ve tozla orter, yalniz nefes almak igin kiiglik bir delik birakir.”

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan 31-32-33-34. Sayfalar yapilir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. ( Sayfa:4)

Materyaller:

Sézciikler ve Kavramlar:
A sesi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayilar kisin ne yapar?
e Ayilar ne ile beslenir?
o Ayilar iki ayaklari iistiinde durabilir mi?

Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte a sesiyle baslayan nesneler bulunuz

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :11.10.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Simgek Nasil Olusur?” Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIMSEK NASIL OLUSUR?
Etkinlik Tiirii: Fen (Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olaym
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. ol.as1 SOI.lu.QlE}rlm soyler.
Dil Gelisimi

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

odaklantr. Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler. < ..
oldugunu sdyler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim pe o1 e s
& variis ’ g, U Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

amaglarmi soyler. . . .
¢ y Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temast  kurar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini Konusmay: baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay:

karsilastirir. sonlandirir.

Gostergeleri:  Nesne/ varliklarin  rengini, bilyiikliglini, Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

uzunlugunu, kullanim amaclarini, miktarim ayut  eder. . . L. . .
gunt, ¢ ’ y ’ Kazamm 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Kargilastirir. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara yagmur yagarken gokyiiziinden ne gibi seslerin geldigini sorar. Cocuklarin

cevaplari alinir ve 6gretmen cocuklara, gok giriltisinin simsek cakmasi neticesinde olustugunu
soyler.

e Ardindan cocuklara birlikte simsek cakmasinin nasil meydana geldigini gorecekleri sdylenir. Bir balon
alinir ve sisirilir. Sisirilen balon ¢ocuklardan birisinin sagina, haliya veya yin bir kiyafete sirtilerek
elektrik ylklemesi yapilir. Daha sonra elektrik yiiklenmis balon ¢ocuklardan birisinin eline degdirilir
ve ¢ikan ses duyulmaya ¢alisilir. Daha sonra yeni bir balon sisirilir ve elektrik fisi takili olan sesi
sonuna kadar agilmig bir hoparlériin ses giris ucuna dokundurulur. Herhangi bir ses gelip gelmedigi
dinlenir. Ardindan bu balon sacga, haliya veya yin bir kumasa sirtllerek elektrik yiklemesi yapilir.

Daha sonra acik olan hoparloriin ses giris ucuna tekrar degdirilir ve ¢ikan sesler dinlenir.

Materyaller:
Balon, hoparlor

Sozciik ve kavramlar:
Simsek, gok giiriiltiisii

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce hi¢ simsek ya da gok giirtltisiine sahit oldunuz mu? Ne hissetmistiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :12.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gorgii Kurallan ” Tiirkge- Sanat (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GORGU KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Tiirkce - Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdiiriir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar. yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel

materyallerie ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri
déndiiriir. Nesneleri kopartir/yirtar.)
Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini
giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin
caba gdsterir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini séyler.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

Odrenme Siireci:

Cocuklar daire seklinde oturur.” Buglin gorgl kurallarini 6grenecegiz”’ denilerek gorgl kurallari
hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin katiimi saglanarak hep birlikte uymamiz gereken kurallar
tartisihr. (Siraya girme, agiz kapali yemek yeme, kapiyl calarak odaya girme, hapsirirken agzini
kapatma, hal hatir sorma, hasta dostlarimizi ziyarette bulunma gibi) Gorgii kurallarinin resimlerinin
bulundugu kartlar cocuklara verilir. “Her giin bu gorgi kurallarindan biri, giiniin kural olacak. Bu
kuralin nerelerde ve ne zaman kullanildigini dislinecegiz. Bu gorgli kuralini uygulayan
arkadaslarimizi tebrik edecegiz.” Kurallara uyulmadigi zaman neler olabilecegi konusulur. “Ornegin
konusmak igin siramizi beklemezsek ayni anda konusursak konustuklarimiz hi¢ anlasilmaz. Siraya
girmeden birbirimizi itersek arkadasimizi izmis oluruz, birisi disebilir. A§zimizi kapatmadan yemek
yersek ¢irkin gorlindr.” Ele alinan tim kurallar biylk bir kartona (panoya) 6gretmen tarafindan
yazilir ve yanina kurallarla ilgili resimler yapistirilir. Hazirlanan kartonun alt kisminda ¢ocuklarin el
baskisi yapmasi igin bosluk birakilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan 10-11 yapllir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 2-3 yapilir.

Materyaller:
Resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Go6rgdi kurallar

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gorgii kurallarimiz neler?

e Herkes ayni anda konusursa ne olur?

e Siraya girmeden ellerinizi yikamaya ¢alisirsaniz ne olur?
e Yemek yerken uyulan gérgi kurallari nelerdir?

e  Misafir geldiginde uyulan gérgii kurallari nelerdir?

e  Baska hangi kurallar olmali?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :13.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lplerle Sekiller” Oyun Hareket-Okuma yazmaya hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iPLERLE SEKILLER

Etkinlik Tiirii: Oyun Hareket-Okuma yazmaya hazirlk (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini séyler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Géstergeleri:
Adirligini bir noktadan digerine aktarir. Baslama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak denge

Odrenme Siireci:

hareketleri yapar. Cizgi lizerinde yénergeler
dogrultusunda yiiriir..)
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar. Géstergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler olusturur.

e Ogretmen cocuklara cizgilerden olusan bir calisma kagidi verir. Cocuklara renkli kalemlerle
bu gizgilerin Gstliinden gitmelerini sdyler. Cocuklar ¢izgi ¢alismasini bitirdikten sonra oyun

alanina gegilir.

e Oyun alanini 6gretmen daha 6nceden hazirlar. Kalin ipler 2’ser metre uzunlugunda kesilir.
e ipler cocuklara verilir ve iplerden ¢ember yapmalari istenir. Ogretmen bunun icinin bos
oldugu bunu nasil daireye donustiireceklerini sorar. Cocuklarla ipleri kivira kivira gemberin

ici doldurulur.

e Ogretmen kalin iplerden yerde helezon sekilleri olusturur. Cocuklara bu seklin helezon sekli

oldugunu soyler.

e Cocuklardan bu helezon i¢ten disa adim adim takip etmeleri istenir. Cocuklar ipin
cizgilerinden yiridiikten sonra helezonlar bozulur.
e Ogretmen cocuklardan iplerden dalgali, zik zak cizgiler yapmalarini ister. Sonrada cizgilerin

Ustinden ylrtimelerini ister.

e Sonra ipler ¢ocuklara verilir ve onlarin hayalindeki gizgiler gocuklar tarafindan yere gizilir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan 22-26 yapilir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 5-10 yapilr.

Materyaller:

ip, calisma sayfasi, kalem,

Sézciikler ve Kavramlar:

Zikzak, dalgali, helezon, gcember, daire

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e |p iizerinde dengede giderken zorlandin mi?
e (Cemberle daire arasindaki fark nedir?

e (Cemberin daire olmasi icin ne gerekir?

e Kendi olusturdugunuz sekiller nelerdi?

e Helezon sekli nasil yapiliyor?

e Helezon neye benziyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :14.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havanin Giicii” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAVANIN GUCU

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.

Kazanim  2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Géstergeleri: Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Géstergeleri Nesne/varhigin adini séyler. Nesne/varliklari
birebir eslestirir. Nesne/varligin rengini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gére
gruplar.

Odrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini
karsilastinir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin  anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sézel ydnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gdstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri (ist liste
dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
getirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen Cd’lerden neler yapilabilecegini cocuklara sorar. Havanin giiciiniin olup olmayacag sorulur. Birazdan
havanin glici deneyi yapilacagi bunun icin bir adet cd bir adet de balona ihtiyag¢ oldugu séylenir.

e  Bulasik deterjani sisesinin biberona benzeyen basi cd nin ortasina silikonla yapistirilir, sisirilen balonun agzina
yerlestirilir, diiz ahsap bir zemine birakildiginda yavas yavas sénen balon cd yi hareket ettirir.

e  Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Her ¢ocugun oniine resim kagidi ve bir cd konur. Cocuklar cd’nin
cevresinden bol bol gemberler gizerler. Sonra o gemberleri resimlere donistiriirler.

e  Cocuklara cd’nin giinesin isinlarini yansittigi ve gokkusagi renkleri olustugu agiklanir. Cocuklar cd’lerini glinese
tutup 15181 tavana yansitarak gokkusagi olusturmayi denerler. Cd’lerle serbestge oynarlar.

e Ogretmen de ¢ocuklar ¢alismalarini yaparken biiyiik bir resim kagidina daha sonraki etkinlikte kullaniimak tzere
blyuk bir gokkusagi cizer. Gokkusaginin renk dilimlerinin baslangi¢ noktasini gocuklar icin sirayla gokkusagi

renklerine boyar.

e  Gokkusagindaki renklerden oyuncaklar getirilerek renklerin lzerine konularak eslestirilir ve ayni zamanda

gruplanir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 59 yapilr.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. kitaptan sayfa 37 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan 6-7 yapilr.
Materyaller:
Cd, balon, deterjan kapadi, resim kadidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Yansima, hava

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cd deneylerinde neler yaptik?
G6kkusagi nasil olusuyor?

e (Cd’den yansiyan renkler gékkusadi renkleriyle ayni mi?

e (Cd’den baska neler yapabiliriz?
e (Cd’den isik yansimasiyla hangi renkler olustu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :17.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Halattan U¢” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HALATTAN UC

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: ~ Nesne/durum/olayin  ipuglarini  séyler.
ipuglarini  birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gdGsterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.(Géstergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini séyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gére
gruplar.(Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gére gruplar.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini séyler.

Odrenme Siireci

Geometrik sekillerin &zelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

Dil Gelisimi:

Kazannm 2. Sesini uygun kullanir.  (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  sGylerken nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  sGylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.(Géstergeleri:
Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belli bir yiikseklige
ziplar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigcimde bir araya getirir.)

e Ogretmen cocuklara bugiin 3 sayisini 6grenecegiz diyerek sdze baslar.

e “Simdi elimizde nefis bir kokusu olan bir demet gl var. Hadi kokuyu i¢cimize ¢ekelim. Tekrar
nefesimizi birakalim. Simdi elimizde bir ugur bécegi var. Hadi onu uguralim. Daha yiiksege
daha yiksege uguralim. Simdi de gember olalim. Ortaya biizliselim. Hepimiz bir balon
olduk. Hep beraber balonu sisirelim. Sisir, sisir. Kocaman oldu ve patlat.” Balon patlar
cocuklar etrafa kendilerini atar. Balon sisirme oyunu tekrar edilir.

e Getirdigi U¢ tane ipi gosterir ve birlikte sayarlar. Bu iplerle ne yapacagi hakkinda bir fikriniz

var mi diye sorar.

e Sinifin ortasina Ug¢ tane kalin ipi kullanarak l¢gen yapar. “Cocuklar bu seklin adi nedir? Peki
neden bu sekle liggen adini vermigler hig diisiindiiniiz mi? Bir sebebi olmali. Peki hadi bu
ticgenin kenarlarini sayalim.” Kenarlar birlikte sayilir. Uggenin tam ortasina biiyiik bir i¢

yazilir.

e Cocuklara ticgenler yapmalari icin tGger adet kalin ipler verilir. Cocuklar da li¢cgenlerini

yaparak gosterirler.

e Cocuklar tGggenlerini yan yana yaparak licgenlerin icinden tek ayak, cift ayak ziplarlar.
e Ogretmen li¢ adet ayni boyda ip kullanarak bir ticgen yapar. ikisi ayni boyda birisi farkl
boyda ipler kullanarak tiggen yapar. Ucii farkli boyda ipler kullanarak tiggen yapar.

Cocuklara tim bu sekillerin tGggen oldugu biykltklerinin farkh oldugu soylenir.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 19-20-21 yapilir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 9 yapilir.

Materyaller:
Kalin ipler

Sézciikler ve Kavramlar:
Ug sayisi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Ucgenin kag kenari, kag késesi var?
e Ucgene neden iicgen demisler?
e Sinifimizda li¢gen seklinde neler var?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :18.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Geometrik Sekilleri Yapalim ” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis
Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GEOMETRIK SEKILLERi YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durumy/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari

gb6zlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Nesne/varligin seklini séyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sdyler. Geometrik sekillerin ézelliklerini sdyler.)
Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki

Odrenme Siireci:

konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Sosyal-Duyqusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini
giidiiler. (Géstergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek icin ¢aba gésterir.)

e (Ogretmen 6nceden mukavvadan biiyiik boylarda cesitli geometrik sekiller keserek hazirlik yapar.
Her seklin kenar uzunlugu olcisilinde ve sayisinda halat ipler de hazirlanir. Her seklin kenar sayisina

gore gruplar olusturulur.

e Kare sekli kare grubuna verilir. Diger ¢cocuklar izler. Kare grubu ortaya gelir ve kare mukavva ortaya
konur. Kag kenari oldugu sayilir. Her bir cocuk karenin bir kenarina bir halat ip koyarak kareyi
olustururlar. Uggen, dikdértgen sekilleri de ayni sekilde olusturulur. Daire sekli bir 6grenciye verilir.
Clnkd dairenin bir kenari vardir. Cocuklara bu acgiklama yapildiktan sonra bir 6grenci dairenin

etrafinda halat ipini sarar ve sekli olusturur.

e Sonra ¢ocuklar tim sekilleri ortaya koyar. Sekilleri yan yana ic ice dizerek yeni sekiller elde etmeye

cahsirlar.

e Cocuklar cember olur. Sekillerin kenar sayisina gore olusturulan gruplar ortaya gecer. Seklin kenar
sayisindaki cocuklar her biri bir kenarini yapmak tizere sekli olusturur. Cocuklar uzun bir sekilde yere
uzanarak kenarlari yapabilirler. Ya da kollarini uzatip birlestirerek seklin kenarlarini olusturabilirler.
Cocuklarin bu konuda fikir treterek kendi istedikleri gibi sekil olusturabilmeleri igin ydnlendirme
yapilir. Her grup kendi seklini olusturana kadar oyuna devam edilir.

e Daha sonra gruplar sekillerini birbirleriyle degistirir. Yeni gruplar olusturulur. Cocuklarin eline kalin
boya firalari verilerek sekillerin kenarlarina kontur gizerek belirginlestirmeleri istenir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. kitaptan 11-16. sayfa yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik kitabindan sayfa 17-18 yapllir.

Materyaller:
Halat, mukavva,
Sézciikler ve Kavramlar:

Geometrik sekiller, iicgen, kare, daire, dikdértgen, kenar, kse

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Halatlarla hangi sekilleri olusturdunuz?
e Bunu yaparken eglendiniz mi?

e Sekilleri olustururken viicudunuzu nasil kullandiniz?
o Sekilleri olusturmak igin baska neler yapabilirsiniz?

e Dairenin kag kenari vardir?
e Dairenin késesi var midir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :19.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gelsin Sonbahar ” Sanat- Drama- (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GELSIiN SONBAHAR

Etkinlik Tiirii: Sanat- Drama (Blitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri
Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar. Géstergeleri: Nesne/varliklari rengine gére Gruplar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sozel ybnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerie ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Odrenme Siireci:

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri déndiiriir.
Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini gikarir. Giysilerini giyer. Diigme
agar. Diigme kapar Ayakkabi bagciklarini ¢ézer. Ayakkabi
badciklarini baglar.

e (Ogretmen cocuklari sonbahar mevsiminde tabiattaki degisimleri gézlemlemeleri ve havayi hissetmeleri
icin bahgeye ¢ikarir. Gokyizi, agaglarin durumu, topraktaki degisim, solan kuruyan g¢imenler
gozlemlenir. Sonbaharda neler oldugu yasanan degisimler konusulur. Sonra agaclardan dokilen
yapraklar toplanir, sinifa getirilir. Yapraklarin renklerinin neler oldugu tanitilir. Sonra yapraklar renklerine
gore; sari kirmizi yesil kahverengi gruplarina ayrilir. Her ¢ocuga bir yaprak verilir. Birde yapraklari
olmayan agac resmi verilir. Bu yaprak ahsap boyasiyla fircayla boyanarak agacin dallarina yapistirihir.

e Cocuklara yeni bir resim kagidi verilerek kendilerinin hayalindeki bir sonbahar resmi yapmalari istenir.
Resimde kullanmalari igin yapraklar, el isi kagitlari, boya kalemleri vb. materyaller verilir.

e Sonra 6gretmen sonbaharda giyilen giysileri gocuklara tanitmak icin getirdigi giysileri tanitir. Cocuklardan
bu giysileri giymelerini ve ¢ikarmalarini ister. Sonra gonilli iki 6grenciye bu giysileri paylastirarak giysi
giyme yarigsmasi yapilir. Her 6grenciye gomlek digmelemeyi, fermuar agip kapatmayi yapmalari igin

firsat verir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 12-13 -14-17 yapllir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 48 yapilr.

Materyaller:
Makas, yapistirici,

Sozciikler ve Kavramlar:
Sonbahar, drama

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sonbahar mevsimi nasildir?
e Sicak midir, soguk mudur?
e Nasil giyiniriz?

e Havalar yagish midir?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte sonbaharda dogadaki degisimleri gézlemleyiniz, kiyafetlerden hangileri degisti kiyafet

dolabindan arastiriniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :20.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyuncak Nerede?” Oyun Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUNCAK NEREDE?

Etkinlik Tiirii: Hareket-Sanat—Oyun (Biittinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 10: Mekédnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler.
Y6nergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekénda konum alir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim
iiretir.(Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme cesitli ¢6ziim
yollari énerir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir.

Odrenme Siireci

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri:
Engelin lzerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan
cift ayakla ileriye dogru atlar. Sekerek belirli mesafede
ilerler. Gne yuvarlanir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Géstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistinir. Kalemi dodgru tutar. Kalem kontroliini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

o  (Ogretmen cocuklarin her birine birer oyuncak verir ve ¢ocuklardan sandalyeleri aralarinda biraz bosluk
kalacak sekilde yan yana dizmelerini ister. Her cocuk sandalyesinin éniinde oturur.. Ogretmen oyunu baslatir.
Ogretmen ‘sandalyenin {stiinde’ dediginde cocuklar oyuncagi sandalyenin {stiine koyarlar. ‘Sandalyenin
altinda’ dediginde oyuncagi sandalyenin altina koyarlar. ‘Sandalyenin arasinda’ dediginde iki sandalyenin
arasina koyarlar. ‘sandalyenin arkasinda’ dediginde sandalyenin arkasina koyarlar. ‘Sandalyenin éniinde’

dediginde sandalyenin 6niine koyarlar.

e Sonra gocuklar arka arkaya iki sira olustururlar. Bacaklarini V seklinde agarak éndeki cocuk oyuncagi
bacaklarinin altindan arkadaki kisiye verir. En arkaya boylece ulastirilir. Arkadaki kisi oyuncagi alip 6ne geger,
oyuna devam eder. Bu kez oyuncak omuz Ustiinden arkaya yurutilur.

e Ogretmen gocuklara bahgeye cikacaklarini ve gevreyi gézlemleyeceklerini sdyler. Bahgede gokyiziinden
baslanarak gdzlem yapilir. Bulutlar glinesin neresinde, kuslar nerede uguyor gibi sorular sorulur. Ardindan
yerylzl gozlemlenir. “Agaclarin kokleri topragin neresinde? Agaclarin gévde ve dallari topragin neresinde?
Bayrak diregi okulun neresinde? Cocuklar oyun parkinin neresinde? Biz bahgenin neresindeyiz?” gibi okuldaki

nesnelerin konumuna gore sorular sorulur.

e Daha sonra gocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Ogretmen ¢ocuklara “Simdi hep birlikte biiyiik bir
resim yapacagiz” der. Kraft kagidi yere uzunlamasina serilir. Cocuklar da boya kalemlerini alarak yere Kraft
kagidi boyunca yan yana uzanirlar. Ogretmen ortadan uzunlamasina bir gizgi ceker. “Simdi bu izginin tstiine
kus yapin. Kuglarin iistiine bulut yapin. Bulutlarin yanina bir yildiz yapin. Cizginin altina gcimen yapin. iki
¢imenin arasina gicek yapin.” diyerek yonergeleri cogaltir ve kavramlari pekistirir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 15-16-21-25 yapilr.

Materyaller:
Kraft Kagidi, boya kalemleri, oyuncak

Sozciikler ve Kavramlar:
Altinda, listiinde, 6niinde, arkasinda, arasinda

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mekanda konum oyunumuzu begendiniz mi?
e @Glines bulutlarin éniinde mi arkasinda mi?

e Gece ay ¢iktiginda bulutlarin éniinde mi arkasinda mi gériiniiyor?

e Bahcgede neler gérdiik?

e Simdi biz sinifin neresindeyiz?

e  Elleriniz masanin neresinde?
Aile Katilimi:

Gece cocugunuzla birlikte gékyiiziinii gézlemleyiniz. Giindiizden farkli olarak nelerin degistigi hakkinda sohbet ediniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :21.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lleri Déniisiim” Matematik- Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ILERi DONUSUM

Etkinlik Tiirii: Matematik- Tiirkge (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varhigin seklini séyler. Nesne/varligin biyiikligiind
soyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varligin
dokusunu séyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini séyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini
karsilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin biiyiikligini ayirt eder,

Odrenme Siireci:

karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.)
Kazanim 8. Dinlediklerinif/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Géstergeleri:
Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Diigme agar. Diigme
kapar

e Ogretmen daha 6nceden ¢ocuklardan eskimis artik kullanmayacaklari kiyafetleri getirmelerini ister. Ancak
ailelere belirtilir, bu kiyafetler ileri donlisimde kullanilacaktir. Kesilip bigilebilir.

e Cocuklar eski kiyafetlerini gikarirlar artik neden giymediklerini anlatirlar. Kigtldigi icin mi, cok eski oldugu igin
mi diye sorularak cevaplar dinlenir. Kiyafetler birbiri ile karsilastirilarak benzerlikler ve farkhliklar bulunur.

e  Kiyafetlerini tanitirlar. Kiyafetin ismi, rengi, Gizerinde ne deseni oldugu ne zaman giyildigi, kiglik mi yazlik mi

oldugu sorulur ve cevaplar dinlenir.

e Kiyafetler ¢ocuklar tarafindan tisortler, pantolonlar, etekler, sortlar olarak gruplanir. Sonra ayni gruptaki
cocuklar ikili es olurlar. iki gocuk iki tisortiinii iist tiste koyarak dlcer, hangisinin biiylik ve hangisinin kiigiik
oldugu sorulur. Ayni grup icinde esler degisir, 6lcme islemi tekrarlanir. Pantolonlar grubu, etekler grubu, sortlar
grubu da ayni islemi gerceklestirir. Bliylk ve kiguk kiyafetler tespit edilir.

e  Cocuklara bu kiyafetlerin artik kullanilmadigi bunlardan neler yapilabilecegi sorulur. Cocuklardan alinan fikirler
not edilir. Bu kiyafetlerden oyuncak bebeklere kiyafet tasarlanabilecegi, bebeklere yatak, yastik, yorgan
yapilabilecegi, oyuncak masalara 6rtii yapilabilecegi, oyuncak kilim, perde, 6rti yapilabilecegi fikirleri agiklanir.

e Sonra gocuklarin izni ile ( cocuklarin izninin olmamasi ihtimali distnilerek yedek eski kiyafetler
bulundurulmalidir. Cocuklarin kiyafetlerinin kullaniimasinin sebebi uygulayacaklari projeyi sahiplenmelerinin
saglanmasi icindir.) cocuklarla fikir birligine varilarak eski kiyafetlerden yeni esyalar tasarlanir ve yapilir.
Cocuklara bu yaptiklari isin ileri donlisim oldugu agiklanir.

e Kiyafetlerin digmeli, kopceli, fermuarli parcalari kiicik motor becerileri calismalari icin ayri bir dolaba kaldirilir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan 19-20-22-24-26. sayfalar yapilr.

Materyaller:
Eski ve yeni kiyafetler

Sozciikler ve Kavramlar:
Eski-yeni, biyiik-kiigiik

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Eski kiyafetlerden neler tasarladik?
e Yeniesyalarimizi begendiniz mi?
o leri déniisiim ne demektir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :24.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ikili Oriintii” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iKiLi ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
(Gostergeleri Nesne/varligin biylikligiinii séyler. ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama
biiyiikligiini ayirt eder, karsilastirir..) yoluyla sergiler.

Dil Gelisimi: Motor Gelisim:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren

kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir. hareketleri yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. kullanarak resim yapar. Nesneleri geker/gerer.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar Nesneleri agcar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Odrenme Siireci:

Materyaller:

Ogretmen ikili 6riintii yaptirmak amaciyla her gocuk igin bir yildiz bir de daire seklinde olmak
Uzere iki adet stinger hazirlar. Cocuklar masaya alinir. Stingerlerden biri iple l¢ kez ortadan
baglanir. Yildiz formu olusur. Digeri de daire seklinde kesilir. Her bir cocuga bir yildiz bir de
daireden slinger dagitilir. Cocuklar bu siingerlere kendi istedikleri renklerde kendi istedikleri
deseni olusturarak ahsap boyasi damlatirlar. Bu iki slinger ile beyaz resim kagidina sirayla
baski yapilir. Singer baskidan ikili 6riintl olusturulur.

Kuruyan daire seklindeki siingerlere metal renkli sonillerden bacak ve antenler yapilarak
siinger bocekler yapilr.

Sonra 6gretmen cocuklari oyun alanina alir. Cocuklar kiiciik boceklerini de ellerine alip
cember seklinde otururlar. Ogretmen bir hikaye baslatir. “Cocuklar simdi size izgiin bocegin
hikayesini anlatacagim. Kiiclik kara bécek yumurtadan heniiz yeni ¢ikmaya cabaliyormus.
Once ayaklarini itelemis yumurta kirilmamis(bu sirada cocuklar da béceklerini énlerine
koyar, bécegin hareketlerini taklit eder.) Yumurta yerde yuvarlanmis, sert bir tasa ¢carpmis,
ortadan catlayivermis. Kafasini yumurtadan yavasca ¢ikarmis. Bir de ne gorsiin?” Ogretmen
¢ocuklardan birer cimleyle hikayeyi devam ettirmelerini ister.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 28-36-38-39 yapllir.

Siinger, ahsap boyasi, firca, resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
ikili 6riintii, éniinde-arkasinda, icinde-disinda, iistiinde- altinda, yaninda

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Siingerden baska neler yapilabilir?
Siingerden baska nelerle baski yapilabilir?
Yildiz baskisi yaparken edglendiniz mi?

Kag cesit stinger baskisi yaptik?
Hikdyemizin sonunda kara bécede ne oldu?
En sevdiginiz kanatsiz canli hangisi?

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 88renme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :25.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rakam Nesne Eslestirme Oyunlari-1” Oyun-Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk
(Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RAKAM NESNE ESLESTIRME OYUNLARI -1

Etkinlik Tiirii: Oyun-Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
say! kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler.)

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri
uygular. (Gostergeleri: ~ Nesnenin ~ mekdndaki

konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Odrenme Siireci:

Ogretmen beyaz biiyiik bir kartona kahve icin kullanilan karton bardaklarin agzi ile bol
miktarda daire gizer. Marker kalemle bu dairelerin icine 1’den 10’a kadar rakamlari yazar.
Sonra karton bardaklarin arkasina beyaz kartona yazilan rakamlar kadar rakam gizer.

Cocuklar etkinlik alanina alinir. iki génilli ¢ocuk cagrilir. Bardaklar ikisine esit olarak
paylastirilir. Cocuklar bardaklarinin arkasinda yazan rakamlari kartondaki rakamla eslestirerek
o rakamin Ustline koyar. Elindeki bardaklari 6nce bitiren ¢ocuk birinci olur.

Oyunun ikinci asamasinda her kartonda yazili olan bir rakami seger. Sectigi rakamin sayisi
kadar legoyu getirerek legolar st Uste takar ve rakamin Ustline koyar. Diger cocuklar da
legolarini taktiktan sonra hangi sayinin biyik oldugu Legolarin uzunluguna gore bulunmaya
¢ahsilir. En bliylk rakamla en kiiglik rakam tespit edilir.

Oyunun Uglincli asamasinda st Uste takilan butin rakamlardaki legolar agilarak kendi
rakaminin dairesinin igine yan yana bitisik konur. Ayni sayida olan legolar bulunarak kalemle
cizilir ve birbirine birebir eslenir.

Bardaklar bos bir alanda 1’den 10’a kadar siraya dizilir. Sayilar diziliyken énce ve sonra gelen
rakamlar sorulur. Aradan bir bardak alinarak ‘Hangi sayi eksik? diye sorulur. Bardaklar Ust Uste
dizilerek en yliksek kule yapilmaya calisilir.

Bardaklarla serbest oyunlar oynanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 24-28-29-36 sayfalar yapilir.

Materyaller:
Karton bardak, marker kalem, lego

Sézciikler ve Kavramlar:

Bliylik-kii¢iik, az-¢ok

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bardaklarda kaga kadar sayilar var?

e 20’ye kadar sayabilir misiniz?

e 2’den sonra kag gelir?

e 3’den énce kag gelir?

e Bardaklarla oynadiginiz oyunu begendiniz mi?
e  Bardaklarla baska neler yapilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :26.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Halattan iiggen” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HALATTAN UCGEN

Etkinlik Tiri: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
go6zlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin seklini séyler.)

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri
uygular. (Gostergeleri: ~ Nesnenin ~ mekdndaki
konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekédnda konum alir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii sadlar, ¢izgileri
istenilen nitelikte gizer Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.
Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.

Sosyal-Duyqusal Gelisim:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gosterilen geometrik  seklin  ismini
Geometrik  sekillerin

(Géstergeleri:

soyler.

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak icin kendini
giidiiler. (Géstergeleri: Basladigi isi zamaninda

ozelliklerini bitirmek igin caba gésterir.)

soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gdsterir.)

Motor Gelisim:

Odrenme Siireci:

Materyaller:

Ogretmen &nceden hazirladigi mukavvadan bir tane biiyiik boy liggeni getirerek cocuklara tanrtir.
Cocuklarla birlikte kenarlari gizilerek sayilir, kdseleri sayilr.

Sonra g¢ocuklara iki metre boyunda uglari birbirine baglanarak halka haline getirilmis halatlar verilir.
Her Gg¢ cocuga bir halat verilir. Sonra ¢ocuklardan bu halkanin icine girmeleri halati bel hizasina
getirerek ve gergin durarak liggen olusturmalari istenir. Her bir ¢ocugun bulundugu noktanin
Gggenin koseleri halatin kenarlarinin da Gggenin kenarlari oldugu agiklanir.

Cocuklar halat Gggenlerini bozmadan oynarlar. Sonra ¢ocuklar halkanin disina g¢ikarlar ve bu kez
Uggenin koselerini iki elleriyle tutarak oynarlar. Sonra halatlariyla lggenlerini yerde olustururlar.
Ucgenlerin disinda oynarlar. Daha sonra sanat etkinligi icin masalara gegilir. Cocuklara liger adet
dondurma gubugu verilerek bu gubuklardan liggenler olusturmalari istenir.

Cocuklar Ggerli grup olurlar. Her gruba mukavva tggenler dagitilir. Artik materyaller masalara konur.
Kurdele, pul, elisi kagidi, kumas pargalari, boncuklar. Cocuklar Gggenlerinin yizeyini istedigi gibi
suslerler.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 30-31-32-33-37-38yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 7 yapilir.

Kurdele, pul, elisi kagidi, kumas pargalari, boncuklar, mukavva, halat

Sézciikler ve Kavramlar:

Uggen, kenar, kése, icinde-disinda

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Viicudunuzla hangi sekli olusturdunuz?

e Bunu yaparken eglendiniz mi?

e Baska hangi nesnelerle licgen yapabiliriz?

e (evrede licgen seklinde neler gériiyorsunuz?
e Parmadinizia licgen gizebilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :27.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi iple Resim” Sanat-Oyun Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI iPLE RESIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun Hareket (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Géstergeleri: ileriye/geriye dodru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Géstergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
soéyler. Nesne/varhigin bliyiikligiini séyler. .)

Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme cesitli ¢6ziim
yollari énerir. Céziim yollarindan birini seger. Sectigi
¢6ziim yolunun gerekgesini séyler. Sectigi ¢6ziim
yolunu dener.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.(Géstergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Yénergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige
ziplar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.(Géstergeleri: Malzemeleri keser.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.)

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Odrenme Siireci:

Ogretmen daha 6nce 6grencilerden istedigi kirmizi ip yumaklarini ¢ikarir. Ka¢ tane yumak oldugu
sayilir. En biiyiik yumak ve en kiigiik yumadin hangisi oldugu gésterilir. ipler biiyiikten kiigiige siraya
dizilir.

Sonra yumaklardan belli uzunlukta pargalar kesilerek her cocugun 6niine birkag¢ parca ip konur. A-4
kagitlarina boydan boya prit siiriiliir. Cocuklardan bu ipleri kullanarak resim yapmalari istenir.

Sonra basit bir resim ¢odaltilarak ¢ocuklara dagitilir. Resmin ¢izgilerine prit siiriilerek ipler ¢izgilerin
istiine yapistirihir ve resim iple yeniden yapilmis olur.

Sonra g¢ocuklar oyun alanina alinir. Her ¢ocugun eline bir yumak verilir. Cocuklar yan yana belli
mesafede duvara dizilerek dururlar. Burasi baslangic noktasidir. Bir bitis noktasi belirlenir.
Baslangictan bitis noktasina kadar iplerini diisiirmeden ag¢ip diiz bir ¢izgi olustururlar. Bu diiz
cizgiden adimlarini bitisik atarak ilerlerler. Yolun sonundan geri geri yiiriiyerek geri dénerler. Sonra
bitis noktasindan yumaklarini sararak baslangi¢ noktasina gelirler.

Daha sonra Farkli renkte bir ip daha alinir. (sari ip)Ogretmen sari ve kirmizi ipi yere gelisigiizel agar.
Altli tstlii agilan ip karismis olur. Géniillii bir égrenci bir ip yumadini alarak ipleri dolastirmadan
alttan (stten gegirerek ipi sarar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan 34-35-39-40 sayfa yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 22-23-24 yapilr.

Materyaller:
Kirmizi ip yumaklari, resim kagidi, yapistirici, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:

Kirmizi, bliylik- kiictik, baslangic- bitis

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

iplerle oyun oynamaktan hoslandiniz mi?
iplerin iistiinde yiiriirken zorlandiniz mi?
ipleriniz hangi renklerde idi?

Karisan ipleri agarken nasil bir yol izlediniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :28.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cumhuriyet” Tiirkge —Sanat (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Dedgerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CUMHURIYET
Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Sanat (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum /olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.  (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini  dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sozel ybnergeleri yerine getirir.

Odrenme Siireci:

Dinlediklerini/izlediklerini  ag¢iklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Géstergeleri:
Yénergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir.

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar. (Géstergeleri: Baskalarinin duygularini
soyler.  Baskalarinin  duygularinin  nedenlerini  séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.)

e Cumhuriyet sizce ne demek? Diye sorularak ¢ocuklarin cevap vermesi beklenir. “Demokrasinin nasil bir
sey oldugunu biraz sonra yapacagimiz oy verme etkinliginde géreceksiniz.”
e Cocuklara ‘Cumhuriyet’ le ilgili siirler, konusmalar yapilr.

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Tiirk Bayradi resmi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan bu
fotodrafa bir cerceve yapacagimiz séylenir. Cocuklara ahsap cerceveler daditilir. istedikleri renk ahsap
boyasi ve fircalarla cerceveler boyanir. Cerceveler mukavvadan da yapilabilir. Fotografin boyutuna
gore dikdértgen ya da kare mukavvalar kesilir. Kesilen mukavvanin listiine oturacak sekilde i¢i bos
mukavva cerceve de kesilir. ilk mukavvanin iistiine yapistirilir. Cocuklar cerceveyi ahsap boyasiyla
boyarlar. Kuruduktan sonra kdselere ¢icek, kelebek resimleri de ¢izilebilir.

e Hazirlanan fotograf cercevelerine Tiirk Bayradi resimleri yerlestirilir. Sergilenmek iizere masalara

konur.

o Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 8-9-10-11-12-13-14 yapilir.

Materyaller:
Ahsap boyasi, Fotograf cergevesi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sahit olmak, cumhuriyet, demokrasi

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e FEtkinligimizde neler yaptik?
e  FEtkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :31.10.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dokunma oyunu-1” Matematik- Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOKUNMA OYUNU-1

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.(Géstergeleri:
Nesne/varligin adini  séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin dokusunu séyler.
Nesne/varligin  yapildigi  malzemeyi séyler. Nesne/varligin
kullanim amagclarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerine gére eglestirir.
Gastergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir. Nesne/varliklari
dokusuna gére ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini  uygun  kullanir.  (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  tonunu  ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Kazanim 3: $6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazamm 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini  kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil
kullanir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi
baslatir. Konusmay: sirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince ve
hayallerini séyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri:. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar.)

Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi1 ardina yapar.

Ogretmen ¢ocuklara dokunma duyularini gelistirici bir oyun hazirlayacaklarini séyler. Daha énceden sinif sayisi
kadar mukavvadan kesilmis daireler ¢cocuklara birer tane dagitilir. Dairelerin boyu kadar kesilmis kece, deri,
kumas, zimpara kagidi, eva, cocuklara dagitilir. Her birinin gifti olmaldir. Sinif 20 kisi ise 10 gesit materyal
olmalidir. Dagitilan materyaller cocuklarla birlikte mukavvaya yapistirilir. Ogretmen yapistirma islemi sirasinda
bunlarin ne oldugunu dokusunun nasil oldugunu anlatir.

Sonra ¢ocuklar karsilikh durarak ic ice cember yaparlar. Birinci cocuk materyali karsisindaki cocuga anlatir.
Digeri de materyalini arkadasina anlatir. Sonra igteki cember bir cocuk kayarak tiim ¢ocuklar eslerini degistirmis
olur. Bu kez yeni esler materyallerini birbirlerine tanitip dokunmalarina izin verirler.

Sonra ¢ocuklar sinifa dagilirlar. Ogretmen materyali bilmece gibi sorar. “Ornegin rengi beyazdir, kaygandir.”
Sorulan materyal kimdeyse esiyle beraber gelir. Sonra digerleri sorulur, tiim ¢ocuklar gelir. Cocuklar ellerinde
materyalleri ile birlikte oynarlar. Sonra herkes ayni materyale sahip esini bulur. Materyaller karisik olarak tekrar
dagitilir. Oyun tekrarlanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 8-10 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan 23 ve 27. sayfa yapilir.

Materyaller:
Kecge, deri, kumas, zimpara kagidi, eva,

Sézciikler ve Kavramlar:

Kece, deri, kumas, zimpara kadidi, eva, sert, yumusak, plitiirlii

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Malzemelerden nasil bir sanat etkinligi yapabiliriz?
e Malzemelerin isimleri neler?

e Deriden neler yapilabilir?

e Ensert malzeme hangisi?

e Enyumusak malzeme hangisi?

Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte farkl dokunsal nesnelerden dokunma panosu yapiniz.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :01.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerden Sar1 ” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERDEN SARI

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Goéstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
séyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini séyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Géstergeleri Nesne/varligin rengini s6yler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.(Géstergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.

Odrenme Siireci:

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim
yoluyla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, gizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Ogretmen sari rengi 6gretmek icin cocuklara sari renk fon kartonuna genis aralikl
cizgiler gizer. Cocuklar bu gizgilerden keserek uzun kalin seritler elde ederler. Ayrica
cesitli sekiller gizilir. Ay, yildiz, daire, kare vb. sekiller cocuklar tarafindan kesilir.

Cocuklar dorder kisilik gruplara ayrilir. Her gruba birer koli verilerek bu kolilerden
kendilerine taksi tasarlamalari istenir. Tek sinirlama vardir. Taksiler sari taksi
olacaktir. Cocuklar istedikleri kadar sekil ve serit keserek taksilerine yapistirip dig
gortnlsund tasarlarlar. Sonra taksinin alti cikarilarak cocuklar icine girer ve

Ogretmen sinifa sari renkte meyve ve sebze érneklerinden getirir. Dilimlenmis armut,
sarl elma, muz, limon, misir. Cocuklara bu meyve ve sebzelerin rengi sorulur. En ¢ok

[ ]

kenarlarindan elleriyle tutup yuriyerek taksiyi ilerletirler.
[ ]

sevdikleri meyve sorulur. Meyvelerin tek tek tatlarinin nasil oldugu sorulur.
[ ]

Cocuklara tat deneyi yapmak icin gozleri baglanir. Meyvelerden birer parca

tattirilarak hangi meyve oldugunu tahmin etmeleri istenir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 28 yapilir.

Materyaller:
Boya kalemi, resim kégidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sari, bliylik-kii¢iik, az- ¢cok

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sonbaharda neler olur?

e Bugiin kimler sari renk giysi giymis?
e Sarisagli olanlar kimler?

e Sarirenkte giysiniz var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :02.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bese Kadar Zipla” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BESE KADAR ZIPLA

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gdsterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.(Gostergeleri:
Nesne/varhigin adini séyler. Nesne/varligin seklini séyler.

Odrenme Siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Géstergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini séyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Géstergeleri:
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir

e 5sayisiicin sinif sayisi kadar biiyiik daireler hazirlanir. Ornedin sinif 20 kisi ise daireler dért
sira olacak sekilde 5’erli olarak arka arkaya dizilir. Her daire sirasinin sonuna bir sepet lego
konur. Ogrenciler 4 lii sirasinin baslangi¢c noktasinda yan yana durur. O§retmenin basla
komutuyla dairelerin (istiine ziplarken daireleri sayarak sonuncu dairede durur. Sepetten

sayarak bes adet lego alir. Geriye dogru déner.

e Bulundugu daireden baslar her zipladigi daireye bir adet lego koyar ve turunu

tamamladiginda elinde lego kalmaz.

e Siradaki ¢cocuk basla komutuyla her zipladidinda zipladigi dairedeki legoyu alir. Aldigi legolari
saya saya sepete varir. Elindeki legolari sayarak sepete birakir. Baslangi¢ noktasina

ziplayarak déner.

e Daha sonra 6nceki rakamlari da hatirlamak ve nesne rakam eslestirmesi yapmak icin her bir
dairenin yanina sira ile 1’den 5’e kadar rakamlar konur. Cocuklar her rakamin oldugu daireye

sayisi kadar oyuncak koyarlar.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 9-23 yapilir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 25-26 yapilir.

Materyaller:
Mukavva, lego, oyuncak, 5’e kadar rakamlar

Sézciikler ve Kavramlar:
5 rakami

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e 5 kagtan énce gelir?
e 5kagtan sonra gelir.
e Bana 5 tane parmadinizi gésterir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :03.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir elimde 5 parmak” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiR ELIMDE 5 PARMAK

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gdsterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.(Gostergeleri:
Nesne/varhigin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varhgin seklini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari é6zelliklerine gdre
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Odrenme Siireci

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar o6zelliklerine gére
gruplar.(Géstergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Nesne/varliklari sekline gére gruplar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  sGylerken nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

o Odretmen cocuklara bugiin 5’e kadar saymayi 6§renecediz der. Cocuklari masaya alir ve her
6grencinin 6niine bos bir adet kadit koyar. Cocuklarin sag ellerinin kalibi kagida ¢izilir ve
Basparmaktan baslayarak parmaklarin iistiine sirayla 1°den 5’e kadar rakamlar yazilir. Her ¢ocuk igin
yapildiktan sonra herkes basparmaktan baslamak lizere 1’den 5’e kadar sayar. Sinifca sayma islemi
yapilir. Cocuklar yanindaki arkadasiyla es olur ve sag elindeki parmaklari arkadasi sayar. Sonra
o6gretmen herkesin bir elinde 5 parmagi var. Simdi arkadasinizla bu parmaklari eslestirin diyerek
cocuklari yénlendirir. iki arkadas ellerini parmaklarini birlestirerek eslestirir.

e Ardindan ‘Sag Elimde Bes Parmak’ tekerlemesi hep birlikte séylenir.

Sag Elimde 5 Parmak
Sag elimde 5 parmak
Sol elimde 5 parmak

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

Say bak say bak say bak Sag Elimde 5 Parmak
1-2-3-4-5 Sag elimde 5 parmak
Say bak say bak say bak Sol elimde 5 parmak
1-2-3-4-5

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 14 yapilir.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 27-28 yapilir.

Materyaller:
A-4 kagidi, pastel boya, tuz, un, parmak boyasi, sim

Sozciikler ve Kavramlar:
5e kadar sayma, sag el

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sag elimiz hangisi?

e Parmaklarimizin isimleri neler?

e Birelimizde kag parmak var?

e Oyun hamurumuzu bedendiniz mi?

e Oyun hamuruyla baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte 1°den 5’e kadar sayi sayiniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nefes Egzersizi-Balon Oyunu” Oyun-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NEFES EGZERSIiZi-BALON OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun-Sanat (Blitiinlestirilmis Biiytik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Motor Gelisim

Kazanim 4.Nesneleri sayar. Géstergeleri: (Saydigi Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.) yapar. Gostergeleri: (Farkl boyut ve agirliktaki
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini nesneleri hedefe atar.)

karsilagtirir Gostergeleri: (Nesne/varliklarin
biiytikliiklerini ayirt eder, karsilastirir.)

Ogrenme Siireci

e Cocuklara farkli iki renkte ve cocuk sayisindan fazla miktarda balon sisirilmeden verilir.
Cocuklar bir stire balonlarla oynayip sisirdikten sonra ayni renkteki balonlar gruplanir.
Cocuklara balonlarla bir oyun oynanacagi séylenir ve cocuklar balonlarin renklerine gore
iki gruba ayrilirlar. Yere minderler yan yana konarak bir hat gekilir. Cocuklardan bir grup
minder hattinin bir tarafina diger grup da diger tarafinda durur ve miuzik baslatilir. Oyunda
amag, kendi balonlarinin hepsini karsi tarafa atmak karsidan gelecek balonlara da
bedenleriyle engel olmaktir. Balon karsiya atilirken geri gelirse tekrar alinip karsiya
atilabilir.

e Daha sonra gocuklarin her biri kendine balon seger ve balonuna kegeli kalemle goz, agiz,
burun yapip susleyerek canlandirir. Kukla balona doniisen balonlar konusturulur.

o Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 5-7-17-39 yapllir.

Materyaller:
Balon, minderler,

Sozciikler ve Kavramlar:
Ayni, farkli,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Buoyun baska ne ile oynanabilir?

e Balonlar agir mi yoksa hafif mi?

e Balonlarin igine ne konursa agirlasir?
e Balonun igine iifledigimiz sey nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :08.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mavi ” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gé6zlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.(Géostergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari ézelliklerine gére
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari  biyiikliklerine gére
siralar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Goéstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslar Konusmayi siirdliriir.
Konusmayi sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket
sozclikleri  kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin
sirasini bekler.

Odrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile
ilgili  sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerie ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri doéndiiriir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.)

e Ogretmen mavi rengi 6gretmek igin cocuklara mavinin tonlari deneyini yapabilmeleri icin cocuklara
mavi sulu boya resim kagidi ve firgalarini almalarini séyler. Onliiklerinin de giyen cocuklar masalara
gecerler. Cocuklara 6nce agik mavi olacak sekilde tim resim kdgidini boyamalari séylenir. Tim cocuklar
boyadiktan sonra “Disariya baktiginizda nereyi ya da nereleri mavi olarak goriiyorsunuz?” diye sorulur.
Cocuklardan gelen cevaplardan sonra eksik ise gokylziiniin mavi oldugu belirtilir.

e Cocuklara gokytzind koyu mavi olarak resim kagitlarina boyamalari istenir. Cocuklara resimlerinin
nesneler diinyasi resmi olacagi séylenir. Her cocuga sinifta mavi renkli oyuncaklardan birkag tane
getirmesi soylenir. Cocuklar getirdikleri mavi renkli oyuncaklarin resmini resim kagitlarina gizerler.
Sonra cizdikleri bu nesnelere yiz kollar bacaklar gizerek canhlik verirler.

e Resmin kalan kismini ¢ocuklar istedikleri gibi tamamlarlar. Masalarini toparlayip ellerini yikarlar.

e Sonra cocuklar sectikleri mavi renkli oyuncaklari canlandirmak icin oyun alanina gegerler. Sinif dort
gruba ayrilip istasyonlara ayrilir. Her grup sectigi oyuncaklari kullanarak bir hikaye olusturur ve hikayeyi
arkadaslarina anlatir. Hikayedeki baslica karakterin de dykiinmesini yapar.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 2 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 41 yapilr.

Materyaller:
Mavi ¢arsaf -Karton, -Tutkal, - Makas

Sozciikler ve Kavramlar:
Mavi, deniz canlilar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bugiin kimler mavi renk giysi giymis?

e Mavi renkte giysiniz var mi?

e Deniz dramasi eglenceli miydi?

e  Bucarsafla baska hangi oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Tiirk Olmak” Tiirkce (Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi- TURK OLMAK

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel ybnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Malzemeleri keser.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait ézellikleri séyler.

Kendi tlkesinin kdltiirii ile diger kiltiirlerin benzer ve
farkli 6zelliklerini séyler.

Farkli lkelerin kendine ézgii kiiltiirel &zellikleri
oldugunu séyler.

Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

Odrenme Siireci

e Ogretmen cocuklara vatan ve vatandaslk kavramlarini somutlastirmak icin tilkemiz,
milliyetimiz, bayragimiz, bize ait olan vatandaslk gorevlerimizden bahseder.

e ‘Cocuklar bizim lkemizin adi nedir?’ Gelen cevaplar dinlenir. ‘Cocuklar bizim Glkemiz
Turkiye Cumhuriyeti’dir. Biz Tiirk milletiyiz. Ogretmen diinya haritasinda var olan diger
tlkeleri gosterir. isimlerini ve o iilkede yasayan milletlerin isimlerini sdyler. Diinya
haritasinda bizim tlkemizin yerini de gostererek yerini belirtir. Ardindan Turkiye haritasi
getirerek cocuklara tanitir. ‘Bu harita, Turkiye haritasidir. Bu topraklar bizim vatanimiz.
Vatanimizi korumak igin ne yapiyoruz?’ Cevaplar dinlenir ve vatanimiz igin her Turk
erkeginin on sekiz yasina geldiginde askere gittigi ve vatanimizi savunmayi 6grendigi
anlatihr.

e Ardindan gocuklara askerlik egitimi 6ykiinmesi oyun seklinde yaptirilir. Cocuklar ikiserli,
siraya girerler. Rahat hazir ol, sag sol adimla yiriiylis komutlari, durma ve selam verme
komutlari verilerek dramaya devam edilir.

e Ardindan ¢ocuklara birer adet Tiirk bayragimizdan dagitilir. Cocuklar Turk bayraklarini
masalarina koyarlar. Birer adet d boyanmasi icin bayrak hazirlanir. Cocuklar bayrak
boyamasini 6nlerindeki bayraklara bakarak ay ve yildizi be yaz kalan kismi kirmiziya
boyarlar. Boyanan bayraklara sap yapilarak cocuklara verilir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 33 yapilir.

Materyaller:
Tiirk bayragi

Sézciikler ve Kavramlar:
Ulke- bayrak-millet

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Diinyada hangi iilkeler var?

e Diinyada hangi milletler var?

e  Bizim iilkemizin adi nedir?

e Bayragdimizin renkleri nelerdir?
o Ulkemizde kimler askere gider?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Duygular” Oyun-Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUYGULAR KOSESi

Etkinlik Tiirii: Oyun-Drama (Biitiinlestirilmis Bliytik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gegitli yollarla
ifade eder.

Gdéstergeleri Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda
ylriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Odrenme Siireci:

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Duyussal ézelliklerini séyler.)

Kazanim 3. Kendini yaratic  yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgtin yollaria
ifade eder

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gdsterir. Goéstergeleri:
Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler
kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini  olumlu
davranislarla gésterir.

e Cocuklarla duygular dramasi yapilir. Cocuklar simdi sahilde dolasmaya cikiyoruz.
Hava ¢ok giizel deniz mis gibi kokuyor. Cok mutlusunuz ve diinyaya sevingle
bakiyorsunuz. Yiiriimeye devam ediyorsunuz olamaz o da ne kocaman bir képek
baligi eyvah ¢ok da hizli yiiziiyor, ¢ok korkuyorsunuz donup kaliyorsunuz. Kocaman
bir balina belirdi uzaktan. Képek baliginin dikkati dagildi ohh uzaklasti. Yiiriimeye
devam ediyorsunuz uzaktan ¢ok uzaktan uzayliya benzeyen canlilar gériiyorsunuz,
meraklaniyorsunuz ve korkuyorsunuz. Uzaylilar yaklasiyor yaklasiyor. Onlardan
gelen bir 1sik parlayip duruyor. Gézleriniz isiktan baska bir sey gérmiiyor.
Yaklasiyorlar. Ve gelen annenizmis. Kol saati parliyormus. Cok mutlu oluyorsunuz ve

annenize sar/I/yorsun uz.

e Ogretmen ¢ocuklari etkinlik masalarina alir. Dramada yasadigi duygulari

resimlemelerini ister.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 12-13 yapilir.

Materyaller:
Resim kadgidi, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Mutlu-izgiin-kizgin-sasirmis-heyecanli

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Duygular dramasini begendiniz mi?
e Duygularimiz nelerdir?

e Siz ne olursa sevinirsiniz?

o Neolursa iziiliirsiiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :11.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ 10 Kasim” Tiirkce - Drama (Blitiinlestirilmis Bliyiik Grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



10 KASIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce- Drama Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup etkinligi

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum
/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yénelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir. (Gostergeleri: Atatiirk’iin
hayatiyla ilgili belli basli olgulari séyler. Atatiirk’iin
kisisel 6zelliklerini s6yler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Odrenme siireci

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel ybnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.(Géstergeleri: Nesneleri yan yana
dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar. Kalemi

o Odretmen o giin icin hazirladidi egitim programina uygun olarak sinifi diizenler. Sinifin duvarlarina
Atatiirk’iin resimlerini asar. Sinifin bir késesine de Tiirk bayragini asar.

e 10 Kasim giinlerinde biz Atatiirk’ii hatirliyoruz.

e Cocuklara el isi kdgitlari, grapon kaditlari dagitilarak 6gretmen rehberliginde ¢cicek yapmalari

saglanir.

e Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 15-16-17 yapilir.

Materyaller:
elisi kagidi, grapon kadidi

Sozciikler ve Kavramlar:
10 Kasim

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :21.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Geri Doéniisiim” Sanat-Tiirkce-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GERi DONUSUM
Etkinlik Tiirii: Sanat-Tiirkce-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 7. Nesne ya da varliklari ézelliklerine gére
gruplar. (Gostergeleri:  Nesne/varliklari  yapildigi
malzemeye gére gruplar.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir. (Géstergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii
gdsterir. GOsterilen semboliin anlamini séyler.)
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Géstergeleri:
Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gastergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degdisik  sekillerde katlar.  Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.)

Dil Gelisimi:
Odrenme Siireci:
e Cocuklara gevreye atilan plastik cam ve metal ¢oplerin topraga karismadigi cevreyi kirlettigi anlatilir.
e (Cocuklara geri donlsimin ne demek oldugu aciklanir. Geri dénisiim semboll gosterilir. “Evdeki
¢Oplerimizi ve okuldaki ¢oplerimizi artik plastik, kagit, cam diye ayirarak belediyenin geri donlsim
¢Op kutularina atacagiz. Cope atilan plastik malzemeler eritilerek tekrar plastik esyalar yapiliyor.
Kullanilmayan kitaplardan artan kagitlardan kagit hamurlari yapilip, tekrar kagitlara déndstiriliyor.
Kirtk camlar eritilip, yeniden cam esyalara donistiriliyor. Boylece geri dontsim ¢op kutularina
giden bu malzemeler bosa gitmemis degerlenmis oluyor. Geri dontsiime katkida bulunmak ister
misiniz? O zaman bundan sonra ¢Oplerimizi ayirarak atalim. Cevremizi topragimizi kirletmeyelim.
e Cocuklarla bir oyun oynanir. Ogretmen cocuklara cevre duyarlihgi ile ilgili bazi ciimleler sdyler.
Cocuklar climleler dogru ise dogru der ve basparmaklarini yukari dogru isaret ederler. Cimleler
yanlis ise yanhs der ve basparmaklarini asagi dogru isaret ederler.

e (Copleri ayristirarak geri donlisim e (Copleri sokaga atmak
¢op kutularina atmak. e Denizi kirletmek

e (Odadan gikarken lambanin e Atilan cam ¢oplerinden yeni cam
diigmesini kapatmak esyalar yapilir.

e Ellerimizi sabunlarken suyu e Kagitlar agactan yapilir.
kapatmak

e Ogretmen sanat etkinliginde kullanmak icin masaya degisik tiirde daha 6nceden getirilen artik
malzemeler koyar. Makas, yapistirici, kurdeleler, kumaslar, kagitlar, siis malzemeleri, boyalar koyar.
Bu malzemelerden neler yapilabilecegi ile ile ilgili ¢ocuklarin fikirlerini alir. istedikleri seyleri
yapmalari igin onlara rehberlik edilir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 58 yapllir.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 6 yapllir.
Materyaller:
Cocuklarin getirdigi artik malzemeler, Makas, yapistirici, kurdeleler, kumaslar, kagitlar, siis malzemeleri, boyalar.
Sozciikler ve Kavramlar:
Geri dénlisiim,
Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Geridéniisiim ne demektir?
e Plastik malzemelerden neler yapilabilir?
e Cam malzemelerden neler yapilabilir?
e Kagit malzemelerden neler yapilabilir?
e (Cevremizi temiz tutmazsak ne olur?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte ev ¢dplerini ayirmak igin kutular hazirlayiniz. Copleri ayristiriniz.
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih $22.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“| Sesi” Sanat-Tiirkce-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



“i” SESIi

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Dil gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken ifade eder. Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini siir
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini yoluyla sergiler.

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gésterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére Gostergeleri: S6zcliklerin baslangig seslerini séyler.
gruplar. Ayni sesle baslayan sézciikler (iretir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gére gruplar.

Odrenme Siireci:

Materyaller:
Resimli kartlar

Odgretmen eline “I” sesi ile baslayan nesnelerin yer aldi§i resimleri alir ve cocuklara resimleri
gosterir. (inek, igne, iskelet, ilagc vb) Cocuklara resimler arasindaki ortak ézelliklerin neler olabilecegi
sorulur. Ortak ézelligin “I” sesi oldugu aciklanir. ”i” sesi ile baslayan isimler nesneler séylenir.

” l ”

“Igne ” adli tekerleme séylenir.

igne batti, igne izi
inek yatti inek dizi
ilaglari inek icti
iskelet miskelet
izmir’den geldi velet
Gel su inekleri
itfaiyeye ilet.

Suzan Karadal
Cocuklara su ana kadar 6grendikleri seslerle ilgili resimli kartlar hazirlanir. A sesi, e sesi i sesiyle
baslayan nesnelerden 10’ar tane resim ¢cogaltilir. Mukavvaya yapistirilarak resimli kartlar
hazirlanir. Cocuklar bu kartlari resimlerin baslayan seslerine gére ayirarak gruplarlar.
Ogretmen kartlari masaya koyar. iki 6grenci gérevli olur. Ogretmen “i sesi ile baslayan kartlari
bulun.” der. Cocuklar bulduklari kartlari arkadaslarina gésterir. Yanlis kartlar alinmissa arkadaslari
diizeltir. Oyun diger ¢ocuklarla da sirayla oynanir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 4-15 yapilir.

Sozciikler ve Kavramlar:
i sesi, iskelet, itfaiye,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e |[sesiile baslayan neler var?
e Asesiile baslayan neler var?
e Esesiile baslayan neler var?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte i sesi ile baslayan ve biten kelimeler bulunuz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :23.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Canim Ailem- Degerler Egitimi-Aile Sevgisi” Tiirk¢e- Drama(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CANIM AiLEM-DEGERLER EGiTiMi-AiLE SEVGISi

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Drama(Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durum/olayr  bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.  (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini  dogru kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken
fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Odrenme Siireci

Konusmayi baslatir.  Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Géstergeleri: Adini/soyadini séyler. Yasini séyler. Fiziksel
ozelliklerini séyler. Duyussal ézelliklerini séyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Géstergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb.
séyler. Anne/babasinin sag¢ rengi, boyu, géz rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini séyler. Teyze/amca gibi yakin
akrabalarinin isimlerini séyler.

o Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. “Bugiin ailemizden séz etmeye ne dersiniz?” diyerek séze baslar. Her
cocugun kag kardesi oldugu sorulur. Anne babasinin adi ve meslegi sorulur. Anne ve babasinin boyunun uzun
olup olmadigi, sag¢ rengi, ten rengi sorulur. Varsa amca, hala, teyze ve dayisinin adlari sorulur. Her ¢ocuk igin

cevaplama firsati verilir.

e Sonra oyun alanina gegilir. Ailenin yash kusagindan baslanarak yetiskin, geng, cocuk ve bebekler drama ile
canlandirilir. Once cocuklara sorulur. Yasllar evde neler yapar, ézellikleri nelerdir. ise giderler mi? Anne babalar
ne yapar? Gibi sorulardan sonra onlar hakkinda bilgiler verilir. Sonra canlandirma yapilir. Simdi hepimiz yash
nineler ve dedeleriz. Agir aksak yiirtiyelim, bastonla yiiriiyelim. Oturup dinlenelim, dinlenirken uyuyakalalim.
Simdi ¢cocuklar bizi uyandirdi ve biz anne babalar olduk. Hadi ev isi yapalim, evi siiptirelim, bulasik yikayalim,
yemek yapalim, ¢cocuklari okula génderelim, ise gidelim, ¢alisalim, alisverise gidelim, eve geldik, yorulduk,
ayaklarimizi uzattik, hoop uyuyakaldik, cocuklar bizi uyandirdi. Bu kez de ¢ocuk olarak uyandik. Oyun oynayalim,
parka gidelim, kaydiraktan kayalim, tahterevalliye binelim, kumda oynayalim, okula gidelim, eve gelelim
yorulduk uyuduk. Hoop bebek olarak uyandik. Annemizi géremedik aglayalim. Annemiz gelsin bize mama
getirsin, giilelim bebek gibi, siirtinelim, ayaga kalkalim tekrar diiselim. Uykumuz gelsin annemiz bizi uyutsun.

Dramamiz burada bitsin.

e Cocuklardan aile iiyelerinin de oldugu bir resim yapmalari istenir.

Materyaller:
Resim kéadidi, boya kalemi,

Sézciikler ve Kavramlar:
Yasli geng

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kimler ailesini tanitabilir?

e Kimlerin ailesinde nine ve dede sizinle birlikte kaliyor?

e Sizce ¢cocukluk mu giizel yetiskinlik mi?

e (Cocuklarin evdeki gérev ve sorumluluklari nelerdir?

e Anne babalarin gérevleri nelerdir?

Aile Katilimi:
Cocuklarla akrabalari hakkinda sohbet ediniz.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi D
Tarih :24.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Misafir Ogretmen” Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MiSAFiR OGRETMEN

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri:
Konusurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir. Konusmayi sirdiiriir. Konusmayi sonlandirir..
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini séyler.)

Odrenme siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Nezaket kurallarina uyar.

e Cocuklara bugiin 6gretmenler giinii oldugu séylenir. Sinifa ilkokul Ogretmeni olan bir
ogretmen davet edilir. Cocuklar 6gretmene kolonya ve seker ikram ederek hos geldiniz
derler. Ogretmen ¢ocuklara kendini tanitir. ilkokulda gelecek yil baslayacaklari birinci
sinifta neler 6grenecekleri, nasil vakit gegirecekleri hakkinda bilgi verir. Cocuklar merak

ettikleri noktalari 6gretmene sorarlar.

Cocuklardan anasinifinda yapilan etkinliklerle birinci sinifi karsilastirmalari istenir. Misafir

ogretmene tesekkir edilir.

e Ardindan ¢ocuklara 6gretmenlik meslegini drama ile canlandirabileceklerini gonuilli
birisinin 6gretmen olabilecegi, digerlerinin 6grenci olabilecegi sdylenir. Evden ¢ikip okula
gelis baslangic olmak lizere ayrintili bir canlandirma yapilr.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 11 yapilir.
e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 18-19 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar
Ogretmenler giinii

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kimler 6gretmen olmak ister?

e  Ogretmen olmak icin ne yapmak gerekir?
e Sizce égretmenlik zor bir meslek mi?

e Misafir 6gretmenimizi sevdiniz mi?

o Odgretmenler neler 6¢retir?

e Birinci sinifta neler égreneceksiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :25.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yesil Bitkiler” Sanat- Fen (Blitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YESIL BiTKILER

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar.  Dikkatini  ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin yapildigi
malzemeyi séyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslegtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére ayirt
eder, eslestirir.

Odrenme Siireci:

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.(Gostergeleri:. Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari renklerine gére siralar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  ag¢iklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir..
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Ogretmen daha 6nceden edindigi saksi ciceklerini sinifa getirerek cocuklarin dikkatini ceker.
Ciceklerin rengini sorar. Neden yesil olabilecegini sorar. Sonra ev saksi gicekleri hakkinda
bilgi verir. “Saksi cicekleri sonbaharda ve ilkbaharda ekilirler. Blyimeleri i¢in her giln
sulamak gerekir. Bazen glibre, bitki besini de vermek gerekir. Bitkiler sularini ve besinlerini
topragin altindaki damarlari sayesinde alirlar. Bitkileri severseniz onlara iyi davranirsaniz
daha hizli biiyur ve glizellesirler. Onlara iyi bakmazsaniz onlar da Gzllur solarlar.”

Ogretmen yesil rengin 6gretimi icin bir doga gezisi diizenler. Cocuklar disarda yesil varliklari
bulma yarisina girerler. Yesil yaprak, ot, cicek, yosun, yesil bocek, yesile boyanmis kapi,
duvar, ev ne olursa kesfedilir. Yesilin tonlari arastirilir. Sinifa gelmeden 6nce sinifa
getirilebilecek yesil varliklar toplanir.

Sinifa getirilen yesil varliklar renk tonlarina gére 6nce gruplanir, daha sonra koyudan aciga
dogru siraya dizilir. Tonlama yapildiktan sonra siniftan toplanan yesil renkte esyalar ve

oyuncaklar ayni tonda olan varliklarla eslenir.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 27-28 yapilir.

Materyaller:
Yaprak, cicek, resim kagidi, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Yesil, saksi gicegi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Bugiin kimler yesil renk giysi giymis?

Yesil renkte giysiniz var mi?

Kimler yesil rengi seviyor?

Yesil renk nerelerde var?

En koyu yesil renk hangi nesnelerde vardi?
Bahcgeden agik yesil renkte neler getirdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :28.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pamuk Kumas liskisi ” Drama-Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PAMUK KUMAS iLiSKiSi
Etkinlik Tiirii: Drama-Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken Dil Gelisimi:

nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Géstergeleri:
¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
Kazanim 3. Algiladiklarini  hatirlar. (Géstergeleri: aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
Nesne/durum/olay: bir stire sonra yeniden séyler..) materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Odrenme Siireci;

e Ogretmen pamudun iiretim asamasiyla ilgili resimler gésterir.

e  “Cocuklar giysileriniz neden yapiliyor bir fikri olan var mi? (cevaplar dinlenir)
Giysilerin bir kismi pamuktan diretilir. Yatak értiileri, carsaflar pamuklu
kumaslardan yapilir. Yastiklarin igi, yorganlarin ici pamukla doldurulur. Ecza
dolaplarinda pamuk vardir. Bir seyleri silip temizlemek icin pamuk kullaniriz. ”

e Cocuklara bir miktar pamuk daditilir. Cocuklardan pamuga dokunmalari istenir.
Yumusak mi, sert mi diye incelenir.

e “Size simdi pamudun éykiisiinii anlatacagim, sonra da biz ciftci olup pamuk
yetistirecegiz.”

e Ciftciler énce pamuk tohumlarini topraga savururlar, sulama yaparlar, giibre
atarlar. Pamuck filizleri yavas yavas boynunu topraktan disari ¢ikarir. Zamanla
pamuk bitkisi biiyiir, glinesin isisiyla kozalarin icinde pamuklar olusur. Ciftciler
kiifelerine pamuklarini toplayarak biriktirirler. Pamuklar fabrikalara satilir.
Kumaslar dokunur ve bu kumaslardan elbiseler dikilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kumaslar neden yapilir?

e Giysilerimizi diken kisilere ne denir?

e Terzi olsaydiniz nasil bir giysi dikerdiniz?

o Ustiiniizdeki giysinin kumasi hangi kumas tiiriine benziyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :29.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bakliyatlar Bulallm” Matematik—Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bliylik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BAKLIYATLARI BULALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar:

gozlemler.(Géostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
séyler. Nesne/varhgin dokusunu séyler. Nesne/varligin
yapildigi malzemeyi séyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini séyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin oézelliklerini
karsilastinir.  Gostergeleri:  Nesne/varliklari  birebir
eslestirir. Nesne/varliklar dokusuna gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Odrenme Siireci

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri:. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar.)

e Oncelikle cocuklara tahillar ve bakliyatlar tanitilir.
e Bazi bakliyatlar nohut, fasulye, barbunya birbirine karistirilarak gocuklarin ayri ayri

gruplamasi istenir.

e Kilitli ayri ayri kiiclik posetlere tane misir, bugday, bulgur, piring, mercimek, nohut,
fasulye konur. Posetlerin agizlari kapatilir. Her biri cocuklara dagitilarak
dokunmalari ve incelemeleri saglanir. Ogretmen her bir bakliyati eline alarak
ismini ve ne ise yaradigini hangi yemekler pisirildigini acilar.

e Tanitilan bakliyatlarin aynilari renkli balonlara da konur ve agizlari baglanir. Seffaf
kilitli posetlerdeki bakliyatlar yan yana dizilir. Cocuklar dokunarak balonun iginde
ne oldugunu secenekler arasindan tahmin etmeye calisirlar. Ayni zamanda burada
renkleri de kullanabilirsiniz; "Kirmizi balonda ne var?" gibi.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 18 yapilir

Materyaller:
Misir, bugday, bulgur, piring, mercimek, nohut, fasulye

Sozciikler ve Kavramlar:

Misir, bugday, bulgur, piring, mercimek, nohut, fasulye, sert, yumusak, piitiirlii

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Baska hangi nesnelerle bu oyunu oynayabiliriz?

e Dokunarak tahmin etmekte zorlandiniz mi?

Aile Katilimi: Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katihml Faaliyet Kitabimdan 17. Sayfa yapilr.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :30.11.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dért Nokta-Dért Cizgi” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DORT NOKTA-DORT CizGi

Etkinlik Tiirii: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durumy/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari

gb6zlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Nesne/varligin seklini séyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
sdyler. Geometrik sekillerin ézelliklerini sdyler.)
Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki
konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir.

Motor Gelisim:

Odrenme Siireci:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Yuvarlanarak belli bir mesafe ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Sosyal-Duyqusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak icin kendini
giidiiler. (Géstergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek icin caba gdésterir.)

e Ogretmen her cocuga dért adet kiigiik top ve dért adet cubuk verir. Cocuklar cubuk ve
toplarla serbest¢e oynadiktan sonra bunlari yan yana Ust Uste dizerek yeni sekiller elde

ederler.

e Cocuklara bu gubuk ve toplari kullanarak yollar yapmalarini yapilacak yollarin ylriyebilecek
genislikte olmasi istenir. Cocuklar tiim ¢ubuklari kullanarak isbirligi icinde yollar yaparlar.

e Yollarin baslangi¢ noktasina her boydan bir tane kare konur. Yapilan yollarin karsisina iginde
cesitli blylklikte kareler olan sepetler konur. Cocuklar ilkdnce tirtil gibi slirlinerek sepete
varirlar bir tane kare alip stirinerek geri getirirler. Getirdikleri kare hangi biyklikte ise
baslangictaki ayni blyuklikteki karenin yanina konur. Sonraki turda tek ayak ilerleyerek, cit
ayak ilerleyerek, kareler tasinir. Farkli olarak cocuklar bir ayaklari yolun icinde bir ayaklari
yolun disinda ilerleyerek kareleri alip blykliklerine gére gruplarlar.

e Kareler gruplandiktan sonra blylkten kiiclige gére siraya dizilir.

e Cocuklar cubuktan yapilan yollari bozarak gubuklari dérderli paylasirlar. Oncelikle karenin
kenarlari olacak cubuklarin ayni boyda mi yoksa farkli boyda mi oldugu olgilerek belirlenir.
Dorder tane de top alirlar. Karelerden birer 6rnek karsilarina koyarak ellerindeki cubuklari
birlestirip kare elde ederler. Karelerin kenarlari sayilir. Ellerindeki toplari kenarlarin birlesim
noktasina koseleri temsilen koyarlar. Késelerin de kag tane oldugu sayilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 8-9 yapilir.

Materyaller:
Mukavva

Sozciikler ve Kavramlar:
Kare, kenar, kése
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Viicudunuzla hangi sekli olusturdunuz?
e Bunu yaparken eglendiniz mi?
e Kareye benzeyen neler var ¢evrenizde?
e Karenin kenarlari ayni boyda mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :01.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Salyangoz” Sanat-Fen —Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SALYANGOZ

Etkinlik Tiirii: Sanat-Fen-oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve Bliyiik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
Dil Gelisimi: keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
Gostergeleri: kopartir/yirtar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi
Sozel yénergeleri yerine getirir. dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. cizer.)

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. Sosyal-Duyqusal Gelisim:

Motor Gelisim: Kazanim 3. Kendini yaratia yollaria ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. diistince ve hayallerini 6zgiin yollaria ifade eder. Nesneleri alisiimisin
(Géstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tasiyan iriinler olusturur.)

Odrenme Siireci:

Cocuklarla birlikte bahgceye veya yesil bir alana kiigik canlilari kesfetmek igin gezi diizenlenir. Gezi sirasinda
karsilasilan kiguk canhlarin fotograflari gekilir.

Sinifa déniildiginde cekilen fotograflar izlenir ve incelenir. Ogretmen cocuklara ‘Salyangoz ve Evi’ hikayesini
anlatacagini soyler.

Salyangoz ve Evi

Salyangozlari bilir misiniz? Onlar da tipki kaplumbagalar gibi evlerini sirtlarinda tasir. Bir zamanlar evini sirtinda
tasimaktan haslanmayan sevimli bir salyangoz yasarmis. Ustelik evinin rengini de hi¢ begenmezmis. Bizim
sumukli bocek kelebek ve ugur bocegini cok severmis. Arada bir onlarla dertlesir evini sikayet edermis. “Ah keske
evimi sirtimda tasimak zorunda olmasaydim. Hadi tasiyorum bari sizin elbiseleriniz gibi bol desenli ve renkli
olsaydl.” Kelebek ve ugur bocegi bir glin simiikli bocege “Sevimli arkadasimiz hani evim renkli olsun diyorsun ya
biz onun bir ¢aresini bulduk. Ressam olan bir tirtil var. Seni ona gotirirsek evini rengarenk boyar.” Simukla
bocek buna g¢ok sevinmis. “Ne duruyoruz. Hemen gidelim.” Demis. Boylece dismusler yola. Tirtihn kapisini
¢almislar. Gelen misafirleri dinleyen tirtil boyalarini ve firgasini alip galismaya baslamis. Sonunda tirtil
sumuklinin evini ¢cok glizel desenlerle bezemis. Simukli bdcek yeni gorlntisiini begenmis begenmesine ama
yine de evinin sirtinda olmasina ¢ok Gzlliyormus. Doniis yolunda g arkadas siddetli bir yagmura yakalanmis.
Kelebek ve ugur bocegi dyle islanmiglar ki sele kapilmaktan son anda kurtulmuglar. Oysa simukli bécek hemencecik
evine girmis. Yagmur dinip de evinden disari ¢ikinca arkadaslarinin perisan halini goriip Gzllmis. Sonra da kendi
kendine sdyle diisinmis. “lyi ki saklana ilecegim bir evim var. Rengi olmasa da beni yagmurdan koruyor ya.” Sevimli
simukli bécek bu olaydan sonra bir daha evini sirtinda tagimaktan sikayetgi olmamis, hep siikretmis.

Ogretmen bir salyangoz resmi gdéstererek salyangozun yasantisini anlatir. “Salyangozlar bahgelerde otlar arasinda
yasarlar. Ustiinde kabugu vardir. Kafasinda iki uzun iki de kisa anteni (duyargaci) vardir. Yukardaki iki uzun anteninin
Ustlinde gozleri vardir. Kisa olan antenlerinde dokunma organlari vardir. Salyangozlar kurakliktan g¢ok korkarlar,
sicaklarda gizlenerek glinesten korunurlar, geceleri ortaya gikarlar. Yagmurlu glinlerde ¢ogalirlar, kislari da kabuklarina
cekilip kis uykusuna yatarlar.

Cocuklar salyangoz yapmak icin masalara gegerler. Her ¢ocuga bir cd verilir. Cd’ler parmak boyasiyla boyanir. Ustiine
sim dokilir. Kuruduktan sonra plastik igneye saplanmis ipler dagitilarak cd’nin deliginden asirarak ip cd’ye sarilr.
Kagida cizilmis salyangoz kalibi kesilerek cd salyangozun tizerine yapistirilir.

Cocuklar salyangozlarini alip oyun alanina gegtikten sonra salyangoz gibi stirlinerek salyangozlarini yiratarler.

Cizgi calismasi igin calisma masalarina gegilir. Salyangozu andiran sarmal seklindeki gizgi calismasi ¢ocuklara dagitilir.
Renkli kegeliyle ¢izgi ¢alismasi tamamlanir. Sonra sarmalin altina salyangozun viicudu gizilerek ¢alisma tamamlanir.

Materyaller:

Salyangoz resmi, Cd, parmak boyasi, sim, plastik igne, ip
Sozciikler ve Kavramlar:

Sarmal,salyangoz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hikayedeki siimiiklii bocek neden sikayet ediyor?

e Siimlikli bécegin evini kim boyamis? Neden boyamis?

e Simiiklii bécegin evi ne ise yaramis?

e Salyangozlar neden sicagi sevmezler?

e Salyangozun sirti hangi sekle benziyor?

e Salyangozlardan baska hangi hayvanlar kis uykusuna yatar?
e Salyangozlar ne ile beslenir?

Aile Katilimi:

Cocuklarla bahgeye canlilari kesif amaciyla gezi diizenleyiniz.

Uyarlama

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :02.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saghikh Beslenme” Tiirkge (Biiytik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAGLIKLI BESLENME

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Géstergeleri:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.) Oz bakim Becerileri:

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.(Géstergeleri: Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. Géstergeleri:

Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin

agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gdsterir. Saghdi

materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri

Dil Gelisimi: yemekten/icmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgi kurallarina ézen gésterir.

Odrenme Siireci:

e Ogretmen ¢ocuklara sorar. “Cocuklar saglikli olmak icin neler yapmaliyiz?” Cevaplar dinlendikten
sonra saglikli olmanin en 6nemli 5 kurali séylenir. 1.Beslenme. 2.Temizlik. 3.Spor. 4.Dinlenme.
5.Kaza ve tehlikelerden korunma.

e Cocuklara yeni sorular sorulur. “Saglkli olmak nedir? -Saglikli olmak igin neler yapmaliyim? -Saglikli
olmak icin neler yapmamaliyim? Yemek yemenin zamani var midir? -Sabahlari ne yenir? -Oglenleri
ne yenir? -Aksamlari ne yenir?

e Cevaplar alindiktan sonra ¢ocuklara iki resim grubu gosterilir. Birinci grupta saglkli, oyun oynayan,
kahvalti yapan, yemeklerini yiyen, meyve yiyen, siit yogurt, sebze ve meyvelerin resmi. ikinci grupta
doktorun yaninda mutsuz bekleyen, elinde abur cubur olan televizyon ve bilgisayarin basindan
ayrilmayan, kahvalti etmemek, yemek yememek i¢in mizmizlanan ¢ocuk resmi. Cocuklara hangi
resimdeki cocugun saglkli olacagi, neden saglikli olacagi sorulur.

e “Peki, birlikte meyve salatasi hazirlamaya ne dersiniz?” diyerek cocuklar harekete gecirilir. Masa
glzelce temizlendikten sonra meyveler ¢cocuklarin yardimiyla soyulur. Dogranir. Hazirlanan
meyveler cocuklarca kaselere paylastirilir. Hep birlikte yenir. Meyveler yenirken yemekteki gorgi
kurallari hatirlatilir. Oturarak yemek gerektigi, yemekleri gigneyebilecegimiz biyuklikte almamiz
gerektigi, lokmalari ¢ignerken agzimizi kapatmamiz gerektigi hatirlatilir. Meyveler yendikten sonra
tabaklar kaldirilir. Masalar silinerek temizlenir. Eller yikanir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 22- 25-26 yapilir.

Materyaller:
Meyve
Sézciikler ve Kavramlar:
Saglikl beslenme, gérgii kurallari, saglikli besinler, sagliksiz besinler
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Saglikli olmak nedir?

e Saglikli olmak igin neler yapmaliyiz?

e Sagdlikl olmak icin neler yapmamaliyiz?
e Saglikli olmak icin neler yemeliyiz?

e Sadlikl olmak icin neler yememeliyiz?
e Yemek yemezsek ne olur?

Aile Katilimi
Evde ¢ocugunuzla birlikte evde bulunan saglikli ve sagliksiz yiyecekleri arastiriniz.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katiliml Faaliyet Kitabimdan 19-21. Sayfadaki etkinligi ¢ocugunuzla birlikte yapiniz.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :05.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sayilardan 6” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAYILARDAN 6

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gdsterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.(Géstergeleri:
Nesne/varhgin adini séyler. Nesne/varligin seklini séyler.
Kazanim 12: Geometrik gsekilleri tanir.(Géstergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini séyler.)

Dil Gelisimi:

Odrenme Siireci
Ogretmen cocuklara alti sayisi tekerlemesini okur.

Alti tombul Gsti diiz

Besten sonra sirasi

Bir, iki, Ug, dort, bes alti

Yediden 6nce gelir alti
Suzan Karadal

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir

6 sayisi igin sinif sayisi kadar biiyiik daireler hazirlanir. Ornegin sinif 24 kisi ise daireler dért sira
olacak sekilde 6’li olarak arka arkaya dizilir. Her daire sirasinin sonuna bir sepet lego konur.
Ogrenciler 4’lii sirasinin baslangic noktasinda yan yana durur. Ogretmenin basla komutuyla
dairelerin Ustiine ziplarken daireleri sayarak sonuncu dairede durur. Sepetten sayarak alti adet
lego alir. Geriye dogru doéner. Bulundugu daireden baslar her zipladigi daireye bir adet lego koyar
ve turunu tamamladiginda elinde lego kalmaz.

Siradaki ¢cocuk basla komutuyla her zipladiginda zipladigi dairedeki legoyu alir. Aldigi legolari saya
saya sepete varir. Elindeki legolari sayarak sepete birakir. Baslangic noktasina ziplayarak déner.
Daha sonra 6nceki rakamlari da hatirlamak ve nesne rakam eslestirmesi yapmak igin her bir
dairenin yanina sira ile 1’den 6’ya kadar rakamlar konur. Cocuklar her rakamin oldugu daireye
sayisl kadar oyuncak koyarlar. Cocuklara kisa halat ipleri verilerek 6 rakamini olusturmalari
saglanir. Kagit havlu rulolari kesilerek 6’sar tane halka ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar halattan
yaptiklari altilarin ucuna rulo halkalarini sayarak takarlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 29-30-31 yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 32-37 yaplilir.

Materyaller:
Mukavva, lego, oyuncak, 6’ya kadar rakamlar

Sézciikler ve Kavramlar:
Alti sayisi
Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e 6’dan énce ne gelir?

e 6’dan sonra ne gelir?

e Bana 6 tane parmadinizi gésterir misiniz?

e 6’ya kadar sayar misiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :06.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Turuncu Renk” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TURUNCU RENK

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari goézlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin tadini séyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Odrenme Siireci:

Konusmayi  baslar  Konusmayi  sirdiriir.  Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir Konusmak icin sirasini bekler.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  ag¢iklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Ogretmen sinifa turuncu renkli meyveler getirir. Portakal, mandalina, havug bir dilim bal kabag.
Cocuklara bu meyvelerin rengi sorulur. En ¢ok sevdikleri meyve sorulur. Getirilen meyvelerin suyu
sikilir. istekli bir cocugun gézleri yumusak bir kumasla kapatilir. Meyve suyundan tattirilir. Hangisi
oldugunu tahmin etmesi istenir. Tahmininden sonra gozleri agilarak hangi meyve suyunun tattirildig
gosterilir.
Turuncu renk sanat etkinligi icin masalara gegilir. Resim kagidina daire sekli ¢izilir. Bu dairenin
glinese donldsmesi gerektigi glineste hangi renklerin oldugu sorulur. Turuncu renk elde etmeye
karar verilir. Daire sari renk akrilik boya ile ve kirmizi renk boya ile sirayla boyanir. Cocuklar elde
ettikleri turuncu rengi arkadaslarininki ile karsilastirarak hangisinin agik hangisinin koyu turuncu
oldugunu bulurlar. Ardindan boyanan glines tamamlanir. Sayfanin bos kalan kismi resimlendirilerek
doldurulur.
Turuncu renk sanat etkinligi icin masalara gecilir. ikiye bolinmiis havuglardan yarim dilim ¢ocuklara
dagitilir. Blylk resim kagitlari verilir. Parmak boyalariyla havuclarin diiz tarafi turuncu renge
boyanarak havug baskisi yapilir. Havuglarin yaprak kismi igin yesil yin ipler tutkala batirilarak
havuclarin tepesine yapistirihr.
Cocuklarla renk bulma oyunu oynanir. Ogretmen bir renk séyler. Her cocuk o renkten olan bir
nesneye dokunur. Turuncu renk birgok kere sdylenerek turuncu rengin kalici 6grenilmesi saglanir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan 19-21 yapllir.

Materyaller:

Resim kadidi, parmak boyasi

Turuncu renk

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi renkler karisinca turuncu renk elde edilir?
e Resminizi nasil tamamladiniz?
e Dodgada turuncu renk baska neler var?
e Bugiin kimler turuncu renk giysi giymis?
e Turuncu renkte giysiniz var mi?
e Kimler turuncu rengi seviyor?
e Turuncu renk sinifimizda nerelerde var?
Aile Katilimi:
Evde sari ve kirmizi rengi karistirarak turuncu renk elde ediniz.
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Kiiltiiriimiiz-Kilimimiz” Tiirkge -Sanat-(Biitiinlestirilmis Bliylik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-KULTURUMUZ-KiLiMimiz

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle ériinti
olusturur.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 10. Goérsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerte ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Odrenme Siireci:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Sosyal Duyqusal Gelisim:

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri
soyler. Kendi lilkesinin kiiltiirii ile diger kiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini séyler. Farkl iilkelerin
kendine 6zgii kiilttirel 6zellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gérdiiklerini ve
isittiklerini sGyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
acgiklar. Sanat eserlerinin korunmasina ézen gésterir.

e Ogretmen daha énceden Tiirk kilim motiflerinden akrep motifi, nazarlik motifi, hayat agaci motifi,
bereket motifi, eli belinde motifi ve kogboynuzu motifini boyama sayfalari olarak gikarir.

e Kultirimizin simgelerinden biri olan kilimin nasil ortaya ciktigi anlatilir. Cocuklara Tirk kilim
ornekleri gosterilir. Cocuklara kilim motifleri gosterilerek isimleri tanitilir. Tlrk kiliminin hikayesi
anlatilir. Tark kilim motifleri boyama sayfasi olarak cogaltilir. Kiltiirimize ait boyama sayfalari
cocuklarin da aidiyet duygusunun gelismesine katkida bulunacak ve kiltirini tanimasina aracilik
edecektir. Ayrica farkli bir oriintlinlin 6rnegini gérecektir.

e “Cocuklar eski zamanlarda evlerimizdeki halilar yerine kilimler kullanilirdi. Bu kilimleri evde
anneler dokurdu. Bu kilimler koyunlarin ve kecilerin tiiylerinden yapilirdi. Bu kilimlerin desenlerini
cizerken gevreden gordiikleri canlilar gizdiler. Akrep motifi, aga¢ motifi, kogbasi motifi, genc kiz

motifi dokudular.

e “Bu motifleri boyayarak hep birlikte bir kilim yapmaya ne dersiniz?”
e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara gegerler ve segtikleri kilim motiflerini boyarlar. Boyanan
motifleri kenarlarindan keserler. Kesilen motifleri blylik bir fon kartonuna bosluk kalmayacak

sekilde yapistirirlar.

e Motiflerden olusan fon kartonunun her iki kenarina delgegle delikler agilir. Renkli yin ipleri
kesilerek deliklerden gegirilir ve digim atilir. Tamamlanan kilim panoya asilir.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 24 yapilir.

Materyaller:
Ttirk kilim motifleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kilim motifi, kog basi, ériintii

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kilimler evinizde kullandiginiz halilara benziyor mu?

e Haliile kilim arasinda nasil farkliliklar var?
e Haliile kilimin ortak yénii nedir?
e Kilimlerin motiflerinde ne resimleri var?

e Kilimlerin ipi hangi hayvanin tiiyiinden yapiliyor?

Aile Katilimi:
Varsa evinizdeki kilimi cocugunuzla birlikte inceleyiniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :08.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Bir Diiz Bir Egri” Oyun-Hareket- Sanat (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiR DUZ BiR EGRI
Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket- Sanat (Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 10: Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yénergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir.
Dil Gelisimi:

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sézctikleri fark eder ve sézciiklerin
anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler.
Yeni égrendigi sézciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit
anlamli sézciikleri kullanir.

Es anlamli s6zciikleri kullanir. Es sesli sézciikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel ybnergeleri yerine getirir.

Odrenme Siireci

Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi
iizerinde yénergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer. Malzemeleri yapistirir. Dedisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

e Cocuklara bir sayfada cizilmis biri egri biri diiz olan iki ¢izgiden olusan ¢alisma sayfasini

gosterir. Diiz ve egri olani ayri ayri isaret ederek gdsterir. Ogretmen egri cizginin neye

benzedigini sorar. Diiz gizginin neye benzedigini sorar. Sonra ¢alisma sayfalarini ¢gocuklara

dagitir. Her ¢cocuga beyaz tutkala strilmus iki adet de ip verir ve bu gizgilerin yanina

benzerlerini iplerle yaparak yapistirmalarini ister. Sonra ¢alismalar panoda sergilenir.

e Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarini sdyler ve oyun alanina gegilir. Yere

yan yana karsiya kadar biri diiz ve biri egri iki adet ip serilir. Cocuklar siraya girerler ve diiz ipin

Ustinden tek ayakla ziplayarak egri ipin Ustlinden yirilyerek karsiya gecilecektir. Cocuklar turu

tamamlayinca yonerge degistirilir. Dz ipin Ustlinden ¢ift ayak ziplayarak, egri ipin Ustiinden

cOmelerek yirir. Tur tamamlaninca diiz ve egri ipin Ustlinden elle top yiriterek yirurler.

e Ogretmen cocuklari sanat etkinligi icin masalara alir. Cocuklarin éniine beyaz kagitlar koyar ve

renkli kalemlerle soldan saga diiz gizgiler gizmelerini ister. Sayfa dolunca yeni kagitlar verilir.

Ogretmen bu kez kagitlarin istiine 5’er santim araliklarla yan yana kiiciik legolar koyar, ya da

kare kagitlar yapistirir. Sonra ¢ocuklardan elini hi¢ kaldirmadan legolarin etrafindan egri

cgizgiler gizmelerini ister. Bir kez bastan sona gizildikten sonra farkli renklerle defalarca egri

gizgiler cizilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 20 yapilir.

Materyaller:
Resim kadid, lego, yapistirici, ip, top

Sézciikler ve Kavramlar:
Zit, diiz, egri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini begendiniz?

e  Egriolarak ¢evrenizde neler var?

e Hayvanlar edri olan viicuda sahip olanlari hangileri?

e Devenin boynu diiz mii egri mi?
Aile katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :09.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sehrimiz Sekillerden” Tiirkgce -Oyun-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Dedgerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEHRIMiZ SEKILLERDEN

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Oyun-Matematik(Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
go6zlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin seklini séyler.)

Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar (Géstergeleri: Nesne/varliklari sekline gére
gruplar.

Kazanim9. Nesne ve varliklari oézelliklerine gére
siralar.(Géstergeleri: Nesne/varliklari bliytikliklerine
gére siralar.

Odrenme siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

(Géstergeleri: Gésterilen geometrik seklin  ismini
soyler. Geometrik sekillerin ézelliklerini séyler.)
Kazanim 10. Mekédnda konumla ilgili ydnergeleri
uygular. (Gostergeleri: ~ Nesnenin ~ mekdndaki
konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum allr.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri (st Uiste
dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢ ice dizer.
Nesneleri takar. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
sagdlar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen sekilleri 6gretmek icin sekillerle ilgili bir hikaye anlatir ve kukla sahnesinde sekiller

kuklasiyla canlandirir. “Bir glin bir Gggen bir okula gelmis meraklanip siniflari dolasmis. Ama hig
kendisine benzeyen bir esyayla karsilasmamis. Sonra duvarda kendisine benzeyen sekiller
gormis. Aaa benim gibi tipki benim gibi diyerek sevinmis. Duvardaki licgen cevap vermis. Evet
biz ayniyiz. Senin de (¢ kenarin var, benim de. Ama yanimdaki arkadaslarim bizden farkl. Bak bu
kare. Onun dort kenari var. Kare oradan atilir. Dikdoértgenin de dort kenari var. Ama ben ondan
farkliyim. Benim kenarlarim ayni uzunlukta. Dikdortgenin ise iki kisa kenari var iki de uzun.
Dikdortgen de bunu onaylar. Evet kare arkadasim dogru soyliiyor. Bakin isterseniz olcebilirsiniz.”
(Suzan Karadal) Ogretmen gésteriyi bitirdikten sonra ¢ocuklara 6l¢iim yapabileceklerini sdyler ve
birlikte sekillerin kenar uzunluklari 6l¢tlur.

Bol geometrik sekiller ortaya konur. Cocuklar 6ncelikle bu sekilleri gruplarlar. Gruplanan sekiller
sayilir, kag tane oldugu bulunur. Daha sonra her sekil kendi icinde bliylkten kiiclige dogru siraya
dizilir.

Yere rulo resim kagidi uzunlamasina buyikge agilir. Cocuklardan bu sekilleri kullanarak bir sehir
plani yapmalari istenir. Bu planda yollar, apartmanlar, evler, parklar vb seyler bulunacaktir.
Cocuklar birlikte taslak planlama yapilir. Sekiller apartmanlar yollar olarak yerlestirilir. Sehir
sekillenmeye bagladiktan sonra prit yapistiricilar verilerek sekiller yapistirilir ve sehir tamamlanir.
Cocuklar keceli boyalarini alarak sehirde eksik gordiikleri seyleri cizerek tamamlarlar. Gokyuizi
icin farkli materyaller de kullanilabilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 16-27 yapilir.

Materyaller:
Renkli bant, mukavva,

Sézciikler ve Kavramlar:

Geometrik sekiller, licgen, kare, daire, dikdértgen, kenar, kdse
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Viicudunuzla hangi sekilleri olusturdunuz?
e Bunu yaparken eglendiniz mi?
e Dairenin kag¢ kenari vardir?
e Dairenin késesi var midir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :12.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yerli Mali-Yurdun Mali” Tiirkge -Sanat (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YERLi MALI-YURDUN MALI
Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Sanat (Blitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Motor Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken hareketleri yapar. Géstergeleri: Nesneleri kaptan

nesne/durum/olaya odaklanir.) kaba bosaltir. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer.
Nesneleri agcar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi: Malzemelere arac¢ kullanarak sekil verir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

Konugurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri
déndiiriir Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Odrenme Sireci

Ogretmen bu haftanin Tutum, Yatirim ve Tiirk mallari haftasi oldugunu sdyler. Ardindan énce ¢ocuklara
tutumlu olmanin, yatirim yapmanin ne demek oldugunu anlatir. Tutumlu insanlarin paralarini bos yere
harcamadiklarini, ihtiyaglar olani gerektigi miktarda aldiklarini séyler. Ayrica kalan paralarini
biriktirdiklerini ve bankaya yatirdiklarini belirtir. Ardindan sinifa getirdigi farkli sekillerdeki kumbaralari
cocuklara gosterir. Sonra 6gretmen farkli paralari cocuklara gosterir ve birlikte incelerler. Cocuklarin da
paralarini biriktirerek daha sonra istedikleri bir seyi alabileceklerini soyler.

Cocuklar kumbara yapmak lizere masalara gecerler. Cocuklardan daha 6nceden istenen plastik mesrubat
sisesinin orta kismi kalin bir serit halinde kesilerek ¢ikarilir. Sisenin bas kismi ve dip kismi i¢ ice gecirilerek
boyu kisa bir sise elde edilir. Sise cocuklarin istedigi bir el isi kagidiyla kaplanir. Sisenin kapak kismina daire
seklinde bir karton yapistirilarak segilen hayvanin yizi gizilir. Secilen hayvana uygun kulaklar kesilerek
yapistirilir. Fazladan temin edilen dort tane sise kapagi ayak olarak siseden yapilan hayvanin gévdesinin
altina yapistirilarak hayvanin ayakta durmasi saglanir. Sise den yapilan kumbaranin sirtina bozuk paranin
gecebilecegi buyuklikte bir kesik atilir. Hayvanin 6zelligine gore kuyruk da eklenerek kumbara
tamamlanir.

Cocuklara paralarin tanitimi icin gesitli 6rnekler gosterilir. Metal paralardan da 6rnekler gosterilerek metal
paralar tanitilir. Elinde kag lira oldugu sorulur. Sonra elindeki metal bir liralar sayilarak toplam kag lira
oldugu bulunur.

Cocuklara dikdortgen resim kagitlari verilerek kendi paralarini resimlemeleri istenir.

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 20 yapilir.

Materyaller:
El isi kagitlari, pul, makas yapistirici

Sézciikler ve Kavramlar:
Tutumlu olmak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Esyalarimizi ézenli ve dikkatli kullanmazsak ne olur?
e  Kumbaraniz var mi?
o Yaptigimiz kumbaralari begendiniz mi?
e Baska neleri kullanarak kumbara yapabiliriz?
e Hangi hayvandan kumbara yaptiniz?
e Kumbarayi baska nasil bir canliya déniistiirebilirdik?
e  Kumbara ne ise yarar?
e Biriktireceginiz paralarla neler almak istersiniz.
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :13.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kendi Rengine Otur” Tiirkce —Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Giinii Dedgerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KENDi RENGINE OTUR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun-Hareket (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Yeni égrendigi sézciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Bilissel Gelisim: Zit anlamli sézciikleri kullanir.

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini  verir. Es anlamli sézciikleri kullanir. Es sesli s6zciikleri kullanir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
odaklanir..) Gostergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. hakkinda yorum yapar.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Motor Gelisim:

Dil Gelisimi: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sézciiklerin Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda
anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini kosar.

soyler.

Odgrenme Siireci:

e Cocuklarla galiskanlik ve tembellik kiyaslanarak degerlendirilme yapilir.

e Ogretmen her ¢ocuk icin biiyiik renkli daireler hazirlar. Ogretmen cocuklari halka olacak
sekilde her bir daireye oturmalarini saglar. Cocuklar oturduktan sonra 6gretmen “Siraniza ve
dairenizin rengine iyi bakin. Kimin yaninda, 6niinde, arkasinda oldugunuza dikkat edin.” der ve
komut verir. Cocuklar komutla beraber hareket ederler. Oyun bitiminde eski yerlerine
otururlar. Yanhs yere oturan ¢ocuk sadece oynar. Oyunun sonunda dogru yere oturanlar
alkiglanir.

e Oyunun ikinci asamasinda 6gretmen her cocugun rengini segcmesini ister. Cocuklar bu kez
kendi sectikleri dairede otururlar. Cocuklara “Hangi rengi sectiginize dikkat edin.” Denir.
Cocuklar komutla beraber oynarlar. Oyun sirasinda 6gretmen renkli dairelerin yerini degistirir.
Oyun bitiminde her ¢ocuk kendi rengini bulup oturur. Yanilan ¢ocuklar sadece oynarlar.
Oyunun sonunda dogru renge oturanlar alkislanir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 28-36 yapllir.

Materyaller:
Renkli daireler

Sézciikler ve Kavramlar:
Daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda otururken ilk 6nce saginizda ve solunuzda kimler vardi?
e Ik 6nce oturdugunuz renk hangi renkti?
e Daha sonra sectiginiz renk hangi renkti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :14.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Geleneksel Yemeklerimiz” Sanat- Fen (Blitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi- GELENEKSEL YEMEKLERIMiz

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini
karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilagtirir. Nesne/varliklarin agirligini ayirt eder,

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  ag¢iklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel ézellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri séyler.

karsilastirir.
Odrenme Siireci:

o (Ogretmen elinde kurutulmus patlicanlarla gelir ve cocuklarin ilgisini ceker. Cocuklar elindekinin ne oldugunu
bilmeye calisirlar. Ogretmen bunun kurutulmus patlican oldugunu agiklar. Patlicanin renginin ne oldugu
sorulur. Buglin mor renk ve mor rengin tonlari ile ilgili etkinlik yapilacagi soylenir.

e  Geleneklerimizden bahsederek gok eskilerden beri yaz sebzelerinin kurutularak kisin yemeginin yapildigini
anlatir. Cok eski zamanlarda buzdolabi yoktu. insanlarimiz yazin yetisen sebzeleri kisin da yemenin yollarini
aradilar. Kurutarak sebze ve meyvelerin bozulmayacagini 6grendiler. Bir cok yiyecegi kurutarak kisin yemegi
ogrendiler. Bu yemeklerden birisi de kurutulmus patlican yemegidir. Cocuklara taze patlicani da ayni anda
gostererek karsilastirma yapmalarini ister. Renginin ne oldugunu sorar. Hangisinin daha agir oldugunu sorar.
Ardindan kuru patlicandan hangi yemegin yapilacagini sorar

e Geleneksel yemeklerimizden kuru patlican dolmasinin nasil yapildigini anlatir. Ogretmen getirdigi malzemeleri
tanitir. Piring, salga, kuru sogan, sarimsak, zeytinyagi. Cocuklarin malzemeleri incelemesine firsat verir.

e Ardindan malzemeler karistirilarak harci hazirlanir. Hagslanmis sogumus patlicanlarin iginin hargla doldurulmasi
isini cocuklarin yapmasina firsat verilir. Pisen patlican dolmalari afiyetle yenir.

e Cocuklar beyaz kartondan daireler keserler. Kesilen dairenin ortasina bir yildiz resmi gizilir. Cocuklar 6nce tim
daireyi yumusak pastel boya ile kirmizi renge boyarlar. Sonra dairenin igindeki yildizi mavi renge boyar ve
ortaya cikan rengin hangi renk oldugunu belirlerler.

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Cocuklara istedikleri bir geometrik sekilden 6rnegin kareden 5 adet
verilir. 5’i de ayni bliytkliikte ve mor renkte olmalidir.

e  Cocuklar sekillerini resim kagidinin st kismina yan yana yapistirirlar. Resim kagidinin alt tarafina yan yana ayni
blyuklikte ayni sekilden 5 tane cizilir. Cocuklara tstte yapistirdiklari seklin ayni renginden mor kuru boya
se¢cmeleri istenir. Birinci sekil koyu bir sekilde boyanir. Besinci sekle kadar renk tonu acilarak sekiller boyanir.
Daha sonra mor renkte esyalar oyuncaklar bulunarak olusan renk tonlarindaki renklerle eslestirilir. Nesneler de
renk tonlarina gore siralanir.

e Ardindan serbest sanat etkinligi icin cocuklara degisik buyukliklerde saydam taslar verilir. Cocuklara taslari
istedikleri gibi boyayabilecekleri, isterlerse desen yapabilecekleri ya da resim yapabilecekleri sdylenir. Boyanan
taslar sergilenir ve ¢ocuklar taslarla neler yaptiklarini arkadaslarina anlatirlar.

e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 29 yapilr.

Materyaller:
Karton, pastel boya
Sozciikler ve Kavramlar:
Kuru-yas, agir-hafif, Mor, morun tonlari
Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Geleneksel yemeklerimiz nelerdir? Daha 6nce kurutulmus patlican gérdiiniiz mii?

e Pathicanlar neden kurutulmus olabilir?

e Taslari boyama etkinligini sevdiniz mi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :15.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Paramizi Tasarlayalim” Sanat —Oyun (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARAMIZI TASARLAYALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat —Oyun (Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:

Konusurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken zarf kullanir. Ciimle kurarken zamir

Sosyal-Duyqusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Gostergeleri Nesneleri alisiimisin  disinda  kullanir.
Ozgiin ézellikler tasiyan iiriinler olusturur.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.)

kullanir.

Odrenme Siireci:

Materyaller:

Cocuklara paranin ne ise yaradigi, hi¢c parayla alisveris yapip yapmadiklari, parayla
ne aldiklari, ne kadar para verdikleri, alisverisi nereden yaptiklari, kimden yaptiklari
sorulur.

Gocuklar para icat edilmeden 6nce alisveris yaparken esyalar karsilikli degis tokus
edilirdi. -Ben sana bir kilo seker vereyim sen de bana iki metre kumas ver.- gibi
esyalarla ahsveris yapilirdi.

Ogretmen masaya gercek paralar cinsinden koyar. Paranin iistiinde hangi resim ve
yazilar oldugu incelenir, fotografi olan kisiler tanitilir. Cocuklara kendi paralarini ne
sekilde yapacaklari sorulur. istedikleri geometrik sekiller cizilerek cocuklara verilir.
Kesilen paralar cocuklar tarafindan resimlenir. Mukavvalara da madeni paralarin
kaliplari gikarilarak madeni paralar elde edilir.

Cocuklara beyaz A-4 kagitlari dagitihr. Madeni paralardan da birer tane verilir.
Madeni para kagidin altina konur ve kursun kalemle karalanir. Boylece madeni
paranin siyah beyaz resmi ortaya cikar. Madeni para resimleri kesilir ve daha
onceden kesilen mukavva kaliplarina yapistirilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 3 yapilir.

Renkli kartonlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Kagit para, madeni para, alis veris, icat, degis tokus

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tutumlu olmak icin ne yapiyorsun?

e Kendi paralarinizi mi tercih edersiniz, gergcek paralart mi?
e Madeni parayi karalama teknigini nasil buldunuz?

e  Kag tane paraniz oldu?

Aile Katilimi:

Alisveris yaparken para édemesini gocugunuzun yapmasi igin firsat veriniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :16.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havanin Varligini Kanitlayalim” Fen- Oyun-Hareket (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAVANIN VARLIGINI KANITLAYALIM

Etkinlik Tiirii: Fen- Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken karsilastirir.

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri:
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

bulunur. Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipug¢larini

Odrenme Siireci:

o Ogretmen cocuklardan burnunu tutup agzi ile derin nefes almasini ve bu nefesi ellerine
glcli olarak tUflemelerini ister.

e Her cocuga bir balon dagitir ve tifleyerek balonlari sisirmelerini ister.

e Masaya bardaklar ters olarak konur. Cocuklar bardaklari tfleyerek hareket ettirirler.

e Masaya pinpon toplari konur, cocuklar pinpon toplarini tifleyerek hareket ettirirler.

e Yanan bir muma uflemelerini ister.

o Cocuklar ellerini goguslerinin Ustline koyar derin nefes alarak gogis hareketlerini
hissetmelerini ve izlemelerini ister.

e TuUm bu denemelerden sonra 6gretmen ¢ocuklara neler oldugunu ve neler hissettiklerini
sorar. Cocuklara balonu neyin sisirdigini, mumu neyin sondirdtgiin, ellerine
Uflediklerinde ellerine neyin garptigini sorar. Sisirilmis balonlar séndurilirken balonun
icindeki havayi yuzlerine tutmalarini ister. Daha sonra “viicudumuzun icinde cigerlerimize
balondaki gibi hava ¢ektigimizi tekrar disari verdigimizi” acgiklar.

e Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Kagit havlu rulolari boydan boya ikiye kesilerek
kartondan oluklar elde edilir. Oluklar ¢cocuklara verilir. Oluklari i¢ ice koyarak Usti agik
kanallar yapmalari sdylenir. Ardindan pinpon toplari verilir. Cocuklar bu toplari kanallarin
basina koyar. Toplari lfleyerek kanalin sonuna kadar yiratdrler.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 51 yapllir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 30 yapilr.

Materyaller:
Balon, Mum, Pinpon topu, Plastik bardak

Sozciikler ve Kavramlar:
Deney, hava

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Hava olmasa nefes alabilir miyiz?
e Balonu ne sisirdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :19.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kelebekler ve Simetri” Sanat- Fen (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KELEBEKLER VE SIMETRI

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sozel ybnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Odrenme Siireci:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri dedisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri geker/gerer.
Nesneleri acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru

tutar, kalem kontroliini saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

e Ogretmen cocuklara kelebek cesitlerinin fotograflarini gésterir. Kelebekler iki cesittir.
Gece ugan kelebeklere gece kelebegi, glindliz ugan kelebeklere de glindiiz kelebegi

denir.

e Gunduz kelebekleri; viicutlari ince yapilidir. Bir yere konup dinlenmek istedikleri zaman
kanatlarini gbvdelerinin Gizerinde bitistirerek dimdik tutarlar.

o Gece kelebekleri; tim giin glines 1sigindan saklanacak bir yer arar, geceleri dolagsmaya
cikarlar. Geceleri lambalarin etrafina lstsen kelebeklerdir. Gece kelebeklerinin viicutlar

dahairi, kanatlari daha kalindir.

o Kelebeklerin bazi gesitleri birkag glin, bazilari birkag hafta, bazilari ise bir yil kadar yasar.

e  “Cesitli artik materyalleri kullanarak kendi kelebeklerimizi olusturmaya ne dersiniz?”

e Sanat etkinliginde kelebek yapmak icin renkli kartonlar, desenli evalar, grafon kagitlari,
pullar, kegeli boyalar masalara alinir. Cocuklara kartondan kesilmis biyik kelebek
kahplari verilir. Cocuklar dilediklerince kelebeklerini suslerler.

e Bir tarafi cizilmis diger tarafi cizilmemis desenli yarim kelebek resimleri cocuklara
dagitilir. Cocuklar kelebeklerin simetrik olarak diger yarisini tamamlarlar.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 34 yapilir.

¢ Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 19 yapilir.

Materyaller:

Renkli kartonlar, desenli evalar, grafon kagditlari, pullar, kegeli boyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Glindiiz-gece
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gece kelebekleri nasildir?
o Kelebekler ne kadar yasar?
o Kelebeklerin bazilari nasil kokar?

e Kendi kelebeginiz giindiiz kelebegdi mi, gece kelebegi mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :20.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti,
Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kis Mevsimi ” Tiirk¢e -Sanat (Blitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Giinii Dedgerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIS MEVSIMI

Etkinlik Tiirii: Tiirkgce -Sanat (Blitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi siirdiiriir.  Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar)

Odrenme Siireci:
e  Kis mevsimiile ilgili gorseller gosterilir.

Kazanim 8. Dinlediklerinif/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleriokur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerte ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerte ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar. Nesneleri déndiiriir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen kis mevsiminde dogada ve insanlarin yasantisinda degisimler oldugunu anlatir.
e Insanlar soguktan korunmak icin kalin, yiinli kiyafetler tercih ederler
e Evleriniisitmak igin soba kurabilirler. Sobanin icinde odun ve kédmiir yakarlar. Kaloriferleri yakabilirler.

Klimalarini galistirarak sicak havayla isinabilirler.

e Hayvanlar sizce kisin nasil isinir? Hayvanlar soba kurabilirler mi?
Hayvanlardan bazilarinin kisin tiiyleri uzar ve kendilerini isitmaya yeter.

o  Ogretmen cocuklari kis mevsiminde dogadaki degisimleri gdzlemlemeleri ve sogugu hissetmeleri igin bahgeye
cikarir. Gokyuzi, agaclarin durumu, cimenler gozlemlenir.

e Kis mevsiminde neden gilinesi pek gormeyiz? Diinyamiz dond(gi icin giinesten uzaklasiriz. Glinesten

uzaklasinca da havalar sogur, kis mevsimini yasariz.

e Sanat etkinligi icin masalara gegilir. Siyah fon kartonlari resim kagidi olarak hazirlanir. Cocuklara gesitli renkli
geometrik sekiller ve uzun gri seritler verilir. Cocuklardan gece i1sildayan evler ve agaclar resmi yapmalari
istenir. Cocuklar evleri kendi istedikleri formlarda yapistirdiktan sonra beyaz parmak boyasiyla yerdeki

catidaki karlari boyarlar ve gokyuziinde kar yagdirirlar.
e  Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 16 yaplilr.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 44-49 yapllir.

Materyaller:

Siyah fon kartonu, renkli geometrik sekiller, beyaz parmak boyasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Kis mevsimi, isinma, soba

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kis mevsimi nasildir?

e Sicak midir, soguk mudur?

e Nasil giyiniriz?

e  Uzun mu, kisa mi?

e Havalar yagish midir?

e Kis mevsiminde kalin mi giyiniriz ince mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :21.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Beyaz Sabun Hamuru” Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BEYAZ SABUN HAMURU

Etkinlik Tira: Sanat- Fen (BUtunlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gé6zlemler.
(Géstergeleri Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.

Odrenme Siireci:

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel ybnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer.
Nesneleri acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar.)

e Cocuklara sabun hamuru yapilacagi soylenir. Banyoda gozlerine sabun kactiginda gozlerinin
yandig hatirlatilarak sabun hamurlariyla oynarken ellerini gézlerine degdirmemeleri

konusunda uyari yapilir.

e Beyaz kalip sabun metal rendede rendelenir. Yogurularak hamur kivamina getirilir. Cocuklara
oynamalari icin dagitilir. Cocuklara sabun hamurunun ne renk oldugu sorulur. Bu renkte
yapabilecekleri seyler sorulur. Kardan adam, papatya, bulut 6rnekleri verilir. Cocuklar sabun
hamurunu istedikleri gibi sekillendirirler ve kurumaya birakilir. istege gére sonra boyanabilir.

e Beyaz renkli siitten beyaz renkli yogurt yapalim. Ogretmen yogurdun nasil yapildigini
cocuklara anlatir. Baslangictaki siitiin sivi olduguna cocuklarin dikkatini ceker. Ogretmen
yogurt yapmak amaciyla her ¢ocuk icin bardak getirir. St bir bardaga konarak ¢ocuklarin
dokunmasi icin sinifa getirilir. Cocuklar siitlin soguklugunu bardaga dokunarak hissederler.

e  Sit mutfakta belli bir 1siya getirildikten sonra cocuklarin bardaklarina bosaltilir. Cocuklar
dikkatlice kendi bardaklarinin disina dokunarak sttiin sicakligini hissederler.

e Her cocuk bir ¢cay kasigl yogurdu alarak kendi bardagina koyar ve karistirir. Bardaklarin
kapaklari kapatilir. TiUm bardaklar bir tepsiye dizilir. Bardaklarin st kalinca bir ortiliyle
ortlilerek dort saatligine sicak bir koseye mayalanmaya birakilir. Dort saat sonra mayalanmis
yogurtlar cocuklara gosterilir. Cocuklara yogurdun sivi mi kati mi oldugu sorulur.
Mayalanmadan 6nce nasil oldugu hatirlatilir.

Materyaller:
Siit, yogurt, plastik bardak, sabun, rende

Sozciikler ve Kavramlar:
Kati-svi, sicak-soguk

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sabun hamuruyla oynamak nasil bir duygu?
e Baska nelerle hamur yapabiliriz?
e Sabun hamurundan neler yaptiniz?

e Yogurt mayalamanin asamalarini anlatir misiniz?

Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte ev yogurdu yapiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :22.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Déniiyor” Fen-Drama- Oyun-Hareket (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA DONUYOR

Etkinlik Tiirii: Fen-Drama- Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar:

gobzlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Odrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen c¢ocuklara diinya kiiresini getirir. Cocuklar giindiiz gékyiiziine baktigimizda giinesi
goririz. Gece baktigimizda bulutlar yoksa yildizlari ve ayi géririz. Glines diinya ve ay bu

gordugliniiz kiireye benzer.

e Glines ¢ok cok sicaktir Ates topudur. Sicakligiyla hem dinyamizi isitir, hem de 1sigiyla diinyamizi

aydinlatir.

e Ay bize parlak goriinir ve gece biraz aydinlik verir. Ancak ayin isig1 yoktur. Ay 1s1gini glinesten

alir.

e “Diinyamiz kendi etrafinda déner durur. Nasil mi? Géstereyim.” Ogretmen kendi etrafinda
donerek diinyanin hareketini gésterir. “Dinyamiz hem kendi etrafinda déner, hem de giinesin
etrafinda déner. Nasil mi?” Bir cocuk giines olur. Ogretmen hem kendi etrafinda hem de
glinesin etrafinda doner. Ay nasil hareket eder biliyor musunuz? Ay diinyadan hi¢ ayrilmaz,
diinya nereye giderse ay da pesinden gider. Annesinin pesinden ayrilmayan ¢ocuklar gibi.

e Cocuklar glines diinya ve ay rolline girerler. Dinya ve glnes olarak konumlanir ve hareketini
canlandirirlar. Dramada birden fazla glines olabilir. Glinesler bir arada sabit durmali, diinyalar
da kendi etraflarinda donerken giineslerin de etrafinda donmelidir.

e Dramada giines ¢ok sicak oldugunu séyleyip yaklasanlari yakabilecegini sdyleyebilir. Diinyalar
da gilinese yaklasip yandim yandim deyip kagisirlar.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 37-39 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 36 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Diinya, giines, gezegenler, ay

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Diinyanin hareketleri nasil?

e Giinesin diinyaya etkisi nedir?

e Giines olmasaydi ne olurdu?

e Glines ¢ok yakin olsaydi ne olurdu?
e Giines diinyamiza yakin mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :23.12.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bos mu Dolu mu?” Matematik (Biiylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BOS MU DOLU MU?
Etkinlik Tiirii: Matematik (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 4: Nesneleri sayar.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soéyler.

Ogrenme Siireci:

e Masanin {izerine i¢i bos bir bardak konulur ve ¢ocuklara bu bardagin bos mu yoksa dolu
mu oldugu sorulur? Ardindan bos bardagin icerisine agzina kadar misket doldurulur ve
cocuklara bu bardagin bos mu yoksa dolu mu oldugu tekrar sorulur. Daha sonra dolu
bardagin yanina bos bir bardak daha konulur ve igerisine cocuklarin éniinde saymadan 6
tane misket konularak cocuklara bu bardagin bos mu yoksa dolu mu oldugu sorulur.
Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra bu bardagin bir bélimiinin dolu bir bolimunin ise
bos oldugu soylenir ve bardagin icerisinde ka¢ tane misket oldugunu tahmin etmeleri
istenir. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra bardagin igerisindeki misketler gocuklarla
birlikte tek tek sayilir.

Materyaller:
Misketler, bardak

Sozcik ve kavramlar:
Miktar: Bos-dolu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sizce tamamen dolu bardagin igerisinde toplam kag misket olabilir?
e  Peki, bu bardagi yarisina kadar doldurmak icin kag tane bilye kullanmamiz gerekir?
e Sinifimizda dolu veya bos olan nesneler nelerdir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :26.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Canli Varliklar1 Kesfedelim” Tiirkge -Fen (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Dedgerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CANLI VARLIKLARI KESFEDELIM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Fen (Blitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar:

gobzlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Odrenme Siireci

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler.

e Ogretmen daha dnceden 6grendigimiz gezegenleri hatirlatir. Gezegenlerin resimlerini
gosterir. Bu gezegenlerde canlilarin yasayip yasamadigini sorar. Alinan cevaplardan
sonra Bu gezegenlerde canlilarin yasamadigini séyler. Clinkli gezegenlerde canlilarin
yasamasi i¢in hava, su, toprak, yiyecek bulunmamistir. Oysa diinyamizda hava, su,

toprak, gida maddeleri vardir.

e Ogretmen canli ve cansiz varliklarin resimlerini gésterir ve canli-cansiz varliklari

tanimlar.

e Canli varliklar hareket ederler, beslenirler, bliyirler, gelisirler. Tipki insanlar gibi.
Cansiz varliklar bunlarin higbirini yapamazlar.

e Canlivarliklar insanlar-hayvanlar ve bitkilerdir.

e Cansiz varliklar ise hava su, toprak, masa, kasik, kalem gibi varliklardir.

e Cocuklarla canli varliklari kesfetmek igin disari gikilir. Merceklerle kiiglik canlilar,

bocekler incelenir.

e Ogretmen bitkilerin canl olup olmadigini sorar. Cocuklarin cevaplari alinir. Bitkilerin
de damarlari sayesinde su igtikleri, topraktan besinleri aldiklari ve yapraklari sayesinde

havayi aldiklari anlatilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 25-26-34-35 yapllir.

Materyaller:
Canli, cansiz varliklarin resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Canli-cansiz

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Canlivarhklar hangileridir?
e Agaclar canli midir?

e Masa hareket eder mi?

e Giines canl midir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :27.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Halkalarla Simetrik Oriintii” Sanat- Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HALKALARLA SIMETRIK ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Sanat- Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 10. Goérsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Goérsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerie ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 14: Nesnelerle ériintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle ériinti
olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan 6riintiideki kural
soyler. Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi séyler. Bir

Odrenme Siireci:

oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle
6zglin bir ériintii olusturur.

Motor Gelisim:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Géstergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Farkli
boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.)

e (Cocuklara cd biiyiikliigiinde bol miktarda renkli halka getirilir. Halkalar sanat etkinliginde

cocuklarla birlikte de yapilabilir.

Ogretmen mukavvadan ayni uzunlukta ince seritler keser. Cocuklara bu seritler verilir ve
swvi boya ile bu seritlerin 6nii ve arkasi boyanir. Boyalar kuruduktan sonra seritlerin iki ucu
Ogretmen masay: bir ¢izgi yardimiyla ikiye béler. Sonra masanin sol yarisina halkadan bir
simetrigini de yapar. Sonra yeni bir ériintii yapar ve ¢ocuklardan bunun simetrigini
Kagida dairelerden olusan ériintiiler ¢izilir. Cocuklardan bu ériintiiyii halkalarla yapmalari
Cocuklara oyun oynamak icin halkalar verilir. Belli bir mesafede halkalari atmalari icin

cocuklarin éniine bir ¢izgi gekilir. Cocuklar sirayla ellerindeki halkalari duvara yakin
mesafede yere atarlar. Kimin attigi halka duvara en yakin uzaklikta ise o birinci olur.

[ J
birbirine zimbalanir ve halkalar hazirlanir.
e (Cocuklar halkalarla 6zgiin ériintiiler olustururlar.
[}
Orlintl yapar. Bu Orlintliniin simetriginin nasil yapildi§ini géstererek sag yarisina
yapmalarini ister. Oriintiiler ¢esitlendirilir.
[}
istenir.
[ J
[ J

Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 31-35-38 yapilir.

Materyaller:
Renkli halkalar, mukavva, boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Oriintii, simetri

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Halkalarla ériintiiler olusturmak eglenceli miydi?
Simetrik ne demek?

Halkadan baska ne ile 6riintii yapabiliriz?
Hedefe atma oyunu baska nasil oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :28.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sisman Balon-Zayif Balon” Oyun-Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SISMAN BALON-ZAYIF BALON

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. hedefe atar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
nesne/durum/olaya odaklanir. hareketleri yapar. Géstergeleri: Dedisik malzemeler
Motor Gelisim: kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

yapar. Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri

Odrenme Siireci:

e Sinifa bol miktarda balon getirilir. Cocuklara ikiser tane balon verilir. Bu
balonlardan birini gok az sisirmeleri digerini ise cokga sisirmeleri istenir. Cocuklara
balonlarin hangilerinin sisman hangilerinin zayif oldugu sorulur. Sisman balonlarin
havada uctugu onlarla oynayacagimiz oyunda da havada ucacaklari soylenir.

e Cocuklar balonlarla serbestge oynarlar.

e Sisirilen balonlarin havaya atildiginda ¢ok sisirilenlerin ugtugu az sisirilenlerin yere
dustiga gozlenir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba kisi sayisi kadar balon sisirilir. Yalniz iki grubun
renkleri farkhdir. Mavi balonlar, kirmizi balonlar grubu gibi.

e Gruplarin arasina yere bir gizgi ¢izilir. Cocuklar kendi balonlarini karsiya atacak
kendi alanlarinda kendi renklerinde balon birakmayacaktir.

e Ogretmenin basla komutuyla balon atislari baslar. Cizgiyi gecen oyundan c¢ikar.
Belli bir slire sonra sire biter. Her grubun kendi alanindaki balonu sayilir. Kimin
balonu daha az ise oyunu o kazanir.

e Zayif balonlarla ise baski etkinligi yapilir. Cocuklara resim kagitlari dagitilir.
Kaselere gocuklarin istedigi renklerde akrilik boya konur. Boyanin Ustiline birkag
damla farkli renk boya damlatilir. Az sisirilmis balonlar boyaya batirilir ve kagitlara
balon baskisi yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 3 yaplilr.

Materyaller:
Balon, akrilik boya, resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sisman Zayif

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Azsismis balonlar neden havada u¢madi?

e Sisman balonlarin iginde ne var?

e Oyun sonunda kendi sahanizda kag balon kalmisti?
e Balon baskisi eglenceli mi?

e Balonlarla baska nasil sanat etkinligi yapabiliriz?

e Balonlarla baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Evde yetiskin kontroliinde nefes egzersizi yapmak icin cocugunuzla balon sisiriniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :29.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi -Hosgorii” Tiirkgce-Oyun —Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi - HOSGORU
Etkinlik Tiirii: Tiirkce -Oyun -Drama (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve izlediklerini
Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina gére siralar. Zaman ile baskalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini drama yoluyla
ilgili kavramlari anlamina uygun bir sekilde agiklar). sergiler).

Dil Gelisimi Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

eder. Gostergeleri:

Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler.

Odrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara hosgérii ile ilgili bir hikaye anlatir.

Ahmet, ailesi ile birlikte izmir'de yasamaktadir. Oldukca hosgdriilii, merhametli ve sevecen biridir. Annesi
O0gretmendir. Bu sebeple zaman zaman sehir degistirmeleri gerektiginden Ahmet, arkadaslarini kaybetmek zorunda
kalmaktadir. Bir giin yeniden sehir degistirecekleri haberi gelir. Ahmet, artik bu duruma alsmistir.

Annesi, babasi ve Ahmet Antalya 'da bulunan yeni evlerine dogru yola ¢gikmiglardir. Ahmet, burada yeni bir okula
baslayacaktir. Bu ylizden oldukga merakhdir. O giin gelir ve okuluna ilk kez gitmistir. Merakli cocuklar onun neden
okulunu degistirdigini sorarlar ve onunla iletisim kurmak isterler. Ahmet'in sinifinda bir grup vardir ki onlar
Ahmet'ten hi¢ haz etmemistir. Her glin Ahmet’e koti sakalar yapar, onunla dalga gecerler. Ahmet bunlarin hig birine
karsilik vermemektedir. Ahmet, onlari hos goru ile yola getirebilecegi inancindadir. Ne yaparlarsa yapsinlar onlari hos
gormektedir.

Gunler bu sekilde gegmektedir ki cocuklar artik Ahmet'in bu davranisindan sikilmis, boyle bir insana nasil bu kadar
kotl davrandiklarini disinmeye baslamislardir. Zamanla bu sakalari bitmis, Ahmet'i sevmeye ve ona saygi duymaya
baslamiglardir. Ahmet, onlara gosterdigi hosgori ile onlari yola getirmeyi bu sekilde basarmistir.

Hikayeden sonra 6gretmen Mevlana hosgorisiiniin boyle bir hosgorii oldugunu sdyler. Mevlana’nin ¢ok eski
zamanlarda yasamis oldugunu bundan tam sekiz yuzyil 6nce yasamis oldugunu sdyler. Zaman kavramina gegis
yapildiktan sonra etkinlik devam eder.

Ogretmen cocuklara zamanin nasil ilerledigini cesitli drneklerle anlatir. Bir giin énce okulda yasadiklari, yaptiklari
etkinlikler, oynadiklari oyunlar saat ilerletilerek anlatilir. Cocuklara sorulur.

Ogretmen sinifa akrep ve yelkovanini ayarlayabilecegi bir saat getirir veya yapar. Cocuklara akrep ve yelkovanin
gorevlerini anlatir. Daha sonra diin okuldaki streg hatirlanir. Hizlandirilarak canlandirilir.

Zirrrr saat:09:00 okula gelme zamani; gocuklar sinifa giriyormus gibi yiiriirler, anneleriyle vedalasirlar, yerlerine
otururlar.

Zirr Saat 09:15 serbest oyun zamani. Cocuklar oyun oynama taklidi yaparlar.

Zirrrr saat 10:00 kahvalti zamani. Eller yikanir. Sofra hazirlanir. Yemekler yenir, eller yikanir.

Zirrrr Saat 11:00 etkinlik zamani. Cocuklar bir seylerle ugrasma taklidi yaparlar. Etkinliklerini asarlar.

Zirrrr Saat 11:30 toplanma zamani, Sinif toplanirmis gibi yapilir.

Zirrrr Saat 11:30 birlikte oyun zamani. Ogretmen de katilir kiiglik bir oyun oynanir.

Zirrrr Saat 12:00 dinlenme zamani. Cocuklar oturur, birbiriyle sohbet eder.

Zirrrr Saat 12:30 sanat etkinligi zamani . Sanat etkinligi yapiyormus gibi yapilir.

Zirrrr Saat 13:00 Cember zamani

Materyaller:
Saat

Sozciikler ve Kavramlar:
Hosgérii, Yelkovan, akrep

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hosgdrii ne demek?
e Hosgdriilii olmak igin neler yapabilirsiniz?
e Hosgdriilii olmayinca neler olabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :30.12.2022
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ritim ve Hikdye” Tiirkce - Miizik (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RiTiM VE HiKAYE

Etkinlik Tiirii: Tiirkce -MUizik (Blittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Géstergeleri:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. sézciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini sézciiklerin anlamini séyler.

kavrar. Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Motor Gelisim:

Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Dil Gelisimi: Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Verilen yapar.

sese benzer sesler ¢ikarir.

Odrenme Siireci:

e Ogretmen ritim aletlerini ortaya koyar. Bunlar cgelik ticgen, ritim cubuklari, zil, ksilofon,
metalofon, bango, marakas, davul, kastanyet. Cocuklar ikili i¢ ice halka olur ve yizleri
birbirine bakacak sekilde ayakta dururlar. Cocuklardan biri bir ritim aleti secer. Sectigi ritim
aletini karsisindaki arkadasina tanitir. Ritim aletini kullanir. Kullanmasi igin arkadasina verir.
Ritim aletleri birer kaydirilir. Yeni gelen ritim aletini rol degisimi yapilarak diger arkadasi
karsisindaki arkadasina tanitir. Ritim aletini kullanir. Kullanmasi igin arkadasina verir. Tim
ritim aletleri dolasana kadar bu etkinlige devam edilir.

e Sonra cocuklar biiyiik bir halka olustururlar. Her cocuk bir ritim aleti secer. Ogretmen bir
hikaye baglatir. “Okuldan eve gitme zamaniymis, tim ¢ocuklar merdivenlerden patir patir
inmeye baslamiglar.” Ayak seslerini gikarmasi igin birine isaret verilir. Cocuklar disariya
cikmislar. “Birden gok glirlemis.” Gok glrlltisi sesi igin birine isaret verilir. Sonra sikir sikir
yagmur baslamis. Tim cocuklar ritim aletleriyle yagmur sesi cikarir. Sonra ¢ocuklar kosa
kosa eve gitmisler. Kogsma sesi mevcut ritim aletiyle gikarilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 64 yapllir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 2 yapilir.

Materyaller:
ritim aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:
ritim aletleri

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi ritim aletleri ilginizi daha ¢ok ¢ekti?
e Hikayedeki sesleri hangi ritim aletleriyle ¢ikardik?
e Hikayenin sonunda ne oldu?

Aile Katilimi

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :02.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Yil Gegti” Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




BiR YIL GECTIi

Etkinlik Tiirii: Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim

Kazanim 1:Nesne durum olaya dikkatini verir. G6stergeleri:

Dikkat edilmesi gereken duruma odaklanir. Dikkatini ¢ceken
duruma yénelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken duru
ayrintilariyla agiklar

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina gére siralar. Zaman ile
ilgili kavramlari anlamina uygun bir sekilde agiklar).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konugsurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konugsurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Odrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve s6zciiklerin
anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve sézcliklerin anlamini
soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Sykii
gibi gesitli yollarla sergiler.

e Cocuklarin dikkatini cekmek icin fen merkezine zamani bildiren gesitli araglar konur. Takvim cesitleri,(masa
takvimi, duvar takvimi, yaprakli takvim) saat gesitleri, (masa saati, kol saati, duvar saati, kum saati) mevsim

seridi konur.

e Takvimin ne oldugu, ne ise yaradigl, tizerindeki rakamlarin neyi simgeledigi ile ilgili konusulur. Saatin tGzerindeki

cubuklar tanitilir.

Bunun ne oldugunu biliyor musunuz? (Saat gosterilir. Cocuklardan cevaplar alinir.) Bu bir saat, lizerinde 1’den 12'ye
kadar rakamlar var. Bir giin 24 saatten olusur. Sabah kalkariz. Kahvalti yapariz. Okula gelir, arkadaslarimizla etkinlik
yapar, oynariz. Eve gider, yemek yer ve uyuruz. Bir glin boylece biter. Bir glin bitince saat sifirlanir saatler yeniden
ilerlemeye bagslar. Bir yilda 365 giin vardir. 365 giin bitince bir yil bitmis olur. Yeni bir yila baslamis oluruz.

Materyaller:
Takvim ve saat cesitleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Yil, giin, saat

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e FEtkinligimizde neler yaptik?
e Evinizde takvim var mi?

e  Takvim ne ise yariyormus?
e Yil ne demektir?

e @Glin ne demektir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :03.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kus Sesleri” Drama (Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUS SESLERI

Etkinlik Tiirii: Drama( Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Géstergeleri: Sesin
kaynadinin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini s6yler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.  (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken  nefesini dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gdostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Odrenme Siireci

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini ézgiin yollarla
ifade eder.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder

e Rahatlama ¢alismalari igin; kelebeklerin ugusu, arilarin bir ¢cicege konmalari, baliklarin ylizme
hareketi, kuzularin ¢ayirda kogmasi gibi éykiinme galismalari yapilabilir.

e Cocuklarla sarkida gegen varliklarin konu edildigi bir drama calismasi yapilir. Cocuklar
ormana gitmeye ne dersiniz. Kelebek olup ugalim mi?
Haydi ¢cirpin kanatlarinizi nazik nazik yavas yavas. Konalim giceklere yapraklarini incitmeden.
Simdi ari olalim mi? Sari bal arilari.. Yiikseklere ugalim, daha yukseklere. Orda gizel gicekler
var. Toplayalim gigek 6zlerini, tastyalim kovanimiza. Su hoplasan kuzulara bakin ne guzeller.

Haydi kuzucuklar siz de dilediginiz gibi gezinin.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. ( Sayfa:4)

Materyaller:

Sézciikler ve Kavramlar:
Ova, amber

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Ftkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte sarki séyleyiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :04.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi Havada-Karada-Suda Bayragimiz Dalgalanir” Tiirk¢e- Oyun
(Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi HAVADA-KARADA-SUDA BAYRAGIMIZ DALGALANIR
Etkinlik Tiirii: Tiirkge- -Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Géstergeleri: (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. hakkinda yorum yapar.)

Dil Gelisimi: Kazanim 8. Dinlediklerinif/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Verilen sese benzer (Géstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
sesler ¢ikarir.) Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Motor Gelisim:

Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri:
Konugsurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Motor Gelisim:

Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .) Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Kazamim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: (Géstergeleri Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
anlamlarini sorar. Sézclikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
soyler. Yeni 6grendidi sézclikleri anlamlarina uygun olarak kullanarak resim yapar.)

kullanir.

Odrenme Siireci:
Ogretmen cocuklara biiyiik bir bayrak getirir ve bayrak sevgisi vatan sevgisi hakkinda sohbet edilir. Ardindan
‘Bayragim’ siiri okunarak ¢ocuklarla tekrar edilir.
BAYRAGIM
Benzerin yoktur,
Ay yildizli bayragim,
Yalniz senin golgende,
Rahat uyuyayim,
Adiniigtenlikle,
Kalbime kaziyacagim
Cocuklarla vatan hakkinda bazi 6zIi s6zlerin anlamlari hakkinda konusulur. Ardindan bu 6zli sozler igin afis ¢calismasi
yapilir. Ozlii sézler 6gretmen tarafindan biiyiik bir fon kartonuna yazilir. Fon kartonunun etrafina cocuklar cesitli
materyaller kullanarak siisleme, resimleme, boyama galismalari yaparlar.
Vatan galiskan insanlarin omuzlari tizerinde yiikselir.
Bu vatan g¢ocuklarimiz igin cennet yapilmaya layiktir.
Ana gibi yar, vatan gibi diyar olmaz.
“Karada, denizde, havada, giden tiim araglara tasit diyoruz. Tasitlar insanlari ve insanlarin esyalarini bir yerden baska
bir yere tasirlar. Siz hangi tasitlara bindiniz? Hangi tasitlari gordiiniiz? Binmek istediginiz bir tasit var mi?
Motosiklet, kamyon, araba, tir kullananlar siirlici belgesi olmadan kullanamazlar. Bu tasitlari kullananlara sofor
denir. Ugaklari kullananlara pilot denir. Tren ve metrolari kullananlara makinist denir.
Cocuklara kaptan, pilot, makinist, sofér kavramlarini tanitmak igin ilgili kisilerin Gniformali resimleri gocuklara
gosterilir.
Ogretmen cocuklara karayolu, deniz yolu, demiryolu havayolu resimleri gdstererek hangi tasitlarin bu yollardan gittikleri
sayilir.
Karayolu resmi gosterilir. Hangi araglarin karayolunda gittigi sorulur. Karayolunda giden bir araca bir ¢ocuk soforliik yapar.
Diger ¢ocuklar yolcu olur ve gezintiye cikilir. Otobis soféri hazirlanir. Cocuklar siraya girer ve kartlarini basarak otobise
binerler. Sofér nereye gitmek istediklerini sorar. Cocuklarin istedikleri yerlere gétiiriir. Ornegin parka gidilir. Cocuklar
sirayla otobuisten inerler. Parkta oynarlar. Sonra tekrar otobise binilir. Hayvanat bahgesine giderler. Gordikleri hayvanlari
anlatirlar. Drama ¢ocuklarin yonlendirmesiyle devam eder.
Havayolu resmi gosterilir. Hangi araglarin hava yolunda gittigi sorulur. Deniz yolu resmi gosterilir. Hangi araglarin deniz
yolunda gittigi sorulur. Demir yolu resmi gdsterilir. Hangi araglarin demir yolunda gittigi sorulur. Ogrencilerin cevaplari
tamamlanir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan 5. Sayfa yapilr.
Materyaller:
Bayrak, Havada, suda ve karada giden tasit resimleri
Sozciikler Ve Kavramlar:
Bayrak, vatan Kirmizi, sari, yesil, tasit, yaya, pilot, makinist, kara, firtina
Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
®  Bayragimiz hangi renklerden olusuyor? Vatan ne demek? Karada, denizde, havada hangi araglar gidiyor? Otoblise
binerken nelere dikkat etmeliyiz? Hangi araca binmek istersiniz? Biiyiiyiince hangi araci kullanmak istersiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :05.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dederler Egitimi-Tiirkiye’m 7 Bélge” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik
(Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi-TURKIYEM 7 BOLGE
Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Géstergeleri: ileriye/geriye dogru birer
birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini séyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri: Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Odrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin  anlamini  kavrar.
(Gostergeleri: S6zel ybnergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri: Engelin
lizerinden atlar.

Kosarak bir engel tizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

e (Ogretmen cocuklara Tiirkiye bélgeler haritasini getirerek cocuklarin incelemesini saglar. Cocuklara
Ulkemizin haritasinin sinirlarini gostererek bu topraklar tizerinde yasadigimiz ve bu topraklari kurtulug
savasinda diismanlari yurdumuzdan kovarak askerlerimizin miicadelesiyle kazandigimiz anlatilir.
Ogretmen bulunulan ilin haritanin neresinde oldugunu ¢ocuklara gosterir. Sinirlarimizin tig tarafinin
sularla kaplh oldugu diger sinirlarda ise bazi lilkelerin oldugundan s6z edilerek haritada gosterilir.
Ulkemizin kag bélgeden olustugu cocuklarla birlikte sayilir.

e Ogretmen daha 6nceden Tiirkiye haritasinin es biiyikligiinde hazirlanmis yedi bélgeyi masaya koyar.
Cocuklara bu yedi bélgenin Tirkiye haritasinin yapboz parcalari gibi oldugunu génalli olanlarin bu
parcalari harita lGizerinde birlestirebilecegini soyler. Tamamlanan harita tiim cocuklarin katilimi icin

bozulup yeniden yapllir.

e 7 sayisiicin cocuklarin boy hizasindaki bir duvara rulo resim kagidi asilir ve (st kisma buyik bir 7
yazilir. Cocuklar 7’serli olarak gruplanarak ayri ayri siraya girerler. Bir cocuk yediserli gruplari sayarak

yedi kisi olduklarini teyid eder.

e Cocuklarin amaci gesitli engelleri asip resim kagidina ulasmak ve kendi gruplarinin simgesi olan resmi

resim kagidina gizerek izlerini birakmaktir.

e jlk engel kosarak engel tahtasinin istiinden atlamak, ikinci engel sandalyenin bacagina baglanmis
kurdeleyi cozmek diger bacagina baglamak, tclincii engel yer atilmis bir oyuncagi yerine kaldirmak,
dordiincli engel siiriinerek sandalyenin altindan gegmek. Cocuklarin istegine gore engeller

arttirilabilir.

e Engelleri asan ¢cocuk kendi resmini gizerek geri doner. Grubunun Uyeleri resimlerini yaptiktan sonra
resimlerin kag tane oldugu sayilir. Kag kisinin resim yaptigi neden yedi tane resim oldugu sorgulanir?

e Cocuklara kisa halat ipleri verilerek 7 rakamini olusturmalari saglanir. Kagit havlu rulolar kesilerek
7’ser tane halka ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar halattan yaptiklari yedilerin ucuna rulo halkalarini

sayarak takarlar.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 32-33-34 yapilir.

Materyaller:

Tlirkiye bélgeler haritasi, Mukavva, lego, oyuncak, 7’ye kadar rakamlar

Sézciikler ve Kavram
Harita, bélge, 7 sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Harita bize neyi gésterir? Tiirkiye haritasi kag bélgeden olusuyor?

o Ulkemizin etrafinda neler var?

e 7’den énce ne gelir. 7’dan sonra ne gelir?
e Bana 7 tane parmadinizi gésterir misiniz?
e  7’ye kadar sayar misiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :06.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Siyah Renk” Sanat(Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SiYAH RENK

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Géstergeleri Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini séyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar.

Gdéstergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Goéstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslar Konusmayi siirdiiriir.
Konusmayi sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket
sozclikleri  kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin
sirasini bekler.

Odrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili  sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerie ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap vert.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e Cocuklara siyah rengi glindiiz mi gece mi gorebilecegimiz sorulur. Karanhk

oldugunda hangi rengin géraldigu sorulur.

e Siyah renkli hayvanlarin hangileri olabilecegi sorulur. Sonra siyah renkli hayvan

resimleri gosterilir.

e Kara tavuk, kara kedi, kara kuzu, 6riimcek, siyah yilan, siyah kelebek, siyah at,

siyah esek, karga, sigircik kusu, kara kartal, kara dana, yarasa, kara balik resimleri

gosterilir.

e Siniftaki siyah nesneler bulunarak gruplanir.

e Firsat egitimi yapilarak kara ve siyahin ayni anlama geldigi soylenir.

e Cocuklara istedikleri hayvan resimleri dagitilarak siyah renge boyamalari istenir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 9 yaplilr.

Materyaller:
Siyah hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Siyah-Kara, gece

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Siyah renkte baska neler var?
e FEtkinligimizde neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Trafik Kurallari” Sanat-Tiirk¢e- Drama-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiylik
Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TRAFiIK KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tiirkce- Drama-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Géstergeleri: ileriye/geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
(Géstergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir.
Gosterilen semboliin anlamini séyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. (Géstergeleri:
Problemi séyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari énerir. ¢6zim
yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini séyler.
Sectigi ¢6ziim yolunu dener. ¢oziime ulasamadigi zaman yeni bir
¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢éziim yollari 6nerir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Géstergeleri: Sozel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gegitli yollarla ifade eder.
(Géstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri  ile  ilgili ~ sorulara  cevap  verir.

Odrenme Siireci:

Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Dedisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Oz bakim Becerileri;

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Géstergeleri: ~ Tehlikeli olan  durumlari  séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
soyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Herhangi bir tehlike ve
kaza aninda yardim ister.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratia yollaria ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
diistince ve hayallerini 6zgtin yollaria ifade eder.

Kazanim  12: Degisik ortamlardaki kurallara  uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diisiincesini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler. istekleri
ile kurallar c¢elistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.

e Ogretmen sanat etkinliginde “Trafik Lambasi” calismasi icin sari, kirmizi, yesil renklerde keceler ve
kesilmis mukavvalar koyar.  Kirmizi, sari ve yesil kegelere her 6grenci igin bir daire sekli gizilir.
Ogrencilerin kesmesi ve kirmizi iste, sari ortaya, yesil alta gelecek sekilde mukavvaya yapistirmalari
saglanir. Her ¢ocuk icin kiip kutular verilir, el isi kagitlariyla kaplanarak araba yapilir. Cocuklar arabanin

on kismi ve arka kismini tekerlerini gizerler.

o Trafik kurallarinin 6nemiyle ilgili ¢ocuklarla sohbet edilir. (Kirmizi, yesil ve sari isiklarda neler
yapilmalidir. Trafik kurallarina neden dikkat etmeliyiz? Striciler hizli araba kullaninca ne olur? Emniyet
kemerini neden takmaliyiz? Cocuklar neden arabanin arka koltugunda oturmalidir? )

Ogretmen, sinifin icinde taban kismina seritlerle yol ve yaya gecidi hazirlar. Yaya gecidi icin hazirlanan
beyaz seritler yere yapistirilir. Cocuklar oyuncak arabalarini alirlar. Ogretmen trafik lambasi olur. Arabasi
olan 6grencilere 6gretmen kirmizi diyerek araglari durdurur, sari diyerek hazirlanmalarini ve yesilde
gecmelerini saglar. Sonra yolculardan biri emniyet kemeri olmadi igin yola savrulur. Bir oyuncak bebek
olabilir. Bazi gocuklarin arabalari ambulans ve polis arabasi olur ve olaya miidahale eder. Drama

¢ocuklarin yonlendirmesiyle devam eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 21 yaplilr.

Materyaller:

Mukavva, yapistirici, kirmizi, sari ve yesil kege, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:

Kirmizi, sari ve yesil, ambulans, ilk yardim, kaza, emniyet kemeri, yaya gegidi

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Trafik isiklarinin renkleri nelerdir?
e Dramada neden kaza oldu?
e Kazadan sonra kimler geldi?
e Polis neden geldi?
e Ambulans neden geldi?
Aile Katilimi:

Trafikte kurallari trafik levhalarini gocugunuza géstererek dikkatini ¢ekiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cift mi Tek mi?” Matematik-Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CiFT Mi TEK Mi?

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun-Hareket (Blitiinlestirilmis Biiytik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varhklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin kullanim amaclarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklani é6zelliklerine gére
eslestirir.  Gostergeleri: ~ Nesne/varliklari  birebir
eslestirir.

Odrenme Siireci:

Dil Gelisimi:.

7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar
Kazanim 8. Dinlediklerinifizlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.

e Cift olan duyu organlarimizin hangileri oldugu arastirilir. Cocuklar birbirlerini
gozlemleyerek ¢ift olan duyu organlarimizi soylerler. Sonra 6gretmen duyu
organlarinin ismini séyler. Cocuklar tek mi ¢ift mi oldugunu soyler.

e Ogretmen sinifa ciftleri olan ve olmayan bircok esya getirir. Esyalar masada
sergilenir. Tanitilir. Bir gift, corap, bir ¢ift ayakkabi, bir gift eldiven, bir ¢ift kiipe ifti
olan baska esyalar. Bir cift kasik, bir cift tabak ve cifti olmayan esyalar.

e Masadaki esyalarin bazilari arasinda nasil bir iliski oldugu sorulur. Cocuklar gifti
olan esyalari gosterdikten sonra esyalar karistirilarak yere yayilir.

e “Ciftini bul.” yonergesinden sonra esyalarin ¢ifti bulunur. Esyalar tekrar karistirilir.
“Cifti olmayani bul.” Yonergesinden sonra sadece tek olan esyalar bulunur.

e Ogretmen oyuna yenilik getirir. Tek dediginde cocuklar ellerine tek bir esya alirlar.
Cift dediginde esyanin ciftini de alirlar.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 7 yapilir.

Materyaller:

Bir cift, corap, bir ¢ift ayakkabi, bir ¢ift eldiven, bir ¢ift kiipe

Sézciikler ve Kavramlar:
Tek-¢ift

Dederlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tek olan organlarimiz hangileri?
e  (Cift olan organlarimiz hangileri?
o Tek kulagimiz nasil bir eksiklik yasardik?

e (ift olarak kullanilan esyalara érnek verebilir misiniz?

e Annenizin gift olan siis esyasi var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :11.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dis Saghgr” Sanat- Fen (Bditiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DiS SAGLIGI

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ve geregleri kullanir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gdstergeleri: (Beslenme sirasinda uygun arag ve

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken geregleri kullanir. Beden temizligi ile ilgili malzemeleri

nesne/durumy/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini kullanir).

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) Kazanim 8: Saghgu ile ilgili Gnlemler alir.

Dil Gelisimi (Géstergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi

Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla gerekenleri séyler. Saghgina dikkat etmediginde

ifade eder. ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.)

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular Motor Gelisim:

sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

izlediklerini baskalarina anlatir.) hareketleri yapar. Géstergeleri: Kalemi dogru tutar.

Oz Bakim Becerileri Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

Odrenme Siireci:

Ogretmen iki adet kapakli kavanozu, yumurta kabuklarini, elma sirkesini ve suyu fen merkezine koyar.
Bir yumurtanin bir tarafina gllen yiiz, bir tarafina tizglin yiz ¢izilir. Kalsiyumun dislerimizin yapi tasi
oldugu ve sirkenin de dislerimizin arasina sikisip ¢liriiyen yiyecek artiklari gibi bir etki olusturdugu
actklanir. Yumurta kabugunun da dislerimiz gibi kalsiyum icerdigini anlatilir.

Kavanozlara yumurta kabuklarini koyup Gzerlerine birine su digerine sirke ekleyip kapaklarini
kapatalim. iki ti¢ giin beklemeye birakalim. Deney uygulanirken kalsiyumca zengin siit ve siit
Urlnlerinin bol bol tiketilmesi gerektigi vurgulanir.

Cocuklara iki adet beyaz blylik dis resmi verilir. Dislerden birisine siyah el isi kagitlari yapistirilir, siyah
pastel boyayla boyanir. Digeri ise beyaz pastelle boyanir ve mutlu yapilir.

Dis sagligina zarar veren yiyeceklerin ve faydali yiyeceklerin resimleri ¢ikarilarak bunlar hakkinda
konusulur.

Ogretmen fen merkezinden dis maketi ve bir adet dis fircasi alarak dislerin nasil fircalanmasi gerektigini
gosterip uygulayarak anlatir. “Dislerin sadece goriinen taraflarini firgalamak yetmez. Dislerin ig
kisimlarini, cigneyici kisimlarini da iyi fircalamaliyiz. Firgalarken firgayl hem yukari asagi hem de saga
sola hareket ettirmeliyiz.” diye anlatarak uygulama yapar.

Cocuklara da maket lzerinde dis firgalama uygulamasina izin verir ve eksik uygulamalari hatirlatarak
tamamlamasini ister.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 8 yapilir.

Materyaller:
Siyah fon kartonu, yapistirici, dis resimleri, boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Saglikl beslenme

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Saghgimiz icin yararli yiyecekler hangileri?
e Saghgimiz igin zararli yiyecekler hangileri?
e Saglikl olmak icin neler yapmaliyiz?

e Zararli seyler yersek ne olur?

e Yararli yiyecekler yersek nasil hissederiz?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla birlikte dislerinizi fircalayarak ona model olunuz. Dis fircalama tablosu hazirlayarak her fircalama
yapildiginda ¢ocugunuzun tabloyu doldurmasina yardimci olunuz.

Uyarlama

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :12.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dogal Enerji Kaynaklarimiz” Tiirkge-Drama (Bditiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOGAL ENERJi KAYNAKLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: Tiirkce-Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim  2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuclarini séyler.

Ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri:

Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdirdir.
Konusmayi sonlandirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Odrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara bu haftanin Enerji Tasarrufu haftasi oldugunu séyler. Eneriji gesitleri
hakkinda bilgi verir. Elektrik enerjisi, 1s1 enerjisi, glines enerjisi, rlizgar enerjisi, elektrik
enerjisi.

e Elektrik enerjisi ile bircok ev aleti ¢alisir. Buzdolabi, firin, camasir makinasi, elektrikli
slplrge gibi. Bircok pille ve batarya ile calisan oyuncak ve makine da vardir. Sizin sarjli pille
calisan oyuncaginiz var mi? Neler var? Telefonlar da elektrikle sarj edilir.

e Ancak elektrik bizim icin ¢ok tehlikelidir. Elektrikli aletleri blyukler kullanabilir, cocuklar
kurcalamamalidir. Prizlerde de elektrik vardir, carpabilecegi icin uzak durmaliyiz.

e Bu kaynaklardan gevremizin havasini kirletmeyen kaynak glinestir.

e Gunesin hem isi enerjisi vardir. Hem de 1sik enerjisi vardir. Isik enerjisi hem gérmemizi
saglar hem de aydinlanmamizi saglar.

e Simdi sizinle bir deney yapalim, isik cevreye nasil yayiliyor gorelim.

e Siyah bir kartona delgecle iki tane delik agilir. Karanlik bir ortam olusturulur. Isiklar kapatilir,
perdeler kapatilir.

e Oncelikle cocuklara sorulur. Feneri yaktigimda isik delikten gecerek nereyi nasil aydinlatir?

e Fenerle siyah kartonun arkasindan isik tutulur. Isigin dogrusal olarak yayildigi géralir.
Cocuklarla deneyin sonuglari hakkinda sohbet edilir.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 21 yapilir.

Materyaller:
Siyah karton, fener

Sézciikler ve Kavramlar:
Enerji, tasarruf, giines enerjisi, isik enerjisi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Enerji gesitleri nelerdir?

e En ¢ok hangi enerjiyi kullaniyoruz?
e Hangi oyuncaklariniz pille ¢alistyor?
e Flektrik tehlikeli midir? Neden?

e [sik nasil yayiliyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 88renme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :13.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kiyafetimi tasarliyorum(parga biitiin)” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk
(Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIYAFETiMi TASARLIYORUM

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini
karsilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirtir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: Sézel y6nergeleri yerine getirir
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cegitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur.Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister. Okumayi taklit eder.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Dedisik malzemeler kullanarak resim yapar.

e Ogretmen, cocuklardan daha dnce istedigi bir metrelik kumaslari masaya getirir. Cocuklara
kiyafet olarak yapilabilir olan birka¢ secenek sunduktan sonra ne yapmak istediklerini sorar.
Etek, sifir kol tisort, yelek, mutfak onligu segenekler olabilir. Kiyafet secimi yapildiktan sonra
cocuklarla birlikte kesilir ve yapistirilarak birlestirilir. Cocuklara ¢esitli kurdeleler, ponponlar
verilerek kiyafetlerini siislemeleri saglanir. Daha sonra her kiyafetin kumasindan bir parca
alinarak sinif icinde farkli yerlere saklanir. Cocuklar karsilastirma yapmak icin kiyafetler
ellerinde kumaslari ararlar. Bulup eslestirdikten sonra hazirladiklari kiyafetleri giyerler.

e Cocuklar hikaye dinlemek icin sandalyelere otururlar. Ogretmen kiitiiphaneden sectigi bir
hikayeyi okumadan dnce resimlerini cocuklara sayfa sayfa gosterir. Resimde neler oldugunu
sorar. Hikaye okunduktan sonra 6gretmen gonilli 6grencilerden birini kendi yerine oturtur.
Kitabin sayfalarini cevirerek resimler yardimiyla hikayeyi anlatmasini ister.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 12 yapilir.

Materyaller:
Kumas, yapistirici, makas, kurdele, ponpon

Sézciikler ve Kavramlar:
Parga-biitiin, eslestirme

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kiyafet tasarlamak zor muydu?
e Sizin kiyafetlerinizi kim dikiyor olabilir?
e Kumaslar nerede satilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :16.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cemberlerle Biiyiik Kiiciik” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis
Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEMBERLERLE BUYUK KUGUK

Etkinlik Tiirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken biyiikligiini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken miktarini ayirt eder, karsilastirir.

nesne/durumy/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) siralar. Gostergeleri: Nesne/varliklari biyiikliklerine
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Géstergeleri: goére siralar.

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Motor Gelisim:

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler. Kazanim 1: Yer dedistirme hareketleri yapar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri: Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.
Gdéstergeleri: Nesne/varligin biyikligind séyler. Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Ogrenme Siireci

e Ogretmen cocuklara biyiik kiiciik kavramini vermek icin gesitli biyikliiklerde
cemberler getirir. Sinifta mukavvalar seritler seklinde farkli boyutlarda kesilerek ve
zimbalanarak da yapilabilir.

e Cocuklardan en biiyiik cemberi bulmalari istenir. ikinci olarak en kiiciik cemberi
bulmalari istenir.

e Sonra ¢emberler biyilkten kiigige dogru yan yana konur. Sonra 6gretmen “Blyuk
cemberin icine ka¢ cocuk sigar?” diye sorar. Cocuklar bliyiik cemberin icine girerler
ve kag kisi olduklari sayilir. Ogretmen cocuklara “Kiiciik cemberin icine ka¢ cocuk
sigar?” diye sorar. Cocuklar kiictik cemberin icine girerler ve kac kisi olduklari
sayilir. Cocuklara buylk gemberin gok kisi aldigi kiiglik gemberin az kisi aldig
aciklanir.

e Cemberler biyukten kiglUge dogru yan yana dizilir. Cocuklar gemberlerin icinden
¢ember kenarlarina basmadan gesitli sekillerde atlayarak ilerlerler.

e Cocuklardan cemberleri bliylkten kiiclige dogru ic ice dizmeleri istenir.

e Cemberler bozulur bu kez kiiciikten biytge ic ice dizilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 23 yapilir.

Materyaller:
Mukavva, cember

Sozciikler ve Kavramlar:
Bliylik-kii¢iik, az-¢ok

Dederlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Biiyiik cembere kag dgrenci sigdi?
e Kiiciik cembere kag égrenci sigdi?
e (Cemberlerle baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :17.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Icinde misin, Disinda misin? ” Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iCINDE MiSiN, DISINDA MISIN?

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durumy/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari biiyikligiine gére ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliklerine gére
siralar.

Ogrenme Siireci

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri
uygular. Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki
konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Mekénda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Géstergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillerin ézelliklerini séyler.

Motor Gelisim:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Durmaile ilgili denge
hareketlerini yapar.

e Farkli buylklikte cemberler ve onun icine tam oturacak biylklikte daireler

hazirlanir.

e Cocuklar cemberleri buylkten kiiclige dogru siraya dizerler. Cemberlerin altina ayni
blyuklikteki daireleri de siraya dizerler. Ayni blyuklikteki cembere ve daireye ayni
sayl olmak Uzere sayilar yapistirilir. Cocuklar iki kisi olarak oyun alanina geger.
Ogretmen biiyiik der. Cocuklardan biri biiyiik dairenin biri biiyiik cemberin lizerine
ziplar. Ogretmen bes der. Cocuklardan biri bes numarali daireye digeri bes numarali
cembere ziplar. Ogretmen ydnergeleri degistirerek devam eder. Tiim ¢ocuklar
oyunu oynar ve oyun sona erer.

e Bir sonraki oyunda ¢ember ve daireler karistirilir. Cocuklar ayni blyuklikteki
daireleri ayni buyulklikteki gemberlerin icine yerlestirirler.

e Cemberler daginik olarak sinifa yerlestirilir. Ogretmen ‘icinde! der. Cocuklar
cemberin icine girer. Ogretmen ‘disinda’ der. Cocuklar cemberin disinda durur.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 24 yapilir.

Materyaller:
cember, daire

Sézciikler ve Kavramlar:
icinde-disinda

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e (Cember ve dairelerin esleri var miydi?

e (Cemberle daire arasinda nasil bir fark var?

e (Cemberin icinde oyununu begendiniz mi?

e (Cemberlerle baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

Aile Katilim:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :18.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Evin Boliimleri” Tiirkge -Sanat (Bltlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EVIN BOLUMLERI

Etkinlik Tiirii: Tlrkcge -Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yo6nelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini
soyler

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Ogrenme Siireci

Konusmayi baslar Konusmayi stirdiriir. Konugsmayi sonlandirir.
Konugmalarinda nezaket sozclikleri kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler..
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim vyapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

e (Ogretmen cocuklara evin bélimlerini tanitir. Mutfak, banyo, oturma odasi, yatak odasi, salon, tuvalet. Cocuklarla

evin ayri ayri bélimlerinde hangi esyalari yer alacagi konusulur. Ogretmen sorar.

e Evinizin oturma odasinda hangi esyalar var?..... Kanepe, koltuk, hali veya kilim, televizyon, tavanda lambalar, perde

bv.

e Evinizin salonunda hangi esyalar var?..... Kanepe, koltuk, hali veya kilim, televizyon, tavanda lambalar, perde ve

yemek masasiyla sandalyeler olabilir.

e Evinizin mutfaginda hangi esyalar var?... Tencereler, bardak ve tabaklar, kasiklar, televizyon olabilir, firin, ocak,

bulasik makinesi, buzdolabi, yemek masasi ve sandalyeler olabilir.

e Evinizin banyosunda neler var?.... Camasir makinesi, havlular, sofben, dusa kabin, sabunlar vb.

e Evinizin yatak odasinda neler var? Yatak, hali, elbise dolabi, gece lambasi vb.

e Simdi bir ev krokisi hazirlamaya ve evin béliimlerine esyalari (i¢ boyutlu olarak yapip yerlestirmek ister misiniz?

e Masalara gegilir. Cocuklara karton kutular, stingerler, kumaslar, karon pargalari, kagitlar, yapistiricilar verilir.

Cocuklardan bir ev esyasi tasarlamalari ve istedigi malzemeleri kullanarak yapmalari istenir.

e Ogretmen de evin krokisini gizer ve yapilan ev esyalarinin ilgili bdlime yapistirilmasini saglar.

e Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 62-63 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 14 uygulanir.

Materyaller:

Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:

Mutfak, banyo, oturma odasi, yatak odasi, salon, tuvalet

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Eviniz burada yaptigimiz eve benziyor mu?

e  Evinizde buradaki esyalardan baska esya var mi?

e Evinizde ka¢ oda var?
e Kendi odaniz var mi?
Aile Katilimi:

Cocugunuzdan evinizi size tanitmasini isteyiniz. Esyalarin ne igin kullanildigini ona sorun.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :19.01.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kar Yiiriyiisii” Fen- Oyun —Hareket (Butlnlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



KAR YURUYUSU

Etkinlik Tiirii: Fen- Oyun —Hareket (Buttnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurur. Belli
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. bir ylikseklige tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Engelin lizerinden atlar. Kosarak bir engel Gizerinden
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken atlar.

nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: sigrayarak belirli mesafe ilerler. One yuvarlanir.

Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Motor Gelisimi: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci;

Ogretmen temiz havanin 6nemi ile sdzlerine baslar.

Oksijeni bol olan hava temiz havadir. Saglkli olabilmek icin her firsatta, acik havada gezmeliyiz. Temiz hava, viicudumuza
canlilik verir. Kapali yerlerde pencereleri agmazsak hava kirlenir. Kapali yerde uzun siire oturdugumuzda basimiz agrir,
viicudumuzda bir halsizlik hissederiz. Temiz hava alirsak canlaniriz, enerjimiz artar, beynimiz de daha iyi ¢alisir. Disari
¢ikip karda yuriiylis yapmaya ne dersiniz? Temiz havayi da bol bol icimize gekeriz.

Cocuklarla birlikte disari gikilir ve dncelikle nefes egzersizleri yapilir. “Simdi agzimizi kapatalim, burnumuzla derin bir
nefes alalim ve karnimizi sisirelim, simdi nefesimizi agzimizdan ve burnumuzdan disari verelim. Herkes elini karninin
Ustline koysun. Burnumuzdan nefes alip karnimizi sisiriyoruz. Eller yukari ¢ikti mi? Simdi yavasca nefesimizi birakiyoruz.
Simdi etrafimizi inceleyebiliriz. Hava nasil? Soguk mu? Karlara dokunalim. Yumusak mi? Ogretmen énden ayak izlerini
cocuklarin adim atabilecegi araliklarla gikararak belli mesafe yiriir.

Cocuklar sirayla kardaki ayak izlerinin Gstline basarak mesafeyi kat ederler. Sonra 6gretmen cift ayakla karda ziplayarak
izler ¢cikarir. Cocuklar da onu takip ederek izlerin tstiinden ¢ift ayak ziplarlar. Ardindan ¢ocuklarla birlikte kardan bir tepe
yapilir. Cocuklar dilediklerince kar tepesine tirmanma ve inme oyunu oynarlar.

Son olarak ¢ocuklardan kardan avug iclerine sigacak bir top yapmalari ve sinifa getirmeleri istenir.

Cocuklara eldivenlerinin islak mi kuru mu oldugu sorulur.

Kar toplari birer kasenin icinde ¢ocuklarin 6niine konur. Sinifa getirilen kartoplarinin kati mi sivi mi oldugu sorulur.
Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Bir slire karlarin erimesi beklenir. Sonra tekrar kati mi sivi mi oldugu sorulur. Ayrica
kuruyan eldivenleri getirilerek simdi islak mi kuru mu oldugu sorulur. Etkinlikten sonra ¢ocuklarin masayi toplamasi
eldivenlerini dolaplarina koymasi istenir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 44-61 yapilr.

Materyaller:
Kar

Sozciikler ve Kavramlar:
Kati-sivi, sicak- soguk, islak- kuru

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kar yuriyilsiimiiz hosunuza gitti mi?

e Karda ziplamak mi kolay, kuru zeminde mi?
e Disarisi soguk muydu?

e Kar neden olusuyor?

e  Kar eriyince ne ortaya ¢ikt1?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte kardan adam yapiniz ve ona bir isim veriniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :20.01.2023
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ilk Karnem” Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iLK KARNEM

Etkinlik Tiirii: Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durumy/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durunv/ olay1
ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Ogrenme Siireci:

Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Veliler ve cocuklar sinifa alinir. Ogretmen bir dénem boyunca yapilan ¢alismalar hakkinda kisa
bir konusma yapar. Soémestr tatilinde cocuklara neler yapilacagi sorulur. Ardindan cocuklarin

isimleri okunarak karneler alkislarla dagitilir.

Materyaller:
Karne

Sozciik ve kavramlar:
Karne, somestr, tatil

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Somestr nedir?
e Karne alirken heyecanlandiniz nu1?

e Tatil i¢in planlariniz nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :06.02.2023

Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tatil DOnligi” Sanat-Tlrkge-Drama (Butlinlestirilmis Kliglk Ve Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TATIL DONUSU
Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Drama (Butinlestirilmis Kiiclik Ve Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi: Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: sergiler. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve Ozbakim Becerileri:

sozclklerin anlamlarini sorar. Sozcukleri hatirlar ve Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar. Gostergeleri:
sozciklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozcukleri Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu
anlamlarina uygun olarak kullanir. Climle kurarken cogul soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir. Dinlenmediginde
ifadeler kullanir. Zit anlamh sézcukleri kullanir.) ortaya cikabilecek sonuglari sdyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci;

Ogretmen gocuklara tatilde neler yaptiklarini sorar, tatillerini aileleri ile nasil gegirdiklerini farkh yerlere gidip
gitmediklerini, en ¢ok ne yapmayi 6zlediklerini sorar. Cocuklarin duygularini ifade etmelerine imkan tanir.
Ogretmen cocuklara tatile giderken yanimiza alinabilecek esyalar sorar. Dis firgasi, sabun mendil, kiyafet,
valiz, semsiye, canta, glines gozIUgl, vb. . Cocuklara bu esyalardan hangilerinin yaz tatilinde lazim olacagi
sorulur. Daha sonra haydi biz de tatile cikalim denir. Tatilimizi yaylada gecirecegiz

“Valizleri hazirlayalim, yedek kiyafetler, dus havlusu, dis fir¢asi, sabun, kagit havlu.”

“Doga gezisine hazir misiniz. Ormanin yolunu tuttuk yokuslari tirmandik, tirmandik ve ¢ok yorulduk.
Ogretmen sesini alcaltarak “Simdi hepimiz yere yatalim. Riizgar serin serin esiyor, yanaklarimizi oksuyor,
kuslar civildasarak sarkilarini séyliyor, kelebeklerin kanat sesi duyuluyor, yaprak hisirtilari bir ninni gibi
kulagimiza dokunuyor. Yapraklar done done yere disliyor, digeri onun Ustline distyor digeri de onlarin
Ustline, yapraklar bir yorgan gibi Gizerimizi 6rtliyor. Misil misil uyuyoruz. Yapraklarin iginden ¢itir ¢itir yukari
tirmanan ugur bocegi parmagimiza cikiyor ve bizi uyandiriyor. Hadi ugur bécegini ucuralim.

Ug ug bocegim.
Yarin diigiin olacak.
Annem sana terlik, pabuc alacak alacak.

Cocuklar tifleyerek ugur boceklerini ugururlar ve halinin Gzerine oturulur. Cocuklara neler hissettikleri sorulur.
Dramada hayal ettikleri baska neler oldugu sorulur.

Cocuklara gitmeyi hayal ettikleri tatil yerinin resmini yapmalari sdylenir.

Bilgi Kutusu egitim seti Portfolyom kitabindan sayfa 46 ve 50. sayfalar uygulanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 6 ve 19. sayfalar uygulanir.

Materyaller:
Resim Kagidi, boyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Tatil, dinlenmek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tatil yapmak neden gerekli?
e Tatil yapmazsak ya da dinlenmezsek ne olur?
e Tatile gittiniz mi?
e Nereye gitmek istersiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih : 07.02.2023
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sirtindadir Evi” Tiirk¢e-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRTINDADIR EVi

Etkinlik Tiirli: Tirkge-Sanat(Biitinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ duruny/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayr ayrntilarryla
aciklar.
Kazamim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tanminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarii agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Dil Gelisimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temast kurar.

Konusgurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.

Konugmayi siirdiirtir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:

Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler. Jest ve mimikleri anlar.

Kazammm 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamim
kavrar. Gostergeleri: So6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar.

o  (Ogretmen kaplumbagalarin evlerini sirtinda tasidigini, bir tehlike aninda kabuklarinin igerisine saklandiklarini

soyler.

Cocuklara;

“Daha once kaplumbaga gordiiniiz mii?
Kaplumbagalar nerede yasar?
Kaplumbagalar ne yer?

Nasil hareket ederler?

insanlarda evlerini sirtlarinda tastyabilir mi?” seklinde sorular sorularak verdikleri cevaplar degerlendirilir.
Ogretmen kaplumbagalarin siiriingenler sinifindan oldugunu, kaplumbagalara halkimiz arasinda tosbaga dendigini,
kaplumbagalarin aslinda birgok sliriingen hayvandan daha hizli hareket ettigi séylenir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.
e Merhaba Matematik kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.
o  Ogretmen cocuklari kurbaga yapimi icin masalara alir. Hazirlanan kartonlar makaslarla birlikte masalara
yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde ¢alisma tamamlanir. Sinif panosunda sergilenir.

e  Kaplumbaga adli siir ritim aletleriyle soylenir.

Evini sirtinda tagir
Gece giindiiz dolasir
Agir agir gezinirken
Yolunu hep sasirir (bu boliim 2 kere ve yavas)
Dere tepe astyor
Ne de hizli kosuyor
Hoplar ziplar durmaz oynar
Sevimlidir tavsan (bu boliim 2 kere ve ¢ok hizli)

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Kaplumbaga, tosbaga, siirlingen

Zit; Ayni-farkh

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kaplumbagalar evlerini sirtinda tasirken ne hissediyor olabilir?

e insanlar evlerini sirtinda tasiyabilir mi?
e  Sirtta tasinan ev nasil olurdu?

e Kaplumbagalar nerede yasar? Nasil ses gikarir?
e  Kaplumbagalarin evlerinin bélimleri var midir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 08.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Diinyamiz- Ulkemiz” Sanat-Fen —Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve
Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



DUNYAMIZ- ULKEMIZ
Etkinlik Tiirii: Sanat-Fen-oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butlnlestirilmis Bireysel Ve Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar

Kazanim 5. Nesne ya da varlklann goézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin
seklini soyler

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin o6zelliklerini
karsilastirir. (Gostergeleri: Nesne/ varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir
olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini

soyler.)

Ogrenme Siireci:

Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel  materyalleri  kullanarak olay, oyka gibi
kompozisyonlar olusturur.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Duygu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahsilmisin disinda  kullanir.  Ozgiin  6zellikler tasiyan
drunler olusturur.)

Ogretmen ¢ocuklara diinyamizin nasil bir sekli oldugunu sorar. Cocuklardan gelen cevaplardan sonra Diinya

kiiresi gosterilerek cocuklarin incelemesi istenir.

Ogretmen cocuklara camdan disariya uzaklara bakmalarini ister. “Diinyamiz yuvarlak ise biz neden

goremiyoruz. Clinkl diinyamiz cok buiylik biz onun yuvarlak oldugunu anlayamayacagimiz kadar buyuk.”
Cocuklara diinya seklinin cevremizdeki esyalardan neye benzedigi sorulur.

Ogretmen diinya kiiresinde hangi renkler oldugunu neden bu renklerin kullaniimis olabilecegini sorar. Bu
renklerin ne anlama geldigini sorar.

Diinyamizin ylizeyi kara pargalari yani toprak parcalari ve sulardan olusur. Sular nelerdir? Okyanuslar,
denizler, goller ve nehirler. Kara pargalari kahverengi ve yesil renklerle gosterilmis, okyanuslar ve denizler ise
mavi renkle gosterilmis.

Bu diinya kiiresinde biitiin Glkelerin yerini gorebiliriz. Bizim ilkemiz Tlirkiye’nin yerini de bulalim mi?
Tlrkiye’nin yeri tim 6grencilere gosterildikten sonra ¢ocuklarin sorulari cevaplanir.

Cocuklara sanat etkinligi icin diinya haritasinin diizlemsel olarak renkli ¢iktisi cocuklara dagitilir. Cocuklara
parmak boyalar da verilerek haritadaki renkler ayni renklerine boyanir. Tim ¢ocuklar diinya haritasindan
Tlrkiye’nin yerini bularak istedikleri renge boyarlar. Resimler kuruduktan sonra kiigtik Tlrk bayraklari
cocuklara verilerek Turkiye’nin oldugu yere yapistirilir. Resimler sergilenmek Gizere panoya asilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 30-33 uygulanir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 40 uygulanir.

Materyaller:
Diinya kiiresi, Diinyanin dizlemsel haritasi, parmak boyasi, bayrak

Sozciikler ve Kavramlar:
Diinya, kiire, kara pargasi, deniz, okyanus, nehir
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Dinya haritasinda hangi renkler var?
e Burenkler ne anlama geliyor?
e Dinyanin sekli nasil?
e Dinya neyin etrafinda dontyor?
e Uzay boslugunda baska gezegenler var mi?
Aile Katilimi
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile katihmli Faaliyet Kitabim sayfa 41 ailelerle birlikte yapmak Gzere eve génderilir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :09.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Aliminyum Folyoda Sulu boya Baski” Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltlnlestirilmis Bireysel Ve Biyik
Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ALUMINYUM FOLYODA SULU BOYA BASKI

Etkinlik Tiirii: Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel Ve Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varlklann goézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin
seklini soyler

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir. (Gostergeleri: Nesne/ varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (GoOstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb.
dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri  degisik  sekillerde  katlar.  Degisik
malzemeler  kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Duygu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahsilmisin  disinda  kullanir. Ozgiin  6zellikler tasiyan

Gorsel materyalleri  kullanarak  olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.)

drunler olusturur.)

Ogrenme Siireci:

Ogretmen masaya suluboya calismasi icin gerekli malzemeleri koyar. Ayrica Biiyiik bir parca aliiminyum folyo
masaya yayllir. Cocuklar farkl renkleri kullanarak aliminyum folyonun Ustiine fircayla desen calismasi
yaparlar. Sonra A-4 kagidi ile aliminyum folyonun Ustiine baski yapilarak kagit kaldirilir. Baski ¢alismasinin
sonuclari arkadaslarina gosterilir. Resimler kurumasi icin kaldirilir.

Diger masaya, artik materyaller, makas, aliiminyum folyodan kesilmis geometrik sekiller(daire-kare-liggen-
dikdortgen —elips)koyar ve cocuklara simdi bu sekilleri birbirinin Gstline, yanina koyarak hayalinizdeki bir
resmi yapin. Cocuklarin yanlarina gidilerek resimlerini yapmalarina rehberlik edilir tasarlanan resmin pargalari
zimbayla birlestirilir. Tamamlanan resimler panoya asilir.

Her ¢ocuk sirayla panoda kendi resminin 6niine geger kendi resmini gostererek nasil bir resim yaptigini
arkadaslarina anlatir.

Ogretmen resim sunumlar bittiginde cocuga her sekilden bir tane verir. Cocuk sirayla seklin ne oldugunu
soyler ve kendi resminden aynisini bularak eslestirir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 63 yapllir.

Materyaller:
Suluboya, cesitli boyutlardaki elips sekilleri, farkli sekillerin resim kartlari, mandallar,

Sozciikler ve Kavramlar:
Geometrik sekiller (daire-kare-t¢gen-dikdértgen-elips)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Aliminyum folyo nerede kullaniliyor?

e  Aliminyum folyo kaygan mi putlrld ma?

e Aliminyum folyo sert mi yumusak mi?

e Aliminyum folyo ile yaptiginiz resimde hangi sekiller var?

Aile Katilim: Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katihmli Faaliyet Kitabimdan sayfa 45 yaplilir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kuslarin Arkadashg1” Tiirkce-Sanat (BltUnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUSLARIN ARKADASLIGI
Etkinlik Tiirii: Turkge- Sanat (BUtlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Gostergeleri:
Cumle kurarken isim kullanir. Ctimle kurarken fiil kullanir. Cimle
kurarken sifat kullanir. Climle kurarken baglag kullanir. Cimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gbéz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslar Konusmayi strdirir. Konusmayi sonlandirir.

Ogrenme Siireci:

Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. Sohbete katilir
Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini  kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor Gelisim:

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri:  Malzemeleri  keser. Malzemeleri  yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gudiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladig! isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.)

&

Cocuklarla Turkge Etkinligi icin gember olunur. “Kuslarin Arkadashgi” adl hikayeyi okumaya baslar.

Buglin hayvanat bahgesine yeni hayvanlar getirilmisti. Kafesin icindeki deve kusu bir an 6nce disari ¢ikmak igin
kanatlarini ¢irpiyordu. Deve kusu kafesinin kapisina dokundu, kapi agikti ve ¢irpinarak ¢cikmayi basardi. Bu deve kusu ¢ok
biylk ve agirdi. Deve kusu hayvanat bahgesinde seke seke gezdi. Sonra sekerek hayvanat bahgesinin kapisinin yanindaki
hindinin yanina gitti. Deve kusu ile hindi arkadas oldular. Hindi deve kusunun sirtina bindi ve deve kusu arkadasiyla
gezintiye ciktilar. Gezinti sirasinda keklikle karsilastilar. Keklik hindi deve kusunun sirtinda gériince ‘ben de sirtina
cikabilir miyim, oradan her seyi gériirim hatta uzaklari bile’ dedi. Deve kusu da kekligi kirmadi. ‘Tabi ki hep birlikte
gezeriz’ dedi ve Ugl de arkadas oldular. Gezintiye devam ettiler. Hayvan bakicisi yavas yavas yiriyerek kuslarin yanina
geldi. Kuslar bakiciyi gériince yerlerinden sigradilar. Hayvanat bahgesinde kosmaya ugusmaya basladilar. Kostular,
kostular, kostular. Bakici da onlari yakalamaya ¢alisiyordu. Bakici o kadar ¢ok kosmustu ki yorgunluktan yere oturdu.
Deve kusu sekerek kafesinin icine girdi. Hindi otlarin arkasina saklandi. Keklik de kapinin yanina gitti. Kuslar bir daha

gorismek icin can atiyorlardi.

(Suzan Karadal)

HIiNDI

1 kiguk, 2 kiguk, 3 kigik hindi

4 kugk, 5 kuglk, 6 kuglk hindi

7 kiglk, 8 kigik, 9 kiigtik hindi

10 kuglik, 11 kiicuk, 12 kuglk hindi.

Hindiler bitti, evlerine gitti, ellerini yikadi, yemegini yedi, dislerini fircaladi, yatagina yatti, uykuya daldi (Sayilar siniftaki
¢ocuk sayisi kadar sayilir, parmaklar kapatilarak uygulanir.)
Cocuklara sanat etkinligi icin hindi yapiminda kullanilacak malzemeler dagitilir. Bir adet biiytk bir adet kiguk képik top,
yumusak gri renk yiin ip, tahta gubuklar masaya konur. Once hindinin diizgiin durabilmesi icin topun lizerinden biraz
kesilir ve hindinin diiz zeminde durmasi saglanir.. Daha sonra topun lizeri tamamiyla koyu gri renkte yiin ile kaplanir,
Bagka acik gri yunden kiicuk bir top yapilip tahta gubukla, gévdeye eklenir, kuyruk ve ibigi de ayni sekilde tahta gubuk
yardimiyla eklenir. Gozler ve gagasi yapistirilir. Hindinin tuyleri uzun yapraklar ebatinda kartonlardan kesilir ve ¢op
sislere saplanir. Cop sisler de gévdenin arka tarafina yelpaze seklinde sirali olarak saplanir. Tamamlanan hindiler
sergilenir.
Materyaller:
Kopuk toplar, ip, karton, ¢op sis
Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan bakicisi, sekmek,
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kuslar nerede? Deve kusunun sirtina hangi kuslar bindi? Deve kusu nasil yiriiyordu? Siz hangi kus olmak

isterdiniz? Baska ugcamayan hangi kuslar var?

Aile Katilimi: Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimh Faaliyet Kitabindan sayfa 27 yapilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :13.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Farklihklara Saygi-Evrensellik” Oyun- Drama
(Butunlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi — FARKLILIKLARA SAYGI-EVRENSELLIK
Etkinlik Tiirii: Oyun- Drama (Butinlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken

nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yo6nergeleri

uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu

soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

yerlestirir. Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontroluinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
glidiiler. (Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek
icin caba gosterir.)

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

insanlarin farkh ézellikleri oldugunu sdyler.

Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 9: Farkli kiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

hakkinda yorum yapar. Kendi Ulkesinin kiltiriine ait 6zellikleri sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade Kendi Ulkesinin kilttrd ile diger kaltirlerin benzer ve
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. farkl dzelliklerini soyler.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Farkli lkelerin kendine &zgli  kultirel ozellikleri
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. oldugunu sdyler.

Motor Gelisim:

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar 3 gruba ayrilir. Her grubun gidecegi llkeler belirlenir. Ardindan ¢ocuklara ugaga binip farkh Glkeleri
ziyaret edecegimiz soylenir. Cocuklar ucaktaymis gibi siralanip ve kemerler baglanmis gibi yapilip sinif
icerisinde dolastirilir. Ardindan her grup kendi iilkesinde iner. Kurulan italya, Rusya ve Japonya stantlarinda
etkinlikler yapilir. Kurulan dramatik oyun alaninda oturma alani, mutfak ve sandalye farkl kiltiirel yasam
tarzlarini temsil edecek sekilde olusturulur.

e Cocuklar italya’da oyun hamurlarindan pizza ve makarna yapar. Rusya’da ¢ocuklar fon kartonlarindan énce
baliklari keser, daha sonra beyaz kopikten buzullar olusturulur, buzullarin ortalari delinip buradan olta ile
baliklar tutulur. Japonya’da ise oyun hamurlarindan ¢ocuklara sushi yaptirilir. Cocuklarin yizleri Japonlara
benzetilerek boyanir, kiz ¢ocuklarinin saclarina plastik cubuk gecirilip Japon’a benzetilir ve cocuklarin
bellerine kusak takilarak karate yapmalari saglanir. Daha sonra her grup kendi llkelerine gelen misafirleri
karsilayip, tlkelerinin neresi oldugunu, llkelerinde neler yaptiklarini gosterip anlatir. Her grup, karsilikli olarak
Ulkeleri gezdiginde etkinlik tamamlanir.

¢ Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. kitaptan sayfa 10-17- 34 uygulanir.
¢ Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 34 uygulanir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Farkh kiltirler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Buglin hangi ulkelerin kilturlerini 6grendik?
e  Farkh tlkeleri tanimaktan hoslandiniz mi?
e En ¢ok hangi etkinlikten hoslandiniz?
e  Farkh tlkelerin insanlarinin ortak ozellikleri neler sizce?
e Bizim yemek kiltirimuzde neler var?
Bizim ata sporlarimiz neler?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :14.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“At Alkisi” Turkge - Sanat-Oyun (Butinlestirilmis Blyulk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



AT ALKISI

Etkinlik Tiirii: TUrkge - Sanat-Oyun (BUtinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baglar Konusmayi sirdirir.
Konugsmayr  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket

Ogrenme Siireci:

sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konugmak igin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Cocuklara At alkisi olur mu diye sorulur. Dikkatler ¢ekilerek parmak oyununa gegilir.

AT ALKISI

Atlar ormanda gidiyor(eller dizlere vurulur)
Atlar hizlandi(hizli hizli dizlere vurulur)

Atlar tasliga geldi(eller goglise vurulur)

Atlar ¢imenlige geldi(eller birbirine strtaliir)
Atlar batakliga geldi(agizla lak lak sesi gikartilir)

Atlar patikadan atliyor hooppp gimm!! (eller havaya kaldirilip masaya vurulur)

Ogretmen ¢ocuklara beyaz kagitta at resimleri dagitir. Yiin ipi, pamuk, farkl tonlarda yesil grapon kagitlari masaya
konur. Cocuklar 6ncelikle atin viicudunu pamukla kaplarlar. Sonra ipi istedikleri uzunlukta keserek atin yelelerini
yapistirirlar. Son olarak atin ayaklarinin hizasinda zemin kisma yesil grapon kagitlarini keserek daginik sekilde
yapistirirlar. Yerdeki otlardan biraz da atin agiz kismina yapistirirlar. Cocuklar resimde bos kalan kisimlari resimlendirerek

tamamlarlar.

Kulaktan Kulaga oyunu igin cocuklar yan yana “C” seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Ogretmen en bastaki cocugun
kulagina basit bir kelime veya climle soyler. Cocuk duydugu kelimeyi diger arkadaslari duymadan yanindaki arkadasinin
kulagina fisildar. Oyun kelimenin en son kisiye dogru iletilmesi seklinde oynanir. En sondaki kisi kelimeyi ylksek sesle
soyler. Eger kelime dogru ise o en basa gecer. Ayrica kelime yanlis ise yavas yavas basa dogru doniilerek kelimeyi farkh
soyleyen bulunur. Yanlhsi ileten en sona geger. Oyun boyle devam eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 52 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 25 uygulanir.
Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

At yelesi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e At alkisi oyununu begendiniz mi?

e Atlarinsanlara hangi konuda yardimci olur?

e  Atlarin yavrusuna ne denir?

e  Kulaktan kulaga oyunu eglenceli miydi?

Aile Katilimi: Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katihmli Faaliyet Kitabimdan sayfa 33 yapilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :15.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekiz Sayisi”Matematik-Oyun -Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Bliyik Grup
Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



8 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun -Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Gelisimi:
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Ogrenme Sureci

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yarar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Cizgi
Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurir. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroluini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogretmen sayilarin tekrari ve sekiz rakaminin dégretimi icin yere ayak adimlari seklinde ¢ocuklarin
adim araliklari 6l¢lstinde adim kaliplari yapistirir. Adimlar birden sekize kadar sirali bir sekilde
yapihr.

Ogretmen cocuklari siraya dizer ve yerdeki adimlarin tistiine hem basarak hem de ayni anda bastigi
rakami soyleyerek ilerlemelerini ister. Cocuklar sirayla rakamlari adimlarlar, tekrar siraya girerler.
Ardindan ayni rakamlardan tek ayak tistiinde ziplanarak gidilir. Ogretmen son olarak ziplanan sayinin
hangisi oldugunu sorar. Cocuklara sekiz sayisinin neye benzedigini sorar. Gelen cevaplara katki
yapilarak gozliik, kivrilan yilan, cevaplari da eklenir.

Yere renkli elektrik bandiyla biiyiik bir sekiz cizilir. Ogretmen érnek olmak icin sekizin yaziminin
baslangi¢c noktasindan baslayarak sekizin yazimini yiriyerek tamamlar. Cocuklar da ardindan dogru
bir rotada sekizin tstlinden ylrirler. Ardindan sekizin Gstiinden bebek gibi siiriinerek ilerlerler.
Ardindan oyuncak arabalarina yol yaparak arabalarini sekiz yolundan ilerletirler.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 33-37 uygulanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 36-37 uygulanir.

Materyaller:
Renkli elektrik bandi, adim kaliplari

Sozciikler ve Kavramlar:
Sekiz sayisl

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sekiz sayisi neye benziyor?
e Sekizden once kag gelir?
e Sekizden sonra kag gelir?

Aile Katilimi:
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimli Faaliyet Kitabimdan sayfa 35 uygulanir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :16.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kek Yapalim” Tiirkge-Fen (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KEK YAPALIM

Etkinlik Tiirii
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi
soyler. Nesne/varligin tadini soyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri:
Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konugmayi siirdirir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozclikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini sdyler.)

: TUrkge-Fen (BUtlnlestirilmis BUylik Grup Etkinligi)

Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Oz Bakim Gelisim:

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Yiyecek

ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda

yemek yemeye c¢aba gosterir. Saghgr olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri yemekten/icmekten kaginir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgu kurallarina 6zen gosterir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen yanindaki misafiri cocuklara tanitir. Cocuklarda hosgeldiniz dedikten sonra tek tek kendilerini tanitirlar. Ardindan

“Misafir” adli siir gocuklarla birlikte séylenir.

MISAFIR

Camdan baktik gelmediniz

Kapidan baktik geciktiniz

Hos geldiniz sefa getirdiniz

Orasl olmaz soyle geginiz
Ogretmen bugiin misafirimizin katkilariyla hep birlikte top kek yapilacagini ¢cocuklara agiklar. Eller yikandiktan sonra kekin
yapimina baslanir. Cocuklarin gorebilecegi sekilde malzemeler sayilir. 3 yumurta, Yumurta sagligimiz icin ¢ok faydalidir, iginde
protein vardir. 1 su bardagi seker, seker bize enerji verir ancak fazlasi zararlidir. 1 su bardagi sivi yag, yag da bize enerji saglar.
1 su bardag siit, st bizi blydtur, kemiklerimizi saglamlastirir. 2 su bardagi un,2 dolu tath kasigi targin, targin glizel koku verir.
1 paket kabartma tozu , kekimizin kabarmasini saglar.
Kekin malzemeleri genis bir kapta ¢irpilir. Cocuklara kekin hamurunun kati mi sivi mi oldugu sorulur. Hamuru hazirlandiktan
sonra gocuklar sirayla gagrilir ve kullan at kaliplarina kekin hamurundan birer kasik koymalari istenir. Cocuklar kekin kaliplarina
hamurun Ustlne birkag tane de damla ¢ikolata koyarlar.
Cocuklara keklerin 180 derecede, 15-20 dakika pisecegi séylenir.
Pisirilen keklerden once misafire ikram edilir. Sonra her ¢ocuk kendi kekini ve ¢atalini alarak yerine gecer ve kekler afiyetle
yenir.
Kekler yendikten sonra 6gretmen bir kereden on tane kek yendiginde neler olabilir diye sorar. “Yiyecekleri yeterli miktarda
yemeliyiz. Fazla yersek karnimiz agriyabilir. Tabagimiza yeterli miktarda yiyecek almaliyiz. Fazla alirsak bitiremeyiz. Kalanlari
¢Ope atmak zorunda kaliriz. Saglikli olmak igin yiyecekleri ayirmadan hepsinden yemeliyiz.”

Kekler bitince gocuklar ¢opleri ¢op kutusuna atarlar. Catallari da tepsiye birakirlar.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 20 uygulanir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 53 yapilir.

Materyaller:
farkli kahplar (kalp, gicek, tavsan, ayi, yildiz vb. firin gesitleri ile ilgili resimler, ekmegin olusumu ile ilgili resimler, kurabiye yapimi igin
gerekli malzemeler, firin
Soézciikler ve Kavramlar:
Firin, seramik, metal
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Finnda baska neler pisirilir? Firin nasil galigir? Elektrik nasil gelir? Firinlarda kurabiyeden baska ne pisirilir?
e  Ekmek nasil elde edilir?
Aile Katihmi:
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile katihmli Faaliyet Kitabimdan sayfa 29 yapilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :17.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Siit Veren Hayvanlar” Tiirk¢e -Drama (Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SUT VEREN HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tirkce-Drama (Butinlestirilmis Buytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslar Konusmayi stirdirir. Konugsmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozclikleri kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Cocuklara sut veren hayvanlarin tanitimi icin resimleri gosterilir. St veren hayvanlar hakkinda bilgiler verilir.

Doguran canlilar, bebeklerini sit ile beslerler. Bu hayvanlardan yabani olanlar kanguru, mala, aslan, geyik, zebra vb. dir.

Evcil olanlar ise inek, koyun, keci, deve, mandadir.

ineklerin yavrusuna ne denir? Koyunlarin yavrusuna ne denir? Kegilerin yavrusuna ne denir?

insanlar evcil hayvanlarin etinden, siitiinden, yiiniinden faydalanir. Etinden yemekler yapariz. Et insanlar icin cok &nemli

bir gidadir. Kimler et yemeyi seviyor. Koyunlarin yiniinden ipler yapilir. Sonra o iplerden kazaklar yapilr.

insanlar hayvanlarin siitiinden de faydalanir. Evde siitii tencerelerde pisiririz. Siit fabrikalarda ise biiyiik kazanlarda

pisirilir. Pastorize edilir paketlere konur ve biz de marketten gidip satin aliriz.

Simdi sttlin yapim asamalarini fabrikaya gidene kadar canlandirmak ister misiniz? Kimler inek, koyun, keci olmak ister.

Kimler coban olmak ister. Kimler siitcli olmak ister. Kimler fabrika iscisi olmak ister. “Haydi o zaman hayvanlar otlamaya

gitsin, karinlari gok acikmig ve sitleri hig kalmamis. Guzel inekler glizel koyunlar bol bol ot yiyin de bize sit verin. Oh mis

gibi cayir kokusu, kirlar gicek agmis. Doydunuz mu? Bize sit verir misiniz? Tesekklr ederiz. Biraz st sagalim o zaman.

Himm. Siitcl de geldi. Ooo.. Bliylk bir tankerle siitl fabrikaya gotlrlyor. Fabrikada neler mi var? Biylk kazanlar,

degisik makinalar. Burada da paketleme bandi. Siitler paketlendi, kolilendi. Satisa hazir. Bir paket siit alabilir miyim?

Suzan Karadal

Drama sonunda ¢ember olunarak dramanin degerlendirmesi yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 40 yapilr.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 28 uygulanir.

Materyaller: Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Doguran hayvanlar
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sit veren hayvanlar hangileri?

e ineklerin yavrusuna ne denir?

e  Koyunlarin yavrusuna ne denir?

e  Kecilerin yavrusuna ne denir?
Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte evde yogurt yapiniz. Siitten baska neler yaptiginizi o gidalara ihtiya¢ duydugunuzda gostererek
anlatiniz. Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katihmli Faaliyet Kitabimdan sayfa 37 yapilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :20.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Giiniin Olus Sirasi” Tirkce -Drama (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



BiR GUNUN OLUS SIRASI

Etkinlik Tiirii: Tirkce -Drama (Butiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar..

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslar Konusmayi sarddrdr.
Konusmayir  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozclkleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak icin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci

Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Cocuklara yataktan kalktigindan itibaren gece yatana kadar neler yaptiklarini sirayla anlatmalari istenir. Sinifin katilimina

gore cocuklar hep birlikte anlatabilirler. Ardindan ¢ocuklara bir giniimiiz dramasi yapacaklari soylenir.

Tim cocuklar uyku pozisyonunda dramaya baslanir. “Zirrrr zirrrr saat ¢aliyor haydi kalkin ¢cocuklar. Yatagimizi yapalim,

haydi elimizi ylizimzi yikamaya. Cesmeyi acalim. Fossss. Sabun, su, durulama. Cesmeyi kapatmayi unutmayalim.

Ustiimiizii giyelim. Kahvalti zamani. Serviste geldi. Cantalar sirtimiza. Hosca kal anne, hosca kal baba. Arkadaglarim

gelmis bile. Oyun oynar misin benimle. Ogretmenimiz simdi sayilari anlatiyor. Vakit ne cabuk gecti, yemek zamani.........

Okul bitti. Haydi evlere. Anne yemek hazir mi?...... Cok da yoruldum. Hava karadi. Simdi uyku vakti. lyi geceler herkese.

Suzan Karadal

Drama sonunda ¢ember olunarak dramanin degerlendirmesi yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara sabah giinesin dogusunu gdsteren manzara resimleri gdsterir. Sabah giinesin dogma saatlerinde

sercelerin agaclarda toplanip civildastiklarini gésteren resimler gosterir. Oglen yemegi vaktinde yapilan rutin islerin

resimlerini gosterir. Aksam hava kararirken glinesin batisina ait manzara resimleri gdsterir. Yine sergelerin aksamin

geldigini havanin karardigini bize bildirmek icin agaglara toplasip civildastiklari anlatilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 29 uygulanir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Sabah-6glen-aksam
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dramada ilk 6nce ne yapiyorduk?

e Yataktan kalkinca ilk 6nce ne yaptik?
e  YilzUmizl yikadiktan sonra ne yaptik?
e  Uzerimizi giydikten sonra ne yaptik?

e Kahvaltidan sonra ne yaptik?

e Glnin sonunda ne yaptik?

Aile Katilimi:

Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimli Faaliyet Kitabi sayfa 43 yapilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :21.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pizzalan Yerlestirme Oyunu” Matematik -—Oyun-Hareket(Bltlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



PiZZALARI YERLESTIRME OYUNU

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun- Hareket (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken yerlestirir.

nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur. Gostergeleri:
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok (g
soyler. 0geden olusan oriintldeki kurali sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore Motor Gelisim:

eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem

kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogrenme Siireci:
Cocuklarin dikkatini ve konsantrasyonunu arttirmak ve mekanda konumu farkl etkinlikle vermek

icin bir zeka dikkat oyunu hazirlanir.

Beyaz bir fon kartonuna alti tane sigabilecek buylklikte daireler gizilir. Daireler kalemle gizilerek
dort geyrek dilime ayrilir. Her dilim igin ayri bir renk belirlenir. Cocuklarla birlikte dilimler belirlenen
renklere boyanir. Fon kartonunda farkli renk skalalarina ait alti tane daire mevcuttur.

Fon kartonuna yapilan renkli dilimli daireler resminin aynisindan renklerin yeri ve konumu ayni
olmak kosuluyla bir tane daha yapilir. Yapilan ikinci resmin daireleri cevresinden kesilerek ¢ikarilir.
Cocuklar sirayla eline bir daire alir. Aldig1 dairede hangi renklerin oldugunu soyler. Sonra elindeki
daireyi fon kartonunda ayni renklerin oldugu daireye ayni konumda koyar.

Ardindan her ¢ocuga renkli bir daire verilir. Cocuklar masaya oturur. Beyaz kagida ¢izilmis dort
dilimden olusan daire resimleri dagitilir. Cocuklardan ellerindeki boyali dairelerin renk sirasina da
dikkat ederek aynisini boyamalari istenir. Boyanan daireler kenarlarindan kesilir. Her cocugun elinde
es daireler vardir.

Bir sonraki asamada boyanan kesilen daireler birbirine karistirilir. Her ¢cocuk ortadan birbirinin esi
olan bir daire cifti bulur.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 11-22-39 sayfalar yapilr.

Materyaller:
Resim kagisdi, boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, geyrek dilim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Daireyi kag dilime ayirdik?

e Dairenizi hangi renklere boyadiniz?

e  Bu calismayi baska hangi geometrik sekillerle yapabiliriz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Viicudumu Taniyorum-Egzersiz Yapiyorum” Fen- Oyun -Hareket (Butinlestirilmis Bliyik Grup
Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



VUCUDUMU TANIYORUM-EGZERSIZ YAPIYORUM

Etkinlik Tiirii: Fen- Oyun- Hareket (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.
nesne/durum/olaya odaklanir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir ylkseklige
Motor Gelisim: ziplar.

Ogrenme Siireci:
insan viicudunun béliimlerini tanitmak amaciyla gocuklarla fizik egzersizleri oyunlastirilarak yapilir.

Cocuklar karsiya gecerek birbirlerinin hareket alanini kisitlamayacak mesafede dururlar. Ogretmenin
yaptigl hareketleri yonerge cimleleriyle birlikte tekrarlarlar.

Oncelikle viicudun béliimleri gosterilerek tanitilir. Ogretmen basini gdstererek ‘bas’ viicudunu
gostererek viicudumuz, ‘kollar ve bacaklar’ diyerek kollar ve bacaklari gésterir. Cocuklar da sira ile
tekrar ederler. Sonra 6gretmen viicudun bélimlerini isaret eder, cocuklarin ne oldugunu
sdylemesini bekler.

Ardindan fiziki oyun hareket baslar. “Basimizi hareket ettirelim. One arkaya hareket ettirelim. Saga
sola hareket ettirelim.”

“Vicudumuzu dondirelim, holilop gevirir gibi, cevir, cevir. Simdi de ters yone cevir, cevir..”

“Kollar havaya kalksin, asagiya, havaya, asagiya, kollari cevirelim, 6ne dogru, cevir cevir, arkaya
dogru, cevir, cevir.”

“Sag bacagi 6ne ve yukari kaldiralim, indirelim, sol bacagi yukari kaldiralim, indirelim. Simdi yukari
ziplayalim, daha yiiksege, zipla zipla.”

Simdi bacaklari galistiralim. Yavas tempoda yerinde adim at. Simdi biraz hizlan, daha hizli, daha hizli,
kosalim simdi.

Simdi dinlenme zamani, yere uzanalim, kollari agalim, bacaklari agalim, simdi birer yildiz olduk.
Yildizlarin bes tane dilimi var. Tipki sizin gibi sizin de iki kolunuz, iki bacaginiz ve basiniz var.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 45 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 4 yapilir.

Sozciikler ve Kavramlar:
On arka, yukari asagi

Materyaller:
Vicudun bolimlerinin resimleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Vicudumuzun bélimleri nelerdir?
e  Kollarimiz ve bacaklarimiz kag tane?
e  Kollarimizin gorevleri nelerdir?

e  Bacaklarimizin gérevleri nelerdir?

e Ellerimizle hangi isleri yapariz?

Aile Katilimi

Uyarlama
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“iskelet Sistemimiz” Fen-Sanat (Bitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



iSKELET SISTEMiMiz

Etkinlik Tiirii: Fen- Sanat (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken verir.

nesne/durum/olaya odaklanir. Motor Gelisim:

Dil Gelisimi: Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: yapar.

Gorsel materyalleri inceler. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

Ogrenme Siireci:

Cocuklara daha 6ncede cocuklarin kraft kagidina yaptigi cocuk modeli gosterilir. Model havaya
kaldirilir ve duvara yaslanmaya ¢ahisilir. Ancak cocuk modeli yere yigilir. Ogretmen ¢ocuklarin
dikkatini bu duruma ¢ekerek cocugun neden duvara dayanarak dik durmadigini yere distigin
sorar. Cocuklarin cevabi dinlenir. Ardindan vicudumuzun dik durmasini saglayan seyin kemiklerimiz
oldugu aciklanir. Kemiklerin hepsinin biitin olarak adinin iskelet sistemi oldugu belirtilir.

Gocuk modelinin dik durmasi igin kablo teli basit bir iskelet sistemi gorevi gorecek sekilde modele
monte edilir. Cocuklara bizim kemiklerimizin de bizi dik tuttugu sdylenir.

Ogretmen herkesin sag elinin parmaklarini acip kapatarak avuclarini acip kapatmalarini sdyler.
Ellerine dokunarak incelemelerini sdyler. Derinin altindaki sertligin ne olabilecegi sorulur. Kemikler
cevabi alininca sizce ellerimizde kag¢ tane kemik var diye sorar. Merak uyandirdiktan sonra bir el
iskelet resmi cikarilarak cocuklara gosterilir. Cocuklar resmi kendi elleriyle karsilastirarak kemiklerin
yerlerini belirlerler.

Her ¢ocuk igin bir elin iskelet resmi gikarilir ve dagitilir. Cocuklara kulak ¢ubuklari verilerek el
iskeletindeki kemiklerin uzunluguna gore kulak cubuklarini kesmelerini ve iskeletin tizerine
yapistirmalarini séyler. islem bitince cocuklar ellerini resmin {izerine koyarak kemiklerin uzunlugunu
kendilerininki ile karsilastirirlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 5 yapilir.

Materyaller:

El iskeleti resmi, kulak cubugu, yapistirici

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Vicudumuzun bélimleri nelerdir?

e Kemiklerimiz ne ise yarar?

e Kemiklerimiz olmasaydi dik durabilir miydik?
o  Kemiklerimizin st ne ile kaph?

Aile Katilimi

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bes Duyu Organimiz-1” Fen-Tirkge (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



BES DUYU ORGANIMIZ-1

Etkinlik Tiirii: Fen- Turkge (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. (Gostergeleri: ~ Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Ozelligini  soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklari soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi
yonu soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin

Ogrenme Siireci:

Ogretmen duyu organlariyla ilgili bir slayt agarak cocuklara duyu organlarinin gérevlerini anlatir.

Birinci duyu organimiz kulak. Sesleri kulaklarimizla isitiriz. Herkes elleriyle kulaklarini sikica kapatsin. Sesleri duymanizda
bir azalma oldu mu? Hadi cikardigim sesleri taklit edin. Disardaki sesler nereden geliyor? Gézlerinizi kapatin. (Ogretmen
masaya degisik nesnelerle vurarak ses ¢ikarir.) Sizce bu ses ne sesi? Kulagimizin iginde kiiglk ttycutkler bulunur. Bu tiyler
kulagimizin igine tozlarin béceklerin, mikroplarin girmesini engeller. Bazi insanlarin kulaklari duymaz. Bu insanlara sagir
ya da duyma engelli deriz.

ikinci organimiz dil. Dilimizle eksi, aci, tath tuzlu birgok tadi aliriz. Yemeklerin tatlarini ayirabiliriz, sicak ve soguk
olduklarini algilariz. Lokmalari ¢ignerken dilimizle hareket ettiririz.

Ugiincii organimiz géz. Gozlerimiz olmadan diinyadaki hicbir seyi géremeyiz. Simdi herkes gozlerini kapatsin. Bir sey
goriyor musunuz? Karanhk mi, aydinlik mi? Gece oldugunda ve isiklar kapandiginda gézlerimiz acik bile olsa hicbir sey
goremeyiz. Clinkl gormek icin 151k gereklidir.

Dordiincii organimiz burun. Burnumuz sayesinde tiim kokulari aliriz. iki tane burun deligimiz vardir. Burun deliklerimizin
de icinde kiglk tlycikler vardir. Baska hangi organimizda kiguk tiiyclikler var di? Bu tlycikler sayesinde nefes
aldigimizda toz ve mikrolarin igeri girmesi engellenir. Bir de bu tuyciikler ve burun kanali havanin isinmasini saglar ve
cigerlerimiz yanmaz.

Besinci duyu organimiz tenimiz, derimizdir. Derimizle egyalarin sicak mi soguk mu, sert mi, yumusak mi oldugunu anlariz.
Simdi sirayla gidip canlara yanaginizi yaslayin. Ne hissediyorsunuz. Sicak mi, soguk mu?

Duyu organlarimiz bes tanedir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 8 yapilir.

Materyaller:
Duyu organi resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Duyu organi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e 5duyu organimiz nelerdir?

e  Esyalarin sicak mi soguk mu oldugunu hangi duyu organimizla algilariz?
e  GOzlimiz gérmeseydi hangi zorluklarla karsilasirdik?

e  Kulaklarimiz duymasaydi hangi zorluklarla karsilasirdik?

e  Konusamasaydik nasil anlasirdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :27.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Nasrettin Hoca-Pil Pil Pilmece” Tirkge (Biyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-NASRETTIN HOCA-PIL PiL PILMECE

Etkinlik Tiirii: TUrkce (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla acgiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugsmayi baglar Konusmayi sirdirir. Konusmayi sonlandirir.
Konugsmalarinda nezaket sozclkleri kullanir. Sohbete katilir
Konugmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve sozcuklerin
anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.

Yeni 6grendigi s6zclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini  kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Ogretmen Tiirk halkinin gok sevdigi niikteci masalci Nasrettin Hoca hakkinda bilgiler verir. Nasrettin hocanin resimlerini gdsterir ve

bazi fikralarini anlatir.

ilk egitimini ve dini bilgilerini babasindan aldi. Arapga ve Farsca 6grendi. Kuran'i 6grenerek kiiciik yasta hafiz oldu. Gengliginde
koylerde hocalik, Aksehir'de cami hocaligl Konya ve Aksehir'de kadi yardimciligi, kadilik ve sonrasinda da medresede 6gretmenlik yapti.

Nasrettin Hoca deyince hepimizde bir tebessiim olusur. Onun fikralarini bilmeyenimiz yoktur

Et Buradaysa Kedi Nerede?

Bir glin Nasrettin Hoca’nin cani et yemegi istemis. Kasaptan iki kilo et alip evine gotiirms.

— Aksama glizelce pisir bunlari, demis hanimina. Ne var ki o glin eve hanimin misafirleri gelmis. Kadincagiz eti pisirip onlara ikram

etmis. Aksamda bir tarhana ¢orbasi ¢ikarmis. Hoca’nin 6nine.
— Et nerede demis Hoca. Kadin,
— Eti kedi yedi, demis.

— Getir su kediyi bakalim demis Hoca. Sonra teraziyi gikartip kediyi tartmis. Bakmislar ki tam iki kilo geliyor. Hoca hanimina sormus:

— Peki hanim demis, kedi bu ise bizim et nerede? Et buysa kedi nereye gitti?

Ardindan 6gretmen anonim olan bir tekerleme ve oyununu gocuklara 6gretir.

Ogretmen “Daha dnce oynamadiginiz bir oyun dgreneceksiniz.” Diye sdze baslar. “Ciinkii bu oyunu biz ¢ocuklugumuzda oynardik,

ancak simdi oynayan ¢ocuklar kalmamis. Artik unutulmus. Beraber oynamaya ne dersiniz.”

Cocuklar birbiri ile bitisik kiiglik bir gember seklinde oturup dizlerini kendilerine ¢ekip ayaklarini ortaya koyarlar. Ayaklardan da kiigik
bir gember yapilir. Bir kisi tekerlemeyi sdyler. Tekerlemeyi sdylerken ayaklari da sayismacalardaki gibi sayar. Tekerleme bitince isaret edilen

ayak oyundan gekilir. Tekerleme tekrar sdylenerek devam eder. En son kimin ayagi kalinca o kisi ebe olur, sayismacayi yeniden baslatir.

Pil Pil Pilmece

Pil pil pilmece

Yer koz tepece
Tepe bas! tilki gezer
Tilki beni korkuttu,

Kuyrugunu sarkitti

Haci beyin ati var

Kapkara bir gozii var

Cek bunu gember sunu.
(Anonim)

Tekerleme oyunundan sonra ¢ocuklara tekerlemede gegen hayvanlarin neler oldugu sorulur.
Ardindan ¢ocuklarla hikaye olusturma etkinligi yapilir. Hikayedeki kelimeler tilki, at ve tavsandir. Ogretmen hikayeyi baslatir ve

¢ocuklarin da katki yapmasi i¢in onlari yonlendirir. “Bir giin gri bir tilki ¢6lin iginde ayaklariyla kumlari sigratarak hizh bir sekilde

yuriiyormus. Kumlardan rahatsiz olan at kizgin bir sekilde bagirmis.” Cocuklar at sizce ne demis?Tilki ne yapmis, sonra ne olmus?

Cocuklarin katkilariyla hikaye tamamlanir ve 6gretmen hikayeyi toparlayarak yeniden anlatir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 38 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 41 yapilir.

Matervyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Guldira ustasi, kadi, Sofra kurallari, dogru, yanhs
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Nasrettin Hoca deyince akliniza ne geliyor?

e  Guldird ustasi ne demek?
Aile Katilimi:

Cocugunuza onun sevecegi cocuklugunuza ait tekerlemeleri 6greterek birlikte sdyleyiniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :28.02.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyun-Hareket” Hareket - Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUN -HAREKET

Etkinlik Tiirii: Hareket — Oyun( Buttinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim:

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki
konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekdnda konum alir

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Yénergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
ylikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Belli bir
ylikseklige tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner.
Engelin iizerinden atlar. Kosarak bir engel lizerinden
atlar. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir Belirlenen noktadan ¢ift ayakla
ileriye dogru atlar..)

Ogrenme Siireci:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Tek ayak lizerinde durur.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Farkli boyut ve adirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Sosyal Duygqusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin
kendini giidiiler. (Géstergeleri: Yetiskin
yénlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi
zamaninda bitirmek icin ¢caba gdsterir.)

Cocuklara eglenceli bir oyun oynayacaklari séylenir. Oyun alanina gegilir. Ogretmen cocuklara
sandalyelerden atlama iplerinden engel rampasindan bir oyun parkuru hazirlar. Sandalyeler
birbirine bitisik olarak dizilir. Arkasindan ipler birer adim mesafeyle birbirine paralel olarak dizilir.
Cocuklar sandalyelerden olusan tiinelden surinerek ilerlerler. Ardindan iplere basmadan Ustiinden
atlarlar. Belirli bir mesafeden sonra rampa konur. Cocuklarin atlayabilecegi yiikseklikte engel
konur. Baslangi¢ noktasina kiglik boylarda toplarin oldugu bir sepet, bitis noktasina da bos bir
sepet konur. Cocuklar siraya girerler. Bir tane top alarak sandalyelerin altindan siriinip iplerin
Ustiinden engel rampasindan atlayip topu sepete birakirlar. Sonra engellerden tek ayak atlanarak
toplar sepete birakilir. Sonra iki ¢gocuk el ele tutusarak ¢ift ayak engellerden atlayip toplari sepete
koyarlar.

Daha sonra cocuklar ikili es olup karsi karsiya durarak belli mesafede siraya dizilirler. Her ikiliye bir
ip verilir. ipler diz hizasinda gergin tutulur. ilk ikiliden biri ipi alir. iki cocuk beraber iplerin iistiinden
atlayarak sona gecer. En son sirada mesafeyi koruyarak iplerini gererler. Siradaki ikili atlayarak
sona gelir. Onlar da iplerini gererler. Tim ¢ocuklar atlayana kadar bu oyun devam eder.

Materyaller:
Sandalye, atlama ipi, rampa, engel tahtasi

Sozciikler ve Kavramlar
Rampa
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuz edglenceli miydi?

e Birlikte atlarken zorlandiniz mi?

o iplerle baska hangi oyunlari iiretebiliriz?
e Engel olarak baska neler kullanabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yemek Kurallarn” Tirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YEMEK KURALLARI

Etkinlik Tiirii: TUrkge- Sanat (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslar Konusmayi sarddrdr.
Konusmayr  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci

Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla

sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Sosyal Duygusal gelisim:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde dislincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar gelistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Ogretmen cocuklara yemek kurallariyla ilgili bilgiler verir..

Cocuklar sanat etkinligi icin masalara gecerler ve ¢cocuklardan yemekteki yanlis davranislardan

birisinin resmini gizmeleri istenir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 31-36 uygulanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 31 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 13 ve 20. sayfalar uygulanir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sofra kurallari, dogru, yanlis

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sofra kurallari nelerdir?
e Sizce baska olmasi gereken sofra kurali var mi?

Aile Katilimi:

Cocugunuza sofra kurallarinin neler oldugunu sorunuz ve yemek sirasinda kurallara uydugu icin onu tebrik ediniz.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :02.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Top Tasima Oyunu” Oyun-Hareket-Tlrkce -Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Blytk Grup
Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOP TASIMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket-Tlrk¢e-Okuma Yazma (Butiunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Motor Gelisim

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
tanir. Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun semboli yapar.

gosterir. Gosterilen sembolin anlamini séyler) Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri
Dil Gelisim yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: (Sesin Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
geldigi yonu soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. kontroluinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen
sese benzer sesler gikarir.)

Ogrenme siireci:
Ogretmen cocuklari esit sayida iki gruba ayirir. Her iki gruba da kraft kagidi ve cesitli biiyiikliiklerde

kesilmis kare, daire, licgen ve dikddrtgen sekillerini verir. Cocuklar bu geometrik sekilleri kullanarak
farkl kompozisyonlar olustururlar. Etkinlik bitiminde bu kompozisyonlar hakkinda konusulur.
Ogretmen elektrik bandi ile yere birbirine paralel, aralarinda 2-3 m. olan cizgiler cizer.

Cizginin baslangic ve bitis noktalarina her iki grup icinde sepetler konulur. Baslangic sepeti pinpon
toplariyla doludur. Bitis sepetleri ise bostur. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Cocuklar
kendilerine ait ¢izgilerin yaninda dizilirler, gruplar yizleri birbirine bakacak sekilde dururlar.
Gruplardaki 6grencilerin her birine plastik bardaklar verilir. Gruplar verilen stirede, baslangi¢
cizgisindeki pinpon topunu birer birer alip birbirlerinin bardagina aktararak bos sepete atarlar. Siire
sonunda kimin sepetinde daha ¢ok top birikmisse o grup oyunu kazanir.

Ogretmen cocuklara icinde farkl cisimlerin bulundugu marakaslar verir. Cocuklar U seklinde
O0gretmenin karsisinda dizilirler. Cocuklara verilen marakaslarin aynilarindan 6gretmende de birkag
tane vardir. Oncelikle 6gretmen elindeki marakaslardan birini sallar. Cocuklardan marakaslarini
sirayla sallamalarini ayni sesi ¢ikardiysa elini havaya kaldirmasini ister. Bilen ¢ocuk i¢in herkes
marakaslarini sallayarak seving gosterisi yapar. Ardindan 6gretmen baska bir ses ¢ikaran marakasi
sallar. Cocuklar bunun sesini bulmaya calisirlar. Sonra ¢ocuklar kendi aralarinda es sesleri bulmaya

cahsirlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitap sayfa 27 ve 35. sayfalar yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 54 uygulanir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 35 uygulanir.

Materyaller:
Kraft kagidi, kare — daire t¢gen sekilleri, 4 tene sepet, plastik bardak, elektrik bandi, marakas, pet siseler,

Sozciikler ve Kavramlar:
Geometrik sekil, Gggen, daire, kare,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Geometrik sekillerden grup olarak neler olusturdunuz?

e  Geometrik sekilleri kullanarak baska nasil calismalar yapabiliriz?
e Top tasimak hosunuza gitti mi?

e Top yerine baska neyi tasiyabilirdik

e Ayni sesleri bulmak kolay oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :03.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kokler ve Tohumlar” -Tirkge - Fen (Butlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOKLER VE TOHUMLAR

Etkinlik Tiirii: Turkcge - Fen (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Tahmini
ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.)

Dil Gelisimi

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: (DUz cimle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru
kullanir).

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri:
(Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin
dzellikler tasiyan triinler olusturur).

Kazanim 2. Sesini uygun  kullanir.  Gostergeleri:
Konusurken/sarki  soylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  sbylerken  sesinin  tonunu ayarlar.

Ofrenme Siireci

Ogretmen g¢ocuklara bitkiler hakkinda bilgi verir. Cocuklar bazi bitkilerin kékleri yenir. Bunlar sogan havug, turp, patates,
yer elmasi, zencefil gibi bitkilerdir. Bu bitkiler ayni zamanda kokleriyle ekilir. Bazi bitkilerin ise meyveleri yenir. Bunlar
erik, kayisi, elma, domates, portakal gibi. Meyveleri yenen bitkiler ise meyvelerinin icindeki ¢ekirdekten yani tohumdan
ekilir.

Ogretmen daha 6nceden ¢ocuklardan istedigi tohumlari ve gekirdekleri ve soganli yumrulu bitkileri karisik olarak masaya
koyar. Cocuklar bu tohumlari soganlari cinslerine gore ayirarak gruplarlar. Sonra 6gretmen cekirdekli gercek meyve
resimleri ve ¢ikararak hangi tohum hangi meyveye aitse ¢ocuklardan tohumu o resmin tizerine koymasini ister.

Cocuklar masaya gecerek birer soganl bitkinin soganini ya da patates havug gibi bir bitkiyi alarak karsisina koyar ve
bakarak resmini yapar ve nesneye uygun renklerde boyar.

Cocuklara su sisesi verilerek bitki tohumlarinin her bir ¢esidine gore siselere doldurmalari istenir. Sisenin kapagi
kapatildiktan sonra sisenin Uistiine cekirdegin meyvesinin resmi yapistirilir. Ornegin; limon cekirdekleri bir siseye konur.
Sisenin Ustline limon resmi yapistirilir. Marakasin adina da limon marakasi denir.

Bilgi Kutusu Fen ve Doga Kitabim sayfa 30 ve 40. sayfalar yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 13 ve 15 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Tohum, kok, sogan

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tohumdan yetisen bitkiler hangileri?

e Sogandan yetisen bitkiler hangileri?

e  Meyvesi topragin altinda olan bitkiler hangileri?
e  Bitkilerin blylimesi i¢in neye ihtiyaci vardir?

e insanlarin biyiimesi igin neye ihtiyaci vardir?

e insanlarin ve bitkilerin ortak ihtiyaclari nelerdir?

Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla bir bitki ekiniz. Ektiginiz bitkinin 6zelliklerini gocugunuza anlatiniz. Bitkinin gelisimini beraber
gozlemleyiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :06.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“U Sesi” Oyun-Tirkce-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



U SESI

Etkinlik Tiirii: Oyun-Tirkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (Blttinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERi

Bilissel Gelisim: Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Sozcuklerin baglangig seslerini sdyler. S6zciiklerin
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken sozclikler Uretir.

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini Motor Gelisim:

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil gelisimi: yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili malzemeler kullanarak resim yapar.

sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla

sergiler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen eline “U” sesi ile baslayan nesnelerin yer aldigi resimleri alir ve ¢cocuklara resimleri gosterir. (Ucak,
un, ucurtma, ud, ugur bocegi vb) Cocuklara resimler arasindaki ortak 6zelliklerin neler olabilecegi sorulur.
Ortak 6zelligin “U” sesi oldugu agiklanir. ”U” sesi ile baslayan isimler nesneler sdylenir.

Ogretmen ormandaki yirtici hayvanlarin neler oldugunu sorar. Bu hayvanlarin resimleri gdsterilir. “Kurt, cakal,
ayl, aslan, sirtlan, tilki, puma, leopar. Bu hayvanlar etle beslenir. Yasamlarini stirdiirmek icin daha zayif
hayvanlari avlayarak etlerini yerler. Peki bu hayvanlarin seslerini gikarmak ister misiniz?” Cocuklar hayvan
taklidi yaparlar ve seslerini ¢cikarirlar. Ogretmen ¢ocuklara bu hayvanlardan hangi hayvanin bagirirken
‘uuuuuuuuu’ diye ses cikardigini sorar. Cevaplar geldikten sonra kurt, cakal ve képeklerin uluma taklidini
yaparlar.

Ogretmen cocuklara 6grendikleri sesleri hatirlatir. A-E-I-U “Kurtlar bu seslerden hangisini ¢ikarir?” diye sorar.
Cocuklara su ana kadar 6grendikleri seslerle ilgili resimli kartlar hazirlanir. A sesi, e sesi i sesi u sesiyle
baslayan nesnelerden 10’ar tane resim cogaltilir. Mukavvaya yapistirilarak resimli kartlar hazirlanir. Cocuklar
bu kartlari resimlerin baslayan seslerine gore ayirarak gruplarlar.

Ogretmen kartlari masaya koyar. iki 6grenci masaya gelir. Ogretmen “U sesi ile baglayan kartlari bulun.” Der.
Gocuklar bulduklari kartlari arkadaslarina gosterir. Yanhs kartlar alinmigsa arkadaslari diizeltir. Oyun diger
cocuklarla da sirayla oynanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 4-12 yapilir.

Materyaller:

Resimli kartlar
Sozciikler ve Kavramlar:
U sesi, iskelet, itfaiye,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e U sesiile baslayan neler var?

e Asesiile baslayan neler var?

e Esesiile baslayan neler var?

e isesiile baslayan neler var?

e U sesiile baslayan insan isimleri nelerdir?

Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte u sesi ile baslayan ve biten kelimeler bulunuz.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :07.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-isbirligi-Dayanisma” Tiirkce -(Blyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-iSBiRLIGi-DAYANISMA

Etkinlik Tiirii: Turkge - (BUyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Cumle kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken g¢ogul
ifadeler kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini

Ogrenme Siireci:

kullanir.  Konusmayi baglar Konusmayi surdirir.
Konugsmayr  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konugmak igin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

e Ogretmen cocuklara Camlica Cocuk Yayinlari Cicekler Sinifi serisinden Uyumlu Cocuklar

Neseli Glnler isimli hikaye kitabini okur.

e isbirligi ve dayanismanin éneminden bahsedilir.
e Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan 2 ve 3. Sayfa yapilr.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
isbirligi, dayanisma

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Isbirligi ve dayanisma ne demektir?

e Daha 6nce isbirligi yaptiginiz arkadaslariniz oldu mu?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuza siklikla farkli masallar okuyunuz. Okudugunuz masallarla ilgili gocugunuza sorular sorunuz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 08.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sakaci Ordek” Tiirkge -Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAKACI ORDEK
Etkinlik Tiirii: Tirkge - -Drama(Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 2.  Sesini uygun kullanir.  Gostergeleri:
Konusurken/sarki  soylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  soylerken  sesinin  tonunu  ayarlar.
soylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil
kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken baglag
kullanir. Ctimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Climle
kurarken zarf kullanir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslar Konusmayi siirdirir. Konusmayi sonlandirir.
Konugmalarinda nezaket sozclikleri kullanir. Sohbete katilir
Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Cocuklarla Tiirkge Etkinligi icin cember olunur. Ogretmen sinifa daha énceden astigi (izerinde degisik hayvanlarin
resimleri olan ipi gosterir. Bir glin 6ncesinde ¢ocuklarin evde bulunan oyuncak hayvanlarindan bir tane getirmelerini
istemistir. Cocuklar yerlerine gectikten sonra 6gretmen onlara “hadi simdi herkes evden getirdigi oyuncaklarini birbirine
tanitsin” der. Cocuklar sirayla oyuncaklarini tanitirlar. Oyuncak hayvaninin kimin aldigini 6zellikleri onlara ne isim
koyduklarini rengini vb. anlatirlar. Ogretmen cocuklarin anlattiklari bittikten sonra sinifta asili olan hayvan resimleri
hakkinda konusur. Sohbet bittikten sonra resimleri bulunan hayvanlarla ilgili bir kukla gosterisi, yapilr.

Ogretmen kukla sahnesini hazirlar ve cocuklarin sahneyi rahatca gérebilecegi pozisyonda oturmalarini saglar.

Ordek kuklasi sahneden kafasini gikarir. Konusmaya baglar

-“Neredeyim ben? Neresi burasi? Siz kimsiniz?” ¢ocuklar bu durumda gullstp hep bir agizdan konusurlar. Heyy durun
durun bir saniye hicbir sey anlamiyorum. Liitfen sirayla konusalim. .... HImm tamam anladim. Peki burasi neresi?..... Sinif
mi? Ne sinifi?.... Anasinift mi? Peki anneleriniz nerde?... Haaa tamam. Ben mi? Ben bir 6érdegim.

Suda yuzerim.
Karada gezerim.
Sebze meyve yesillik
Ne bulursam yerim.
Haa unutmadan
Ben arada sirada biraz da toprak yerim.
Clinkl ben bir 6rdegim.
Suzan Karadal

Peki siz ne yersiniz. Toprak yer misiniz? Mesela. Himm iyi, ama abur cubur yemeyin, yoksa biylyemezsiniz. Benim gibi
kigicik kalirsiniz. Off cok konustum ¢ok yoruldum. Ben uyumaya gidiyorum. Hosgakalin.. Goérusuriz.
Cocuklar 8rdek kuklamiza bir isim bulmaya ne dersiniz? Peki adi Sakaci Ordek olsun. Peki 6rdek taklidi yapmak ister

misiniz?

“ Cocuklar simdi ordekler kisa bacaklarini arkadan 6ne atarak yiriyorlar yem ariyorlar. Simdi biz de yem arayalim. Ben
biraz yesillik buldum, siz neler buldunuz. Oh ¢ok yedim galiba, ¢ok da yoruldum. Biraz dinlenmeye ne dersiniz? Cocuklar

minderlere uzanirlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom kitabindan sayfa 35 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 19-20 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Kurnaz

Degerlendirme:

Ordekler ne yer? Ordekler nerede yasar? Sakaci 6rdegi begendiniz mi? Sakaci 6rdegin tekrar konusmasini ister misiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :09.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayilarin Hikayesi” Tirkce -Matematik (Buttnlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SAYILARIN HiKAYESi

Etkinlik Tiirii: Turkce -Matematik (Bltlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Bir butlinl pargalara boler. Bitln ve yarimi gosterir.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Pargalari birlestirerek bitiin elde eder.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Dil Gelisimi:

nesne/durum/olaya odaklanir.) Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye Motor Gelisim:

dogru birer birer ritmik sayar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Gostergeleri: kontroluinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Bir butlinlin pargalarini soyler.

Ogrenme Siireci
Cocuklarin sinifta olmadigl bir zaman sandalyelerin altina sakiz yapistirici ile gesitli resimler yapistirilir. Bu resimler basit

cicek, kelebek resimleri olabilir ve resimlerin bir yarisi bir sandalyenin altinda diger yarisi bagka bir sandalyenin
altindadir. Resimler birlestiginde ortaya 1-2-3-4-5-6-7-8-9 rakamlari ¢ikar. Ancak ¢ocuklarin heniz hicbir seyden haberi
yoktur. Sandalyeler C pozisyonunda dizilerek karsisina kukla sahnesi konur. Kukla sahnesinden gocuklarin daha 6nce
tanidigi sakaci kukla gikar.

“Merhaba ¢ocuklar, nasilsiniz? Ben sakaci kukla, bana ismimi ben uyumaya gittigimde siz koymussunuz. Ben hem
uyuyup hem de nerden mi biliyorum. Sizce nerden biliyorum? Tabi ki 6gretmeniniz séyledi. ismimi cok begendim. Benim
de size bir stirprizim var. Simdi herkes sandalyesinin altindaki resmi yavasca yirtiimamasina 6zen gostererek cikarsin.
Cikardiniz mi? Bravo tebrik ederim. Cok beceriklisiniz. Peki o resimler tam mi? Degil mi? O zaman yarim. Evet bir esya ya
da resim tam ortasindan ikiye bolinmisse yarimdir. Peki sizce o resimlerin diger yarimlari nerede? Ben de mi? Yoo
bende degil. Ben biliyorum. Bence sizde. Bulabilir misiniz resminizin diger yarisini. Hadi ben bekliyorum. Evet tebrikler.
Peki resimlerin bitiinleyen gocuklar yan yana otursun. Bir sey dikkatinizi cekti mi? Resimler birlesince arkada bir sayi
goérdiinliz mi? Evet, o sayi sizin ikinizin sayisi. Simdi 3 sayisi buraya gelsin. (Ordek kuklasi agziyla gelen gocuklarin tek tek
elini sikar ve onlarla sohbet eder.) isimlerinizi alabilir miyim? Simdi sizin sayiniz 3 bana {i¢ kere ne yapmak istersiniz. Ug
kere ziplayin mesela.” Kukla diger ¢ocuk giftlerini de yanina ¢agirir ve benzer isteklerde bulunur.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 23 ve 33 yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 27 yapilir.

Materyaller:
Cesitli resimlerin yarimlari, 6rdek kuklasi, rakamlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayilar,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Resimlerin eslerini bulmak zor oldu mu?

e  Resimleri birlestirince ortaya ne ¢ikt1?

e Ka¢ numara ortaya ¢ikt1?

e  Sakaci ordekle tekrar karsilasmak ister misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Adres Ne ise Yarar?” Sanat-Tiirkce -Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



ADRES NE iSE YARAR?

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge -Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri:
Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Ogrenme Sireci

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. Sozcikleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozclikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer

Adres ne ise yarar. Ogretmen énceden ¢ocuklardan istedikleri ev adreslerini okur ve hangi cocuga ait

oldugunu soyler. Cocuklarin dikkati ¢ekilir ve “Birazdan mahalle isimlerinizi soracagim. Mahalle

isimlerinizi aklinizda tutun.” Der. Ogretmen énce ¢ocuklarin isimlerini sonra ¢ocuklarin

mabhallelerinin isimlerini sdyler. Ardindan ¢ocuklara sirayla mahalle isimlerini sorar. Cocuklara

adresin ne ise yaradigini sorar. Mahalle isimlerinin sokak isimlerinin neden farkl oldugunu sorar.

Sonra insanlarin yasadigi yerlerin kolay bulunmasi igin adreslerinin oldugu agiklamasini yapar.

Kapi numarasi birden ona kadar olur. Yere Kraft kagidindan mahalle krokisi gizilir. Ev resimleri

yapilir. Evlerin Ustline kapi numarasi yazilir. Kapi numaralari cocuklarin tanidigi numaralardan 10’a

kadar olan numaralardan yazilir. Evler arasi sokaklar ¢izilir. Sokaklara gicek ¢esitlerinden resimler

yapistirilir.

Oncelikle cocuklarla birlikte krokideki evler ve agaglar boyanir.

Ogretmen cocuklarin eline kalem verip cizgi calismasi yaptirir. Ornegin 6gretmen “iki numarali

kapidan basla giil sokaktan gec, bes numarali kapiya kadar diiz yoldan ge

III

Dediginde cocuk diiz

cizgi cizer. “Virajh yoldan gel.” Dediginde dalgali gizgi ¢izer. “Zikzakl yoldan gel.” dediginde zikzakl

cizgiler gizer.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 13-17-26 yapllir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Adres, mahalle, sokak, kapi numarasi, zikzak, viraj, diiz, dalgah

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Adresinizi hatirhyor musunuz?
e Adresler neden vardir?

e  Postacilar mektuplari kime gotiirecegini nereden biliyor?

e Krokide hangi sokaklar vardi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :13.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dokuz Sayisi” Matematik-Oyun -Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Blyuk
Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



9 SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun -Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Gelisimi:
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Ogrenme Sureci

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yarar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Cizgi
Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurir. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Ogretmen sayilarin tekrari ve dokuz rakaminin dgretimi icin yere ayak adimlari seklinde ¢ocuklarin adim
araliklari 6lctisiinde adim kaliplari yapistirir. Adimlar birden dokuza kadar sirali bir sekilde yapilr.

Ogretmen cocuklari siraya dizer ve yerdeki adimlarin tistiine hem basarak hem de ayni anda bastigi rakami
soyleyerek ilerlemelerini ister. Cocuklar sirayla rakamlari adimlarlar, tekrar siraya girerler.

Ardindan ayni rakamlardan tek ayak Ustiinde ziplanarak gidilir. Ogretmen son olarak ziplanan sayinin hangisi

oldugunu sorar.

Yere renkli elektrik bandiyla biiyiik bir dokuz cizilir. Ogretmen érnek olmak icin dokuz yaziminin baslangi¢
noktasindan baslayarak dokuzun yazimini yirtyerek tamamlar. Cocuklar da ardindan dogru bir rotada
dokuzun Gstlinden ydrirler. Ardindan dokuzun Gstiinden bebek gibi siirinerek ilerlerler.

Dokuzun Ustiinden surinerek ilerlerken ‘dokuzu takip et, dokuzu takip et’ diye ritim tuttururlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 9 uygulanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 38-39-40 uygulanir.

Materyaller:
Renkli elektrik bandi, adim kaliplari

Sozciikler ve Kavramlar:
Dokuz sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Rakamlar oyunu eglenceli miydi?
e Dokuz sayisindan 6nce ne gelir?
e Dokuz sayisindan sonra ne gelir?
e Dokuz sayisi neye benziyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :14.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Ulkemin Mars: istiklal Marsi” Tiirkce-Sanat (Bitiinlestiriimis Blyiik Grup Etkinligi)
Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-ULKEMiN MARSI iSTiIKLAL MARSI
Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat(Butlnlestirilmis blylk grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi:
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:
Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Ogrenme Sireci

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Bagsladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in gaba gosterir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen istiklal Marsinin oldugu panoya ¢ocuklarin dikkatini ceker. istiklal Marsi’nin milli

marsimiz olmasindan bahseder

e Ardindan istiklal Margini calarak gocuklarin dinlemelerini saglar.

istiklal Marsi
Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Soénmeden yurdumun (stlinde tlten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal...
Hakkidir, hakk'a tapan, milletimin istiklal!

Ardindan Tirk Bayragi resimleri dagitilarak kirmizi elisi kagitlari ile bayragin kirmizi rengini kesme yapistirma teknigiyle

renklendirmelerini ister.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 38 yapilir

Materyaller:
Kirmizi el isi kagidi, makas, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
istiklal Marsi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler vaptik?
e  Ftkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Bilgi Kutusu Egitim Seti aile katiiml Faaliyet Kitabimdan sayfa 25 yapilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :15.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parasiit yapalim” - Sanat (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



PARASUT YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ duruny/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durunv/ olay1
ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik

sekillerde katlar.. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri ifade eder. Ozgiin ozellikler tastyan trinler olusturur.

yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen masalara ¢op posetleri, ipler, cd kalemi, tabak ve makas birakir. Cocuklardan tabagi

posetin lzerine koyup cd kalemi ile gevresini gcizmeleri istenir. Makasla isaretli gizgiden
kesilerek kenarlarindan ipler tutturulur. Parasitiin en alt kismina istege gore bir oyuncak
parcasi tutturulur. Cocuklar parasitlerini sinifta yiksek bir yerden birakarak stiztilmelerini

izlerler. Yapilan etkinlik sinifta uygun bir yerde sergilenir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 5.kitaptan 8-15-18 Sayfalar ayri ayri yapilir.

Materyaller:
Cop posetleri, ipler, cd kalemi, tabak ve makas

Sozciik ve kavramlar:
Parasiit
Yon Mekanda Konum: Yiksek - alcak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Parasit yaparken neler hissettiniz?

o  Siz de paragiitle ugmak ister miydiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :16.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ulak Atlar” Sanat-Tirkge -Oyun (Butunlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



ULAK ATLAR-TURK GELENEKLERI

Etkinlik Tiira

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  sdylerken sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar. Soézcukleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sodzclkleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

: Sanat-Turkge -Oyun (Bitilnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Okumayi taklit eder.

Kazanim 12: Yazi farkindahig gosterir. Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gosterir.

GOrdigiu yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogretmen ¢ocuklara gok eskiden insanlarin dumanla haberlestigini sdyler. Uzaktaki insanlar ates yakip dumanin iistiinde
ortil sallayarak dumanda bazi sekillerin olusmasini saglarmis. Uzaktaki insanlar da dumandaki sekilleri goriince ates
yakan kisilerin ne demek istedigini anlarmis. Daha sonra glvercinleri egiterek ayaklarina mektup baglayip ugururlarmis.
Guvercin istedikleri kisiye mektubu gotirtirmuis. Ayni yontemi atlarla da yapmislar. Telefon icat edilince uzaktaki insanlar
birbiriyle konusmaya baslamislar.

Ogretmen gocuklari at kuklalari yapmak icin masalara davet eder. At kafasi kaliplari cocuklara verilerek kesmeleri
saglanir. Kartondan atlarin boynunun Ust kismina delgegle sirali delikler agilir. Cocuklara kesilmis ipler verilerek her
delikten bir ip gecirip baglayarak atin yelelerini yapmalari soylenir. At resimleri uzun ahsap cubuklara yapistirilarak
biyuk at kuklalari yapilir.

Simdi biz de at olup mektup gotirelim mi? Cocuklarin bir kismi at olur, bir kismi mektup yazan bir kismi da mektup alan
olur. Mektup yazan ¢ocuklar kagit kalem alarak yazi taklidi yapip kagidi karalarlar. At olan ¢ocuk at kuklasini alarak kosa
kosa mektup yazan ¢ocuklarin yanina gelir ve ne yazdigini sorar. Cocuk da mektubun gidecegi kimseden bir sey istedigini
yazdigini séyler. Ornegin “Ben avlanmaya gidiyorum tarlalara ekin eksin, hayvanlara yem versin, yagmur yagacak evin
gatisini onarsin.” Gibi. At olan ¢ocuk mektubu alir kime gdnderilecek ise gotirir ve gonderenin mesajini okuma taklidi
yaparak soyler. Mektubu alan ¢cocuk génderen ¢cocugun dediklerini yapar. Oyun ¢ocuklarin katkilariyla devam eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 14 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Mektup, iletisim, ulak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e insanlar ilk zamanlarda nasil iletisim kurmuslar?
e  Oyunu begendiniz mi?

e At size nasil bir haber getirdi?

o lletisim araglari nelerdir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :17.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Claude Monet’ Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



RESSAM CLAUDE MONET

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne vya da varlklar gozlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
kargilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baglar Konusmayi surdirir.
Konugsmayr  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini
bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve
isittiklerini séyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar.

Daha 6nce baska ressamlarin resimlerini incelemistik. O ressamlar kimlerdi? Evet.. Mondrian, Picasso. Bu ressamlardan

Mondrian’in resimlerini hatirliyor musunuz? Evet, geometrik sekillerden en ¢ok hangilerini kullaniyordu? Evet,

dikdortgen ve kare. Ve bu sekillerin igini farkli renklerle boyuyordu. Biz de bir eserini yapmistik. Hangi renkleri

kullanmigtik? Evet.. Sari, kirmizi mavi. Picasso’yu hatirliyor musunuz? Evet.. Uzun sivri biyiklari olan. Hangi resimlerini

incelemistik? Evet.. Kelebek resimlerini.

“Simdi size bir resim gésterecegim.” Ogretmen Claude Monet’in The Luncheon (Monet's Garden At Argenteuil)(Ogle

Yemegi) adl eserini gocuklara gosterir. Bu resmi yapan ressamin adi Claude Monet. Resimde neler gériiyorsunuz. Evet

agaclar, cicekler. Resimde kag tane kadin var? Sizce bu resim yapilirken gliniin hangi saati olabilir? Sabah saatleri mi,

0glen saatleri mi aksam saatleri mi? Resim karanlik mi? Aydinlik mi? Bu kadar aydinlik olmasinin sebebi nedir? Evet biz

glnesi gormesek de glines her tarafi aydinlatmis. Cocuklar bu ressam giinesin isiklarini her resminde géstermis. Cicekler

agaclar insanlar isil 1sil civil civil gériinms. Simdi resimdeki gibi bir yerde olmak ister misiniz? Nasil bir yerde olmak

istersiniz. Simdi o zaman nasil bir yerde olmak istediginizi resim yaparak anlatir misiniz?

Ogretmen ¢ocuklara resim yapmalari icin biyiik resim kagitlari ve kendi istedikleri boyalari dagitir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 16-21-40 yapllir.
Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 38 yapllir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Isik, tabiat
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ressam kime denir?

e Resim denince aklina neler geliyor?

e Sizce insanlar neden resim yaparlar?

e Sizce ressam kimdir? Ne yapar?

e  Ressam olmak ister misin? Neden?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :20.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Seyit Onbagsi” Sanat-Turkce - (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SEYIiT ONBASI

Etkinlik Tiira

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  sdylerken sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve

Ogrenme Siireci:

: Sanat-Tirkge (Buttinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

sozclklerin anlamlarini sorar. Sozcikleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozclikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Oretmen cocuklara Seyit Onbasi ile ilgili slayt gdsterisi izletir.

Seyit Onbasi Canakkale’de topgu eridir. Savas esnasinda topun mermi kaldiran vincinin pargalanmasi

lizerine mermileri kendisi sirtlayarak topa siirmistir. Ulkemizi korumak icin kadin, erkek, geng, yasli

herkes savasmistir. Biz de bir¢ok sehidin anisina Seyit Onbasi’nin fotografina gergeve yapalim.

Oncelikle bir kartona Seyit Onbasinin fotografi yapistirilir. U¢ adet biiyiiklii kiiciikli daire kaliplari

cocuklar tarafindan kesilir. Daireler en altta blylik olmak Uzere Ust Giste yapigtirilir. Ortalarina sekilli

delgegle gikarilmis gicekler yapistirihr.

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 24 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Canakkale, top, mermi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Seyit Onbasi ne yapmig?
e  Sehit ne demek?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :21.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lIkbahar Nesesi” Drama(Buiyiik grup etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ILKBAHAR NESESI

Etkinlik Tiirii: Drama(Buyuk Grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Dil Gelisimi:

Kazanm 2. Sesini uygun kullanir.  (Gostergeleri:
Konusurken/sarki  soylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  soylerken  sesinin  tonunu  ayarlar.
soylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini soyler.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinl saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Ogretmen, ¢ocuklara mevsimler ile ilgili resimler gosterir.

Hangisinin ilkbahar mevsimi oldugu, arada ne gibi farklar oldugu konusulur ve ilkbahar mevsim

ozellikleri tartisilir. Cocuklara drama yapilacagli dramada anlatimda hangi hayvanlar varsa

istediklerini canlandirabilecekleri soylenir.

Gunegli pinl piril bir glinde biitlin hayvanlar uykularindan uyandilar. Kuzular, tavsanlar, taylar, yavru

geyikler. Annelerinin yanina gittiler ona sarildilar ve kirlarda kosusturmak icin bah¢eden disari

ciktilar. Baharin gelisini kutlayacaklardi. Kuzular ziphyor, tavsanlar kulaklarini salliyor, taylar da 6n

ayaklarini havaya kaldirarak seving gosterisi yapiyordu. Hayvanlar oynarken yagmur yagmaya

basladi. Yagmur ¢ok hizli yagiyordu, bitin hayvanlar kagismaya basladilar. Annelerinin yanina gelip

iIsindilar.

Dramadaki mevsim hangi mevsimdi? Hangi hayvan olmayi tercih ettiniz.

Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 46 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 6-7 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
ilkbahar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dramadaki mevsim hangi mevsimdi?
e Hangi hayvan olmayi tercih ettiniz?
e  En sevdiginiz hayvan hangisidir?

e ilkbaharda dogada nasil degisimler olur?
e ilkbahar mevsiminde hava sicakligi nasildir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Bitkinin Anatomisi” Fen-Tirkce - Sanat-Oyun -Hareket (Bltlnlestirilmis Buylik Grup
Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiR BITKININ ANATOMISI

Etkinlik Tiirii: Fen-Tlrkge - Sanat-Oyun -Hareket (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Duygu, disilince ve hayallerini

Ogrenme Siireci:

soyler. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Ogretmen sinifa bir bitkinin koklii bir resmini getirir. Kok gdvde dallar ve yapraklar kismini {i¢ serit halinde keserek ice

ayirir. Uce ayrilmis resmi tam birlestirmeden dogru sirada panoya asar. Cocuklar resmi gériince neden resmi li¢ parcaya

kesmis olabilecegini cocuklara sorar. Cevaplar alindiktan sonra bir bitkinin viicudunun Gg bélimden olustugunu bunlarin

da kok, govde, dallar ve yapraklar oldugunu soyler.

Kok; bitkinin toprak altinda kalan kismidir. Bitki topraktan aldigi su ve besin maddelerini kdkiinde bulunan kil gibi ince

emici tlyler sayesinde alir. Bu besin maddeleri kdk sayesinde gévde ve dallara gider.

Cocuklarla sanat etkinligi icin bitkinin bolumleri yapilir. Cocuklara resim kagitlari dagitilir. Bitkinin kdk kismina ipler

yapistiritlir. Gévde kismina yassi gubuklar yan yana yapistirilarak kalin bir gévde olusturulur. Dallar kismina da ahsap

cubuklari cocuklar istedikleri gibi yapistirirlar. Yapraklar icin cocuklar istedikleri kagitlari, grafon kagitlarini, el isi

kagrtlarini keserek yapistirirlar. isteyen meyveler de kesip yapistirabilir.

Cocuklarla bahge gezisi yapilarak agaclar ve diger bitkiler incelenir. Ogretmen ne tiir agaglar oldugunu séyleyerek

agaclari tanitir. Ogretmen agaclarin kéklerinin neden gériinmedigini sorar. Kékler topragin altinda olmalidir, yoksa agag
beslenemez agiklamasini yapar. Bahgenin agach bir bolimiinde ¢cocuklarla ‘kok-govde-dallar ve yapraklar oyunu oynanir.
Ogretmen kok dediginde ¢ocuklar agacin yaninda topraga yatarlar. Gévde dediginde agacin gévdesine sarilirlar. Dallar ve
yapraklar dediginde elleri yapraklara yetisiyorsa dokunurlar. Dallar daha yukarda ise ellerini yukari kaldirirlar. Ogretmen
yonergeleri hizlica vererek ¢ocuklari sasirtmaya galisir.

Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 29 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 10-11 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

kok,dal, govde

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bitkilerin bolimleri nelerdir?
e  Bitkiler besinlerini nereden alir?
e  Bitkiler besinlerini ne araciligi ile alir?
e  Bitkiler toprak olmadan yasar mi?
e insanlar neile yasar?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ormanda neler vardir? Tiirkge - Drama-Sanat (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORMANDA NELER VARDIR?

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e - Drama-Sanat (Bitinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim vyapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinl saglar, gizgileri istenilen

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri nitelikte gizer.)

hakkinda yorum yapar

Ofrenme Siireci:
Ogretmen ¢ocuklara sadece agaglardan olusmayan hayvanlardan kiigiikli biyiikli bitkilerden, béceklerden kuslardan olusan

orman resimleri gosterir. Cocuklar resimleri inceledikten sonra ¢ocuklara ‘Ormanda neler vardir?’ diye sorar. Alinan
cevaplardan sonra ormanda agaglarla birlikte diger bitkiler, hayvanlar, mikroorganizmalar gibi canli varliklarla toprak hava, su,
1sik vardir. Bu canlilar birbirine fayda saglar. Mesela agaclar sincaplara ve kuslara yuva olur. Sincaplarin kuslarin giibreleri
agaclari besler Sincaplar kisin yemek igin cevizi findigi topraga gémerler. Yemedikleri zaman gémula cevizler findiklar biytytp
agac olur. Ormanlar ¢cogalir. Agaglar nefes aldik¢a temiz hava ¢ogalir. Ormanlar yagmurlari bile yagdirir. Ormanin kurucular
agaclardir. Bu nedenle orman, ancak orman agagclarinin toplu halde yasayabildigi bir ortamda kurulabilir. Simdi bir orman
gezintisine ne dersiniz?” Bu dramada genis alan ihtiyag oldugu igin bahgede yapilmalidir.
“Hadi 6nce gizmelerimizi giyelim, berelerimizi takalim, ¢antalarimizi sirtimiza takalim. Yiriimeye baslayalim. Rap rap rap. Bir
dereyle karsilastik. Hadi Gstlinden atlayalim Hoop. Surada kiiglk bir hayvan gérdiim sanki. Nedir o acaba? Simdi yokustan
tirmanalim. Tirman, tirman. Surada uyuyan bir yilan var. Yanindan sessizce gegelim. Rahatsiz olmasin. Yiirimeye devam
edelim. Camurlu bir bolgeye geldik. (Diller damaga vurularak ses ¢ikarilir.) Nak, nak, nak. Simdi bir kaplan bélgesine geldik.
Sessiz olalim, daha sessiz. Kaplan ayaga kalkiyor. Kagalim...” Cocuklarin ilgisine gére drama yeniden baglatilip ormanin farkh
yerleri gezilir.
Ogretmen c¢ocuklara bir tane ormanla ilgili siir okur.
Hayvanlarin evleri nerededir?
Kuslarin sarkisi sesi nerededir?
insanlarin huzur buldugu
Orman denilen yerdedir.

Suzan Karadal
Siirden sonra ¢ocuklardan da ormanla ilgili siir veya glizel s6z diisinmelerini ister. Cocuklarin siirlerini bir resim kagidina
yazar ve altina isimlerini yazar. Cocuklardan resim kagidinin bos kalan kisimlarini resimlendirerek siislemelerini ister.
Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 55 yapilir
Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 22 yapilr.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 24-25 yapllir.

Materyaller:
Hayvanlardan kiiclkli bliytkla bitkilerden, boceklerden kuslardan olusan orman resimleri,

Sozciikler ve Kavramlar:
Orman, gibre
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ormanda neler vardir?
e Agaclarda yasayan hayvanlar hangileri?
e  Ormanin faydalari nelerdir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Orman Resmimiz” Oyun-hareket-Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



ORMAN RESMiMiz

Etkinlik Tiirii: Oyun-hareket-Sanat (Bitinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla aciklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baslar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini soyler.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir ylikseklikten atlar.

Belli bir ylikseklige ziplar.

Belli bir ylikseklige tirmanir.

Tirmanilan yukseklikten iner.

Engelin Gzerinden atlar.

Kosarak bir engel lizerinden atlar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollni saglar, gizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Cocuklarla sabah sporu yapmak lizere bahgeye cikilir. Ogretmen ¢ocuklara i1sinma hareketleri yaptirir. Cocuklar yerinde
sayarak yavas tempoda kosarlar. Esneme ve germe hareketleri yaparlar. Yerlerinde ziplayarak agactan meyve toplarlar.
Isinmanin ardindan engelli parkurlar bahgeye yerlestirilir. Cocuklar kosarak engellerin Gizerinden atlar. Galop yaparak
ilerlerler. Cift ayak ve tek ayak ziplayarak ilerlerler. Sonra agac gélgesinde dinlenirler. Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlari
getirerek ¢ocuklara dagitir. Cocuklar agacin gévdesine kagitlarini dayayarak boya kalemleri ile resim kagitlarini boyarlar.
Agacin dokusunun resmini ¢ikarirlar. Ardindan bahgedeki yere diismis yapraklardan toplayarak sinifa getirirler. Getirilen
yapraklar incelenir. Hangi agaca ait oldugu arastirihr.

Sanat etkinligi icin masalara gegilir. Ogretmen ¢ocuklara biiyiik resim kagitlari ve akrilik boyalar, firalar vererek
cocuklara bir orman resmi yapacaklarini soyler. Resim kagitlarina ormandaki agaclarin sadece gévdelerini ve dallarinin
cizilmesi istenir. Ardindan bahgeden getirilen yapraklar fircayla boyanir. Agaglarin dallarina baski yapilarak agaglar
yesillendirilir. Cocuklara “Ormanda baska neler olur?” diye sorularak ormandaki diger canlilarinda resimlerini yapmalari
istenir.

Bilgi Kutusu Egitim seti 5. Kitaptan sayfa 28-29 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim seti Portfolyom kitabindan sayfa 65 yapllir.

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 23 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim seti 6. Kitaptan sayfa 19 -20 yapilir.

Materyaller:
Agac yapraklari, resim kagidi sivi boya.

Sozciikler ve Kavramlar:

Doku

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sabah sporu eglenceli miydi? Agaclardan topladiginiz yapraklar hangi agacin yapragi?
e Orman resmini baska nasil yapabiliriz? Orman resminizde neler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :27.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sifir Sayisi “Matematik-Oyun- Hareket - (BUtUnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SIFIR SAYISI

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun -Hareket (BUtunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Ogrenme Sureci

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Cizgi
Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurir. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Ogretmen cocuklari oyun alanina alir Yere on tane cember koyar Her birinin yanina sifirdan ona
kadar sayilari koyar. Cocuklara gemberlerin yanindaki sayi kadar lego getirip ¢gemberin igine
koymalari soylenir. Cocuklar islemi tamamlayinca sifir sayisinin gcemberinin bos kalmasi gerektigini
aciklar. “Sifir bir sey istemez.” der. Cocuklar cemberdeki Legolari yerine koyarlar. Bu kez birden
baslayarak kendileri sayi kadar cembere girerler. Sifir sayisinin gemberini bos birakirlar.

Yere renkli elektrik bandiyla biiyiik bir sifir gizilir. Ogretmen érnek olmak icin sifir sayisinin yaziminin
baslangi¢c noktasindan baslayarak sifirin yazimini ylirtiyerek tamamlar. Cocuklar da ardindan dogru
bir rotada sifirin tGstlinden ydrirler. Ardindan sifirin Gistiinden bebek gibi strtinerek ilerlerler. Tek

ayak ziplayarak cizerler.

Sifirin Gstlinden slrlinerek ilerlerken ‘sifiri takip et, sifiri takip et’ diye ritim tuttururlar.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 32-35-37 uygulanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 38-43 uygulanir.

Materyaller:
Renkli elektrik bandi, adim kaliplari, ¢ember, lego,

Sozciikler ve Kavramlar:
Sifir sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sifir sayisi bir sey ister mi?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 28.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kutiphane Gezisi” Tirkge - Alan gezisi (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



KUTUPHANE GEZiSi
Etkinlik Tiirii: TUrkce-Alan gezisi(Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 11: Okuma farkindalig gosterir. ( Cevresinde
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. kendisine kitap okumasini ister. Okumayi taklit eder.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.) Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.)

Kazanim 5. Nesne ya da varlklar gozlemler. Gostergeleri: Kazanim 12: Yazi farkindahgi gosterir. (Gostergeleri:
Nesne/varligin adini, rengini, biuyiklGgina soyler. Cevresindeki yazilari gosterir. Gordugi yazinin ne ile ilgili
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. oldugunu tahmin eder. Yazili materyaldeki noktalama
(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler, - isaretlerini gosterir. Duygu ve dlslincelerini yetiskine yazdirir.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.) Yazinin yoniini gosterir. Yazinin glinlik yasamdaki nemini

Dil Alani aciklar.)

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Motor Gelisim:

Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi dogru tutar.
Konugmayi stirdiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda Kalem kontrollint saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
nezaket sdzcukleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin Sosyal Duygusal Gelisim:

sirasini bekler. Duygu, distince ve hayallerini sdyler.) Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. istekleri
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket
sorulara cevap verir.) kurallarina uyar.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. ( Dinlediklerinde yeni
olan sozcukleri fark eder, sozcliklerin anlamlarini sorar.
Sozcukleri hatirlar, sézclklerin anlamini sdyler.)

Ogrenme Siireci
Cocuklara Bu haftanin Kitiphane Haftasi oldugu agiklanir. “Kutiiphane nasil bir yer olabilir? Siz hig kitiiphaneye gittiniz

mi? Kitiphanede ne yapilir?, Nasil davranmaliyiz?, Kitiiphaneden kitap alabilir miyiz? Neden sessiz olmaliyiz?” seklinde
sorular sorularak sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklari okul kiitiiphanesine geziye gétiiriir. Kiitiiphaneye giderken sira olunur. igeride kurallara uyulur.
Cocuklar birer kitap secerek masalarda otururlar. Cocuklara bir siire verilir ve bu siirede kitaplari incelerler. Siire
bitiminde kitaplari aldiklari yerlere koyarlar. Sira olunarak sessizce sinifa dondlir.

Sinifta kiitiphane gezisi degerlendirilir. “Kitaplar nereye siralanmisti? Oradaki kitaplar bizim kitaplarimizdan farkli miydi?
Ne gibi farkhilklari vardi? Ne cesit kitaplar vardi? Kitaplarin yararlari nelerdir? Kitaplar nasil kullaniimalidir?” gibi sorular
sorulur.

Sinifta bir kiitiiphane olusturarak kitliphanecilik oyunu oynanir. Her kitaba bir numara verip, kitabi 6diing alma ve
verme ile ilgili kurallari canlandirma yoluyla aktarilir. Cocuklardan bazilari kiitiiphane gorevlisi olur. Kitaplarin oldugu
rafa numaralar verilir. Kitaplarinda Gizerine numaralar yapistirilir ve raftaki ayni numaralarin altina konur. Kiitiphaneye
gelen cocuklar kitap alip okuma taklidi yaparlar, resimleri incelerler. Sonra aldiklari numarali rafa koyarlar.

Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 25-26-27-28 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim seti 6. Kitaptan sayfa 21 ve 25. sayfalar yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Katuphane, kitap

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kutliphanede ilk kiminle karsilastik?
e Kutliphane gorevlisinin gorevi nedir?
e Kutliphanede nasil davranmaliyiz?
e Kutliphaneyi gezmek hosunuza gitti mi?
e Kitliphanedeki kitaplari tarif eder midiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :29.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tiyatro sahnesi” Matematik-Tlrkce (Bltlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



TiYATRO SAHNESi (DEGERLER EGiTiMi-NEZAKET KURALLARI-OZUR DILEMEK )

Etkinlik Tiirii: Tirkce-Matematik (Buttnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrollni saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢6zer.
Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak
cozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢gdzemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda
uzlasmaci davranir.

1’den 20’ye (¢ocuk sayisina kadar) kadar sandalyelere numaralar yapistirilir. Cocuklara da tiyatroya

gidecekleri tiyatro biletlerini buradan alacaklari séylenir. Cocuklara numarali biletler dagitilir. Tiyatro

sahnesinin sinif icindeki kukla sahnesi oldugu, burayi tiyatro gibi hayal etmeleri istenir.

“Cocuklara tiyatro, sinema gibi yerler toplu yerlerdir. Bu gibi yerlerde sessiz olmali diger insanlarin

izlemesine engel olmamaliyiz. Cépleri ¢op kutularina atmaliyiz. Tuvalete giderken anne babamizdan

ayrilmamahyiz.” Cocuklar biletlerindeki numaralarla sandalye numaralarini karsilastirir ve ayni

numaralara otururlar.

Sahneye “Sakaci Ordek” cikar. “Merhaba ¢ocuklar. Nasilsiniz. Ben pek iyi degilim. Cok tGizgliniim.

Neden mi? ¢linkl arkadasim tavsan oyuncagimi aldi, bir daha da geri vermedi. Bir de beni ittirdi. Ben

de ona cok kizdim. Sizce arkadasim tavsanin nasil davranmasi gerekirdi? Siz olsaydiniz ne

yapardiniz? Arkadasim tavsanin benim génlimi almasi igin ne yapmasi gerekiyor?” Arkadan tavsan

kuklasi ¢ikar. “Ordek arkadasim. Arkada oyun oynarken senin dediklerini duydum. Seni cok

tizmisim. Ozir dilerim. Beni affeder misin? Hadi sarilalim.” “Tamam, tavsan arkadasim. Seni

affettim. Tekrar baristigimiz igin de cok sevindim. Beraber yine oyun oynariz. istedigin bir oyuncagim

olursa ben sana veririm. Beraber oynariz. Hadi oynamaya gidelim. Hosca kalin cocuklar. Goriismek

Uzere.”

Bilgi Kutusu Egitim Seti 5. Kitaptan sayfa 22 ve 39. sayfalar yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 23-24 yapilir.

Materyaller:
Ordek ve tavsan kuklasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Affetmek, 6zlr dilemek, dogru-yanhs

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tavsanin yanlis davranisi nedir?

e Tavsan nasil davranmaliydi?

e Sakaci 6rdegi lizen olay nedir?
Aile Katilim:

Evde cocugunuza affetmenin ve 6ziir dilemenin 6nemini anlatiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :30.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Magara Kapisi” Matematik-Drama( Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MAGARA KAPISI

Etkinlik Tiirii: Drama-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay: ayrintilarryla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu kargilagtirir.

Kazamm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanur.

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag

Ogrenme Siireci:

tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 soyler. 10’a kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1
sOyler.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu  sdyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarma anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii
gibi gesitli yollarla sergiler.

o Oncelikle gocuklara asagidaki bilmeceler sorulur ve cevap vermeleri igin firsat taninir.
“Hop hop hoplar, zip zip ziplar, kesesinde yavrusuyla oradan oraya kosar.” (Kanguru)

“Iki g6ziim gérmezse, iki gdziim daha olur.” (Gdzliik)
“Yesil agagta sari meyve, maymunlar bayilir bu renge.” (Muz)

“Glnesin dogmasliyla kapimiza gelir. Batin haberleri elimize verir.” (Gazete)

“Uflersen siser, yaninda gezer. Birakirsan elinden ugar gider.” (Balon)

Cocuklarin cevaplarinin ardindan sorulan bilmecelerde ormanla ilgili neler oldugu sorulur. Bilmecelerin iginde gegen
veya cevaplarinda gizlenen orman ile iliskili 6gelerin ¢ocuklar tarafindan bulunmasina rehberlik edilir.

e Daha sonra ¢ocuklara: “Haydi o zaman hep birlikte bir orman gezintisine ¢ikalim.” denir. Orman ses efekti agildiktan
sonra 6gretmen dogaglama yaparak ses efektinde yer alan hayvanlarin isimlerini belirtir ve bir gezinti akisi kurgular.
Daha sonra 6gretmen “Ormanda yagmur yagmaya basladi. Islanmamak igin hemen bir yerlere saklanmaliyiz. Aaa
karsida bir magara var, haydi oraya gidelim.” der ve ¢ocuklarla birlikte magaraya kosarlar. Magaranin kapisina
gelince 6gretmen; “Magaranin kapisi gok kiigiikmiis buradan sirasi ile gegmemiz gerekiyor.” der ve 1’den baglayarak
sirasl ile cocuklarla birlikte sayilarak magaranin kapisindan gecilir. Daha sonra 6gretmen magaranin arka tarafina
gecerek: “Aaa! Burada magaranin kapali bir kapisi varmis. Sanirim bu kapinin agilmasi icin herkesin bir arkadasi ile el
ele tutusmasi ve iki kisi olmasi gerekiyor.” der ve cocuklar el ele tutusarak iki kisilik gruplar olustururlar. Ardindan
O0gretmen; “Bu kapinin yan tarafinda bazi sorular var ve bu sorulari bilenler kapidan gegebileceklermis.” diyerek
gocuklara basit toplama gikartma alistirmalari ile ilgili sorular sorar. Orn: “Bir agacta 5 tane muz varmis. Maymun
muzlardan bir tanesini almis. Ka¢ muz kalmis.” vb. Sorulara dogru cevap veren gruplar kapidan gegerler ve resim
kagidi ile boyalarini alarak kendi sorularina ait ortak bir resim gizerler. Tim gocuklar etkinliklerini tamamladiktan
sonra sirasi ile gruplar ¢izmis olduklari resimleri arkadaslarina anlatirlar.

e Bilgi kutuu egitim seti 5. Kitap sayfa 34-35-36 yapilir.

e Bilgi Kutusu Egitim seti 6. Kitaptan sayfa 12-13 yapilr.

Materyaller:

Orman ses efektleri, resim kagitlari, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
1-20 arasi sayilar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Ormanda hangi hayvanlar vardi? En ¢ok hangi hayvani seviyorsunuz? Neden?

e  Magaradaki gizli kapi acilinca ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :31.03.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yeryizii Sekilleri” Fen-Oyun-sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YERYUZU SEKILLERI

Etkinlik Tiirii: Fen-Oyun-Sanat (Buttnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar..

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baglar  Konusmayi surdirir.
Konusmayr  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozclkleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak icin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Ogrenme Siireci

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer.
Nesneleri agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrolinii saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Ogretmen yeryiizii sekillerinin ne oldugunu géstermek kabartmal fiziki haritayi getirir. Cocuklarin dokunarak tanimasina
izin verilir. Yiksek kahverengi yerler daglar, daha alcak olanlari ise tepelerdir. Algcakta yesil olan yerler ovalardir. Mavi
olarak gordagiiniiz bliyiik yerler denizlerdir. Kigik mavilikler géllerdir. Mavi kivrimli olan sekiller ise akarsulardir.
Yerylizi sekillerini hamurla yapip boyamaya ne dersiniz. Cocuklar beser kisilik gruplara ayrilir. Ceyrek buyklukte
mukavvalar verilerek mukavvanin (isti mavi kartonla kaplanir. Tuz seramigi hamurlari dagitilir. Hamurlarin bir kismi mavi
bir kismi yesil bir kismi kahverengi gida boyasi ile renklendirilir. Cocuklara mavi kartonun lzerine yesil oyun hamurlarini
yayarak ova yapabilecekleri, Ovalarin lstline kahverengi yliksek daglar ve daha algak tepeler yapabilecekleri sdylenir.
Yiksek daglarin Gistinde beyaz kar pargalari olabilir. Ovalarin Gstline mavi akarsular yapip akarsulari denizlere
akitabilecekleri séylenir. Ovalarin Uistiine kiiciik mavi géller de yapabilecekleri séylenir. Ogretmen rehberliginde ¢ocuklar
yerylzi sekillerini yaparlar.

Cocuklara mavi bir garsaf acilir. Bu ¢arsafi gol oldugu soylenir. Cocuklara gélde hangi hayvanlarin yasadigi sorulur. Golin
tistiine gélde yasayan hayvanlarin resimleri atilir. Ordek, turna kusu, baliklar, timsah, su yilani vb. Cocuklarin bu
hayvanlari incelemesine izin verilir.

Ardindan daha 6nce yapilan oltalar ve baliklar alinir. Baliklar mavi ¢arsaftan olan gole atilir. Cocuklar baliklari tutarak
kiyiya cikarirlar.

Bilgi Kutusu Egitim seti 6. Kitaptan sayfa 2-3-6-8- 9 Sayfalar ayri ayri yapilr.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 22 yapilir.

Materyaller:
Tuz seramigi hamuru

Sozciikler ve Kavramlar:
Gol, deniz, akarsu, dag, ova, yuksek- algak
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daglar miylksek tepeler mi?

e  Denizler mi bliyik goller mi?

e Akarsular nereye dokullr?

e Denizlerde hangi canllar yasar?
Aile Katilimi:
Cevrenizde yerylzi sekilleri 6rnekleri varsa ¢cocugunuzun dikkatini o sekle ¢ekiniz ve ne oldugunu agiklayiniz
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :03.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sindirim Sistemi” Tirkge - Fen-Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Bliyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SINDIRiM SISTEMI

Etkinlik Tiirii: Turkce - Fen-Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar..

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama vyoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

Ogrenme Sireci

Ogretmen sindirim sistemini anlatmak icin cocuklarla sohbet eder. Cocuklar yiyecekleri ilk 6nce agzimiza aliyoruz.
Agzimizda ne ile pargaliyoruz? Evet.. Dislerimizle pargaliyoruz. Tukiriiglimizle yumusatiyoruz. Dilimizle de yiyecekleri
agzimizin iginde geviriyoruz. Sonra yiyecekler nereye gidiyor. Yutak yardimiyla yutuyoruz, yiyecekler bogazimizdan
asagiya iniyor. Asagida nereye gidiyor. Evet.. midemize gidiyor. Midemizin agzi kapanir ve mideye inen yiyecekler tekrar
yukari ¢ikmaz. Midemiz hareket ederek yiyecekleri daha kiglik parcalara ayirir. Sonra yiyeceklerdeki vitaminler kanimiza
geger. ise yaramayan kisimlar bagirsaklarinizdan geger. Biz tuvalete gidince de tuvalete atilir. Hadi yiyeceklerin yolculugu
dramasi yapalim.

Cocuklar hilal ay seklinde dizilir. Bir parga yiyecek alalim. Yiyecekleri dislerimizle ¢igneyelim, ezelim. Yutalim. Simdi
bogazimizdan yani yemek borusundan asagiya insin. Midemizin kapisi agilsin. Yiyecekler midemize insin. Simdi kapilar
kapansin. Midemiz ¢alismaya baslasin. Biz de yiyecekler sayesinde giliclenmeye baslayalim, oyun oynayalim. Aman dikkat
midemiz ¢cok doluyken ¢ok kosmamaliyiz. Clinkii mide yiyecekleri eritmek igin zaten yorulacaktir. Kutu kutu pense
oynamaya ne dersiniz?

Oyuncular halka seklini alarak el ele tutusurlar. Daha sonra oyunun sayismacasini soyleyerek saga ya da sola donmeye
baslarlar: “Kutu kutu pense, EImayi yense, Arkadasim (isim), Arkasini dénse”. ismi sdéylenen oyuncu arkasini déner ve
yine el ele tutusarak oyuna arkasi donik devam eder. Biitiin oyuncular arkasini dondikten sonra “Biitlin cocuklar 6niine
donse” seklinde soylenir ve oyuncular 6nlerine dénerler.

Ogretmen ¢ocuklara bir insan viicudu resmi hazirlar ve sindirim sisteminin resmini gizer. Dil, yutak, yemek borusu, mide,
ince bagirsak, kalin bagirsak. Cocuklarla sindirim sisteminin maketi yapilir. Yemek borusu yerine pipet yapistirilabilir.
Mide evalardan kesilerek yapilir. Bagirsaklar grapon kagitlari farkli renklerde ince ve kalin kivrilarak yapilir. Maket bitince
cocuklara isimleri sorulur.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen Doga Kitabim sayfa 6-7-9-10 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 5-7 yapilir.

Materyaller:

Eva, grafon kagidi, pipet,

Sozciikler ve Kavramlar:

Mide, yutak, ince bagirsak, kalin bagirsak, dil, ince-kalin, i¢-dis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sindirim sistemimizde neler var?
e  Yiyecekleriilk 6nce ne ile pargalariz?
e Dislerimiz olmasaydi ne olurdu?
e  Midemiz yiyecekleri eritmek icin ne yapar?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :04.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havanin Varhgini Kanitlayalim” Tiirkge - Fen(Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAVANIN VARLIGINI KANITLAYALIM

Etkinlik Tiirii: Turkge - Fen(Butlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dil Gelisimi:

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde hakkinda yorum yapar

bulunur. Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Gostergeleri: yapar.

Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Gergek durumu inceler. Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi
sonuglarini sdyler.

Ogrenme Sireci

Ogretmen ¢ocuklara canlilarin yasamak igin neye ihtiyaci oldugunu sorar. Havanin nerede oldugunu gocuklara sorar.
“Hava diinyamizin her tarafini sarmis durumdadir. Bu havaya biz atmosfer deriz. Hava olmasaydi hi¢bir canlh
yasayamazdi. Soludugumuz havanin icinde oksijen var biz de nefes alirken oksijeni soluruz. Oksijen olmadan
yasayamayiz.” Atesin de yanarken havadaki oksijeni yaktigi bir deneyle gosterilir.

Havanin varhigini kanitlamak icin cocuklar ayni anda cigerlerini havayla sisirirler. Géguslerinin sistigi gozlenir. Hep birlikte
havayi disari verirler ve ellerini disari verilen havaya tutarlar.

Bir kicik mum, bir bardak masaya konur. “Hava olmadan biz yasayabilir miyiz?” diye sorulur. Ardindan “Hava almadan
bu mum yanar mi?” sorusu sorulur. Mum yakilir. Biraz yandiktan sonra Ustline bardak kapatilir. Kisa siire sonra mumun
sondigl gozlenir.

Havanin bir hacminin oldugu, agirhginin oldugu bu sekilde havay! hissedebilecegimiz balonlarla da gosterilir. Cocuklara
balonlar verilir ve sisirmeleri istenir. Balonlari sisirirken igine ne ufledigimiz sorulur. Sisirilen balonlarla sisiriimeyen
balonlar, blylklik ve agirlik olarak karsilastirihir.

Ardindan balonlarin bir kismina az miktarda mercimek konur, biraz sisirilir, agzi baglanir. Bir kismina daha fazla
mercimek konur ve biraz sisirilir, agzi baglanir. Cocuklardan balonlarin agirliklarini karsilagtirmasi istenir. Mercimek
konan balonlarla bir oyun oynanir. Karsiya renk kartlari konur. Her balon kendi rengindeki kartin Gistline atilir. Yavas
yavas kartlar daha uzaga konur ve oyun devam eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen Doga Kitabim sayfa 43 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 16-17 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim seti Matematik Kitabim sayfa 41-42 yapilir.

Materyaller:
Cam bardak, mum

Sozciikler ve Kavramlar:
Hava, atmosfer, az-¢ok, agir-hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cigerlerimiz neden siser?
e Nefes almadan yasayabilir miyiz?
e Kag tane akcigerimiz vardir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 05.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“I Sesi” Turkce-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



“I” SESI

Etkinlik Tiirii -TUrkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Sozcuklerin baglangig seslerini sdyler. S6zciiklerin
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken sozcukler Uretir.

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini Motor Gelisim:

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil gelisimi: yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili malzemeler kullanarak resim yapar.

sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla

sergiler.

Ogrenme Siireci:

llIII

Ogretmen eline “I” sesi ile baslayan nesnelerin yer aldigi resimleri alir ve cocuklara resimleri
gosterir. (Ispanak, isik, 1zgara, 1slik, 1sirik, i1slak, irmak, i1stakoz vb) Cocuklara resimler arasindaki ortak
Ozelliklerin neler olabilecegi sorulur. Ortak 6zelligin “I” sesi oldugu agiklanir. ”1” sesi ile baslayan
isimler nesneler sdylenir.

Ogretmen cocuklara égrendikleri sesleri hatirlatir. A-E-i-U-1 “Ustidiigiimiizde hangi sesi cikaririz?”
diye sorar. Cocuklara su ana kadar 6grendikleri seslerle ilgili resimli kartlar hazirlanir. A sesi, e sesi i
sesi u sesi, I sesiyle baslayan nesnelerden resim ¢ogaltilir. Ogretmen kartlari masaya koyar. iki
dgrenci masaya gelir. Ogretmen “I sesi ile baslayan kartlari bulun.” Der. Cocuklar bulduklari kartlari
arkadaslarina gosterir. Yanlis kartlar alinmissa arkadaslari diizeltir. Oyun diger cocuklarla da sirayla
oynanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 4-10-14-15 sayfa yapllir.

IIIII

Materyaller:
Resimli kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
| sesi, 1zgara,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e |sesiile baslayan neler var?
e Asesiile baslayan neler var?
e Esesiile baglayan neler var?
e [sesiile baslayan neler var?
e |sesiile baslayan insan isimleri nelerdir?

Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte 1 sesi ile baslayan ve biten kelimeler isimler bulunuz.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 06.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sag Eller Havaya” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtUnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SAG ELLER HAVAYA

Etkinlik Tiirii: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Bittnlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Sosyal-Duygusal Gelisim:

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler.
Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) (Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
Motor Gelisim: gosterir.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir

Ofrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara sag sol kavramini 6greneceklerini bunun icin bileklikler yapacaklarini séyler.
Kalin renkli pipetleri cocuklar makasla keserek boncuk sekline getirirler. Ogretmen ¢ocuklarin
bileklerinin kalinhiginda sonil keserek sonilin bir ucunu boncuklarin diismemesi icin kivirir. Cocuklar
sonillere kesilmis pietlerini saplayarak soénilin iki ucunu birbirine sararak bilekliklerini tamamlarlar.
Ogretmen cocuklara bir giin boyunca bu bileklikleri sag ellerine takmalarini séyler.

Ardindan bileklikleriyle oynamalari icin alana alinir. Cocuklar 6gretmenin “sag eller havaya”
demesiyle sag ellerini havaya kaldirip ziplarlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 48-49 yaplilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 47 yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim seti 6. Kitap sayfa 39 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 21 yapilir.

Materyaller:
sonil

Sozciikler ve Kavramlar:
Sag-sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Baska nelerle bileklik yapabiliriz?
e Sag eller havaya denirken hangi elinizi kaldirdiniz?

Aile Katilimi:
Cocuklarla sag sol etkinligi yapiniz. Sag eline bileklik takarak bir stire ¢ikarmayiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :07.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Olimpiyat Oyunlari” Turkge -Oyun -Hareket (Butlinlestirilmis Blyutk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



OLIMPIYAT OYUNLARI

Etkinlik Tiirii: TUrkce -Oyun- Hareket (Bitinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri
uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur.

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber

atlar. Belli bir yulkseklige ziplar. Belli bir yilkseklige
tirmanir. Tirmanilan yikseklikten iner. Engelin izerinden
atlar. Kosarak bir engel (izerinden atlar. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. One yuvarlanir. Cift ayak sicrayarak
belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. GoOstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. Soézcikleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozclikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: Sozel yodnergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ydrir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir ylkseklikten

hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:
“Cocuklar bugiin sizlerle gline spor yaparak baslayacagiz. Spor yapmak bizim saglikli olmamizi ve enerji dolu olmamizi
saglar.”
Ogretmen vyénergeler vererek c¢ocuklarla birlikte spor vyapar. Jimnastik yapilacagi agiklanir. Cocuklar isinma
hareketlerinin ardindan; tek ayakustiinde durma, tek/cift ayak oldugu yerde ziplama, tek cift ayak ziplayarak ilerleme,
degisik yonlere uzanma, sozel yonergelere uygun kosma, engel atlama, yuvarlanma vb. hareketleri yaparlar. Sirayla her
¢ocuk arkadaslarina belirledigi bir hareketi yaptirir.
Ardindan cocuklar dinlenmek igin otururlar. Cocuklar dinlenirken 6gretmen diinya spor oyunlarinin (olimpiyatlarinin )
simgesi olan ig ige halkalarin resmini gosterir. “Bu halkalar Diinyada birgok ulkenin katildigi spor oyunlarinin simgesidir.”
Denerek agiklama yapilir. Cocuklara Olimpiyat Oyunlari projeksiyonla yansitilarak ya da resimleri gosterilerek anlatilir.
Atletizm: Bu oyunlarda atletler kosu yuriyls atlama ve atma yeteneklerini gosterirler.
Badminton: Tenise benzer bir oyundur Kaz tiiylinden yapilma bir top ve raketle oynanan bir oyun olan Badminton topun
file Gzerinden atilmasi ve geri dénmesini saglamak amacina dayanan bir spor dalidir.
Binicilik: Binicilik ata binme becerisidir.
Digerleri ise Bisiklete binme, Glires, Halter agirlik kaldirma, Jimnastik, Okguluk vb. dir.
Cocuklara hangi spor dallarinin daha gok ilgisini cektigi, bu sporlari herhangi bir yerde izleyip izlemedigi sorulur.
Cocuklara olimpiyat halkalarinin resmi verilerek halka cizgilerinin tstlinden kegeli kalemle ayni renlerde gitmeleri istenir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 30-31-32-33-35-36 yapllir.
Materyaller:
Kegeli kalem
Sozciikler ve Kavramlar:
Olimpiyat, spor
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi spor dallari daha gok ilginizi ¢cekti?

e  Olimpiyat ne demek?

e Hangi spor dallari var?

e  Biylylnce hangi spor daliyla ilgilenmek istersiniz?

e  Spor yapmanin faydalari nelerdir?

e Ailenizde spor yapan var mi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renk Kartlar” Sanat- Fen (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



RENK KARTLARI

Etkinlik Tiirii: : Sanat- Fen (BUtinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: eslestirir. Nesne/varliklari rengine, sekline, blyukligine,
uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye,
tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gore
ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biyuklGgind, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigr malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim Motor Gelisim

amaglarini séyler. o . .
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen renk tonlarini 6gretmek icin renk kartlari hazirlar. Renk kartlarini bir kutuya koyar.
Cocuklara “Size renk kutusu getirdim. Bakmak ister misiniz? Diyerek dikkatlerini ¢eker. Butiin
cocuklar 8gretmeni gérebilecek sekilde oturur. Ogretmen kutunun iginden renk kartlarini tek tek
hangi renk olduklarini sorarak ¢ikartir. Sonra ayni rengin iki tonunu iki eline alir ve 6nce sag elindeki
kartin rengini sonra sagdaki karti kapatip soldakini sorar. Cocuklari ikisine de ayni rengin ismini
soyleyerek cevap verdiklerinde 6gretmen ikisini yan yana getirerek ayni olup olmadigini sorar. Farkh
olduklarini goéren ¢ocuklara ton kavrami anlatilir.

Sonra gocuklara ayni renklerin tonlarini vererek koyudan agiga dogru siraya koymalarini ister.

“Siz de renklerin tonlarini yapmak ister misiniz?” sorusu sorulur. Cevaplar alindiktan sonra
cocuklarla tek renk kalemle tonlama calismasi yapilmak Gizere masalara gecilir. Cocuklara dalgalari
olan bir deniz boyama sayfasi verilir. Denizin derin yerlerinin koyu mavi oldugu kiyiya yakin sig
yerlerinin acik mavi oldugu aciklanir. Gosterilen derin yerlere kalemi bastirarak sig yerlere hafifce
kagit Gizerinde gezinerek boyama yapma yonergeleri verilir. Boylece tek renk kalemle ¢ocuklar agik
ve koyu tonda renklendirme yapmis olurlar. Calismalar panoya asilir. Cocuklar renk kartlarini yanina
alir, sinifta ve bahgede renklerin tonlarini fark ederek gezinir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 24-38-40 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 44-45 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitin Seti Portfolyom kitabindan sayfa 69 yapilir.

Materyaller:
Renk kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Renk tonlari, sari, kirmizi, mavi, pembe, yesil, acik- koyu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Renklerin kag tonu vardi?

e Renk tonlarini siralamak zor mu?

e Renk tonlarini olusturmak eglenceli miydi?
e Hangirengin tonlarini olusturdunuz?

Aile Katilimi: Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katihmh Faaliyet Kitaptan sayfa 28yapilir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :11.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Climle Tamamlama” Tirkge (Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



CUMLE TAMAMLAMA

Etkinlik Tiirii: Turkge (BlyUk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Cimle
kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken baglag kullanir. Cimle kurarken ¢ogul
ifadeler kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baglar Konusmayi sirdirir.
Konugsmayr  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozclkleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak icin sirasini
bekler.

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar

olusturur.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar, kalem kontrolliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Cocuklar U seklinde otururlar ve tekerleme ile etkinlige baslanir.

LEYLEK

Leylek leylek havada,
Yumurtasi tavada,
Gel bizim hayata,
Hayat kapisi kitli,
Leylegin basi bitli.
KUzU

Kuzu kuzu me

Bin tepeme

Haydi gidelim
Ayse teyzeme.
YAGMUR

Yag yag yagmur,
Teknede hamur,
Bahgede camur,
Ver Allah’im ver,
Sicim gibi yagmur

Ogretmen bir cocuga isaret eder. “Yarin hava giizel olursa.....” dedikten sonra ciimleyi tamamlamasini ister. Cocuk bu

climlenin sonunu yiiksek sesle tamamlar.

ilk cimleler tamamlandiktan sonra yeni cimleler baslatilir. “Yarin yagmur yagarsa....” “Yarin ¢arsiya gidersek...”

Ogretmen ciimle kurma oyununa farkli bir sekilde devam eder. Cocuklara bazi resimler gésterir. “Bu resimlerin icinde
yer aldigi cimleler kurun.” der. Bu resimler kedi, elbise, semsiye, tarak, toka, oyuncak araba, oyuncak bebek olabilir.
Ogretmen bu resimlerden bir tanesini kaldirir. Cocuklar resimle ilgili ciimle kurarlar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 10-26-27-28 yapllir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 46-47 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Clmle, yarin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Birresimle cimle kurmak zor muydu?

e  Cumle kurma oyunu eglenceli miydi?
Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte bir hikaye olusturunuz ve olusturdugunuz hikayeyi cocugunuzdan resimlemesini isteyiniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :12.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sanat Dallan” Tirkge -Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



SANAT DALLARI

Etkinlik Tiirii: Turkge -Sanat (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

Ogrenme Siireci

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
olusturur.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gorduklerini ve
isittiklerini séyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Cocuklara sanat dallaryla ilgili gérseller hazirlanir. ilging resimler gosterilip, ilging heykeller gésterilebilir, kulaga

hos gelen siirler okunabilir.
Resim, edebiyat, tiyatro, sinema

Resim; insanlarin hayal diinyasindakileri ya da goérduklerini gizmesinden olusur. Resim yapan kisilere ressam denir

Tiyatro; sahnede oyuncularin bir hikayeyi oynamalaridir. Tiyatro yapanlara tiyatro oyuncusu denir.

Drama; insanlarin bir konu hakkinda icinden geldigi gibi duygu ve dislincelerini oynayarak gostermesidir.

Sinema; Tiyatroya benzer. Oynanacak oyun icin kameralarla ¢ekim yapilip sinema ekranlarinda izlenir. Sinemada

oynayanlara aktor ve aktrist denir.

Edebiyat; insanlarin diisiincelerini hikaye ve siir yoluyla aktarmasidir. Hikaye yazanlara yazar, siir yazanlara sair

denir.

Simdi birlikte hangi sanat dali ile ilgili etkinlik yapalim. Sinifta yapabileceklerimiz, drama, resim, edebiyat yani

hikaye veya siir yazmak.

Cocuklarin istegine gore bir sanat daliyla ilgili bir etkinlik yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 6. Kitaptan sayfa 18-29- 34 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Resim, miizik, edebiyat, tiyatro, sinema

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Resim yapanlara ne denir?
e Tiyatroda oynayanlara ne denir?
e Siz hangisini tercih edersiniz?

Aile Katilimi:

Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile katihml Faaliyet Kitabimdan sayfa 31 ¢ocuklariyla birlikte yapiimak lzere ailelere

gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :13.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kati-Sivi-Gaz” Tirkge —Fen (Bitulinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KATI-SIVI-GAZ
Etkinlik Tiirii: TUrkge—Fen (Bitilnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri:
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Ogrenme Siireci
Cocuklardan bir giin 6nce istenen kiiciik plastik hayvanlari cikarmalari istenir. istekli olanlara hayvanlari hakkinda

ogrendikleri bilgileri arkadaglarina anlatmalari istenir.

Ogretmen cocuklara kati sivi kavramini vermek igin bir deney hazirlar. Cocuklarin getirdikleri kii¢iik hayvanlar
bardaklarda veya kiicik posetlerde suyun icinde dondurucuya konur. Giin iginde etkinliklere devam edilir. Daha sonra
buzluktan gikarilan buzlar cocuklarin éniine tabak icinde konur. Cocuklarda buzun iginde hangi hayvan oldugunu tahmin
etmeleri istenir. Daha sonra buza dokunmalari kati olup olmadigina bakmalari istenir. Cocuklar tuzlu su ile buzlari
fisfislayarak eritirler. Eridikten sonra buza ne oldugu ortaya ¢ikan maddenin sivi olup olmadigi sorulur.

Ardindan yagmurun nasil olustugu ile ilgili beyin firtinasi yapilir. Yagmur deneyi yapilir.

Bunun igin seffaf renkte bir kilitli posete, asetat kalemine ve boya masaya konur. Oncelikle su renklendirilir. Suyun
renklendirilmesi cocuklarin buharlasan su damlalarini daha iyi gérmesini saglar.

Kilitli posete gilines, bulutlar ve deniz resimleri gizilir. Kilitli posete renkli suyu dékilir ve agzi sikica kapatilir. Ardindan
bant yardimi ile giines géren bir cama yapistirilir. Bir slire sonra su buharlasacak ve posetin icerisinde damlaciklar
olusacaktir.

Cocuklara yerylzindeki denizlerdeki, gollerdeki, akarsulardaki sularin glinesin sicaklariyla buharlastigi gokyuziinde
sogukla karsilasinca buluta donistigl, suyun yerytzine yagmur, karla karisik yagmur, kar ya da dolu olarak geri
dondigu anlatilir. Bu sular deniz- akarsu ve golleri cogaltir, toprak altina stizilerek yeraltinda da sulari arttirir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 50-51 yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabimdan sayfa 52-53 yapilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 10-15-19-23 sayfalar yapilr.
Materyaller:
Seffaf kilitli poset, asetat kalemi, boya
Sozciikler ve Kavramlar:
Buharlasma, kati-sivi-gaz
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Sular neden buharlasti?
e  Suyu soguk bir yerde bekletirsek buharlasir mi?
e Yagmurlar yaginca nereye gider?
e Akarsular nereye akar?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :14.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar ve Yavrulan” Tirkge -Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR VE YAVRULARI

Etkinlik Tiirii: TUrkce - Sanat (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar..

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslar Konusmayi siirdlrir. Konusmayi sonlandirir.
Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir
Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim vyapar.
Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Nesneleri agar/kapar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar,
hakkinda yorum yapar Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

sergiler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen daha énceden hazirladigi hayvanlar ve yavrularina ait resimlerden anne hayvanlarin
resimlerini sinifin degisik yerlerine saklar. Cocuklara iginde yavru hayvanlarin resimlerinin oldugu bir
kutu getirir. Cocuklardan birer resim ¢ekmeleri istenir. Cektikleri resimdeki hayvanin ne yavrusu oldugu
sorulur. Sonra bu yavrularin annelerini kaybettigi, bulmak i¢in onlarin yardimina ihtiyaci oldugu soylenir.
Cocuklar sinifin icinde yavrularin annelerini ararlar. Bulanlar masaya getirir. Cocuklara her hayvanin bir
yavrusu oldugu bazi hayvanlarin yavrularinin farkl isimlerinin oldugu séylenir. Koyun yavrusuna kuzu,
inek yavrusuna buzagi, at yavrusuna tay, esek yavrusuna sipa, keg¢i yavrusuna oglak, tavuk yavrusuna
civciv, 6rdek yavrusuna suna denir. Cocuklar eslestirdikleri anne ve yavrularini resim kagidina
yapistirirlar. Resmin kalan kismini anne ve yavru hayvan temali olarak tamamlarlar. Resmi ¢esitli
materyallerle tamamlayabilirler. El isi kagitlarindan hayvanlarin yemesi icin ot, yln iplerden,
pamuklardan hayvanlarin tlyleri yapilabilir.

e Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 16 -30 yapllir.

Materyaller:
Hayvan resimleri, el isi kagidi, yin ip, pamuk, kumas,
Sozciikler ve Kavramlar:
Giftlik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yavrularin adlari nelerdir?

e insanlarin yavrularinin yeni dogmus olanlarina ne denir?
e insanlarin yavrularinin bilyimiis olanlarina ne denir?

e Hangi hayvan yavrulari annelerinin sitiyle beslenir?

e  Hangi hayvanlarin yavrulari sit igmez?

e  Ciftlik hayvanlari nelerdir?

Aile Katilimi:
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katilimli Faaliyet Kitabindan sayfa 36 yapilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cocuk Baris Kardeslik” Turkge (Bliyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



COCUK BARIS KARDESLIK

Etkinlik Tiirii Turkge (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum
/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. (GOstergeleri:
Duygu, dustince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahsilmisin disinda  kullanir.  Ozgiin  6zellikler tasiyan
Granler olusturur.)

Kazanim 9. Farkh kiltirel ozellikleri  agiklar.
(Gostergeleri: Kendi Ulkesinin kialtirine ait ozellikleri
soyler. Kendi tlkesinin kiltliri ile diger kultlirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkli Ulkelerin kendine 6zgu kltiirel 6zellikleri
oldugunu soyler.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sinif panosuna farkh kiiltiirlerin ve bizim kiltirimizin 6zelliklerini gdsteren (giysileri)
resimler asilarak ¢ocuklarin dikkatleri gekilip diinya ¢ocuklari ile ilgili sohbet edilir.

Cocuklarin baris igcinde yasamasi ne demek? Ogretmen cocuklara farkli iilke cocuklarindan bahseder.
Farkli diller konusuyorlar, Farkh yemeklerden hoslaniyorlar. Farkli giysiler giyiyorlar. Ama butin
cocuklarin sevdigi ortak seyler var, onlar nedir? diye sorar. Oyun oynamak, sevilmek, giilmek,
eglenmek, gezmek. Birbirinin dilinden anlamasa da ¢ocuklar bir araya gelince oyun oynar beraber
kosar. Acikinca yemek yer, yorulunca uyur. Glzel seyler yasayinca sevinir. Hogslanmadigi seylere
Gzaldr. Aramizda hig fark yok. Tim dlinya ¢ocuklari kardestir. Baris icinde yasamalidir diye konusma
tamamlanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 5-6-7-9 yapllir.

Belirli Giin ve Haftalar Kitabindan sayfa 30-31 yapllir.

Materyaller:
Dinya cocuklarinin resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
kaltar, ayni, farkli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Diinyadaki bitin ¢ocuklar oyun oynamayi sever mi?
e  Baska ortak noktalarimiz neler?

e  Farkli olan taraflarimiz neler?

e  Baris ve kardeglik ne demek?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :25.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“23 Nisan Siisii” Turkge -Sanat (Bltlinlestirilmis Bliyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



23 NiSAN sSUSU

Etkinlik Tiirii: Sanat — Turkge (Btlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum nitelikte gizer.)

/olaya odaklanir. Sosyal-Duygusal Gelisim:

Motor Gelisim: Kazanim 13: Estetik degerleri korur. Gostergeleri:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Cevresinde gordlgi glizel ve rahatsiz edici durumlari
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak soyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki
resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. guzelliklere deger verir.

Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.

Ogrenme Sireci:
Ogretmen 23 Nisan icin sinifimizi siislememiz gerektigini sdyler.
Cocuklara kalin kisa seritler olusturacak cizilmis renkli fotokopi kagitlari dagitilir. Cocuklar keserek
elde ettikleri seritlerin bir ucunu diger ucuna Ust Uste getirerek yapistirip bir halka elde ederler.
ikinci seridi ilk halkadan gegirerek uglarini yapistirir ve bunu devam ettirerek zincir elde ederler.
Cocuklarin yaptigi zincirler birbirine eklenerek uzatilir ve sinifin duvarlarina asilir.
Ogretmen kalin puntolarla 23 Nisan yazisi yazicidan gikarir. Cocuklara her bir harf icin bir renk
grapon kagidi verilir. Cocuklar grapon kagidindan bir parca koparip avug iclerinde yuvarlayarak
harfin icine dip dibe yapistirirlar. Harf dolana kadar devam edilir. Bitirilen harfler yan yana konarak
sinifa asilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 2-4-11-12-13-14 yapilir.

Materyaller:
Fotokopi kagidi, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
23 Nisan

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sinifimizi neden susliyoruz?
e  Baska nasil susler yapabiliriz?
e  Sinifimizi begendiniz mi?

Aile Katilimi:
Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile katiliml Faaliyet Kitabimdan sayfa 39 yapilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :26.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kitaplar Bizim Hazinemiz” Turkge—Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KiITAPLAR BiziM HAZINEMiz

Etkinlik Tiirii: TUirkge—Sanat (BUtunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yodnelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Ogrenme Siireci

Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi
taklit eder. Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Cocuklar hilal seklinde otururlar. Cocuklara siniftaki hikaye kitaplari birer tane dagitilarak incelemeli saglanir.
Kitaplarin dikkatli kullanilmasi konusunda hatirlatma yapilir. “Kitaplar bizim i¢in cok degerli. Kitaplardan ¢ok
sey 6greniyoruz. Onlar sayesinde hayal kuruyoruz, giiliyoruz, bilgileniyoruz. Kitaplarin sayfasini birer birer
yavasca acmaliyiz. isimiz bitince tekrar yerine koymaliyiz.”

Gocuklara kitaplardan hangisini okumak istedikleri sorulur. Segilen bir kitap okunur. Ardindan gonlli bir
o0grenciden okunan kitabi resimlerine bakarak arkadaslarina okumasi istenir. Hikayeyle ilgili sorular sorulur.
Cocuklar hikaye ile ilgili birkag resim yapar. Resimler fon kartonuna yapistirilir. Ardindan resimler
birlestirilerek zimbalanir, kitap haline getirilir. Cocuklar kitabin kapagi icin ayrica siisleme yaparlar. Kitabin
kapagina hikayedeki bir objenin resmi cizilebilir. Kapaktaki resmin etrafina daire veya dikdértgen sekli cizilir.
Gocuklar renkli kiiglik ponponlari seklin gizgilerinin lzerine siralayarak yapistirirlar. Kapaklari tamamlanan
kitaplar panoda sergilenir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 52-53 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 17-20-22 yapllir.

Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 29 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Kitap

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kitaplar neden bizim igin 6nemlidir?
e Evde hikaye kitabiniz var mi?

e Hikaye kitabinizin adi ne?

e Kitaplardan neler 6greniriz?

e Hikayemizin sonu nasll bitti?

Aile Katilimi:
Cocugunuza bir hikaye kitabi okuyunuz ve hikayeyi ertesi glin arkadaslarina anlatacagini séyleyerek hikayeyle ilgili
sorular sorunuz.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :27.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Zit Anlam Oyunlari” Tlrkge - Drama (Butlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



ZIT ANLAM OYUNLARI

Etkinlik Tiirii: Tirkge - Drama (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar..

Dil Gelisimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. GOstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozciklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak
kullanir. Zit anlamli s6zctkleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

Ogrenme Siireci:

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yardr.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogretmen gocuklara zit anlamli kelimelerin resimli kartlarini hazirlar. Cocuklara gdstererek tek tek tanitir. Blyiik-kiigiik,

zayif- sisman, bos- dolu, agik-kapali, uzun-kisa, genis-dar, hizli-yavas, kiiglik-blyk, alcak-yiksek, Gizglin-mutlu, sinirli-

sakin, temiz-kirli, daginik-toplu, aydinlk-karanlik, vb.

Ogretmen her karti bir gocuga verir ve miizik acar. Cocuklar ellerindeki karti havaya kaldirip gdstererek oynarlar. Oyun

esnasinda da kendi resimlerinin zitti olan resmi ararlar. Mazik durur. Zit kavramlari tutan ¢ocuklar yan yana gelirler.

Muzik bir kez daha galdiktan sonra kartlar farkl kisilerle degisilir. Oyuna devam edilir.

Ardindan &gretmen cocuklara zit kavramlar oyununu oynatir. Cocuklar daginik bir sekilde ayakta dururlar. Ogretmen ne

derse o sekle girerler. Ogretmen biiyiik dediginde kollarini gerip ayaklarini kaldirarak kocaman gériinirler. Kiigiik

dediginde yere ¢okerek yumulur, kigtllrler. Uzun dediginde parmak uglarinda uzarlar. Kisa dediginde kisalirlar. Yavas

dediginde yavas yirirler. Hizl dediginde hizlanirlar. Uzgiin dediginde tizgiin ifade takinirlar. Mutlu dediginde

gilimserler. Sinirli dediginde kizginlasirlar. Sakin dediginde sakinlesirler. Kalabalik dediginde bir araya toplasirlar. Tenha

dediginde uzak noktalara giderler.

Ogretmen zit kavramlarla ilgili calisma sayfasi hazirlayarak cocuklarin yapmalarini saglar. Cocuklara bazi kelimeler

soyleyerek bunlarin zit anlamlarini bulmalarini ister.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 28-29-33-34 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabindan sayfa 11-12 yapllir.

Materyaller:
Zit anlamlari gosteren resimli kartlar
Sozciikler ve Kavramlar:

Buyuk-klguk, zayif- sisman, bos- dolu, acik-kapal, uzun-kisa, genis-dar, hizli-yavas, kiictik-blyiik, alcak-ylksek, Gzgiin-

mutlu, sinirli-sakin, temiz-kirli, daginik-toplu, aydinlik-karanlik,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Zit anlam kartlarini hemen bulabildiniz mi?
e  Zit anlam birbirinin tersi midir?
e  Zit anlami olmayan kelimeler var mi?
e  Zit anlamli kelimelerden neler hatirliyorsunuz?
e  Zit anlam ne demek?
e  Zit anlamli kelime bulurken zorlandin mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 28.04.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Trafik Kurallar” Tirkge- Drama (Butunlestirilmis Blyluk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TRAFIK KURALLARI
Etkinlik Tiirii: Tirkge- Drama (Butiinlestirilmis blyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 13. Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.
(Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini séyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Gostergeleri:
Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢ozim yollari 6nerir. Cozim
yollarindan birini seger. Segtigi ¢6zim yolunun gerekgesini
soyler. Sectigi ¢c6ziim yolunu dener. Coziime ulasamadigl zaman
yeni bir ¢éziim yolu seger. Probleme vyaratici ¢éziim yollan
Onerir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri

hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir..
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Ogrenme siireci:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:  Tehlikeli  olan  durumlari  séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
soyler. Temel guvenlik kurallarini bilir. Herhangi bir tehlike ve
kaza aninda yardim ister.

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. Gostergeleri: Duygu,
diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diisiincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler. istekleri
ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Yolda giderken ailemizin elini birakmamaliyiz. Simdi sizden bir sey isteyecegim. Ayaga kalkin. Kosun. Simdi hemen durun. Durun

dedigimde hemen duramadiniz degil mi? Once yavaslamak zorunda kaldiniz. iste arabalar da frene bastiginda hemen duramaz. Bu

yuzden oyun oynamak igin yola ¢ikmamaliyiz. Arabalar bize garpabilir. Clinkl siriiciler sizi gordiiglinde frene bassa bile hemen

duramaz. Bisikletimizle yalnizca bisiklet yolunda gitmeliyiz. Araba yolunda gidersek arabalar bize garpabilir. Arabanin arkasinda gcocuk

koltugunda oturmaliyiz.

Cocuklara trafik kurallari resimleriyle birlikte anlatilir. Ehliyet almak igin ehliyet kursuna gidilir. Araglarin nasil kullanildigi 6gretilir. Arag

kullanmayi 6grenenlere ehliyet verilir. Ehliyet olmadan arag kullaniimaz. Trafik polisi bizi durdurup ehliyet sorar. Ehliyet yoksa ceza

yazar. Arabaya binince ilk dnce emniyet kemeri takilir. Emniyet kemerini takmazsak araba ani fren yaptiginda aragtan firlayabiliriz.
Cocuklar arabaya binince arka koltukta ¢ocuk koltugunda oturmalidir. On koltukta oturursak camdan disari firlayabiliriz. Aracin

icindeyken ellerimizi kollarimizi camdan disari ¢ikarmamaliyiz. Yanimizdan gegen araglar bizi yaralayabilir. “Simdi trafige ¢cikmaya ne

dersiniz?” Cocuklara ehliyet isimleri yazili kartlar verilir. Ogretmen, sinifin iginde taban kisma seritlerle yol ve yaya gecidi hazirlar. Yaya

gecidi icin hazirlanan beyaz seritler yere yapistirilir. Cocuklar araba olurlar ve trafige cikarlar. Bazi ¢ocuklar trafik polisi, bazi ¢ocuklar

ise ambulans gorevlisi olur. Cocuklar yolda ilerlerken trafik polisi durdurur. Ehliyet ister. Cocuklar gosterir ve yollarina devam eder.

Ogretmenin hizl yavas yénergesiyle hizlarini ayarlarlar. Ogretmenin cok hizli demesi ve yénlendirmesiyle kaza olur. Kaza basina

gocuklar toplanir ve kalabalik yaparlar. Yaralilar igin ambulans aranir. Yaralilara ilk yardim yapilir ve yaralilar hastaneye gotiiralar.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 24-25-36-37 yapllir.

Belirli Giin ve Haftalar Kitabindan sayfa 32 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Kirmizi, sari ve yesil, ilk yardim, kaza, emniyet kemeri, yaya gecidi, Hizli, Yavas, Kalabalik-tenha

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Trafik isiklari ne ise yarar? Renkleri nelerdir?
e Kaza geciren insanlar ne hissetmis olabilir?
e Kaza aninda kimleri aramaliyiz?

e Arabanin neresine otururuz? Emniyet kemeri ne ise yarar?

Aile Katilimi:

Bilgi Kutusu Egitim Seti Aile Katihml Faaliyet Kitabim sayfa 47 ¢ocukla birlikte yapilmak lizere ailelere génderilir.

Uyarlama

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 02.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arttirma-Toplama” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ARTTIRMA-TOPLAMA

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERi

Bilissel Gelisim: Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken ayirir.

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Motor Gelisim

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve kontroluinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

¢itkarma iglemlerini yapar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara ikiser tane sisirilmemis balon dagitir. Cocuklara ka¢ tane balonunuz var diye
sorar. Cocuklarin cevabindan sonra lger balon daha dagitir. Cocuklara “Simdi balonlariniz artti mi
yoksa azaldi mi?” diye sorar. Cocuklara “Daha 6nce iki balonunuz vardi. Simdi (i¢ balon daha verdim.
Simdi kag balonunuz oldu?” diye sorar. Cocuklarin balonlari {ist Giste saymasini bekler.

Ardindan gocuklara toplama islemini sembollerini gorerek yapmalari igin ¢alisma sayfalari hazirlar.
Calisma sayfasinda bir tane toplama islemi olur. Ornegin 3+2=5 olur. Masaya bir miktar lego konur.
Cocuk sayfayi 6niine koyar. 3 rakaminin altina 3 tane lego alt alta dizer. 2 rakaminin altina 2 tane
lego alt alta dizer. Ogretmen “3 lego 2 lego daha kag lego eder?” diye sorar. 5 rakaminin altina
sayarak bes tane lego dizer.

1’den 10’a kadar rakamlar getirilerek masaya konur. Cocuklar ikili es olur. Cocuklardan biri ti¢ tane

oyuncak getirir. Diger cocuk bes tane oyuncak getirir. Toplam ka¢ oyuncak oldugu sorulur. Uygun
rakam toplam oyuncagin yanina konulur. Toplama islemi kontrol edilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 18-21-38-39 sayfalar yapllir.

Materyaller:

lego

Sozciikler ve Kavramlar:
Artmak-azalmak, toplama

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Balonlarla hangi islemi yaptik?
e Toplama isleminde nesneler artar mi azalir mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 03.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meslekler ” Tiirkge -Fen (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



MESLEKLER
Etkinlik Tiirii: Fen-Tlrkge (Butunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri geker/gerer. Nesneleri
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri keser.
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollni saglar.
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini ceken Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Sosyal Duygusal Gelisim:

Dil Gelisimi Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. Gostergeleri:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. oldugunu agiklar.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Gostergeleri: Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu
Motor Gelisim soyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Ogrenme siireci:
e Ardindan daginikhgin ne oldugu, ne yaparsak daginik olabilecegimizi, nasil diizenli olabilecegimizi disiinmelerini saglayarak
¢ocuklara diizenli olmanin 6neminden bahseder. Ogretmen su sorulari sorarak ¢ocuklarin diisiinmelerini saglar:
e ¢ Daginiklik ne demektir?
e Sizce daginik bir oda nasil olur?
e Diizenli olmak ne demektir?
o Sizce daginik olmak ve dizenli olmak nasil bir duygudur?
¢ Daginik bir odayi nasil diizenli hale getirebilirsiniz?
* Daginik bir odada ne gibi sorunlarla karsilasabiliriz?
e Sorumluluklarini bilen insanlar daginik olur mu? Neden?
Ogretmen biiyiiklerin de sorumluluklari oldugunu, bu sorumluluklardan birisinin de meslek sahibi olup galismak oldugunu
aciklar. Ardindan meslek tanitimlari yapilir.
Ogretmen ¢ocuklara biiyliyiince hangi meslegi yapmak istediklerini sorar. insanlarin hayatlarini siirdiirebilmeleri igin bir meslege sahip
olmasi gerektigi, her insanin bir meslegi oldugu soylenir. Meslekler hakkinda kisa bilgiler verilir.
Meslek kartlari hazirlanir ve iligkili oldugu nesnelerle eslestirilmesi saglanir.
Meslek gruplarindan doktorlarin neler yaptigi nasil doktor olundugu anlatilarak doktorlarin kullandigi aletler ve malzemeler tanitilarak
canlandirmasi yapilir.
Varsa stetoskop, bone, onliik, flaster, sargi bezi, dil cubugu, makas masaya konur ve ¢ocuklara tanitilir. Ayrica tuz seramiginden beyaz
hamur hazirlanarak gocuklara dagitilir. Cocuklara oyuncak bebekler verilerek tedavi etmeleri istenir. Oyun hamurlarinin algi
malzemesi olabilecegi yaralinin kirik bolgelerinin algiya alinabilecegi sdylenir. Cocuklarin fikirleriyle tedavilere devam edilir. Saghk
malzemeleri kullanilir.
Doktorla birlikte veterinerlerin de benzer bir is yaptiklari veterinerlerin hayvanlari tedavi ettigi anlatilir. Tedavi uygulamasi oyuncak
hayvanlara da yapilabilir.
Ogretmen meslekler oyunu oynayacaklarini séyler. Bir goniillii segilir. Goniilli cocuga diger ¢ocuklarin duyamayacag sekilde bir
meslek ismi sdylenir. Ebe meslegin ne oldugunu canlandirarak anlatir. Bilen ¢ocuk ebe olur.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 3-26-27-40. sayfalar uygulanir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 16 uygulanir.

Materyaller:
Varsa stetoskop, bone, 6nliik, flaster, sargi bezi, dil gubugu, makas

Sozciikler ve Kavramlar:
Meslekler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daginikhk ne demektir?
e  Sizce daginik bir oda nasil olur?
e Duzenli olmak ne demektir? Blylylince ne olmak istersiniz?
e Sizce en eglenceli meslek hangisi?
e Sizce en zor meslek hangisi?
e Sizce en kolay meslek hangisi?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte bir meslegi tanitmak icin bir meslek sahibi kisi ile meslegi hakkinda réportaj yapiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 04.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaz Meyveleri” Fen-Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



YAZ MEYVELERI

Etkinlik Tiirii: Fen-Sanat (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur. Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok (g
o6geden olusan oruntiideki kural sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

Dil gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

Ogrenme Siireci:
Cocuklarla bahgeye cikilir. Cevredeki degisimler gozlemlenir. Agacglarin hangilerinin gicek actig1 hangi

agaclarin ne renk gigek agtigina bakilr. Cigeklerden érnekler alinir.

Ogretmen daha 6nceden meyve cicekleri ve meyvelerinin resimlerini ¢ikarir ve ¢ocuklara tanitir.
Meyvelerin yesil olgunlasmamis resimleri de ¢ikarilarak olgunlasma sirasi gosterilir.

Cocuklara kartondan ii¢ tane agac hazirlanir. ilk agaca grapon kagitlarindan kiigiik parcalar
koparilarak cicek agmis agac yapilir. ikinci agaca kartondan yesil kiiciik meyveler kesilerek yapistirilir.
Uglincii agaca meyve resimleri kesilerek yapistirilir.

“Bazi meyvelerin yaz mevsiminin sicakhigina ihtiyaci vardir. Sicakhk sayesinde olgunlasir. Bu
meyveler yaz meyveleridir. Karpuz, kavun, Gziim, kayisi, seftali, kiraz, visne yaz meyveleridir.”

“ Peki her meyve agacta mi yetisir? Mesela karpuz agaci var midir? Karpuzlar agacta yetisseydi neler
olabilirdi? Cilekler nerede yetisir?” Cocuklara tarlada ve agacta yetisen meyveler tanitilir. “Hurma,
elma, armut, portakal, kiraz, kivi, nar agacta yetisir. Ananas, cilek, karpuz, kavun, havug tarlada
yetisir.” Bir kartona agaclar ve toprak kismina da tarla ¢izilir. Cocuklar uygun meyveleri uygun
yerlere yapistirirlar.

Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 31-32-47-50 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 8 yapilir.

Materyaller:
Meyve resimleri, karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Yaz mevsimi, olgunlasma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Meyveler nerede yetisir?

e Agaclar olmasaydi her meyveyi yiyebilir miydik?

e  Meyvelerden yaz meyveleri hangileri?

e Tarlada yetisen meyveler hangileri?

e En ¢ok hangi meyveyi seviyorsunuz?

e Meyveler olgunlasmadan 6nce ne haldeler?

e Yaz meyvelerinin olgunlasmasi icin neye ihtiyaci var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 05.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arttiralim-Eksiltelim” Matematik-Oyun-Hareket (Butlnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



ARTTIRALIM-EKSILTELIM

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun-Hareket (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: 10@a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. saylyl soyler. 10@a kadar olan sayilar igerisinde bir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken sayidan sonra gelen sayiyi soyler.

nesne/durum/olaya odaklanir. Motor Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

dogru birer birer ritmik sayar. Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin Yonergeler dogrultusunda kosar.

kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi sdyler.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen cocuklara toplama islemi icin birer sénil dagitir. Cocuklara sénillere takilabilecek ahsap

boncuklar cocuklara verilir. Once ¢ocuklara sénile iki boncuk takmalari séylenir. Arada mesafe
birakilir. Ardindan dért boncuk daha takilir. Toplam kag¢ boncuk oldugu sorulur. Simdi de lg¢ boncuk
cikarmalari istenir. Geriye kag¢ boncuk kaldigi sorulur.

Uzerinde rakamlar olan kartlar hazirlanir. Once bir kart secilir, sonra ikincisi segilir.Alt alta alti adet
bitisik kareden olusan bir tablo yapilir. Kartlarda kag yaziyorsa Kare kutularin birinci sirasina ilk kartin
sayisi kadar lego konur. Kare kutularin ikinci sirasina ikinci kartin sayisi kadar lego konur. Sonra
cocuk onilindeki calisma kagidina ilk sayiyi yazar artidan sonra ikinci sayiyi yazar. Legolar Ust Uste
eklenir ve toplam sayi karsiya yazilir.

Ardindan ¢ocuklara farkli bir oyun oynayacaklari soylenir. Yere karisik olarak ileriye dogru el ve ayak
izi seklinde kartonlar yapistirilir. Ayrim kolay yapilsin diye eller bir renk, ayaklar farkli bir renk
hazirlanir. ilerleyecek cocuk ilk izlere el veya ayagini yerlestirir. Sonraki izlere el sekli ise elini
yerlestirerek, ayak sekli ise ayagini yerlestirerek el ve ayaklari Gizerinde ilerler.

Bilgi Kutusu Egitim seti 7. Kitaptan sayfa 35 yaplilr.

Bilgi Kutusu Egitim seti Matematik Kitabim sayfa 33-70 yapilir.

Materyaller:
rakam kartlari, lego

Sozciikler ve Kavramlar:
Toplama,-gikarma,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Arttirmak ne demek?
e  Eksiltmek ne demek?
e Toplayinca artar mi azalir mi?

Aile Katilimi:
Evde ¢cocugunuzla birlikte 10 sayisi icinde basit toplama islemleri yapiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 08.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pandomim” Tiirkge —Drama (Butlinlestirilmis Bliyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



PANDOMIM

Etkinlik Tiirii: Tirkce -Drama (Butiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  g¢eken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim:

Ogrenme Siireci

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egsliginde
yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar, kalem kontrolliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Cocuklar daire olurlar ve kol mesafesiyle birbirlerini engellemeyecek sekilde dururlar. Isinma

calismasi icin 6gretmen yonerge verir. Yavas bir ritimle yir, (bir siire devam eder) hizli bir ritimle

ylr, Bir kus gordiin sen de kanat ¢irp ve pesinden git, Yerde bir ugurbocegi gérdiin eline al ugur,

sonra yine yurd, yere yat gokyuziine bak, kalk bir bacagin agrimis tek ayak sekerek yuru. Simdi

herkes dursun. Esneyelim. Kollarimiz yukarda gerinelim. Kediler gibi iki elimizi yere koyup gerinelim.

Bir bacagimizi arkaya uzatip gerinelim. Kalkalim. Ellerimizi yukari kaldiralim, asagi, yana ag, ellerini

cirp.

Eller ¢irpilinca 1sinma bitirilir. insanlar dramasina gegilir.

Simdi sizler yasl birer insansiniz. Mevsimlerden kis gelmis. Disarda sokaktasiniz. Hava ¢ok soguk,

kollariniza, basiniza kar yagmis, paltonuz agirlagsmis, cok Gstimissiiniz, ne hissediyorsunuz.

Yizinilze bakinca anlayabilir miyiz?

Simdi de sonbahar mevsimi. Siz anne ya da babasiniz. Evde sizi bekleyen gocuklar var. Ellerinizde

posetler. Hava rizgarli. Arkanizda da sizi takip eden bir yavru kdpek. Sizi takip ediyor. Beni de al diye

agliyor. Ne hissediyorsunuz. Yizinilze bakinca anlar miyiz?

Simdi de yaz. Hava gok ¢ok sicak. Sizde ¢dldesiniz. Ayakkabilariniz yok. Ayaklarinizin alti yanarak

ylrlyorsunuz. Sonra bir agag bulup azicik golgesine siginiyorsunuz. O da ne bir ¢6l yilani, bagirip

kacgiyorsunuz. Kosarken distiyorsunuz. Agziniz susuzluktan kurumus. Tekrar kosuyorsunuz. Karsiniza

bir serap cikiyor. Temiz bir gol. Egiliyorsunuz kana kana su iciyorsunuz. Simdi nasil hissediyorsunuz.

Yizlinlze bakinca anlayabilir miyiz?

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 3-5-6-7 sayfalar yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Serap, ¢ol, sicak- soguk, mutlu, Gizglin, korkmus
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dramayi canlandirirken neler hissettiniz?
En ¢ok hangi mevsimdekini sevdiniz?

e  (Coller nasil yerlerdir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Siz olsaydiniz arkadan gelen yavru kopege ne yapardiniz?

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :09.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Kuslar- Horoz- U sesi” Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



KUSLAR- HOROZ-U SESi

Etkinlik Tiirii: Turkge (BlyUk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gésterir. Gostergeleri:
Sozciklerin baslangic seslerini séyler. Sozciiklerin

Ogrenme Siireci:

sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle baglayan
sozclkler Uretir.

Ayni sesle biten sozclkler Uretir. Siir, Oyki ve
tekerlemedeki uyagi soyler. Soylenen sozciikle uyakli
baska sozcuk soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Bircok kus cesidi vardir. Ucabilenler vardir ugamayanlar vardir. Bazi kuslar ugamaz. Ucamayan en biyik kus

deve kusudur. Cok iyi kosar. Penguenler de ucamayan kustur. Onlar da iyi ylizer. Ama kuslarin ortak noktalari

vardir.

Her kusta olan ne vardir? (Kus resmi gosterilerek viicudunun bolimleri gosterilir.) Her kusun kanadi vardir.

Her kusun gagasi vardir ama disleri yoktur. Her kus yumurtlayarak ¢ogalir. Anne kus yumurtasinin istiinde bir

slire oturur ve onu isitir. Yumurtanin icinde yavru kus gelisir. Her kusun iki bacagi vardir.

Her kus 6ter. Bazi kuslarin sesi giizel degildir. Karga gibi. Hadi hep beraber karga sesi ¢cikaralim. Bazi kuslarin

sesi glizeldir. Kanarya gibi. Hadi kanarya sesi ¢cikaralim. Ordekler de ugamayan kuslardir. Ordek sesi ¢ikaralim.

Tavuk sesi ¢ikaralim. Horoz sesi ¢ikaralim.

Horoz sesini ¢ikaralim ve taklidini yapalim. Size bir sey sormak istiyorum. Horozun ¢ikardigi ses A sesi mi, E

sesi mi, U sesi mi?
Bagka U sesiyle baslayan neler var? Uziim, iitd,

U sesiyle baslayan isimler; Umit, Ummiihan, Ulker, Uzeyir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 2-4-8-9 sayfalar yapilir.

Materyaller:
Kus resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
U sesi, hizli-yavas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kuslarin ortak 6zelligi nedir?

e Ucabilen kuslar hangileri?

e Ugamayan kuslar hangileri?

e  En hizh kosan kus hangisi?

e  Kugslarin disleri var midir?

e Horoz nasll ses gikarir?

e Horozun gikardigi ses hangi ses?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Mendil Kapmaca” Oyun-Hareket (Bltlnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



MENDIL KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Bitlnlestirilmis Blyilik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Sosyal Duygusal Gelisim:

nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
uygular. Gostergeleri: Mekanda konum alir. gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisimi:

Ogrenme Siireci:

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Sayisma yapilarak ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Esit sayida
oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir. Takimlar, aralarinda 6-7metre aralik birakacak
bicimde, karsilikh birer sira halinde dizilir.

iki siranin ortasindaki alanin tam orta yerine bir cizgi cizilir ve oyunu ydneten bir hakem ya da kaptan
segilir.

Bu hakem bu cizginin durarak mendili de elinde tutabilir.

Hakem oyuncularin isimlerini karsilikli olarak ¢agirir. Veya "3'ler ¢iksin" der ve her iki takimdan
Uglinct oyuncular kosarak mendili kapip kagar.

Mendili kapani kovalayan 6biir oyuncu onu yakalamaya ¢alisir.

Mendili alan oyuncu yakalanmadan eski yerine dénebilirse, yakalayamayan oyuncu oyundan gikar.
Yakalanip mendili kaptirirsa, kendisi ¢ikar.

Mendili alan oyuncunun yakalanmadan yerine dénmesi lizerine, hakem yeniden her iki takima
seslenir ve oyun siirer.

Oyunu elemani daha fazla olan grup kazanir.

Belirlene tur sayisinda (3 veya 5) oyun biter.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 10-11-12-13 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 55 yapilir.

Materyaller:
Mendil

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunda kag kisi vardi?

e  Oyuncularin hedefi neydi?

e  Mendili almak icin kosup gelecegimiz nasil anladik?
e  Mendili alan gocugun yapmasi gereken nedir?

Aile Katilimi:
Cocugunuzun eve getirecegi anne tanitim formunu ¢ocugunuzla birlikte doldurunuz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :11.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Annemin Ozellikleri” Sanat-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ANNEMIN OZELLIKLERI

Etkinlik Tiirii: TUrkce - Sanat (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslatir.

Konusmayi stirdiirlir. Konusmay!i sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

Ogrenme Siireci:

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini izlediklerini resim vyoluyla

sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrollinu saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Grup
oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli
gorislerini soyler.

Ogretmen daha énceden eve gonderdigi ve doldurulan Annemi Taniyorum formunu ¢ocuklardan

ister. Cocuklara sira ile annelerinin 6zelliklerini sorarak anneleri hakkinda sunum yapmalarini ister.

ilk Cocuktan baslayarak annesi hakkinda sorular sorar ve formdaki bilgilerle karsilastirir.

Annenin adi nedir? Annenin meslegi nedir? Annenin en ¢ok sevdigi yemek nedir? Annenin hoslandigi

renkler nelerdir? Annenin kag kardesi var? Annenin boyu nasil? Annenin saglari nasil? Annenin

gozlerinin rengi nasil?

Cocuklara sorulan sorulardan sonra tesekkir edilir. Cocuklar masaya alinarak annelerine hediye

etmek Uizere bir resim yapmalari istenir.

Anneler glini hediyesi olarak blyuk bir kalp hazirlanir. Kalbin Gzerine sekilli delgegle ¢ikariimis renkli

puanlar araliksiz olarak yapistirilir. Kalp bir kartin Gizerine yapistirilir ve gocuklarin annelerine

sOylemek istedigi glizel sOzler karta yazilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 14-15-33 yapllir.

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 33 yapilr.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 54-55 yapllir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Anneler giinii

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Annenizi taniyor musunuz?
e Anneler glini neden kutlaniyor sizce?

e Annelerimize baska nasil siirprizler hazirlayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :12.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Engeller Yasama Engel Degil” Turkge - Sanat (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ENGELLER YASAMA ENGEL DEGIL

Etkinlik Tiirii: TUrkce - Sanat (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
(Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim
yollari dnerir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeler: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Ogrenme Siireci:

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel glvenlik kurallarini bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanlklardan
uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim
ister.

Sosval-Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaraticiyollarla ifade eder. Gostergeleri:
Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagkalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Farklihklara saygi gosterir. Gostergeleri:
Kendisinin farkh &ézellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli
ozellikleri oldugunu soyler.

Ogretmen “bugiin engelli cocuklari anlayabilmek icin etkinliklerimizin bir kismini onlar gibi yapacagiz” der. Cocuklari ikili
es yapar. Birer gcocugun gozii baglanir, digeri ona yardimci olur. Gozl bagl olana arkadasi eslik ederek tahtaya gotarar,
kalem alip tahtaya rakamlari yazmasi saglanir. Sonra birer resim kagidi almalari saglanir, gormeyerek resim yapmalari
saglanir. Uygulama sonunda yasadiklari zorluklar konusularak engelli insanlar anlagiimaya galisilir.

Ogretmen ¢ocuklara hi¢ konusmadan isaretlerle bir seyler anlatmaya calisir. Cocuklarin tepkilerini dlger, anlasilamayinca
cocuklara sagir ve dilsiz insanlarin yasadigi zorluklardan bahseder. Yiriime engeli olan insanlarin yasadigi zorluklardan
bahsedilir.

Bu haftanin Engelliler Haftasi oldugu, onlara her yerde ve her zaman yardimci olmamiz gerektigi, otobiste, dolmusta,
herhangi bir yerde onlara yer verebilecegimiz, gorme engellileri karsidan karsiya onlari gecirebilecegimiz, yirime
engellilerin arabalarini sirmelerine yardim edebilecegimiz anlatilir.

Daha sonra sessiz sinema oyununu hayvanlara uyarlayarak oynanir. Oncelikle bir ebe segilir. Ogretmen ebenin kulagina
bir hayvan adi fisildar, ebe hareketlerle ve mimikleriyle o hayvani anlatir. ilk bilen ebe olur, oyun boyle devam eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 16-17-18-19 yapllir.

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 34-35 yapllir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemleri, uyku bandi

Sozciikler ve Kavramlar:
Engelli, isaret dili, sagir, dilsiz,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Gozleriniz bagl oldugu zaman ne hissettiniz?
e  Gozleri gormeyen biri ne hissediyor olabilir?
e Hig engelli birini gérdiniiz ma?
e Engelliinsanlara nasil yardim edebiliriz?
e Engelliinsanlarla nasil anlasiriz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :15.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rakamlar1 Taniyalim-Sek Sek Oynayalim” Sanat-Oyun-Hareket (Bltlinlestirilmis Blylik Grup
Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RAKAMLARI TANIYALIM-SEK SEK OYNAYALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun-Hareket (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:
Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.

Baslamaiile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile
ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak Gizerinde durur. Tek ayak tizerinde sigrar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeler: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolinu saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.

noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Ogrenme Siireci:
Bir kasede tutkal ile az miktarda suyu karistiriyoruz. ipimizi tutkalin icine sokup islatiyoruz. Cocuklara

tutkalli ipten vererek rakamlari yapmalari yapmalarina yardimci oluyoruz. Tutkalli ipimize yasken
istedigimiz sekli verebiliriz. Tutkalimiz kurudugu zaman kalip halinde istedigimiz sekilde kalacaktir.
Kare veya daire seklinde gizilen sek sek cizgileri 1'den 8'e kadar numaralandirilir.

Ilk oyuncu tasini bir numarali kutunun icine atar. Tasin oldugu kutunun tizerinden atlayarak diger
kutulara sekerek gider. Tek kutu olanlara tek ayakla, ¢ift kutu olanlara iki atagimizla basariz.

8 numarali kutuya gelince geri doner ve 2 numarali kutuya gelince tek ayaginin tGzerindeyken 1
numarali kutudaki tasi alir ve bu kutunun Uzerinden atlayarak gizginin disina gikar.

Simdi sira 2 numarali kutuya gelmistir. Tasli 2 numarali kutuya atar ve ayni sekilde sekerek gider ve
doniste 2 numaradan tasi alir ve lzerinden atlayarak ¢izgiden cikar.

Bu sekilde 8 e kadar devam eder. Attigl tas bir gizginin Gizerine gelirse, ¢izgiye basarsa ya da iki ayagi
birsen yere degerse oyuncu yanar ve sira diger oyuncuya gecer. Tekrar sirasi gelince kaldig1 yerden
devam eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 20-21-22 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 56-57 yapilir.

Materyaller:
Seksek gizgileri

Sozciikler ve Kavramlar:
Sek sek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sek sek oyununu begendiniz mi?

e Sek sekte kag tane kare var?

e Sek sek oyununda kag¢ defa ¢ift ayak basiyorsunuz?
e ilk oyunda kaca kadar geldiniz?

e Tek ayak yerden tasi almakta zorlandiniz mi?

e Sek seke benzer baska nasil oyun oynayabiliriz?

Aile katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :16.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gazeteden Kolaj” Sanat-Turkce (Butinlestirilmis Blyutk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



GAZETEDEN KOLAJ

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konugmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sozclkleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince
ve hayallerini soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel

Ogrenme Siireci:

materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki
gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gésterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi taklit
eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12: Yazi farkindahigi gosterir. Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gosterir.

GOrdugi yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri vyapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte cizer.

Benim 10 parmagim var ( 10 parmak eller agik sekilde gosterilir ).
Timiyle benim onlar ( eller sahiplenme hareketi ile goglise konulur ).
Onlarla ben her seyi yaparim ( eller acik sekilde daire hareketi yapilir ).

Simsiki kapar ( eller yumruk yapilip, 6ne uzatilir ),
Kocaman agarim ( eller agik, 6ne uzatilir ).

Birbirine kavusturur ( eller agik sekilde avuglar birbirine yapistirilir ),

Arkama saklarim ( eller arkaya saklanir ).

Sonra kucagima koyar dinlendiririm. ( eller kucaga konulur ).

Daha 6nceden 6grenilen bir kag parmak oyunu tekrar edilir ve 6gretmen ¢ocuklara " Simdi sizlere gesitli bilmecelerim
var... Cevaplarinizi merak ediyorum " der ve gesitli bilmeceler sorar.

Dal Ustiinde al yanakh oglan (Elma)

Ben giderim o gider. Kolumda tik tak eder (Saat)
Elde yapilir. Kulaga asilir (Kiipe)

Ben yazarim o siler (Silgi)

Ormanlari kirali, Ondan uzak durmali.(Aslan)
Yer altinda yagh kemer. (Yilan)

Yer altinda yagh kemer. (Yilan)

Ogretmen ¢ocuklara gazete sayfalari verir. Gazeteleri dogru tutmalarini saglar ve gazeteyi incelemelerini ister.
Gazetedeki yazilarin nereden basladigi nereye dogru yazildigi sorulur. Gazetedeki resimlerden gazete haberinin ne
olacagini tahmin etmelerini ister. Habere bir baslik diisinmeleri istenir.

Ardindan ¢ocuklar kolaj calismasi igin gazetelerdeki istedikleri resimleri keserek resim kagidina yapistirirlar. Resimlerden
kalan bosluklara renkli el isi kagitlarini farkli ebatlarda ve degisik formlarda keserek yapistirirlar ve hig¢ bosluk kalmaz.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 23-25-26-27sayfalar yapilir.

Materyaller:
Gazete, renkli el isi kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Kolaj, bos -dolu
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Gazetenizin haberi neile ilgiliydi?
e  Gazetelerin haberlerini kim hazirlar?
e  Gazeteden yapilan resminizi begendiniz mi?
e  Gazetelerden baska neler yapabiliriz?
e  Gazeteyi anne babamiz neden alir?
Aile katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :17.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“19 Mayis Genglik Ve Spor Bayrami” Oyun -Tlrk¢e-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis
Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



19 MAYIS GENGLIK VE SPOR BAYRAMI

Etkinlik Tiirii: Sanat -Turkge (Butinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Kazanim 3.
Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir
sire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini  kullanir.
(Gostergeleri: Cumle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil

Ogrenme Siireci:

kullanir. Ctimle kurarken sifat kullanir. Cimle kurarken baglag
kullanir.  Climle kurarken g¢ogul ifadeler kullanir. Climle
kurarken zarf kullanir. Climle kurarken zamir kullanir. Cimle
kurarken edat kullanir. Cimle kurarken isim durumlarini
kullanir. Ctimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Ogretmen,19 Mayis giinlerinde 19 Mayis Genclik ve Spor Bayrami’ni kutluyoruz” diyerek bilgi verir.

Sonra 6gretmen beyaz kartona bayragimizdaki orantiya gore ay ve yildiz gizer. Cocuklari masaya alr,
kirmizi ve beyaz fotokopi kagitlarini serit serit keserek ¢ocuklara dagitir. Cocuklara renkli kagitlari
yuvarlama teknigiyle ay ve yildiza beyaz, kalan kisma kirmizi olacak sekilde yapistirir. En sonunda
blyik bir Tirk bayragi ortaya cikar, bayrak yiiksek bir yere asilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 32 yapilir.
Materyaller:
Kirmizi beyaz kagitlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Tirk bayragi, Kirmizi, beyaz,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kutlayacagimiz bayramin adi nedir?
e  Cocuk bayraminin adi neydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :18.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ip Etkinlikleri” Oyun -Hareket-Sanat (Butiinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



iP ETKINLIKLERI

Etkinlik Tiirii: Oyun- Hareket-Sanat (Bitinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yo6nergeleri
uygular. (Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Motor Gelisimi:

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Cizgi lizerinde yonergeler
dogrultusunda yurir.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:

Malzemeleri  degisik  sekillerde  katlar.  Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber

Ogrenme Siireci:
Her cocugun eline bir yumak verilir. Cocuklar yan yana belli mesafede duvara dizilerek dururlar.

Burasi baslangi¢ noktasidir. Bir bitis noktasi belirlenir. Baglangigtan bitis noktasina kadar iplerini
disirmeden agip diz bir gizgi olustururlar. Sonra bu ip ¢izginin lzerine basarak tek ayak karsiya
ilerlerler. Sonra bitis noktasindan yumaklarini sararak baslangic noktasina gelirler. ipleri baslangic
noktasindan yeniden acarlar bu kez diiz bir cizgi seklinde degil de sekiz gizerek ya da dalgali olarak
acabilirler. Actiklari ipten adim atarak sonuna kadar ilerlerler. Oyun sonunda ipleri yumaklara
sararak kaldirirlar.

Ogretmen cocuklara masalarina gecmelerini séyler. Onlara sulu boyalarini dagitir. Sanat faaliyeti icin
resim kagidi, yiin ip verir. ip baskisi yapacaklarini séyler. Cocuklardan kagitlarini tam ortadan ikiye
katlamalari istenir. Kagitlarini katlayan ¢ocuklar kendilerine verilen ipi sulu boya ile boyama
baslarlar. Ogretmen onlara iplerini istedikleri renkte boyayabileceklerini séyler. ipler boyandiktan
sonra katlamis olduklari kagitlarin ortasina yerlestirilir. Kagidi kapatip tzerine tek elle baski
uygulanir. Diger elle de ip aradan hizla gekilir. ip cekildikten sonra kagit acilir ve ortaya cikan ip
baskisi calismalari panoda sergilenmek lizere toplanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 28-29-30-31 yapilr.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 67 yapilir.

Materyaller:
Yumak ipler, sulu boya, resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
ip baskisi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e iplerle daha 6nce oyun oynadiniz mi?
e iplerle oyun oynamak eglenceli mi?
e ipleri sararken zorlandiniz mi?
e iplerle baska nasil oyunlar oynayabiliriz?
e ipliklerinizi dilediginiz gibi boyadiniz mi?
e Daha 6nce hig baski galismasi yaptiniz mi?
e Iplik baskisi yapmak hosunuza gitti mi?
e Baska nelerin baskini yapabiliriz?
Aile Katilimi:
Evde ¢cocugunuzla birlikte corap kukla yapiniz ve iplerden saglarini yapiniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ikiserli Sayalim” Matematik-Oyun -Hareket-Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biyiik
Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



IKISERLI SAYALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik-Oyun- Hareket-Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken esliginde yapar.

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.) Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yo6nergeleri yapar. Gostergeleri:

uygular. (Gostergeleri: Mekdnda konum alir. Malzemeleri  degisik  sekillerde  katlar.  Degisik
Motor Gelisimi: malzemeler kullanarak resim yapar.

Ofrenme Siireci:
Gocuklara 10’ar tane sonil verilir. 1’den 10’a kadar rakamlar kigik kagitlara yazilarak sonillere

sirayla takilir. S6nile gegebilecek boyutta ahsap ya da plastik boncuklar bir kaseye konur. Cocuklar
sonildeki sayiya gére boncuklari takip, birden ona kadar sonilleri siraya dizerler.

Cocuklara tek cift kavramini hatirlatmak icin bir oyun oynanir. Cocuklardan panduflarini ¢ikarip yere
koymalari istenir. Cocuklar hareket eder. Sonradgretmen tek der. Cocuklar panduflarinin bir tanesini
alarak havaya kaldirir gosterirler. Hareket etmeye devam ederler. Sonradgretmen gift der. Cocuklar
panduflarinin ikisini de ellerine alarak havaya kaldirir, gosterirler.

Ardindan ¢ocuklara tekleri birbirine karismis ¢oraplar verilir. Coraplarin giftlerini bulmalari istenir.
Corap ciftleri siraya dizilir. “Birgok g¢orap ¢iftimiz oldu. Bu ¢oraplari ikiserli sayabilir miyiz?” denerek
dikkat cekilir. Ogretmen coraplari ikiser ikiser ayirarak sayar, daha sonra bir cocuktan ayirmasini
ister ve birlikte ikiser ikiser tekrar sayilr.

Masaya ¢ocuklarin 6niline legolar konur. Cocuklardan Legolari gift gift ayirarak sirali yan yana
dizmeleri istenir. Dizme isi bitince iki iki gostererek ikiserli olarak legolar sayilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 24 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabim sayfa 71 yapilir.
Bilgi Kutusu Egitin Seti Portfolyom kitabindan sayfa 57 yapilir.

Materyaller:
Sonil, boncuk, ¢corap, lego

Sozciikler ve Kavramlar:
Tek-cift

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bildiginiz ¢ift olan neler var?

e  Coraplar tek mi giyilir, cift mi giyilir?
e  GoOzlik camlari tek midir, gift midir?
e Eldivenler tek mi giyilir, cift mi giyilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Farkh Top Oyunlar” Matematik -Oyun (Butlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



FARKLI TOP OYUNLARI

Etkinlik Tiirii: Matematik -Oyun (Butunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. denge hareketlerini yapar.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.) yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore kontrol eder. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Farkh
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

ayirt eder, eslestirir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Motor Gelisimi: yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: kontroluinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Ogrenme Siireci:
Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba bol miktarda pinpon topu verilir. Her grup bir renk olmak

Uzere pinpon toplari ahsap boyasi ile sari kirmizi mavi yesil renklere boyanir. Toplarin boyasi
kuruduktan sonra oyuna gegilir.

Cocuklara sopa olarak kullanmak icin mukavvadan uzun pargalar kesilerek her ¢cocuga bir tane
verilir.

Sari, kirmizi, mavi ve yesil renklerde gemberler yere konur.

Renkli toplar karisik olarak gemberlerin disina sagilir. Cocuklar mukavvadan sopalariyla toplari ayni
renklerde olan ¢emberlere sokmaya calisirlar. Tim toplar cembere girene kadar oyuna devam edilir.
Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 34 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitin Seti Portfolyom kitabindan sayfa 43 yaplilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 58 yapllir.

Materyaller:
Sari, kirmizi, mavi ve yesil renklerde gemberler, mukavva, pinpon topu

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzu sevdiniz mi?

e Hangirenklerde gemberlerle oynadik?

e Toplari gemberlerin igine sokmak zor oldu mu?
e  Baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kumasin Yapim Asamalar1” Drama-Turkge (buttnlestirilmis biyilk grup etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



KUMASIN YAPIM ASAMALARI

Etkinlik Tiirii: Drama-Tirkge (butunlestirilmis bliylk grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri
uygular. (Gostergeleri:. Mekanda konum alir

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara giysilerde en ¢ok kullanilan pamuklu kumasin neyden yapildigini sorar.
Cocuklardan aldigi cevaplardan sonra kumasin hikayesini anlatir.

ilk asama pamuk tohumlarinin ekilmesidir. Kumasin hammaddesi pamuktur. Pamuklar sulanir, giibre
atilir. Filizlenir, blydr, olgunlasir.

Pamuklar cicek acar. Pamuklar yaz sicaginda giceklerinden ¢ikarak olgunlasir.

Ciftciler bu pamuklari kiifelerine toplayarak sonra da cuvallarina doldurur, tekstil fabrikalarina
satarlar.

Fabrikalar pamuklari dokuma tezgahlarinda dokuyarak metrelerce kumas yapar o kumaslari toplara
sararlar.

Kumaslar kumascilara satilir. Oradan terziler alip elbise dikerler. Biz de elbiseleri alip giyeriz.
Ogretmen kumasin olusum asamasiyla ilgili pamuk tarlasi resmi, tekstil dokuma tezgahlarinin resmi,
elbise diken terzi resmi gostererek anlatilanlarin somutlasmasini saglar.

Ogretmen cocuklara kumasin olusum asamasinin dramasini yapacaklarini séyler. Cocuklardan
isteyenler ciftci olur, pamuk yetistirirler. isteyenler tekstil fabrikasindaki isciler olur. Kumaslari
dokur. isteyenler satici isteyenler terzi, isteyenler de alici olur.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 59-60 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabindan sayfa 42 yapilir.

Materyaller:
Kumasgin dretim asamalarinin resmi

Sozciikler ve Kavramlar:
Pamuk, tekstil fabrikasi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kumas neden yapiliyor?
e  Kumas nasll yapiliyor?
e Drama hosunuza gitti mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 25.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Miize Gezisi Oncesi” Tiirkce -Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



MUZE GEZiSi ONCESI

Etkinlik Tiirii: Tirkce -Drama (Butiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri
uygular. (Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konugmayi strdiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan s6zcukleri fark eder ve
sozcliklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozclikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Oncelikle hangi miizeye gidilecegi segilir. Gidilecek miize arkeoloji miizesi olsun. Arkeoloji Miizesine ait fotograflar(
mizedeki tim eserlere ait fotograflar) gosterilir. Fotograflar sohbet edilerek incelenir. “Cocuklar sizce bu nedir? Sizce ne
ise yariyor. Simdi biz ne kullaniyoruz.” Gibi sorular yoneltilir. Miizede nasil davranilmasi gerektigi ile ilgili bilgi verilir.
Muze gezisi sirasinda uyulmasi gereken kurallar:

Muzede, yirayls adimlariyla yiriime. Miizede, algak sesle konusma. Mizede, eserlere dokunmadan bakma. Mizede
o6gretmenin verdigi siraya gore ylrime.

Simdi biz de bir miize ortami olusturalim ve dramasini yapahm.

Ogretmen drama araciligiyla miizeye gitme provasi yapar. “Simdi sira olalim. Evet miize kapisina geldik. Sirayi bozmadan
yurtyelim. Merdivenlerden gikalim. Evet kendimizi mize gorevlisine tanitalim ki iceriye girebilelim. Simdi devam
edebiliriz. Simdi eserlerin oldugu salona gectik. Eserleri dokunmadan gézlerimizle inceleyelim.” Ogretmen gezi dramasini
sonlandirir ve dramanin degerlendirilmesi yapilr.

Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 36-37 yaplilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Miuze

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hi¢c mizeye giden var mi?
o Neler gordiin?
e Ne hissettin?
e icinde ne olan miizeye gitmek istersin?
e  Gidecegimiz miizeyi merak ediyor musunuz?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla mize gesitleri hakkinda sohbet ediniz. Birlikte bir miize ziyareti gerceklestiriniz.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :26.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gemiler Nasil Yiizer?” Tiirkge (Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



GEMILER NASIL YUZER?

Etkinlik Tiirii: Turkge (BlyUk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugsmayi baslatir.

Konugmayi strdiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozctkleri kullanir.

Ogrenme Siireci:

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
dusilince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozcuklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Vapur, denizalti, sandal vb cesitli deniz tasitlarinin resmi gosterilerek 6nce cocuklara bu tasitlar

hakkinda ne bildikleri sorulur. Alinan cevaplar sonrasi bu tasitlar hakkinda bilgi verilir ve tasit

resimlerinin sinifta incelenmesine firsati verilir. Daha sonra ise gosterilen resimler ¢ocuklarla

beraber 6zellikleri sayilarak kavram haritasindaki yerine yerlestirilir.

Deniz ulagiminin yararlari hakkinda, ¢ok biyiuk gemilerin 6zel yikleri tagidigi hakkinda konusulur.

Deniz ulagsimi ile neler tasinir? Gemiler olmasaydi sizce baska nasil deniz ulasim tasitlari olabilirdi?

Gibi sorular sorulur.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 61-62 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabindan sayfa 61 yapllir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Capa, liman, gemi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Gemiler denizde nasil gider?
e Deniz ulasimiile neler tasinir?

e  Gemiler olmasaydi sizce baska nasil deniz ulasim tasitlari olabilirdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :29.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugurtma Zamani ” Turkge -Sanat-Oyun (Bltunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



UCURTMA ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Tirkce -Sanat-Oyun (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdiiriir. Konusmay!i sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara bazi tasitlar hakkinda bilmeceler sorar.

Sira sira odalar birbirini kovalar (Tren)

Dumani titer, isterse gider, balik degildir, denizde yiizer. (Gemi)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan s6zcukleri fark eder ve
sozcliklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozclikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kimi iki kimi Gg tekerlek, pedallari ayaklari ile gevirerek, dolasirsin her yeri tistiine binerek. (Bisiklet)
Acarim kanatlarimi, ¢cok yolcu tasarim, her aragtan hizh giderim. (Ugak)

Dort tekerlek bir direksiyon, ¢alar diit dut klakson, teker teker binelim kurallara uygun binelim. (Araba)
Tahtadan yapar balikgilar, onunla balik avina gikarlar, ¢ok dikkatle kirekleri cekerler. (Sandal)

Pir pir diye ses gikartirim, pervanelerimle havada siizilerek giderim.(Helikopter)

Sorulan tasitlardan havada gidenlerin hangileri oldugu sorulur. Diger ucan tasitlarin, canlilarin neler oldugu sorulur. Ugan
balon, parasit, plandr, dron, ugan arabalar tanitilir. Ugan oyuncaklarin neler oldugu sorulur. “Ugurtma yapmak ister

misiniz?” diye sorulur.

Cocuklara altigen seklinde ¢izilmis kartonlar ¢ocuklara dagitilir ve kesmeleri istenir. Daha sonra renkli elisi kagitlar
yapistirirlar. Ogretmen her cocuga siis kagitlar dagitilir istedikleri gibi siislemeleri séylenir. En sonunda ugurtmalara ip

takilir ve okul bahgesinde ugurulur.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 63-64 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitabimdan sayfa 35 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Ugan balon, parasut, plandr, drone, ugan arabalar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ugaklar havada nasil gider?

e Ugaklarla kuslar birbirine benzer mi?

e Ugaklarla neler taginir?

e Havada giden baska nasil tasitlar olabilirdi?
e  Ugurtmalarinizi begendiniz mi?

Aile Katilimi:

Cocugunuza ev adresinizi ve telefon numaranizi sdyleyip ezberlemesini saglayiniz. Ev adresinizi yazarak okula génderiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :30.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Evdeki ve Digardaki Tehlikeler” Tiirkge -Oyun (Buttnlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



EVDEKI TEHLIKELER

Etkinlik Tiirii: Tirkge -Oyun (Bitlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gorsel

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. ) sorulara cevap verir.

Dil Gelisimi: Motor Gelisim:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Oz bakim Becerisi:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. soyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan
Konugmayi suirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara gorseller kullanarak evdeki ve disardaki tehlikeleri ve nasil davranmalari gerektigini anlatir.
Cocuklara mutfak resmi gosterilerek, mutfakta tehlikeli olabilecek neler var diye sorulur. Taplerden elektrikli cihazlardan
yanan ocaklardan, kaynayan sicak sulardan uzak durmamiz gerektigi soylenir. Ayrica mutfakta kullanilan deterjan ve
kimyasal maddelerin bizi zehirleyebilecegi anlatilir. Banyoda sabun ve deterjanlarin bizi kaydirarak disirebilecegi ve
soludugumuzda bizi zehirleyebilecegine dikkat ¢ekilir. Salonda dolaplara tirmanildiginda dolabin Ustiine devrilebilecegi
ve altinda kalabilecegi, televizyonlarin Ustline diisebilecegine dikkat cekilir.

Prizlerde elektrik olabilecegi kurcalanmamasi gerektigi soylenir.

Disarda yollarda oyun oynamanin, bisiklet sirmenin tehlikeleri anlatilir. Trafik olan yerlerde sadece biyiklerin elinin
tutulmasi gerektigi anlatilir. Alis veris merkezlerinde buyiklerin yanindan ayrilmamak gerektigi kaybolabilinecegi
anlatilir. Kayboldugunda guivenlik gérevlisinin yanina gitmesi gerektigi anlatilir.

Ardindan sinifta glivenlik 6nlemleri alinarak(sivri koselere bariyer yapilip, ayakaltinda dismeye sebep olabilecek
nesneler kaldirilp) Kér ebe oyunu oynanir.

Oyun baslamadan dnce tekerleme ya da sayisma ile ebe belirlenir. Ebenin gozi bir gz bandi ile baglanir. Sonra diger
oyuncular oyun alaninda, ebenin etrafinda “Ebe sesime gel” diyerek dolasir. Ebenin gorevi arkadaslarindan birini eliyle
yakalayip ebelikten kurtulmaktir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Fen ve Doga Kitabindan sayfa 14 ve 45. sayfalar yapilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 65-66 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Tehlike, 6nlem
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Evdeki tehlikeli durumlar nelerdir? Disardaki tehlikeli durumlar nelerdir?
e Onlem olarak neler yapmaliyiz?
e Dolaplarin tehlikesi nedir?
e Kimyasal maddelerin, deterjanlarin tehlikesi nedir?
e  Prizlerin tehlikesi nedir?
e Yanan ocaklarin tehlikesi nedir?
e Yanan sobalarin tehlikesi nedir?
e Trafik olan yollarin tehlikesi nedir?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte tehlikeli durumlar ve alinabilecek 6nlemler hakkinda sohbet ediniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :31.05.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ritim Ve Ses Calismasi” Mizik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



RiTiM VE SES CALISMASI

Etkinlik Tiirii: Mizik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Dlz cimle kurar.... Cimlelerde geleri
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. dogru kullanir.

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar. Motor Gelisimi Kazanim 5. Miizik ve ritim
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. esliginde hareket eder. Gostergeleri: Nesneleri

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar kullanarak ritim ¢alismasi yapar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara miizik késesinden istedikleri bir ritim aletini almalarini séyler Cocuklarla ritim
calismalari yapilir. Oncelikle her cocuk sirayla ritim aletini tek basina ritmik olarak sallar.

Ardindan iki ¢ocuk birlikte ritim ¢alismasi yapar. Cocuklardan ikili gruplar halinde kendi ritimlerini
olusturmalari istenir. Cocuklara belli bir stire verilir. Ardindan gruplar performanslarini sergilerler.
Ogretmen A, E, i, U O sesleri ile baslayan kelime bulacaklarini sdyler.

En ¢ok kelime bulanlar tebrik edilir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabindan sayfa 67-68-69 yapllir.

Materyaller:
ritim aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Ritim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ritim galismasini nasil buldunuz?
e  Baska kagar kisiyle ritim ¢alismasi yapabiliriz?
e Kendi olusturdugunuz ritmi hatirhyor musunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meslegim Ne Tahmin Et” Tlrkge-Drama (Buitlinlestirilmis Bliyluk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



MESLEGiM NE TAHMIN ET

Etkinlik Tiirii: Tirkce -Drama (Butiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Kendine ait
bulunur. Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup
soyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek onlinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli
durumu inceler. gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Ustlenir.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve
Dil Gelisimi: gorevleri oldugunu agiklar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. kisiler oldugunu soyler. Ayni kisinin farkh rol ve gorevleri
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. oldugunu soyler.

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara gesitli mesleklerin sessiz canlandirmasini yapar ve ¢ocuklarin tahmin etmelerini bekler.

Ogretmen eline tamir aletlerini alarak bir setleri tamir etme taklidi yapar.

Eline steteskop benzeri bir sey alarak cocuklarin kalp ritmini dinler. Parmaklariyla nabizlarini kontrol eder.

Eline palet ve boya firgasi alarak tuale resim yapma taklidi yapar.

Cocuklari yanina ¢agirarak dis muayenesi yapar.

Ekinlerin tohumlarini serpeleme, su verme ve ekin toplama dykinmesi yapar.

Elinde mikrofon sarki sdyleme dykiinmesi yapar.

Ogretmenlik dykiinmesi yapar.

insaat ustasi gibi siva, insa etme taklidi yapar.

Boyaci taklidi yaparak hayali duvar boyar.

Her bir meslek éykiinmesinden sonra ¢ocuklarin hangi meslek oldugunu tahmin etmeleri icin sire verir. Zorlandiklari
mesleklerde ip uglari verir.

Ardindan ¢ocuklardan bildikleri mesleklerin taklitlerini yapmalari istenir ve arkadaslari ne oldugunu tahmin eder.
Cocuklara hangi meslegi yapmak istedikleri sorulur. Neden o meslegi sectigi sorulur. Hayalindeki meslegin resmini
yapmalari istenir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Portfolyom Kitabimdan sayfa 48-49-51 yapllir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti Matematik Kitabimdan sayfa 72 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Saglikla ilgili meslekler hangileri?

e Yapiinsa isleriyle ilgili meslekler hangileri?

e Bilgisayarla ilgili meslekler hangileri?

e Uzayla ilgili meslekler hangileri?

e Hangi meslegi yapmak istersin?

e Neden o meslegi secerdin?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla kendi mesleklerinizin kolay ve zor yonleri ve isleyisi hakkinda bilgi veriniz. Cocugunuzun ilerde segmek
istedigi meslek hakkinda sohbet ediniz

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 02.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cevremizdeki Giizellikler” Tlrkge-Sanat (Bltlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



CEVREMIZDEKi GUZELLIKLER

Etkinlik Tiirii: TUrkce - Sanat (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir
olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugsmayi baslatir.

Ogrenme Siireci:

Konusmayi stirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.

Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu,
distince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.)

Ogretmen cocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. Bir hikaye ile etkinlige baslar. “Bir giin Utku ve annesi
parka giderler. Utku kaydiraktan kayar, salincakta sallanir, yeterince oynadiktan sonra Utku annesinin elinden
tutar ve gezintiye cikarlar. Utku cevresine bakinirken etrafinda cicekten ¢ok ¢op atiklari oldugunu fark eder.
Ciceklerin de yeterince blylmedigini ve sararip soldugunu goérir. ‘Annecigim neden cicekler solgun?’ diye
annesine sorar. (Sizce gigekler neden solgun?) Annesi insanlarin gevreye ¢dp attigini sdyler. ‘insanlar éyle cok
¢Op atmislar ki cicekler artik nefes alamamis, solmaya baslamis.” Utku ‘Annecigim bu ¢opleri toplarsak
cicekler canlanir mi?’ (Sizce ¢opleri toplarsak cicekler canlanir mi?) Annesi: ‘Deneyebiliriz. Hadi eldiven ve ¢op
poseti temin edelim.” Annesi ve Utku ¢6p posetleriyle gelir ve bltln ¢opleri ciceklerin Gstlinden kaldirirlar.
Daha sonra da ¢iceklere su verirler. Bir siire sonra giceklerin bliyidigind, canlandigini, cevrenin de

glzellestigini gorirler ve mutlu olurlar.

Ogretmen cocuklara cevremizdeki giizelliklerin neler oldugunu sorar. Agaclarin, ciceklerin, cimlerin cevreye

ne kazandirdigini sorar.

Ogretmen cocuklara “Cevremizi giizellestirmek icin ne yapmaliyiz? Diye sorar. “Bahceye c¢ikip giceklerin
durumunu gézlemek ister misiniz, cevrelerinde yabanci maddeler var mi bakalim mi?” diye sorar ve bahgeye
cikilir. Gozlem yapilir. Eldivenler giyilerek yabanci maddeler temizlenir. Cigeklerin bakimi yapilir.

Cocuklar tekrar sinifa geldiginde resim kagitlarini boya kalemlerini alarak ¢evrelerindeki giizellikleri anlatan
bir resim yaparlar. Daha sonra yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatirlar.

Bilgi Kutusu Egitim seti Fen ve Doga Kitabim sayfa 57 yapllir.

Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabim sayfa 38 yapilir.

Materyaller:

Cocuklarin getirdigi artik malzemeler, Makas, yapistirici, kurdeleler, kumaslar, kagitlar, siis malzemeleri, boyalar.

Sozciikler ve Kavramlar:
Geri donlisiim,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Geri doénlsim ne demektir?
e Plastik malzemelerden neler yapilabilir?
e Cam malzemelerden neler yapilabilir?
e Kagit malzemelerden neler yapilabilir?
e  Cevremizi temiz tutmazsak ne olur?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 05.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kutuplar-Coller-Ekvator” Tiirkce -Oyun-Drama (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

ienel Degerlendirme:



KUTUPLAR-COLLER-EKVATOR

Etkinlik Tiirii: Tirkce -Oyun-Drama (Butiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
bulunur. Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek ilgili sorular sorar.)

durumu inceler. Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir. Motor Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. yapar.(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini

Dil Gelisim: saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, hava durumu (giinesli hava, karli hava, yagmurlu hava, riizgarl hava, bulutlu hava) carkini hazirlar.
Cocuklara carki gostererek tanitir. Hava durumu carki bir kartonun Uzerine konulur. Kartona bir ok cizilir.
Carki cevirdikten sonra oka hangi hava durumu geliyorsa onunla ilgili bir etkinlik yapilir. Ornegin; cark
yagmurlu havayi gosteriyorsa yagmur sesi cikarilir. Cark giinesli havayi gosterdiginde tim cocuklar sicaktan
bunaldiklarinin dykiinmesini yaparlar. Cark firtinali havayi gosteriyorsa firtinada savrulma oykiinmesi yaparak
firtina sesi ¢ikarirlar.)

Cocuklardan bir gilin 6nce istenen hava durumu resimlerini cikarmalari istenir. Hava durumunda bu giiniin
nasil olacagini izleyip izlemedikleri sorulur. Hava durumu spikerinin ne dedigi sorulur. Hava tahmininin tutup
tutmadigi hava gozlemlenerek belirlenir.

Hava durumunun bu ginki hali resim yapilarak gosterilir.

Cocuklara diinya kiiresi gosterilerek kutuplarin ekvatorun ve c¢ollerin nereler oldugu gosterilir. Kutup
bolgelerinin ¢ok soguk ve buzullarla kaph oldugu, ekvator bolgelerinde her zaman yagmur yagdigi, ¢ol
bolgelerinde ise kuraklik oldugu cok sicak oldugu agiklanir.

Cocuklara bir oyun oynayacaklari kutup deyince titreyecekleri ¢ol deyince sicaktan fenalik gecirecekleri,
ekvator deyince sikir sikir yagmur yagdiracaklari séylenir. Oyunda yonergeler hizli verilerek oyun heyecanli
hale getirilir.

Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabim sayfa 41 yapilir.

Bilgi Kutusu Egitin Seti Portfolyom kitabindan sayfa 71 yapilir.

Materyaller:
Hava durumu garki

Sozciik ve kavramlar:
Kutup, ¢ol, ekvator, iklim, sicak- soguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e En ¢ok hangi havayi seviyorsunuz?
e  Gulnegsli havalarda neler yaparsiniz?
e Yagmurlu havalarda yanimiza neler almaliyiz?
e  Kutuplarda hava nasildir
e (Collerde hava nasildir?
e  Ekvatorda hava nasildir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 06.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Orman Kirliligi” adh Tiirkce -Sanat-Fen (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

senel Degerlendirme:



ORMAN KiRLILiGi

Etkinlik Tiirii: Tirkge -Sanat-Fen (Butiinlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisim:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular

Ogrenme Siireci:

sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 13: Estetik degerleri korur. Gostergeleri:
Cevresinde gordlgi glizel ve rahatsiz edici durumlari
soyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki
guzelliklere deger verir.

Ogretmen sinifin bir tarafindaki panoya giizel orman resimleri, ormanda yuvasinda yasayan hayvan
resimlerini diger tarafindaki panoya ise kesilmis agaglarin resmini, yanan orman ve kagisan
hayvanlarin resmini, gévdesine zarar verilen aga¢ resmini Piknige gelen insanlarin biraktigi ¢oplerin
resmini, agag yapraklarini yiyen kegilerin resmini koyar. Cocuklarin bu resimleri incelemeleri igin
sure verilir. Daha sonra bu resimlerin ne anlama geldigi sorulur.

Diinyanin diinyada yasayan insanlarin hayvanlarin, bitkilerin ve diger canlilarin temiz havaya
oksijene ihtiyaci vardir. Oksijen ve temiz havayi bize ormanlar saglar. Ormanlari kirletirsek biz de kirli
havayi soluruz ve cigerlerimiz hasta olur.

Cocuklarla buyiik bir resim kagidina toplu olarak giizel bir orman resmi yapilir. Cocuklarin her
birinden bir aga¢ resmi yapmalari istenir. Sonra resim degerlendirilerek ‘Cocuklar resmimize her
biriniz bir agag resmi yaptiniz ve agaglar ¢ogalarak ormani olusturdu. Her biriniz bir agag ekerek
kiictk bir orman yapabilirsiniz.” Der ve agac dikmeye tesvik eder.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitabimdan sayfa 36-37-38-39 yapllir.

Materyaller:
Orman resimleri

Sozciik ve kavramlar:
Orman, orman kirliligi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ormanlar neden kirleniyor?
e  Ormanlar baska nasil zarar gériyor?
e Ormanlara kim zarar veriyor?
e  Ormanlarin korunmasi icin neler yapilabilir?
e Ormanda neler vardir?
e  Orman kimlere yuvadir?
e  Sizin eviniz yansa ne hissedersiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 07.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Aslan Avi ” —Drama-Oyun (Butlinlestirilmis Blyutk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ASLAN AVI

Etkinlik Tiirii: Drama -Oyun(Bulyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri:

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

yapar.
Yonergeler dogrultusunda yurir.

Motor Gelisim Yoénergeler dogrultusunda kosar.

Ofrenme Siireci:
e Cocuklar yan yana otururlar. Ogretmen haydi cocuklar aslan avina ¢ikalim der. Cocuklar

dgretmenin s6ziinli ve hareketini tekrarlar. Ogretmen birden aman cukur der... eller dizlere
hafifce konur ve yapismis gibi giiclikle kaldirilir. Agizla da sap sup deriz. Cukur gecilince
normal yiiriiyise gecilir. Ogretmen otluga geldik der iki elle otlari yariyormus gibi yapilir.
Agizla da hasir husur ses ¢ikarilir. Sonra normal yiiriiylse gecilir. Ogretmen dur ve aaa iIrmaga
geldik der. Elini alnina gotlirerek uzaklara bakar. Kopri de yok bari irmagin Gzerinden
atlayalim der. Eller ayni anda hizla dize vurulur ve baliklama atliyormus gibi 6ne uzatilir.
Yiriyise devam edilir. Ogretmen ormana geldik iste aslan burada yavasca ileri gidelim der.
Eller yavasca dizlere vurulur. Ogretmen aslan gibi kiikreyerek aslan geldi hemen kagalim der.
Cocuklar tifek tutuyormus gibi yaparlar. Vurdum... boom derler. Dizlerine hizli hizli vurarak
kacma hareketi yaparlar. Ogretmen derin bir soluk alarak oh hepimiz kurtulduk der.

“Belirli Gln ve Haftalar” kitabindan 40. Sayfa tamamlanir.

Bilgi Kutusu Egitim Seti 8. Kitabimdan sayfa 40 yapilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:
e  Oyunumuzu begendiniz mi?
e Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?
e Buoyuna benzeyen baska nasil oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih : 08.06.2023
Yas Grubu (Ay: 48-60 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar Alemi” Tirkge - Oyun- Hareket (Butlnlestirilmis Blyik Grup etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR ALEMI
Etkinlik Tirii: Oyun-Hareket-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim: Motor Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken yapar.

nesne/durum/olaya odaklanir. Gostergeleri:

Dil Gelisimi Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla Atilan topu elleri ile tutar. Farkh boyut ve agirhktaki
ifade eder. nesneleri hedefe atar. .

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla

sergiler

Ogrenme siireci
Hayvanlarin resimleri gosterilerek hayvanlar hakkinda bilgi verilir.

Hayvanlarin yasadiklari yerler farkhdir. Karada yasayan hayvanlar; Aslan, geyik, fare, yilan, sincap,
inek, kedi vb. Suda yasayan hayvanlar; Kopek baligi, deniz yildizi, deniz ati, su yilani vb. Havada ugan
hayvanlar; marti, kelebek, ari, ¢ekirge, ugur bécegi, papagan vb. Hem karada hem suda yasayan
hayvanlar; kaplumbaga, kurbaga, penguen vb.dir
Hayvanlarin bir kismi yabanidir ormanda yasar, bir kismi evcildir. insanlarin yakinlarinda,
bahgelerinde yasar. Yabani hayvanlar, geyik, tilki, leopar, fil, gergedan vb. Evcil hayvanlar, esek, at,
koyun, inek, érdek, kaz vb.
Bazi hayvanlar yirticidir. Aslan, kaplan, sirtlan, ¢cakal, kurt, leopar, jaguar, timsah vb.
Ogretmen ¢ocuklara hayvan taklitleri yaptirir. Ayrica sessiz hayvan taklidi yapilarak hangi hayvan
oldugu bilinir. Cocuklarla hayvanlari yasam alanlarina gore ayiran ‘Ates, toprak, hava, su’ oyunu
oynanir.

Ates Toprak Hava Su Oyunu
Oncelikle oyuncular daire seklinde siralanirlar. Aralarinda sayisma yaparak oyuna ilk baslayacak
oyuncu secilir. Secilen oyuncu oyunu baslatmak icin topu istedigi oyuncuya atar. Topu atarken “ates,
toprak, hava, su” elementlerinden birini soyler. “Toprak” dedigi zaman topu yakalayan oyuncu
karada yasayan hayvanlardan birinin adini séyler. “Su” dedigi zaman suda yasayan ve “hava”
dediginde ise hava hayvanlarindan birinin adini séyler. “Ates” dediginde ise topu yakalayan oyuncu
sessizce durur. Topu yakalayan oyuncularin hayvan ismi séylemeleri icin on saniyeleri vardir. Siireyi
gecen oyuncu oyundan elenir. Oyunda kalabilen son oyuncu oyunu kazanir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Hava, toprak, ates

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Karada yasayan hayvanlar hangileri?
e Suda yasayan hayvanlar hangileri?
e Hem karada hem suda yasayan hayvanlar hangileri?
e Havada ugan hayvanlar hangileri?
e  Oyunumuzu begendiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :09.06.2023
Yas Grubu (Ay: 48-60 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Vahsi ve Evcil Hayvanlar” Tirkge - Oyun (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



VAHSI VE EVCIL HAYVANLAR
Etkinlik Tirii: Oyun-Tiirkce(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim: Motor Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken yapar. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
nesne/durum/olaya odaklanir. rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari ylirdir.

gozlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler Sosyal- Duygusal Alan.

Dil Gelisimi Kazanim 15. Kendine giivenir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla Gostergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.
ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gériislerini séyler.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla

sergiler

Ogrenme siireci

Vahsi ve evcil hayvanlarla ilgili slaytlar resimler gosterilerek kisa bilgiler verilir. Aslanlar, kaplanlar,
pumalar, jaguarlar, vasaklar kedigillerdendir. Kedigillerin gozleri bizden daha iyi gorir, kulaklari
bizden daha iyi gorir. Tirnaklarini saldiracaklari zaman disari ¢ikarirlar. Daha sonra tekrar igeri
cekerler. insanlar bunu yapabilir mi? Biz insanlar tirnaklarimizi ¢ikarip tekrar derimizin igine
sokamayiz. Bu hayvanlar cogunlukla yalniz yasarlar. insanlar yalniz mi yasar? Biz insanlar yalniz
yasamayiz. Birlikte yasamaktan hoslaniriz.
Diger yabani hayvanlar fil, zirafa, antilop, sincap, kurt, cakal, tilki, zebra, kartal, yarasa, sahin,
atmaca vb. dir.
Evcil hayvanlar ise kedi, kopek, esek, at, koyun, ke¢i, manda, tavuk, hindi, inek, kaz vb.dir.
Simdi bazi hayvanlarin yiriyuslerinin taklidini yapmak ister misiniz?

Ay ylraylsa; govde 6ne bikilir, avuglar yere degdirilir, bas yukari kaldirihr.

Leylek ylrlyusa; kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karina gekilerek ytrinur.

Karga ylrlyisU; dizler bukaldr, ellerle ayak bilekleri tutulur, adim atilarak ytrindr.

Kaz, Ordek yurlylsu; dizler bikalir, kollar yana agilir. saga sola yalpa yaparak yirinur.

Maymun yuriylsi; dizler yarim bikilir, gévde hafifce one egilir, kollar yana sarkitilir ve ylrinir.

Tavsan ylrlyusu; dizler bukaldr, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sicranir.

Kedi Kopek ylirtiylsu; eller yerde, sirt kamburlastirihir.

Materyaller:

Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:

Kedigil

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Vahsi hayvanlar hangileri?
e Evcil hayvanlar hangileri?
e  Evcil hayvaniniz var mi?
o Kedigiller hangi hayvanlar?
o Kedigillerin insanlardan Ustiin yetenekleri neler?
e Hayvan taklitleri yaparken eglendiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :12.06.2023
Yas Grubu (Ay: 48-60 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Kiltiurel Mirasimiz-Tiirk Evleri” Tirkge - Oyun -Hareket (BUtlnlestirilmis Blyuk
Grup etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-KULTUREL MiRASIMIZ TURK EVLERI
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Oyun-Hareket(Bitinlestirilmis buyik grup etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Bilissel Geligsim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Motor Gelisim

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
nesne/durum/olaya odaklanir. yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
Dil Gelisimi yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Sesin Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

geldigi yoni soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu Sosyal Duygusal Gelisim:

soyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

benzerlik ve farkliliklari soyler. Gostergeleri:

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. Kendi ulkesinin kiltiriine ait 6zellikleri sdyler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla Kendi ulkesinin kiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili farkh ozelliklerini soyler.

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara Farkh Glkelerin kendine 6zgii kilturel 6zellikleri

cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla oldugunu soyler.

sergiler.

Ogrenme siireci
Ogretmen hayvanlar ve yuvalari ¢alismasina gegmeden dnce Tiirklerin gecmisten beri evlerinin 6zelliklerini, geleneksel Tiirk evlerini

ve esyalarini eski isimleriyle tanitir. Dilimizde degerimizin kiiltiriimziin bir pargasi olduguna goére gocuklara 6z Tiirkge kelimeler de
ogretilmelidir.
Ogretmen eski Tiirk evlerini gdsteren fotograflar bularak gocuklara gsterir. Eski Tiirk evleri bir avluya agilan odalardan olusurdu. Bu
avluya eskiden ‘hayat’ denirdi. Bu avlularda yemek pisirmek icin ocaklar, ekmek pisirmek icin tandirlar, firinlar vardi. Evin iceriye
girilen kuglk bolimine esik denirdi. Evin iginde yerlerde koyun kegi kilindan dokunmus kilimler vardi. Simdi kullandigimiz
mobilyalarin yerine sedir konur yerlere de oturmak igin minderler konurdu. , Hazir yataklar yerine yer yataklari uyunacagi zaman
actlir, sabah olunca yataklar katlanir ve yiiklik denen dolaplara kaldirilirdi. Yukliik adindaki dolaplarin kapaklari yoktu. Kapaklarin
yerine perdeler takilirdi. Hala kdylerde boyle evler vardir.
Siz daha 6nce boyle evler gordiiniiz mu?
Eski Turk evlerine nerelerde rastlayabiliriz?
insanlar akillari sayesinde kendileri icin konforlu evler yapmislardir. Peki hayvanlarin evleri yuvalari nasildir?
Kirpiler, kostebekler, fareler, yilanlar, karincalar, kunduzlar topragin iginde kazdiklari yuvalarda yasarlar.
Kuslar, (kartal, sahin, agackakan, ser¢e) maymunlar, lemurlar, tembel hayvan, koala
Baliklar denizanasi, ahtapot, balina, denizati, kopek balgi suda yasarlar.
Su kaplumbagasi, kurbaga, su yilani, timsah, kaz, 6rdek, marti, pelikan, karabatak ve penguen hem suda hem de karada yasayan
hayvanlardir. Bu hayvanlar yasamlarinin bir bolimiini karada bir bolimini de suda gegirir.
Ogretmen cocuklara hayvanlarla ilgili bir oyun oynatir. Ogretmen ¢ocuklardan birine isaret eder ve ne u¢gmaz ne gezmez ne yiizmez?
Der ve bunlara érnek ister. Oyuncu buna karsilik kdpek ugmaz gicek gezmez tahta ylizmez derse oyunu kazanir. Oyun iki soru
sorularak kolaylastirilabilir.
Cocuklar masaya otururlar bir ebe secilir. Ebe ugan nesneleri veya hayvanlarin adini séyler. Ornegin; ugtu uctu ugurtma kartal ucak vb.
¢ocuklarda sag ellerini ugtu deyince kaldirirlar. Ebe arkadaglarini sasirtmak igin ugmayanlari da séyler oyun boyle devam eder.
Cocuklara gesitli hayvan sesleri dinletilir ve ne oldugunu bilmelerini ister.
Ogretmen sanat etkinliginde hayvanlarin yasam alanlarini su, kara diye fon kartonlarina hazirlar. Cocuklara hayvan resimleri
boyanmak igin verilir. Boyanip kenarlarindan kesilen hayvanlar kendi yagam alanlarina yapistirilir.

Materyaller: Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:

Yasam alani

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siz daha 6nce eski Turk evleri gordiiniiz ma? Eski Turk evlerine nerelerde rastlayabiliriz? Peki hayvanlarin evleri

yuvalari nasildir? Suda yasayan hayvanlar hangileri? Karada yasayan hayvanlar hangileri? Hayvanlarin bazilari
neden agacta yasar? Topragin icinde yasayan hayvanlar hangileri? Kuslarin yuvasi nerededir? Agackakanin
yuvasi nerededir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :13.06.2023
Yas Grubu (Ay: 48-60 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Olgii adim” Matematik- Okuma yazmaya hazirlik- Oyun (Bitinlestirilmis Biyik Grup
Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OLcU ADIMI

Etkinlik Tirii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin o6zelliklerini
karsilastirir. Géstergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu
ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari ozelliklerine gore
siralar. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina gére

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Belli bir ylkseklige ziplar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:
Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

siralar. yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser.
Dil Gelisimi:

Ogrenme Sireci
Ogretmen sinifa gesitli uzunluk 6lgii aletleri getirerek gocuklara tanitir. Cetvel, metre, mezro, dijital uzunluk 6lgme aleti,

kirtk metre. Bu metreler kullanilarak bazi élgtimler yapilir.

Ayrica ¢ocuklara uzunlugun insanlarin adimlariyla, karislariyla, parmaklariyla kulaglariyla élgllebilecegi gosterilerek
anlatilir. Masanin boyu (iki kol yana acilarak bir kulag yapilir) kulag yardimiyla olgtlir. Ayni 6lgiimi ¢ocuklar da yapar.
Ogretmenin kulaciyla gocuklarin kulacinin farkl biyiikliikte oldugu gérilir. Kimin kulacinin daha biiyiik oldugu sorulur.
Sonra ¢ocuklarla sanat etkinligi icin masalara gegilir ve her 6grenci pandufunun bir tekini ¢ikararak kahp olarak kullanir
ve kartona ¢izip cogaltarak adim kaliplari kesilir. Cogaltilan adimlar ile cocuklar nereyi 6lgmek istiyorsa dlcer. Ornegin
masay! 6lgcmek igin kartondan adimlar masanin Ustline arka arkaya dizilir. Sonra masanin kag adimdan olustugu bir
kagida not edilir. Siniftaki bircok nesne bu sekilde 6dlgilerek sonuglar kaydedilir. En sonunda ¢ocuklara sinifta en uzun
gelen nesnenin ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Olgiilen en uzun nesnenin ne oldugu aciklanir.

Sonra ¢ocuklarla oyun oynamak igin oyun alanina gegilir. Kesilen adimlar yere daginik olarak yerlestirilir. Oyun baglar.
Cocuklar her bir ayagini bir kaliba koyarak duracaktir.Oyun yeniden baslar. Bu kez iki ayakla tek adimin Gizerinde
duracaklardir.Oyun yeniden baslar. Bu kez bir adimin lzerinde tek ayak duracaklardir. Oyun yeniden baslar. Bu kez
adimlarin Gizerinde bir yandan yirlyip bir yandan hareket edeceklerdir.

Materyaller:
Cetvel, metre, mezro, dijital uzunluk 6lgme aleti, kirtk metre, karton, grafon kagidi, yapistirici,

Sozciikler ve Kavramlar:
Biyuk kigik, Kulag, adim, karis, Cetvel, metre, mezro, dijital uzunluk 6lgme aleti, kirik metre

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzunlugu neiile 6lgeriz?

e  Masanin uzunlugu ka¢ adimdan olusuyor?
e Adimlarimizla bir uzunlugu olgebilir miyiz?
o  Sinifimizda kimin adimi daha biyik?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla birlikte metre araciligi ile esyalarin boyunu 6l¢liniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :14.06.2023
Yas Grubu (Ay: 48-60 ay
Ogretmen Adi: ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Kilturel Mirasimiz-Ata Sporlari” Tirkge-Oyun -Hareket (BUtlnlestirilmis Blytk
Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-KULTUREL MiRASIMIZ-ATA SPORLARI

Etkinlik Tiirii: Turkge-Oyun Hareket (Butilinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini g¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekadnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri: Modele
bakarak nesnelerle oriinti olusturur. En gok l¢ 6geden olusan
oruntudeki kural soyler. Bir 6rintude eksik birakilan 6geyi soyler.
Bir 6ruinttide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle 6zglin bir
oruntd olusturur.

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri: Isinma
ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. One yuvarlanir.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: Dinlediklerinde
yeni olan sozcukleri fark eder ve sozciklerin anlamlarini sorar.
Sézclkleri hatirlar ve soézciklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi
sozclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sézcukleri
kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin  anlamini  kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 9: Farkli kilturel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri:

Kendi tilkesinin kiltiiriine ait 6zellikleri séyler.

Kendi Ulkesinin kaltura ile diger kalturlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler.

Farkl Glkelerin kendine 6zgu kiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 8. Saghig: ile ilgili onlemler alir. Gostergeleri: Saghigini
korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Saglgina dikkat
etmediginde ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Saghgini korumak
icin gerekenleri yapar.

Ogretmen cocuklara Tiirk ata sporlarini tanitmak igin Cirit atma, Matrak, Tirk okculugu ve Yagh giresle ilgili resimler
hazirlayarak sinifin panosuna gocuklarin géz hizasina asar. Cocuklarin dikkatini ¢ceken resimleri incelemeleri ve
sorular sormalari icin firsat verir. Ardindan bu sporlarda kullanilan aletlerin isimlerini sGyler ve spor dallarini tanitir.
Yagh giires
Olimpiyatlarda ve yarismalarda dovis sanatlari arasinda degerlendirilen yagl giires, tarihteki en eski sporlardan
biridir. Farkl stilleri ve tiirleri olan glireste rakibe vurulmaz.
Guresciye pehlivan, giiresilen alana er meydani denir. Her yilin Haziran ayinda Edirne’nin Sarayigi ilcesinde yapilan
tarihi Kirkpinar Guresleri, Stileyman Pasa komutasinda, bir gece Canakkale Bogazi'ni gegerek, Gelibolu’ya ¢ikan ve
Rumeli fetihlerine katilan kirk misliman Turk'G anmak icin yapiimaktadir.
Cirit atma
At Uzerinde oynanan cirit, sporcunun siingii ve ciridini rakibine isabetli bir sekilde atmasini saglamak amaciyla yapilir.
Savasta hem diismana zarar vermeyi hem de at Ustinde dengede durmayr amaglayan kisilerce antrenman
niteligindedir. Kars, Ardahan, Usak ve Erzurum'da yaygin olarak oynanir.
Matrak
Askeri bir spordur.
Yeni kurallara gore diizenlenen matrak oyununda amag, rakibin kafasina matrakla dokunmaktir. Rakibe kalkanla
vurmak, oyun aleti veya koruyucu malzemesi yere diisen rakibe vurmak yasaktir. Karsilasma sirasinda kullanilan
esyalar yumusak malzemeden yapilan matrak sopasi, yastik kalkan, migfer ve sporcularin giysisi aba olmak lzere
toplamda dort pargadir.
Tiirk okgulugu
Tirklerde okgulugun ve dzellikle atli okgulugun 6nemi cok eski zamanlara kadar uzanir. i¢ Asya’ya tamamen egemen
olan "Ath Bozkir Kiiltiriinde" atlara ve okguluga biyiik 6nem verilmektedir.
Atin egitilmesi sonrasi Tirklerin Orta Asya’dan gocleriyle ok ve yayin kullanimindaki becerilerini dort bir yana
yaymislardir.
Su an ise yalnizca bir spor olarak devam etmektedir.

“Cocuklar bugiin sizlerle giine spor yaparak baslayacagiz. Spor yapmak bizim saglikll olmamizi ve enerji dolu olmamizi

saglar.”

Ogretmen vyonergeler vererek cocuklarla birlikte spor yapar. Jimnastik yapilacagi aciklanir. Cocuklar isinma

hareketlerinin ardindan; tek ayakustiinde durma, tek/cift ayak oldugu yerde ziplama, tek cift ayak ziplayarak ilerleme,

degisik yonlere uzanma, sozel yonergelere uygun kosma, engel atlama, yuvarlanma vb. hareketleri yaparlar. Sirayla her

cocuk arkadaslarina belirledigi bir hareketi yaptirir.



Ogretmen, getirdigi cemberleri sinifin degisik yerlerine dagitir. Cocuklardan yuvarlanarak cemberlerin igine girmeleri
istenir. Ardindan c¢ocuklar dinlenmek igin otururlar. Cocuklar dinlenirken 6gretmen dinya spor oyunlarinin
(olimpiyatlarinin ) simgesi olan i¢ ice halkalarin resmini gosterir. “Bu halkalar Diinyada bircok tlkenin katildigi spor
oyunlarinin simgesidir.” Denerek agiklama yapilir. Ardindan ¢ocuklarla halkalar kullanilarak simge yapilir.

Materyaller:
Cember halkalar

Sozcukler ve Kavramlar:
Olimpiyat, spor

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ata sporlarimiz nelerdir?

e Bu spor dallarindan en ¢ok hangisi ilginizi cekti?

e  GUnumizde bu sporlardan en ¢ok hangisi yapiliyor?

e Cemberlerle daha 6nce oynadiniz mi?

e Cemberlerle oynamak eglenceli miydi?

e Cemberlere yuvarlanarak gitmekte zorlandiniz mi?

e  Kimler oyun sirasinda arkadasinin canini kurtardi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta &zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :15.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyun Zamani” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUN ZAMANI

Etkinlik Tird: Oyun( Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Atlamaile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile
Gostergeleri: ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
yapar. hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda yurr. Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Yonergeler dogrultusunda kosar. yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri

hedefe atar.

Ogrenme Siireci

e Cocuklar aralarindan bir ebe secerler. Oteki cocuklarin tiimii halka olur. Her birine birer meyve
adi verilir. Bastiklari yerin kaybolmamasi igin ayaklarinin gevresine birer yuvarlak gizilir. Ebe
halkanin ortasinda durur. Ebenin gizilmis yeri yoktur, aciktadir ve kendisine bir yer bulmaya
¢alisacaktir. Meyve adi verilen 6grencilere adlari sesli olarak bir kag kez yinelettirilir, iyice
o0grenmeleri saglanir.

e Oyun baslayinca, ebe iki meyve adi soyler. Adlari sdylenen ¢ocuklar, yerlerini ebeye
kaptirmadan kosarak yer degistirmeye calisirlar. Ebe bitiin ¢ocuklarin yer degistirmesini
isterse "meyve sepetiii" diye bagirir. Butilin cocuklar yer degistirirler.

Ebe iki ad soyledigi ya da "meyve sepeti" diye bagirdigi zaman, yeri bosalan birinin yerini
kapmaya ¢alisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeligi siirer. Yerini kaptiran ebe
olur. Oyun boylece strer.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken eglendiniz mi?
e  Bu oyun baska nasil oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uvarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :16.06.2023
Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mezun Oluyorum” Oyun-Hareket-Sanat (Bitlinlestirilmis Bliyluk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEZUN OLUYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket-Sanat (Buttinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. esliginde oynar. Mizik ve ritim egliginde cesitli
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Mizik ve ritim hareketleri ardi ardina yapar.

OBrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara bugiiniin okulun son giinii oldugunu ve oyunlar oynayarak

egleneceklerini soyler.

e Cocuklara ve ailelere veda konusmasi yapilir ve birlikte hatira fotograflari gektirilir. Cocuklar
da istedikleri arkadaslariyla fotograflar gektirirler.

e Cocuklarla toplu fotograf cekinmek icin her cocuk yerini alir. imkanlar ¢cercevesinde toplu
fotograflar gekilir.

Materyaller:

Sozcik ve kavramlar:
Mezuniyet

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okulumuzu sevdiniz mi?
e Bundan sonra hangi okula gideceksiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



