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CAMLICA COCUK YAYINLARI



ONSOz

Degerli Ogretmenlerimiz;

2010 yilindan bu yana okul 6éncesi yayin grubuyla siz egitimcilerimizin yaninda olan Camlica Cocuk

Yayinlari, son olarak 2013 yilinda gelistirme galismasi tamamlanmig olan Milli Egitim Bakanligi Okul
Oncesi Egitim Programi dzellikleri dogrultusunda hazirlanan egitim setleri, giinliik egitim akislari ve
aylik planlariile sizlerle bulusmaya devam etmektedir.

GUnluk egitim akiglari ve aylik planlar, cocuklarin zengin 6grenme deneyimleri ile bitiin gelisim
alanlarini destekleyecek sekilde hazirlanmistir. MEB Okul Oncesi Egitim Programi’nin “sarmal”,
“eklektik” ve “gelisimsel” yapisi goz 6nlinde bulundurularak hazirlanan planlarda gocuklarin
gelisimsel 6zellikleri, ilgileri, ihtiyaglari ve ¢evresel kosullari dikkate alinmistir.

TUm egitim setleri igin planlar ayri olarak hazirlanmigtir. Aylik planlarda yer alan kazanimlara gore
glnluk egitim akislari planlanmigtir. Kazanim ve gostergelerle planlanan akislar; sanat, fen,
matematik, Tlirkce, muzik, drama, oyun, hareket, okuma-yazmaya hazirlk etkinlikleri ve alan
gezileri de dahil olmak Gzere biitlin etkinlik tirlerini barindirmaktadir. Etkinlikler uygulama tirine
gore; butlnlestirilmis, kiiglik grup, blylk grup, bireysel etkinlikler olarak diizenlenmistir. Okul
oncesi egitim programinda yer alan 6grenme merkezleri (blok, kitap, muzik, sanat, fen, dramatik
oyun) glinlik egitim akislari igerisine uygun olarak yerlestirilmistir. Cocuklarin en énemli
ihtiyaclarindan birisi olan oyun zamanlari egitim akislari igerisinde yer almaktadir. Giline baslama ve
oyun zamanlari 6grenci-6gretmen iliskisinin gliclenmesi adina degerlendirilebilecek sekilde
planlanmistir.

Gunluk egitim akislarinda degerlendirme bélimi programin en temel yapi taslarindandir. Clnki
bir sonraki glinlin planlanmasinda hem 6gretmene ipuglari vermekte hem de ¢ocugun kendisini
degerlendirmesine imkan saglamaktadir. Agik uglu soru kahplarinin kullanildig1 degerlendirme
bolimu; tanimsal diizey, duygusal dlzey, bilissel diizey, yasantisal diizey ve gelistirme diizeyleri
g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

Aile katilimi bolimleri glinliik egitim akisina paralel etkinliklerle desteklenerek okul-aile isbirligi
ile cocuklarin egitim slireclerinde yer alan kazanimlarin devamliligi agisindan énem arz etmektedir.
Uyarlama boélimleri kaynastirma 6grencilerinin bireysel egitim ihtiyaclarinin giderilebilmesi igin
ozellikle glinliik egitim akisi icerisinde yer almaktadir. Her 6gretmen, sinifinda bulunan kaynastirma
ogrencisi icin o glinkl egitim planini ve 6grencisinin engel durumunu bir arada dislinerek ¢ocuga
Ozel uyarlama yaparak etkinlik planinda ilgili yeri dolduracaktir. Bu sebeple elinizdeki etkinlik
planlarinda uyarlama kismi bos birakilmistir.

Planlar, uygulama esnasinda etkinliklere kazanim ve gostergeleri uyarlayarak kendi 6grencilerinizin
ihtiyaci dogrultusunda eksiltme ya da eklemeler yapabileceginiz sekilde Word belgesi olarak da
verilmigtir.

Basarili ve saglikl iyi bir egitim 6gretim yili gegirmeniz dilegiyle...

Camlica Cocuk Yayinlari



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :31.08.2021
Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Etkinlik Zamani
“Topu At Tut” Oyun (Blyulk Grup Etkinligi)

Ginili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPU AT TUT
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. yapar. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Gostergeleri: SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Konusmay! baslatir. Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.
Konusmayi stirdlrar. Gostergeleri:

Sohbete katilir. Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

MOTOR GELiSiM Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. eder.

Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Ozgiin 6zellikler tagiyan diriinler olusturur.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.

Ogrenme Sireci
Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Velilere bir siire cocuklariyla sinifta

kalabilecekleri soylenir. Cocuklara balonlar hediye edilir. Cocuklar balonlari sisirir ve bir siire
balonlarla oynanir.

Ogretmen velileri sinifin orta yerine daire seklinde alir. Cocuklari bu siire igerisinde oyunu
izlemeleri icin minderlere alir. Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve oyunu baslatir. Ogretmen
elindeki kiiglik yumusak bir topu ilk 6nce kendi ismini soyleyerek karsisindaki veliye topu atar.
Veliler bu sekilde isimlerini sdyleyerek topu birbirlerine atar ve cocuklar onlari izler. Velilerden
sonra ¢ocuklarla tanisma oyunu oynanir.

“Top” adh siir 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla séylenir.

Attim, tuttum, yakaladim

Yerde yuvarladim

Bazen yalniz

Bazen hep birlikte

Ziplattim da ziplattim

Kocaman yuvarlak

Eglendirir bizi toparlak mi toparlak

Materyaller:
Top

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?
Oyunda eglendiniz mi?
Blydklerin top oyununu oynarken ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :01.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Yaka Kartini Tak” Oyun- Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAKA KARTINI TAK

Etkinlik Tlrd: Sanat-Oyun( Biittinlestirilmis Buylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 13:Giinliik yagamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir,
oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

MOTOR GELiSIiM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen cocuklari kapida yaka kartlarini takarak karsilar. Cocuklarin isimleri yazili olan
kartlar gocuklarin yakalarina takildiktan sonra birbirlerinin kartlarini incelemelerine firsat

verilir.

e Cocuklar sinifta ayakta degisik yerlerde dururlar. Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve oyunu
baslatir. Ogretmenin komutuyla ¢ocuklar sinifta gezmeye baslarlar. Ogretmenin komutuyla
¢ocuklar durur ve yanindaki ¢cocukla el ele sikisip ilk 6nce "Merhaba" der. Daha sonra her ikisi
de isimlerini sdyler. Ogretmen yeniden komut verdiginde ise "Hosca kal" diyerek sinifta
dolasmaya devam eder. Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Cocuklar masalara alinir. Masalara boya kalemleri yerlestirilir. Cocuklarin serbestge resim
yapmalari saglanir. Ogretmen cocuklari gézlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir.

Notlar alinir.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit, yaka kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Yaka karti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e  Yaka karti ne ise yarar?

e  Yaka kartinizda ne yaziyor?

e  Yaptiginiz resim neyi anlatiyor?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :02.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Yumagi At Tut ” Oyun- Sanat (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Guni Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUMAGI AT TUT

Etkinlik Tiirii: Sanat- Oyun (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini séyler.

DiL GELiSiMi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.
Gostergeleri:
Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.
Gostergeleri:
Ogrenme Siireci
e  Ogretmen gocuklari kapida karsilar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir,
oyku gibi cesitli yollarla sergiler.

MOTOR GELiSIiM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini séyler.

e  Cocuklar gelmeden 6nce masalar pastel boyalar ve oyun hamurlariyla hazirlanir. Cocuklar istedikleri
masalara yonlendirilir. Yapilan galismalar birlikte degerlendirilir.

e Ogretmen anne/baba ve cocuklarla birlikte oyun oynanacagini séyler. Anne/babalar, cocuklar ve 6gretmen
daire seklinde otururlar. Once dgretmen adini ve soyadini séyler, sonra elindeki ip yumaginin ucunu tutarak,
yumagi anne/babalardan birine atar.Yumagi alan kisi, ipi isaret parmagina dolayarak kendi adini ve
cocugunun adini sGyleyerek yumagi baska bir anne/babaya atar. Béylece tim anne/babalar kendilerini ve
cocuklarini gruba tanitirlar.Cocuklara yumagin olusturdugu seklin neye benzedigi sorulur. Benzettikleri
sekillerle ilgili sohbet edilir. Yumak toplanir. Cocuklar da yumakla ayni oyunu oynayarak kendi ad ve
soyadlari ile anne babalarinin adlarini sdylerler.Cocuklar yumagi toplar, etkinlik tamamlanir.

e “Yumak” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla soylenir. Bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklar

cesaretlendirilir.

Annemin elinin isi

Kedimin oyun arkadasi
Babaannem atki orer
Anneannem kazak
Bugiin oyun arkadasim

Materyaller:
Yumak,pastel boya, oyun hamuru

Sozciikler ve Kavramlar:
Yumak

Degerlendirme:

Bir topak yumak

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Pastel boyalarla gizdiginiz resimde ne anlatmak istediniz?

Oyun hamurlariyla oynamak eglenceli miydi?
Oyun etkinliginde ne hissettiniz?
Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :03.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Makasim Ne is Yapar? ” Oyun- Sanat (Butiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MAKASIM NE i$ YAPAR?

Etkinlik Tiri: Oyun-Sanat (Butlnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmay! baslatir.

Konusmayi surdurdr.

Sohbete katilir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci

MOTOR GELiSIiM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri kopartir, yirtar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini sdyler.

e  “Senin adin ne” adli ritimli oyun ¢ocuklarla birlikte oynanir. Oyunun sézleri birkag kez
tekrar edilerek soylenir. Cocuklar 6gretmenle birlikte halka olurlar. Bir gocuk halkanin
ortasinda durur. Ritimli bir sekilde soru sorulur. Ritimli bir sekilde cevap alinir ya da ¢ocuk
sadece ismini sdyler.Sonra kendisinin yerine gecmesi icin bir arkadasini secer. Ve soru
tekrar sorulur oyun boyle devam eder.Herkes kendisini tanitinca “Memnun olduk,

tanismak glizeldi.” gibi sdzler soylenir.

Soru: Biitln sinif

Senin adin nedir, sdyle bize/2
Cevap: Cocuk

Benim adim Mehmet/2
Soru: Biitln sinif

Senin adin nedir, sdyle bize/2
Cevap: Cocuk

Benim adim Neslihan/2

e Masalara dergi ve gazeteler yerlestirilir. Cocuklarin gazete ve dergileri bir miiddet
incelemelerine izin verilir. Cocuklardan istedikleri bir sekli keserek ¢ikarmalari istenir.
Kesilen sekiller birlikte degerlendirilerek biyik bir fon kartonuna yapistirilip sinif

panosunda sergilenir.

Materyaller:
Makas, gazete, dergi, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Gazete, dergi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?

Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Daha 6nce makas kullandiniz mi?
Makasla neleri kesebiliriz?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla bir hikaye kitabi almalari ve okumalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :06.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Etkinlik Zamani
“Kural Kartlari”Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KURAL KARTLARI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeleri:

Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6zlim yollari dnerir.

DiL GELiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Ogrenme Siireci

Konugmayi baslatir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

Ozgiin dzellikler tastyan driinler olusturur.
Kazanim: 6 Kendisinin baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

Haklarini soyler.

Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

Ogretmen elindeki kartlarla gocuklari kapida karsilar. Sinifta uyulmasi gereken kurallari anlatan kartlar

cocuklara dagitilir.

Ogretmen gocuklara;

“Kartlar bize ne anlatmak istiyor olabilir?
Daha 6nce boyle kartlar gérmis miydiiniz?
Resimleri dikkatlice incelediniz mi?
Resimlerde ne dikkatinizi cekti?

Kartlardaki resmi anlatabilir misiniz?” seklinde sorular sorup ¢ocuklarin fikirlerini dinler.
Cocuklar masalara alinir. Boya kalemleri dagitilir. Cocuklarin resimleri boyamasi konusunda
rehberlik edilir. Resimler boyandiktan sonra ¢ocuklarin da fikirleri alinarak resimler sinifin

duvarlarina asilir.

Materyaller:
Kural kartlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kural

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Kural kartlarini boyamak eglenceli miydi?

Siz de bir kural koysaydiniz bu ne olurdu?
Sinifa girerken ve ¢ikarken ne demelisiniz?
Yemekten sonra neden ellerimizi yikamaliyiz?

Ogrenme merkezlerinde zaman gecirmek igin ne yapmaliyiz?
Ogretmene haber vermeden siniftan ayrilmak dogru mu?

Oyuncaklari oynadiktan sonra toplamali miyiz?

Aile Katilimi:

Ailelere sinif kurallariyla ilgili bilgilendirici notlar gonderilir. Cocuklarina okumalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :07.09.2021
Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sinifta gller yuzle karsilanir.
Oyun Zamani
Cocuklarla tek tek sohbet edilir.Cocuklara kahvaltiya gegilecegi sdylenirve once ellerin yikanmasi

istenir.Tim ¢ocuklarla kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yildizlari Toplayahm” Hareket- Muzik (Butlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Gilini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



YILDIZLARI TOPLAYALIM

Etkinlik Tiirli: Hareket- Muzik (Butunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Ritme uygun basit hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. hareketleri yapar.

MOTOR GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme Siireci
e Ogretmen yere biiyiik bir daire cizer. Dairenin icine yildiz seklindeki kartonlar

konulur. Ogretmenin baslattig ritimle cocuklarin énce daire icinde serbest sekilde
hareket etmeleri istenir. Ogretmen ritim esligindeki harekete katilarak cocuklari
cesaretlendirir. Ardindan ritim durdurulur ve gocuklarin yildizlari toplamalari
istenir. Cocuklar hizli bir sekilde yildizlari toplarlar. Toplanan yildizlar sayilir. En ¢ok
yildiz toplayan cocuk alkislanir.

e Toplanan yildizlarin birer tag olacagi cocuklara séylenir. Taglar cocuklara dagitilir
ve Uzerlerine yildizlar yapistirilir.

Materyaller:
Yildiz kartonlari ve taglar

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yerden neler toplandi?

e Toplanan yildizlarla ne yapildi?
e Yildizlar nerede olur?

e Yildizlari ne zaman gorebiliriz?
¢ Yildizlar ne renk olur?

Aile Katilimi:
Hazirlanan taglar evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :08.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak sinifta karsilanir ve 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklarin serbest sekilde oyun kurmalari saglanir.
Oyuncaklari kullanmada ve oyun kurmada 6gretmen model olur.
Ogretmen“Tiktaktiktak saatine bak kahvalti vakti geldi sinif toplayalim” tekerlemesini séyler ve sinif

toplanir.Oyuncaklarin yerleri hakkinda gocuklara bilgiler verilir.Ardindan eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kuklalar” Drama (Bliytik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis i¢in hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



KUKLALAR
Etkinlik Tirii: Drama(Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
ifade eder. Gostergeleri:

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. diistincesini soyler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Ogrenme Siireci

° Cocuklar “U” seklinde sandalyelere oturtulur. Kukla sahnesi cocuklarin rahatlikla

gorebilecegi sekilde sinifa yerlestirilir. Ogretmen; kiz, erkek ve 6gretmen ¢omak kuklalari ile

kukla sahnesinde canlandirma yapar. Kuklalar konusturularak okul kurallari cocuklara anlatilir.

Ardindan isteyen ¢ocuklarla kukla canlandirmasina devam edilir. Kukla sahnesine ¢ikan ¢ocuklar

alkislanir.

e Ardindan ¢ocuklar masaya oturtulur. Daha 6énceden hazirlanan comak kuklalar ¢ocuklara

gosterilir. Kizlara kiz gomak kuklasi, erkeklere erkek gomak kuklasi ve pastel boyalar dagitilir.

Comak kuklalar istenilen renklerde boyanir.

Materyaller:
Kuklalar, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Comak kukla, kukla sahnesi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kukla sahnesinde hangi kuklalar vardi?
e Kuklalariizlemek eglenceli miydi?
o Kukla sahnesinde baska neler gérmek istersiniz?

Aile Katilimi:
Hazirlanan gomak kuklalar evlere génderilir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar balon ve sekerlerle karsilar. Kisa bir sohbet sonrasi okula gelirken nelerle

karsilastiklari hakkinda konusulur.

Oyun Zamani
Cocuklar muzik esliginde balonlarla serbest sekilde oynarlar.Oyun sonrasi balonlarla balon yarismasi yapilir.En
cabuk sekilde balonu patlatan ¢ocuk kahvaltiya giderken en 6n siraya gecer.Eller yikanir ve sira olunarak

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cerceve Siisleme” Sanat(Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CERCEVE SUSLEME

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne, durum, olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne, durum, olaya
odaklanir.

Dikkatini ceken nesne, durum, olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru vyere
yerlestirir.

Mekanda konum alir.

DiL GELiSiMi

Ogrenme Siireci

MOTOR GELiSIiM

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri  kullanarak olay, o6yka gibi
kompozisyonlar olusturur.

e Cocuklara okulun gekilen resimlerinin bulundugu okul albimu dagitilir ve tiim ¢ocuklarin

incelemeleri saglanir. Resimler incelenirken 6gretmen okulun bolimleri hakkinda

cocuklara sorular yoneltir. Her cocuk aldigi okul resminin nereye ait oldugunu soyler.

Elindeki resim okulun hangi bolimiini gosteriyorsa cocuklar resimdeki bolimlere gore

gruplasirlar. Ornegin; bahgede cekilmis fotograf bulunan cocuklar bahge grubu olurlar.

Ardindan her grup fotograftaki okulun bolimiine giderek ayni konumda poz verir.

o Daha sonra okulda daha 6nceden cekilmis olan toplu sinif fotografi ve cercevesi dagitilir.

Cocuklardan pul ve simlerle cerceveyi siislemeleri istenir. Ozgiin sekilde pullar ve simler

yapistirarak cerceveleri tamamlanir.

Materyaller:
Album, fotograf, pul, sim, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Cergeve

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cerceveyi slislerken hangi malzemeler kullanildi?

e Fotografta kimler vardi?

e Hazirladiginiz cergeveyi odaniza asmak ister misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar “Gilnaydin-Hayirh sabahlar” denilerek karsilanir. Oyun hamuru yerlestirilmis

masaya yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklar istedikleri oyun hamur unu secerler. Hamur kaliplar ile farkh sekil ve desenler

yaparak serbestce oynarlar.Oyun bitiminde sinif toplanir.Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eglenceli Okulum” Miizik (Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis i¢in hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



EGLENCELi OKULUM
Etkinlik Tarii: Mazik (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 5: Nesne ya da varlklari gozlemler. Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
eslestirir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Gostergeleri:Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, MOTOR GELIiSIM

eslestirir. Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore ayirt eder, Gostergeleri:

eslestirir. Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Ogrenme Sireci:
e Cocuklar sinifta bulunan muzik merkezine alinir. Aletleri cocuklara tanitilir. Aletlerin isimleri séylenir ve sesleri

dinletilir.

e Ardindan gocuklarla mizik aleti hazirlamak icin masalara gecilir. Her cocuga birer su sisesi verilir. Daha énceden
temin edilen bulgur, piring, mercimek, fasulye, nohut, talas vb. malzemeler ayri kaselerde masalara konur. Her
birinin ne oldugu ¢ocuklara sorulur ve gelen cevaplarin ardin ne olduklari tanitilir. Tanitimdan sonra ¢ocuklara
bunlardan sadece birini sececekleri ve segtikleri malzemeden bir miktar siselerine aktarip kapagini kapatacaklari
soylenir. Farkh sesler gikaracak marakaslar hazirlanmis olur. Her cocugun marakasinin sesini denemeleri istenir ve
kalin ince sesler ayirt edilir.

e Ardindan gocuklarin istedikleri aleti segmeleri soylenir. Secilen aletlerle “Eglenceli Okulum” ¢ocuk sarkisi séylenir.

EGLENCELI OKULUM
Eglencelidir benim okulum
Hig sikilmam, oynar dururum
Yeni arkadaslarim oldu benim
Ogretmenimi ¢cok severim

(Elif ALKAN YILMAZ)

Materyaller:
Ritim aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Okul, mizik merkezi, ritim aleti

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mizik merkezinde hangi ritim aletleri vardi?

e Ritim aletlerini incelerken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :13.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kelebekle Tanigma Oyunu” Tiirk¢e—Oyun (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KELEBEKLE TANISMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Tiirkge - Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri:
Nesne/durumy/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eglestirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaclarina gére ayirt
eder, eslestirir

Kazanim 10: Mekédnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yénergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki
séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar.) Konusurken/sarki sGylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.  Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri  kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar,
kontroliinii saglar, ¢gizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.)

kalem

o (Ogretmen, ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Hep birlikte bir tanisma oyunu oynayacaklarini sdyler. Ogretmen,
daha 6nceden renkli kagittan hazirladigi kelebegi elinde tutar ve kendini tanitir. “Benim adim (adini sdyler).
.................................... Sizin 6gretmeninizim. Simdi kelebegimi sana uguruyorum. Senin adin ne?” diyerek
kelebegi sectigi cocuga verir. Sectigi cocuk adini séyledikten sonra “Kelebegimi sana uguruyorum, senin adin
ne?” der, kelebegi bir baskasina verir. Oyun bdylece devam eder.

e Ogretmen, sanat etkinligi igin cocuklari masaya alir. Cocuklara kartondan kesilmis kelebek kaliplari verilir.
Kelebekleri siislemek igin boya, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢ikartmalar verilir.

e Cocuklar kelebeklerini stisledikten sonra “Pir Pir Kelebek” siiri esliginde kelebeklerini ugurur, kelebekleri ile

birlikte oyun oynarlar.

PIR PIR KELEBEK

Pir pir uctum, yapraga kondum
Yorulmusum uyumusum

Tip tip yagmur yagadi

Cok disiidim islanmisim

Birden giines agti

Viicudum isindi

Materyaller:

Hoop agaya kalktim
Kanatlarimi agtim
Pirpir pirpir pirpir pirpir
Salladim kanadimi
Renkli cigekler

Bak buldum dostlarimi

Resim kadgidi, boya kalemleri, pul, grapon kéditlari, kurdele, ¢ikartmalar

Sézciikler ve Kavramlar:
Ogdrenme merkezi, okullu olmak, sinif, kelebek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Oyunumuzu sevdiniz mi?
. Okula basladiginiz icin neler hissediyorsunuz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

OkulAdi ...
Tarih :14.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“lsmimi Kim Koydu?” Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:

iSMimi Kim KOYDU?

Etkinlik Tiirii: Tiirkge —Oyun (Biitiinlegtirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konugurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizimi  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken
fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
baglag kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.



Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi siirdiiriir.  Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Dinlediklerini/izlediklerini ~ agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Malzemeleri yapistirir.  Malzemeleri degisik sekillerde
(Géstergeleri:  S6zel  ydénergeleri  yerine  getirir. katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.)

Ogrenme Siireci

o  (Ogretmen, ¢ocuklar selamlayarak karsilar. Daha 6nceden ¢ocuklardan isimlerini kimin koydugunu, anlaminin
ne oldugunu aile katilimi olarak 6grenmelerini ve bu konuda aileleriyle sohbet etmeleri istenmisti.

e Simdi cocuklar masaya alinir. Ogretmen énce kendisi kendi ismini kimin koydugunu ve ne anlama geldigini
aciklar. Sirayla ¢ocuklara ismini kimin koydugu, ne anlama geldigi sorulur.

e  Ogretmen cocuklara “Senin Adin Nedir?” siirini dinletir. Cocuklarin isimlerine uyarlanarak birlikte séylenir.
Senin Adin Nedir?

Senin adin nedir sdyle bize
Benim adim Mehmet
Benim adim Mehmet
Senin adin nedir sdyle bize
Benim adim Neslihan
Benim adim Neslihan

e Ogretmen cocuklara kimlik kartinin ne demek oldugunu agiklar. Kendi kimlik kartini gésterir. Burada isim ve
soy isimlerinin yer aldigini, dogum tarihlerinin, nerde dogduklari bilgisinin yer aldigini agiklar.

e Cocuklarla kimlik karti tasarlayacaklarini sdyler. “Nasil yapalim, sekli nasil olsun, rengi nasil olsun?” diye
cocuklarin fikir Gretmelerini saglar. Sonra beyaz kartondan ¢ocuklarin istedigi sekli elde etmelerine yardimci
olur. isimlerini, dogum tarihlerini, nerede dogduklarini kimlik kartina yazdiktan sonra gocuklarin siislemesine,
boyamasina izin verilir.

Materyaller:
Resim kadid, yapistirici, siisleme materyalleri
Sozciikler ve Kavramlar:
Kimlik karti, dogum yeri, dogum tarihi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Kimlik karti etkinligimizi begendiniz mi?
. Kimlik kartlari ne ise yarar? Kimlik kartlarini kimler gérmek ister?
° Kimlik kartinizda fotograf var mi? Sizce neden bir ismimiz var?
o isimler ne ise yarar?
Aile Katilimi:

Cocugunuza kimlik kartini géstererek incelemesini saglayiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :15.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani




Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizin ismi” Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMIZIN iSmi
Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim  3:  Algiladiklarini  hatirlar.(Géstergeleri:
Nesne/durum/olayr  bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklari gésterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.
Konugsurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki  s6ylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri:  S6zel  ybnergeleri  yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ~ agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. )

e Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. “Hep birlikte sinifimiza bir isim bulacagiz.” der. “Sinifimizin ismi bir
hayvan ismi mi olsun, bir ¢icek ismi mi olsun, yoksa bir meyve ismi mi olsun, yoksa baska bir sey mi olsun,

buna karar verecegiz.”

e “Simdi herkes bir ¢icek ismi diisiinsiin.” denerek beyin firtinasi yapilir. Cicek resimleri cocuklara gosterilir. En

cok begenilen cicek resmi bir kenara ayrilir.

e Herkes meyve resimlerine bakar. En ¢cok begenilen meyve bir kenara ayrilr.

e Hayvan resimlerine bakilir, cikardiklari sesler taklit edilir, onun da bir tanesi kenara ayrilr.

e Sonra bu Ugil fotokopi yardimiyla ¢ogaltilir, kesilir, her ¢cocuga bir cicek, bir meyve ve bir hayvan resmi verilir.
Daha 6nceden hazirlanan oy sandigi ortaya konur. Cocuklar siraya girerler ve bu lg resimden en ¢ok istedikleri
bir resmi sandiga atarlar. Oylama bittikten sonra oylar sayilir. Hangi resim fazlaysa o resimdeki varligin adi

sinifa isim olarak verilir.

e Secilen resimle ilgili bir hikaye veya siir hazirlanir ve ¢ocuklarla Tirkge dil etkinliginde kullanihir.

Beyaz Papatya

Gidelim ormana gigek toplayalim
Gidelim ormana gicek toplayalim.
Beyaz papatya

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari gigdem.

Toplayip gicekleri takinahm
Toplayip gicekleri takinahm
Beyaz papatya

Materyaller:

Resim kadgidi, grapon kddidi, yapistirici, ip,
Sozciikler ve Kavramlar:

cicek isimleri, meyve isimleri, hayvan isimleri
Degerlendirme:

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari cigdem.

Takinip gicekleri oynayalim
Takinip gicekleri oynayalim
Beyaz papatya

Kirmizi gelincik

Mavi menekse

Sapsari ¢igdem.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Sinifimizin ismini begendiniz mi? Sizce sinifimiza neden isim
verdik? [simler ne ise yarar? Oy kullanmak ne demek?
. Sinifimizin ismini nasil belirledik?

Aile Katilimi:
Cocugunuzun ismini kimin koydugunu ona anlatiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6G§renme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :16.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Frizbiden Daire, Halkadan Cember” Tiirkge— Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis
Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FRiZBIDEN DAIRE, HALKADAN CEMBER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce —Okuma yazmaya hazirlik(Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
gobzlemler.(Géstergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
séyler. Nesne/varhgin biiytikligiint séyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.(Géstergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliiklerine
gore siralar.)

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu
soyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. )

Ogrenme Siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Géstergeleri:
Gdsterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillerin ézelliklerini s6yler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliini saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

e Ogretmen, cocuklara ugan daireler yapacaklarini sdyler. Renkli kagitlara kiigiiklii biyliklii daireler gizer ve
cocuklara dagitir. Cocuklar da daireleri keserler. Sonra daireler mukavvalara yapistirilir ve 6gretmen

tarafindan kenarlari kesilerek basit frizbiler elde edilir.

e  Cocuklardan en biyik daireyi bulmalari istenir. Ardindan en kicik daireyi bulmalari istenir. Cocuklarla

birlikte daireler bliylikten kiigiige dogru siralanir.

e Ogretmen cocuklari oyun alanina alir. Yere daginik sekilde kartondan kesilmis renkli kalpler konur. Cocuklar
sirayla frizbilerini alana atarak bir kalbin lstline getirmeye ¢alisirlar. Kalbin lstline gelince o ¢ocuk o kalbi

kazanir.

e  (Ogretmen cocuklara cevrelerinde daire seklinde neler oldugunu sorar. Gékyiiziinde daire seklinde neler
gorduklerini sorar. Cocuklarla daire seklinde olabilecek varliklar beyin firtinasi yapilarak tespit edilir.
Cocuklarin daireye seklinde olan varliklar hakkinda semalari olustuktan sonra ¢ocuklardan hazirladiklar
daire kitapgigindaki daireleri resimlere dénistirmeleri istenir. Resimler bittikten sonra boyanir. Cocuklar
ikili es olarak hazirladiklari resimli kitabi birbirlerine anlatirlar.

e Sonra 6gretmen plastik bir oyun halkasi getirir ve bunun bir cember oldugunu soyler. Dairenin i¢inin dolu
oldugunu, gemberlerin ise i¢cinin bos oldugunu sdyler. Dairenin ve gemberin kenarinin oldugunu ama sivri bir
kosesinin olmadigini séyler. Parmaklariyla dairenin kenarinin etrafindan dokunarak gizmelerini ve daireyi
hissetmelerini ister. Cocuklarin ellerini ve kollarini gemberin icinden gegirmelerini ister, ayni islemi daire igin
de yapmalarini ister. Dairenin icinden ellerini geciremediklerinde onun icinin dolu oldugu anlasilir. Her cocuk

bu deneyimi kazanmalidir.

Materyaller:
Mukavva, renkli karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, frizbi, kenar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Frizbi yapmak eglenceli miydi?

e Dairenin kenari sivrimi, yoksa diiz mii?

e Daire ile cember arasinda nasil bir fark var?
e Hangisinin i¢ci bos?

Aile Katilimi:

Evinizde daire seklindeki esyalari ¢ocugunuzla birlikte inceleyiniz

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

OkulAdi ...
Tarih :17.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sevimli Hayvanlar” Tiirkge-Dil- Sanat (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:

SEViMLi HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce-Dil- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim:

Kazannm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular  sorar.  Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Géstergeleri: Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki  séylerken nefesini dogru kullanir.



Konusurken/sarki  séylerken sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  séylerken  sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Géstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Goérsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili

Ogrenme Siireci

sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri kullanarak olay,
Oykti gibi kompozisyonlar olusturur.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

e Ogretmen, cocuklara hayvanlar hakkinda videolar izletir, ucabilen kuslar hakkinda resimli kartlar gésterir,
cocuklarin bu kartlari incelemelerine firsat verir. isimlerinin neler oldugunu soyler. Sonra hayvanlar hakkinda
bilgiler verir. “Cocuklar, hayvanlar bize ¢ok eskiden beri arkadaslik yapmis, ihtiyacglarimizi karsilamistir. Mesela
koyunlar ¢cok eski zamanlardan beri bizimle birlikte yasarlar. Onlarin siitlinG sagariz, peynir yogurt yapariz.
YlUnilnden giysiler yapariz, kazaklar 6reriz, ayrica etinden faydalaniriz. Tavuklarin, yumurtalarindan, etinden ve
tiylnden faydalaniriz. Yani hayvanlar bize hep yardimci oluyor, fayda sagliyor. Dlinyamizda insanlar,
hayvanlar, bitkiler hep beraber yasayip suyu, havayi ve yiyecekleri onlarla paylasiyoruz. Onlara iyi davranmal

yasamlarini kolaylastirmaliyiz.

Sizce hayvanlari korumak icin neler yapmaliyiz? Siz neler yapiyorsunuz? Hayvanlar neler yasadiklarinda

sevinirler? Hayvanlar neler yasadiklarinda tzilirler?

Zor durumda kalmis hayvanlari koruyalim. Onlarin bakimina yardimci olalim. Bakimini tstlendigimiz
hayvanlarin yiyeceklerini, iceceklerini diizenli verelim. Asilarini zamaninda yaptiralim. Kuslarin, karincalarin
yuvalarini bozmayalim. Hayvanlari korkutmayalim, Grkiitmeyelim. Yiyecek artiklarimizi, 6zellikle ekmegi,
¢Opliige atacagimiza yakinimizda bulunan hayvan besleyicilerine verelim.”

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e En ok sevdiginiz hayvan hangisi?

e Hayvanlarin bize hangi faydalari dokunur?

e Kimlerin evcil hayvani var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :20.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6Grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun ¢ubuklar” Oyun -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZUN CUBUKLAR
Etkinlik Tiirii: Sanat—Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna
gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
gruplar. Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna
g6re gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, c¢izgileri
istenilen nitelikte cizer Dedisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)



Ogrenme Siireci

Materyaller:

Ogretmen, cocuklara yassi ve uzun ¢6p sislerden bol miktarda getirir. Cocuklar masaya
gecerler ve bu ¢op sislerin bir kismi makasla ikiye kesilir. Sonra ¢ocuklar bu ¢6p sisleri degisik
sekillerde bir araya getirerek resim olustururlar. Sonra yaptiklari resimleri sinifa anlatirlar.
Sonra resimler bozulur ve ¢op sisler uzun ve kisa olmak lzere iki gruba ayrilir. Ve bir oyun
oynanir. Cocuklar bir eline kisa gubuk 6biir eline de uzun cubuk alirlar. Ogretmen kisa
dediginde kisa cubuk yukari kaldirilir. Uzun dediginde uzun ¢ubuk yukari kaldirilir. Ogretmen
cocuklari sasirtmak icin birkag kez uzun der. Sonra kisa der.

Sonra gubuklar parmak boyasiyla boyanir. Kuruduktan sonra ¢ocuklarin istegine gére
cubuklarda bir oyuncak tasarlanir ve ¢ubuklar birbirine yapistirilir.

Ogretmen rehberliginde cubuklardan ¢ép adamlar yapilir. iki ¢ép iple sarilarak birlestirilir.
ipin sarimi basladiktan sonra ¢ocuklar devam ettirir. Cép adamlarin kafalari igin kartondan
daireler kesilerek ¢oplere ilistirilir. Cocuklar ¢dp adamlarinin yiizlerini gizerler.

isteyen dgrenciler ¢cép adamlarina giysiler tasarlayip giydirebilirler. Bu konuda égretmen
rehberlik ederek yardimci olur.

Parmak boyasi, yassi ¢ép sisler

Sozciikler ve Kavramlar:

Uzun- kisa, yukari- asagi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kendi yaptiginiz oyuncaklari begendiniz mi?
e (Oplerden baska nasil oyuncaklar yapilabilir?
e Oyunumuz eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :21.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi Yildiz Toplayalim” Tirkge - Oyun (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI YILDIZ TOPLAYALIM
Etkinlik Turii: Tirkce —Oyun (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.  Gostergeleri:  Nesne/varliklari  birebir
eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

aciklar.

kullanir. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Ogrenme Siireci
e Ogretmen, cocuklara okulumuzun icinde hangi béliimleri gérdiiklerini sorar. Daha sonra

okulun bolimlerinin neler oldugunu soyler ve hep birlikte bu bollimleri gezeceklerini ve
okul ¢alisanlariyla tanisacaklarini sdyler.

e Daha 6nceden okul personeline birer tane kirmizi yildiz dagitir. Her tanigtiklari kisiden bir
kirmizi yildiz toplayacak sonra sinifa getireceklerdir.

e Hep birlikte okul gezisine cikilir. Ogretmenin yénlendirmesiyle girilen béliimdeki calisanlara
once selam verilir. “Kolay gelsin.” denir. Sonra yaptiklari isin, gorevin ne oldugu sorulur.
Oradaki calisanla tanisilip isimleri 6grenildikten sonra kirmizi yildizlar alinir ve vedalasilir.
Okulun mudura ile mudir yardimcisi ile, diger 6gretmenleri ile temizlik personeli ile, varsa
mutfak personeli ile tanigihr.

e Sinifa geldikten sonra yildizlar sayilir ve kag kisi ile tanistiklari belirlenir. Her bir yildizin kimi
temsil ettigi sirayla hatirlanarak ¢alisanin adi ve yaptigi is hatirlanir.

e Riizgargilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 2 yapilr.

e Riizgargilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 3 yapilr.

Materyaller:

Belli sayida kirmizi yildiz, Kraft kagidi, boya kalemleri, kursun kalem

Sozciikler ve Kavramlar:

Kirmizi, Okul miidirt, muddr yardimcisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Okulumuzu sevdiniz mi?

Okulumuzda kimler ¢alisiyormus?

Kac yildiz topladik?

Okulumuzun krokisindeki boltimleri bana gosterebilir misiniz?
Yildizlar kimlerin yerine yapistirildi?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla birlikte evin bélimlerinin resmini yapiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ipin Ucu Nerede?” Sanat—Oyun -Hareket (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iPIN UCU NEREDE?
Etkinlik Turii: Sanat—Oyun- Hareket (Butinlestirilmis blyik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini  hatirlar.(Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen cocuklara daha &nce hazirladiklari krokiyi gésterir. Okulun bélimleri tekrar
hatirlanir. Ogretmen daha énceden her bélimi ¢ocuklara gezdirir.

e Ogretmen farkl renklerde iplerin birer ucunu sinifta birakarak yumaklari farkli
boélimlere koyar. Yesil ip yumagini mutfaga, kirmizi ip yumagini midir odasina, mavi
ip yumagini giris kapisina gibi. Cocuklar ipleri takip ederek o bolime gidecek ipi
sararak getirecektir. Sinifa gelince de hangi bélime gittigini orda neler gordigiing,

kimlerin oldugunu sinifa anlatir.

e Daha sonra g¢ocuklara “Yol bulmaca” ¢alisma sayfasi dagitilarak yapmalari saglanir.

e Cocuklara makasla kesme becerisini kazandirmak icin gazete sayfalari getirilir.
Cocuklar diledikleri resimleri keserler. Resimleri kesemeyenler de gazeteleri
diledikleri gibi ufak pargalara ayirirlar. Daha sonra kesilen resimler, parcalar resim

kagidina istenildigi gibi yapistirilir.

e Belirli Giin ve Haftalar etkinlik kitabi sayfa 5-6 yapilir.

Materyaller:
Renkli ip yumaklari, sinif krokisi

Sozcikler ve Kavramlar:
Hizli, yavas, okullu olmak, sinif

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okula geldiginiz icin neler hissediyorsunuz?
e Okulumuzdaki bélimleri sayar misiniz?
e Hangirenk ip hangi bolimdeydi?
e Oyunumuzu sevdiniz mi?
e  Gazete kesmek eglenceli miydi?
Aile Katilimi:
Okulun ilk gtinleriyle ilgili cocugunuzla sohbet ediniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayni-farkli” Oyun — Fen- Sanat (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYNI-FARKLI
Etkinlik Turii: Oyun — Fen- Sanat (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir
eslestirir.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirnir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin buyGklagint ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin  dokusunu ayirt eder,
karsilastirir. karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sOylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: ~ Yonergeler  dogrultusunda  ydrdr.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolUnu saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogrenme Sureci

e Ogretmen sinifa esleri olan kartlardan bol miktarda getirir. Cocuklara bu kartlari sinifa
dagitacagini aynilarini bulmalarini séyler. Oyun gocuklarin istegine gore tekrar oynanir.

e Sonra oyun farkli bir sekle sokulur. Esleri olan kartlar sinifta yere gelisigizel dagitilir.
Cocuklardan yerdeki kartlardan sadece bir tane almalari istenir. Kartin esinin kimde oldugunu
bulmalari ve eslesmeleri gerekmektedir. Birbirlerine kartlarini gésterip gezerek kartlarinin
aynisini bulurlar ve eslesirler. Ogretmen ya da géniillii bir dgrenci esleri sirayla gezerek
kartlarin ayni mi farkli mi oldugunu kontrol eder. Kartlar farkliysa farkhliklari tartisilir.

e Sonra 6gretmen kartlarin hepsini 6nline koyar. Rastgele bir kart ¢eker, karti cocuklara
gosterir. Sonra karttaki resme goére bir hikaye baslatir. ikinci bir kart ceker basladigi hikayeyi
slrdurdr. Boylece diger kartlari da kullanarak cocuklara kisa bir hikaye anlatir. Bu sekilde
0gretmen gocuklarla daha sonraki zamanlarda yapacaklari hikaye tamamlama etkinligi igin
model olmus olur.

e Anlatilan hikaye hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur. Hikayeyi tekrar edebilecek olan birisi
olup olmadigi sorulur. Ogretmenin de yardimiyla hikaye tekrar edilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 17-24 yapilr.

e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 6 yapilir.
Materyaller:

Eslestirme kartlari, Kraft kagidi,
Sozcukler ve Kavramlar:

Ayni, farkli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Eslestirme oyunumuzu sevdiniz mi?
En ¢ok ne yaparken zorlandiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sandalyenin Altinda” Oyun- Hareket-Sanat (Buttnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SANDALYENIN ALTINDA
Etkinlik Turii: Oyun-Hareket-Sanat (Biitlinlestirilmis blyik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri:  Engelin  Uzerinden atlar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye
dogru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler. One
yuvarlanir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen ¢ocuklardan sandalyeleri aralarinda biraz bosluk kalacak sekilde sandalyeleri yan
yana dizmelerini ister. Her cocuk sandalyesinin dniine gecer. Ogretmen oyunu baslatir.
Ogretmen ‘sandalyenin Ustiinde’ dediginde gocuklar sandalyenin Ustiine otururlar.
‘Sandalyenin altinda’ dediginde altina girerler. ‘Sandalyenin arasinda’ dediginde iki
sandalyenin arasina girerler. ‘sandalyenin arkasinda’ dediginde sandalyenin arkasina
gecerler. ‘Sandalyenin 6nlinde’ dediginde sandalyenin 6niline gecerler.

e Sonra sandalyeler arka arkaya dizilir bir sandalye tiineli yapilir. Cocuklar da tiinelin altindan
gecen blyik bir tirtil olacaklardir. Cocuklar siraya girerek sandalyenin altinda yizisti
surinerek tinelin ¢ikisina varmaya calisirlar. Cikisa gelen ¢ocuk tekrar en arkaya gecer. Oyun
boyle devam eder. Oyunda sandalyeler aralikh dizilerek aralarindan tek ayak ¢ift ayak
sicrayarak ilerlenebilir. Minderler aralikl olarak dizilip engelden atlama yapilabilir.

e Daha sonra ¢ocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Ogretmen cocuklara kiip seklinde
karton kutular dagitir. Krem kutulari vb de olabilir. Cocuklara parmak boyalari dagitilir.
Cocuklara yonerge verilir. ‘Simdi herkes kutusunun altini bana gostersin. Herkes kutusunun
Ustlinl bana gostersin. Kutularin alti kirmiziya tstl maviye boyanir. Sonra gizilmis basit ayak
kahplarini cocuklarin kesmesi ve kutunun altina iki tane yapistirmasi saglanir. Her cocugun
kendi ismi kutuya yazilir. Ogretmen kutulari birlestirdiginde tirtiin gévdesi olusur. Kafasini da
o0gretmen yaparak sinifin tirtili yapilmis olur. Tirtil sanat kosesinde sergilenir.

e Riizgargili Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 5 yapilir

Materyaller:
Kiip seklinde kutular, parmak boyasi, sandalye,

Sozciikler ve Kavramlar:

Altinda, Ustiinde, 6ninde, arkasinda, arasinda, kirmizi, tiinel,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sandalye ile oynanan oyunlarimizi begendiniz mi?
e Sandalye ile baska hangi oyunlari oynayabiliriz?

e Sinifimizin tirtihna ne isim verelim?
e Tirtilin altini hangi renge boyadik?
e Ustiinii hangi renge boyadik?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla saklambag oynayarak nerelere saklandigini sorunuz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :27.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Daire” Oyun- Sanat- Matematik (Bltlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAN DAIRE
Etkinlik Turii: Oyun- Sanat- Matematik (Buttinlestirilmis Baytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar
gozlemler.(Gostergeleri:  Nesne/varligin  adini  soyler.
Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varhigin seklini
soyler. Nesne/varligin buyiklagini soyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varlklarn 6zelliklerine gore
siralar.(Gostergeleri: Nesne/varliklari bayukluklerine gore
siralar.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yo6nergeleri
uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yoénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Dil Gelisimi:

Osrenme Siireci

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri:  Sozel  yonergeleri  yerine  getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinu saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Cocuklar masada daire seklinde nesnelerle karsilanir. Daire seklinde servis tabagi, daire seklinde
minder, yastik, daire seklinde kesilmis mukavva, daire seklinde kapaklar cocuklarin incelemeleri
icin onlara verilir. Ortak 6zelliklerinin ne olabilecegi sorulur. Sonra da daire olduklari agiklanir.
Daire seklinin kenar ve kdselerinin olmadigi yuvarlak bir sekil oldugu agiklanir.

e Ogretmen cocuklara ucan daireler yapacaklarini sdyler. Ogretmen renkli kagitlara kiicikli
blyukll daireler cizer ve cocuklara dagitir. Cocuklar da daireleri keserler. Sonra daireler
mukavvalara yapistirilir ve 6gretmen tarafindan kenarlari kesilerek basit frezbiler elde edilir.

e Ogretmen cocuklari ayni hizada siraya sokar. Ucan dairelerini atabilecekleri mesafede yere bir ip
gerer. Cocuklardan ucan dairelerini ucurarak ipin 6bur tarafina gecirmelerini ister. Cocuklar
sirayla dairelerini firlatirlar. Cocuklarin istegine gére oyuna devam edilir.

e Sonra 6gretmen en blylk daireyi bulup getirmelerini ister. En kiiclik daireyi de bulup ikisini
karsilastirirlar. Cocuklardan daireleri yerde Ust Uste alt alta, yan yana dizerek bir seyler
yapmalariniister. Eger bir fikir clkmazsa “Bu neye benziyor, neyin kafasi olabilir?” diyerek fikir
Uretmeleri saglanir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 7 yapilir.

Materyaller:
Daire seklinde nesneler, renkli kagitlar, mukavva, ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, frizbi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daire seklinde neler var etrafimizda?
e Dairenin kenari ve kosesi var mi?
e  Frizbiler daire seklinde olmasaydi yine de havada ugar miydi?
Aile Katilimi:
Evde ¢ocugunuzla birlikte daire olmayan frizbilerin ugup ugamayacagi hakkinda deney yapiniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :28.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar. Dramatik oyun merkezine

farkh duygusal ifadeyi temsil eden insan ylzleri (mutlu-aglayan-kizgin-uykulu-gilen-sasirmis-
heyecanli korkmus vb.) asilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sevgi” Turkce -Drama (Bitlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ginili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Turii: Tirkce-Drama (Batlinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslatir. Konusmayi slrdrdr.
Konusmayi sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir.  Dinlediklerini/izlediklerini drama vyoluyla
sergiler

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolUnu saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Sosval-Duygusal Gelisim:

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir.
(Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun vyollarla gosterir. Gostergeleri:
Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler
kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini  olumlu
davranislarla gosterir.

e Dramatik oyun merkezinde farkl duygusal ifadeyi temsil eden insan yizleri (mutlu-aglayan-
kizgin-uykulu-giilen-sasirmis-heyecanh korkmus vb.) incelenir. Cocuklar oyun alanina alinir
ve hayatta kimleri sevdikleri sorulur. Sevdikleri insanlari neden sevdikleri sorulur? Oyun
bittikten sonra ¢ocuklar halka olurlar. Ogretmen ¢ocuklara sorar. ‘Ne zaman kizgin
olursunuz? Sizi kizgin yapan sey nedir? Cevap alindiktan sonra bir 6rnek verilir. ’Simdi bir
arkadasiniz oyuncaginizi elinizden g¢ekerek almis siz de kizmigsiniz. Hadi herkes kizgin
baksin.” ‘Ne oldugunda sasirirsiniz?’ Cevap alindiktan sonra bir érnek verilir. ‘Simdi size bir
hediye paketi gelmis. icinden tavsan ¢ikmis. Hadi sasiralim’. ‘Cocuklar ne olursa
korkarsiniz?’ Cevaplar alinir. ‘Simdi sinifa kocaman bir ayi girmis. Biz de ¢ok korkmusuz.’
der. Cocuklar ne zaman uzllrsiniz. Cevaplar alinir. Simdi okulumuzu su basmis. Bltin
oyuncaklarimiz kullanilamaz hale gelmis. Biz de ¢ok tzlilmusiz.’

e Riizgargiili Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 4 yapilir.

Materyaller:

Farkh duygusal ifadeyi temsil eden insan ylzleri resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Sevgi, mobil, kizgin, mutlu, Gizgiin, korkmus, saskin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sevdiginiz insanlara bunu nasil ifade ediyorsunuz?

¢ insanlardan baska neleri severiz?
e Sevdiklerimize nasil davranmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :29.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi ElImalar” Oyun-hareket — Sanat (BUtlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI ELMALAR
Etkinlik Turii: Oyun-hareket — Sanat (Bitlinlestirilmis Buylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir. Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varligin blyiklGgini soyler.

Nesne/varhigin tadini séyler.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.)

Ogrenme Siireci:

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurdr.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yikseklige
ziplar.)

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Malzemeleri keser.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

e Ogretmen sinifa kirmizi renkte meyve ve sebze érneklerinden getirir. Dilimlenmis karpuz,
domates, kirmizibiber, gilek, kirmizi elma. Cocuklara bu meyve ve sebzelerin rengi sorulur.
En cok sevdikleri meyve sorulur. Meyvelerin tek tek tatlarinin nasil oldugu sorulur.

Meyveler daha sonra yemek igin kaldirilir.

e Daha sonra cocuklar igin hazirlanan oyuna gecilir. Sinifin bir duvarina kartondan ici dolgu
olarak yapilmis buyik bir kirmizi elma diger duvarina da kigik bir kirmizi elma yapistirilir.
Cocuklar ortaya alinir. Bliylk elma deyince ¢ocuklar blyik elmaya, kiiciik elma deyince
cocuklar kiictik elmaya kosarlar. Cocuklarin istegine gére oyuna devam edilir.

e Daha sonra ¢ocuklar sanat etkinligi icin masaya alinir. iki adet kirmizi kartona cizilmis elma
resmi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar elmalari kestikten sonra 6gretmen tarafindan i¢i pamuk
veya grafon kagidiyla doldurularak iki elma kalibi birbirine zimbalanir. Yapilan elmalara ip
takilir. Yesil kartonla kaplanan daire seklinde mukavvanin alt ucundan delikler acilir ve
elmalar iplerinden gevsek bir sekilde baglanir. EIma agaci yapilmis olur. Cocuklara agacin
sekli sorulur. Cocuklarin boyunun biraz Ustiine gelecek sekilde elma agaci yukari asilir.
Cocuklar da ziplayarak kirmizi elmalari toplarlar.

e Riizgargili Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 14-16 yapilir.

e Riizgargiilu Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 8-9 yapilir.

Materyaller:
Kirmizi karton, zimba, pamuk, kirmizi meyveler,

Sozciikler ve Kavramlar:
Kirmizi, buytk- kiigtik

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Meyveler saghgimiz igcin neden énemli?
e Elma toplamak eglenceli miydi?
o Gergek elma topladiniz mi agagtan?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :30.09.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“1Rakami” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



1 RAKAMI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki sodylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber egliginde yapar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Belirlenen mesafede yuvarlanir.

e Ogretmen cocuklara bugiin 1 sayisini 6grenecegiz diyerek séze baslar. ‘Bir tane olan
organlarimiz nelerdir? “ diye sorar. Sonra ‘ka¢ tane kafamiz var, kag tane burnumuz
var, kag tane agzimiz var, kag tane dilimiz var’ diye sorarak gocuklara 1 tane

olduklarini soyletir.

e Sonra g¢ocuklara bir calisma sayfasi dagitilir. Sayfada ¢cocuk resimleri vardir. Ancak
¢ocuk resimlerinin bazi organlari eksik birakilmistir. Bu organlar sayisi bir olan dil,
burun, ¢enedir. Cocuklardan bunlari tamamlamalari istenir.

e Cocuklari oyun alanina alinir. Yonergelere gore gesitli motor hareketler yaptirir. Bir
kere zipla, bir kere el ¢irp, bir kere yuvarlan, bir kere arkadasina saril, bir kere ¢iglik
at, bir kere yanagina dokun, bir kere arkadasinin sa¢ini oksa vb. Cocuklarin ilgisine

gore devam edilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 21 yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
1

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bir tane olan organlarimizi sayabilir misiniz?
e Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler  Egitimi-Farkhiliklara Saygi -Diinya Cocuk  Gini”Turkce-Oyun-Hareket
(Buttnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA COCUK GUNU
Etkinlik Turii: Tirkce-Oyun-Hareket (Bitlinlestirilmis Buylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmay! baslatir.

Ogrenme siireci

Konusmayi siirdiriir. Konugmayi sonlandirir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollni
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen bugiiniin Diinya Cocuk Giinii oldugunu tiim diinyada kutlandigini séyler.
Diinya ¢ocuklarina ait resimler gocuklara dagitilarak incelemeleri saglanir. Diinyada
farkli Glkeler vardir. Bunlardan bazilari Almanya, Amerika, Afrika, Hindistan,
Arabistan’dir. Bu tlkelerdeki cocuklar goriinis olarak farkhdir. Farkli diller
konusurlar. Farkh diller konugsalar da tim g¢ocuklar birbirine benzer. Tim gocuklar
kosup oyun oynamayi sever. Hareket etmeyi sever, konusmayi sever.

e “Cocuklar konusmaya baslamadan 6nce anne babalariyla ayni sekilde anlasirlar.
Cocuklar sizce neden aglar. Cocuklar sizce ne zaman mutlu ve huzurludur. Siz ne
oldugunda mutlu olursunuz. Ne oldugunda tzilGrsintiz.”

e Cocuklara resim kagidi verilerek tiim ¢ocuklari sevindiren seylerin resmini yapmalari

istenir.

e Cocuklarin en sevdigi oyun sorularak sevdikleri oyun oynanir.
e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 3-4 yapilir.

Materyaller:
Cocuk resimleri, bayrak resimleri, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Diinya ¢ocuk giini

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dinyada hangi ulkeler vardir?
e  Cocuklarin birbirinden farkh yonleri neler?
e Cocuklarin birbirine benzer yénleri neler?

e Dinyadaki tlkelerin bayraklarini nasil buldunuz?

e  Bizim bayragimiz hangi renklerden olusuyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :04.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinif Kurallarimiz ” Tiirkge - Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIF KURALLARIMIZ
Etkinlik Turii: Tirkce - Sanat (Bitlinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baglatir. Konugmayi sirdurir.
Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin
sirasini bekler. Duygu, distince ve hayallerini soyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar. yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

Ogrenme Siireci:

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Sosval-Duygusal Gelisim:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
gidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba
gosterir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde disilincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.

e Cocuklar daire seklinde oturur. “Bugiin sinif kurallarimizi olusturacagiz”” denilerek sinif
ve okul kurallari hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin katilimi saglanarak hep birlikte

uymamiz gereken kurallar tartisilir.

e SOz almadan 6nce parmak kaldirmak, siraya girmek, etkinlik sonrasi malzemeleri
toplama, elleri yikama ayni oyuncakla oynamak igin sirasini bekleme, konusmak igin

sirasini bekleme vb.

e Kurallara uyulmadigi zaman neler olabilecegi konusulur. “Ornegin konusmak igin
siramizi beklemezsek ayni anda konusursak konustuklarimiz hig¢ anlasilmaz. Oyun
oynadiktan sonra sinifimizi toplamazsak Oyuncaklar ayaklarimizin altinda kirilabilir ve
ayni oyuncaklari aradigimizda bulamayiz. Ellerimiz kirlendiginde yikamazsak ylzimize
agzimiza degdiginde mikrop bulasabilir, hastalanabiliriz.”

e Ele alinan tim kurallar biliytk bir kartona (panoya) 6gretmen tarafindan yazilir ve
yanina kurallarla ilgili resimler yapistirilir. Hazirlanan kartonun alt kisminda ¢ocuklarin el

baskisi yapmasi icin bosluk birakilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 31 yapllir.
e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 23 yapllir.

Materyaller:
Resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sinif kurallari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinif kurallarimiz neler?
e  Baska hangi kurallar olmali?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :05.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar Bizim Dostumuz” Tirkge- Sanat (Buttnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR BiziM DOSTUMUZ
Etkinlik Turii: Tirkce- Sanat (Butlinlestirilmis Baylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrolini saglar, cizgileri istenilen
nitelikte cizer Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.(Gostergeleri: Verilen
sese benzer sesler c¢ikarir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sOylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
olusturur.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar. Gostergeleri:
Baskalarinin duygularini séyler Baskalarinin
duygularinin nedenlerini soyler

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

e Ogretmen cocuklara hayvanlar hakkinda resimli kartlar gésterir, cocuklarin bu kartlari incelemelerine
firsat verir. isimlerinin neler oldugunu sdyler. Sonra hayvanlar hakkinda bilgiler verir. “Cocuklar
hayvanlar bize ¢ok eskiden beri arkadaslik yapmis, ihtiyaglarimizi karsilamistir. Mesela kopekler
insanlarin evlerine bekgilik yapmis, insanlari korumustur. Eskiden arabalar olmadigi icin atlar ve
esekler insanlari ve esyalarini sirtlarinda tasimistir. Koyunlarin ylinlerinden ipler yapiliyor, sonra
kazaklar ériiliiyor. ipek béceginin kozasindan ipek elde ediliyor. Bazi hayvanlarin akreplerin, yilanlarin
zehrinden ilag yapiliyor.” Yani hayvanlar bize hep yardimci oluyor, yarar sagliyor. Diinyamizda
insanlar, hayvanlar, bitkiler hep beraber yasayip suyu havayi ve yiyecekleri onlarla paylasiyoruz.

Onlara iyi davranmali yasamlarini kolaylastirmalyiz.

e Sizce hayvanlari korumak igin neler yapmaliyiz? Siz neler yapiyorsunuz? Hayvanlar neler
yasadiklarinda sevinirler? Hayvanlar neler yasadiklarinda Gzulirler?

e Cocuklara sevdikleri hayvanlar sorulur. Cocuklarin istegine gore hayvan resimleri hazirlanarak
cocuklara verilir. Hayvanlarin 6zelligine gore ¢esitli materyaller masaya konarak(yin, pamuk, ip, tiy)
tuyleri kulaklari bacaklari cocuklarin istegine gore kesilir yapistirilir. Tamamlanan hayvanlar

sergilenmek Uzere panoya asilir.

e  Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 19 yapilir.
e Riizgargilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 10-12 yapilir.
e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 7 yapilir.

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e En cok sevdiginiz hayvan hangisi?
e Hayvanlarin bize hangi yararlari dokunur?
e  Kimlerin evcil hayvani var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :06.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Viicudum” Tirkge -Oyun- Hareket (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



vUcubum
Etkinlik Turii: Tirkce - Oyun -Hareket (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir. Dikkatini  ¢eken

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6zim
yollari 6nerir. C6zum yollarindan birini seger. Segctigi
¢6zlim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢c6ziim
yolunu dener.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber egliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylrdr. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir
yukseklige ziplar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklarla bir oyun oynayacagini sdyler. “Cocuklar oynayacagimiz oyunla hem
vicudumuzu taniyacagiz hem de spor yapacagiz” diyerek yonergeler vermeye baslar. Tim
gocuklar daginik bir sekilde hareket kisitliigi yasamamak igin belli mesafelerde ayakta
dururlar. Ogretmen 1sinma hareketleriyle baslar. Simdi yerimizde sayarak yavasca kosuyoruz.
1-2, 1-2... Simdi yavas yavas hizlaniyoruz. Simdi sinifin iginde kosup eski yerimize geliyoruz.
Simdi kollarimizi yukari kaldiriyoruz, asagi indiriyoruz... Simdi ellerimizi belimize koyuyoruz,
belimizi 6ne ve arkaya dogru geviriyoruz. Simdi ellerimizi omzumuza koyuyoruz kolumuzu
ceviriyoruz. Simdi ellerimizi capraz uzatarak ayak bileklerimize dokunuyoruz. Simdi dizlerimizi
geviriyoruz....
Sonra c¢ocuklar yere uzanarak dinlenirler. Dinlenirken de sohbet ederler. Cocuklar oyun
oynarken bir kaza gegirdiniz diyelim. Ne yaparsiniz?
Arkadaginizla oyun oynuyorsunuz, ikiniz de ayni bebekle oynamak istiyorsunuz. Ne
yaparsiniz? Parkta kumdan kale yapiyorsunuz. Sonra hemen vyikiliyor. Yikilmamasi icin sizce
neler yapilabilir?
Cocuklar oyun oynamak icin cember seklini alirlar. Bir kisi ebe olur. Ebe ortaya gecer. Ebe
cesitli hareketler disinlir ve yapar, cocuklar da ebenin hareketini tekrar ederler. Ebe
hareketini degistirir. Cocuklar da ebeyi taklit ederler. Sirayla istekli cocuklar ebe olurlar. Oyun
bu sekilde devam eder.

e Riizgargiili Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 13-26 yapilir.

e Riizgargiilu Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 11-15 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

On-arka, yukari asagl, bel, omuz, diz, bilek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Jimnastik yapmak eglenceli miydi?

e Anne babalariniz yapiyor mu?

e Jimnastik yapmanin faydalari nelerdir?

e Spor yaparken viicudumuzun hangi bélimlerine dokunduk?
e Oynadiginiz oyun eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :07.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mevsim Meyveleri” Tirkce - Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEVSIM MEYVELERI
Etkinlik Turii: Tirkce- Sanat (Butlinlestirilmis Baylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yo6nelik
sorular sorar.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varlklari gozlemler. Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin blyuklGgiun

soyler

Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri dondurir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme siireci

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayl  baslar  Konusmayi  slrddridr.  Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. Gostergeleri: Yiyecek
ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda
yemek yemeye caba gosterir. Saghgi olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kacinir.

e Ogretmen 6nceden hazirladigi mevsim meyvelerini cocuklara tanitmak icin masaya getirir. Elma, portakal, kivi,

mandalina, greyfurt, ayva, nar, muz. Meyveler tek tek gosterilip isimleri tanitildiktan sonra gocuklara visne
kiraz dut gibi meyvelerin neden bu mevsimde olmadigi sorulur. Alinan cevaplardan sonra meyvelerin bir
kisminin soguk havalarda yagisli havalarda biylyebilecegi, hava kosullarina dayanikh olabilecegi anlatilir.
Ornegin dut, kiraz, incir gibi yumusak hassas, kabuklari ince meyveler kisin soguguna dayanamazlar.Ancak
yazin sicak oldugu icin glizelce olgunlasir, tath meyveler olurlar. Ancak sert ve kalin kabuklu meyveler soguk
havalarda dayanikh olurlar, olgunlasirlar. Kalin ve sert kabuklar sogugun meyvenin igcine girmesine engel olur.
Meyveleri yersek kendimizi nasil hissederiz? Hastaliklara karsi gliclenir miyiz? Sizin de bildiginiz gibi kendimizi
cok gliclii hissederiz ve birgok vitamin alarak hastaliklara yakalanmayiz.

Her cocuga ayni meyve den iki adet meyve resmi gikarilarak her ikisini de kendi rengine uygun bir sekilde
boyamalari istenir. Boyanan meyveler kenar cizgilerinden kesilir. Ayni iki meyve kalibi (st {iste konur. icine
pamuk veya artmis el isi kagitlari doldurularak kenarlari zimbalanir. Boylece dolgu meyveler elde edilir. Her
¢ocuk meyvesini eline alir. Cocuklar meyvelerinin 6zelliklerini arkadaslarina anlatirlar. Meyvelerle ilgili

bulmacalari bilmeye ¢alisir. Cocuklar bilinen dolgu meyveleri havaya kaldirirlar.

e  Turuncu bir topa benzer
Cocuklar onu dilim dilim yer. (Portakal)
e  Yarisi bir kalptir
Bltund bir toptur. (Elma)
e Rengi kirmizi bir tane
icini aginca tane tane (Nar)
e Digitlyli igi tuysiiz
Rengi yesil, kiictk purtzsiz. (Kivi)
Suzan Karadal

e Riizgargiilu Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 19 yapllir.
e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 27-32 yapilir.

Materyaller:
Mevsim meyveleri

Sozcukler ve Kavramlar
Sert, yumusak, vitamin
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlik esnasinda neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :08.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ug li¢ licggen” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Uc U¢ UCGEN
Etkinlik Turii: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari

goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Nesne/varhigin seklini sdyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki

Ogrenme Siireci:

konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrollini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini
gudiiler. (Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek icin ¢aba gosterir.)

e (Ogretmen dnceden mukavvadan biiyiik boylarda tiggenler hazirlar. Cocuklari tigerli grup yapar ve her gruba bir
tiggen verir. Cocuklardan bu liggenin ne ise yarayacagini neye benzedigini diisiinmelerini ister. Ugcgenle ilgili
fikirler agiklanir, tiggenle ilgili hayali oyunlar oynanir. Ornegin evin catisi fikri agiklandiysa gretmen rehberlik
eder ve hadi siz de evin duvarlari olun denerek fikir dramatize edilir. Bu tiggenin kag kenari oldugu sorulur.
Cocuklardan 3 cevabi alininca hep beraber kenarlari sayilir. Kenarlar sayilirken boydan boya elle cizilerek kenar

gosterilir.

e  Cocuklarin vicutlariyla gesitli Giggenler olusturmalari icin oyun alanina gegilir ve daire seklinde ayakta konum

ahinir.
e Herkes parmaklariyla havada ti¢gen gizer.

e Ucerli gruplar olusarak iig kisi yerde uzanip tiggen olusturur.
e Uc kisi isaret parmaklarini yerde birlestirerek icgen olusturur.
o  Ug cocuk yerde bacaklarini birlestirip uzatir ve liggenin kenarlari olarak tiggen olusturulur.

e Kollar havada bilestirilerek tiggen olusturulur.
e Her cocuk tek basina parmaklariyla tiggen olusturur.

e Sonra mukavva lggenler yere konur ve her bir ¢cocuk bir kenarina uzanarak tiggen olusturulur.

e Ardindan gocuklar Giggenleri ortaya koyar. Sekilleri yan yana i¢ ice dizerek yeni sekiller elde etmeye ¢alisirlar.
e Rizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 18-20 yaplilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 2. Kitaptan sayfa 9 yapilir.

Materyaller:
Renkli bant, mukavva,

Sozciikler ve Kavramlar:
licgen, kenar, kose

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Vicudunuzla hangi sekli olusturdunuz?
e  Bunu yaparken eglendiniz mi?
o Ucgene benzeyen neler var cevrenizde?
e Baska ne yaparak liggen olusturabiliriz?
e  Ucgen seklinde hayvan gordiiniiz mi?
e Parmaginizla liggen gizer misiniz?

Aile Katilimi:

Evde lggen seklinde olan esyalarinizi inceleyiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :11.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“2 Rakami” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



2 RAKAMI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir. Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolin anlamini séyler.

Dil Gelisimi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber egliginde yapar. Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Belli bir yukseklige ziplar. Belirlenen
mesafede yuvarlanir.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem

kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen cocuklara bugiin iki sayisini 6grenecegiz diyerek sdze baslar. ‘iki tane olan
organlarimiz nelerdir? “ diye sorar. Sonra ‘ka¢ tane géziimiiz var, kag tane burun deligimiz
var, kag tane kulagimiz var, kag tane elimiz var, ka¢ tane ayagimiz var, kag tane bacagimiz var,
kac tane kasimiz var’ diye sorarak ¢ocuklara 2 tane olduklarini soyletir.

e Sonra her ¢ocuga birbirinin aynisi olan iki oyuncak getirmelerini ister. Oyuncaklar resim
kagidinin tGzerine konarak kenar hatlarindan gizilip kahiplari gikarilir. Oyuncagin kendi rengine

boyanir.

e Sonra cocuklari oyun alanina alir. “iki elimizi birbirine vuralim. iki ayagimizla yukari
sicrayalim, iki elimizi iki dizimize vuralim, iki elimizle iki omzumuzu tutalim, iki elimizle iki
dirsegimizi tutalim, iki elimizle iki yanagimizi tutalim, iki elimizle iki yumruk yapalim, iki
elimizle iki kulagimizi gekelim, iki elimizle iki el bilegimizi tutahm, iki elimizle iki ayak
bilegimizi tutalim.” Yonergeleriyle hem viicudumuzun bélimleri 6grenilir hem de iki sayisi

pekistirilmis olur.

e Ogretmen cocuklara yénergeler vererek fiziki hareketler yapilir. “Tek ayak iki kere zipla, gift
ayak iki kere zipla, iki kere yerde yuvarlan, iki kisi birlikte zipla...” gibi
e Riizgargiili Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 22-29 yapllir.
e Riizgarguli Egitim seti 2. Kitaptan 14. sayfa yapilir.

Materyaller:
Oyuncak

Sozciikler ve Kavramlar:
iki sayisi, organlarimiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

¢ ki tane olan organlarimizi sayabilir misiniz?
e ki tane agzimiz olsaydi ne olurdu?
e ikiden 6nce hangi sayi gelir?
e ikiden sonra hangi sayi gelir?
e Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :12.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Slingerden sanata-1” Sanat- Oyun-Hareket (BUtlnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SUNGERDEN SANATA-1
Etkinlik Turii: Sanat- Oyun-Hareket (Bitinlestirilmis Baytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Motor Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
(Gostergeleri Nesne/varligin buylkluguna soyler. yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini
kargilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

blyliklGgina ayirt eder, karsilastirir..)

Ogrenme Sireci:

e Ogretmen biiyiik kiigiik kavramini 6gretmek amaciyla her ¢cocuk igin bir bilyiik bir de
kiicik olmak Uizere iki adet dikddrtgen siinger hazirlar. Cocuklar masaya alinir.
Suingerler iple ortadan baglanir. iki kanatl kelebek formu olusur. Cocuklara bir biyiik
bir de kiguk kelebek dagitilir. Cocuklar bu slingerin bir kanadina kendi istedikleri
renklerde kendi istedikleri deseni olusturarak ahsap boyasi damlatirlar. Sadece bir
tarafa desen olusturacak sekilde boya damlatilan slinger ikiye katlanir. Boya ikinci
kanada da yedirilir. Boylece ayni desen simetrik olarak iki tarafa da yapilmis olur. Bu
siinger beyaz resim kagidina bastirilarak kelebek baskisi yapilir. Kiiglik siingerde ayni
islemden gecirilerek kiiclik baski da yapilir. Sonra kelebegin viicudu ve antenleri
fircayla cizilir. Stingerler de kurumaya birakilir.

e Kuruyan siingerlere metal renkli sonillerden viicut ve antenler yapilarak siinger
kelebek tamamlanir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 30 yapilir.

e Riizgargiilii egitim seti 2. Kitaptan 8.ve 10. sayfa yapilir.

Materyaller:
Siinger, ahsap boyasi, firga, resim kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siingerden baska neler yapilabilir?
e Siingerden baska nelerle baski yapilabilir?
e Kelebek baskisi yaparken eglendiniz mi?

Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte stingerden bir kukla hazirlayarak okula génderiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :13.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Temizlik Zamani”Tirkce-Drama (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TEMIZLIK ZAMANI

Etkinlik Turii: Tlirkge-Drama(Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 10: G6rsel materyalleri okur.(Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Osrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla sergiler.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.(Gostergeleri: Sagini tarar. Disini firgalar.
Elini/yGzind yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yapar.)

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.(Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve
6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.
Ev/okuldaki esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar.
Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.)

e Ogretmen daha dnceden giinliik temizlik aliskanliklariyla ilgili resimler ¢ikarip
panoya asar.(El yikama, tirnak kesme, banyo yapma, ayak yikama, dis firgalama
gibi.)Ogretmen panodaki resimlere cocuklarin dikkatini cekerek resimlerde neler
yapildigini sirayla sorar. Resimler hakkinda konusulur.

e Daha sonra g¢ocuklar oyun alaninda halka olurlar ve bu resimlerden yola gikilarak

temizlik dramasi yapilir.

e -Simdi ellerimizi yikamak icin lavabodayiz. Sabunluga bir kez basarak sabun aliyoruz.
Cesmeyi az acip elimizi islatiyoruz. Cesmeyi tekrar kapatiyoruz. Ellerimizi
kopukliyoruz. Kopikle képukle. Ellerimizin icini disini, parmaklarimizin arasini
kopukliyoruz. Simdi cesmeyi aciyoruz. Fosss.. Ellerimizi duruluyoruz. Simdi bir adet
kagit havlu koparip ellerimizi kuruluyoruz. Kagit havluyla cesmeyi kapatiyoruz. Sonra

da ¢ope atiyoruz.

e Temizlik dramasi banyo icin, saglari yikamak icin, disleri fircalamak icin de uyarlanir.
e Riizgargiilii Egitim Seti 1. Kitaptan sayfa 25 yapllir.
e Riizgargiilii egitim seti 2. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (sayfa.28)

Materyaller:
Temizlik resimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cesmeyi kapatmazsak ne olur?

e Evlerimize ve okula gelen su nereden geliyor?

e  Ellerimizi yikamazsak ne olur?
e Hangi zamanlarda ellerimizi yikamalhyiz?

Aile Katilimi
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :14.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parga-Biitiin” Matematik— Oyun-Sanat (Butlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARCA-BUTUN
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varlklari gozlemler.(Gostergeleri:
Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini séyler.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari

dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diz ciimle kurar.

Ogrenme Siireci

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle kurarken fiil
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi
baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroltini saglar.)

o  Ogretmen cocuklar igin daire seklinde ici desenli resimler hazirlar. Her ¢ocuga bu resimlerden dagitilir. Cocuklar
keceli kalemlerle bu desenleri boyayip daireleri kenarlarindan keserler. Sonra 6gretmen bu daireleri ortadan
ikiye keserek iki pargaya ayirir. Tiim ¢ocuklar yarim dairesini ortaya koyar. Diger yarisi kendisinde kalir. Ortadaki
yarim daireler kanstinilir. Cocuklar tekrar ellerindekinin pargasini bularak ellerindekiyle birlestirirler. Sonra
O0gretmen tam boy renkli bir fon kartonu getirir. Cocuklar dairelerini birlestirerek bu kartona yapistirirlar.
Dikdortgen kartonun iki kenarina delgegle delikler agilir, icinden ipler gegirilip baglanir. Boylece desenli bir hal

elde edilir ve panoda sergilenir.

o  (Ogretmen daha énceden ¢ocuklardan istedigi kumas parcalarini gikarir. Cocuklara hangi kumasi kim getirdi diye
sorar. Cocuklar kumaslari sectikten sonra getirdikleri kumasin hikayesini anlatirlar. Kumasi nerden aldiklari, bir
terziden mi, kumascidan mi aldiklari, kendi elbisesinin kumasi mi oldugu sorulur.

e Sonra kumaslar cinslerine gore ayrilir ve kumas isimleri ve 6zellikleri gocuklara tanitilir.

e “Bu kumaglarla neler yapabiliriz?” Sorusu sorulur. Cevaplar alindiktan sonra “Oyuncak bebeklere kiyafet

yapmaya ne dersiniz?” fikriyle yola ¢ikilir.

e  Cocuklar bebeklerine kiyafet tasarlamak icin masaya gecerler. Cesitli kumaslar masaya konur. Oncelikle ne
yapacaklarina karar verirler. Ogretmenin yardimiyla kiyafetler kesilir ve yapistirilarak birlestirilir, yikanir, itii icin

eve gonderilir. Sonunda bebeklere giydirilir.

e Riizgargiilli Egitim seti 2. Kitap sayfa 4 ve sayfa 25 yapllir.

Materyaller:

Kumas, yapistirici, makas, ip, delgeg
Sozciikler ve Kavramlar:

Parga-bitin, eslestirme, kumas cesitleri
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kumaglarin adlari nelermis?

e Kumagslar nerde yapilir?

e Kumagslar neden yapilir?

e Bebeklere kiyafet tasarlamak zor muydu?

e Bebeklere hangi kiyafetleri yaptik?

e  Sizin kiyafetlerinizi kim dikiyor olabilir?

e  Kumagslar nerde satilir?

e Kumagslardan elbise dikenlere ne denir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :15.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerden Mavi ” Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERDEN MAVi
Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varlklar
(Gostergeleri Nesne/varligin rengini soyler
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir..)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini

gozlemler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

kullanir.
Konusmayi
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin
sirasini bekler.

yapar. (Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
degisik  sekillerde katlar. Malzemeleri  keser.
Malzemeleri yapistirir.  Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolUn saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Konusmayi baslar Konusmayi surdirdr.
sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket

Ogrenme Siireci:

Ogretmen mavi rengi 6gretmek icin daha dénceden ¢ocuklardan mavi renkte resimler bulup
getirmelerini ister. Cocuklar masaya alinir. Fon kartonu ortaya konur ve her ¢ocuk kendi
resmini kartona yapistirir. Daha sonra her ¢ocuk bu resmi nereden aldigini kimin kestigini
kendisine kimin yardim ettigini aciklar. Sonra da her ¢ocuk siniftan mavi renk bir nesne alip
getirir, kendi resminin Ustline koyar.
Sonra 6gretmen sinifa rulo seklinde resim kagidi getirir. Sinifa yere uzunlamasina resim
kagidini agar. Cocuklar resim kagidinin iki yanina yerlesirler. Cocuklara dalgali, diiz zik zak
cizgileri olan mavi elisi kagitlari verilir.. Cocuklar mavi kagitlari gizgilerinden keserek 6zgtin bir
sekilde resim kagidina yapistirip trin olustururlar.
Ogretmen cocuklara deniz canlilarindan hangilerini bildiklerini sorar. Deniz canlilarini
tanitmak igin sandalyelere oturmalarini ister. Bilgisayardan deniz canlilarinin resimleri
gosterilip isimleri tanitilir. Suyun altinda nasil yasadiklari hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin
sorulari cevaplandirilir.

e  Riizgargillu Egitim seti 2.Kitaptan mavi renkle ilgili calisma sayfasi yapilir.(Sayfa 5-6-

16)

Materyaller:
Mavi carsaf ,Karton, Tutkal, Makas

Sozciikler ve Kavramlar:
Mavi, deniz canlilari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Buglin kimler mavi renk giysi giymis?

e Mavi renkte giysiniz var mi?

e  Deniz dramasi eglenceli miydi?

e  Bu carsafla baska hangi oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :18.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“2 Yazimi” Matematik— Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlk (Butinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



2 YAZIMI
Etkinlik Turii: Matematik— Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bittinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Kazanim 13: Giinlilkk yagsamda kullanilan sembolleri
tanir. Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolin anlamini séyler.

Ogrenme Siireci

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
degisik  sekillerde katlar. Malzemeleri  keser.
Malzemeleri yapistirir. Nesneleri dondirir.  Kalemi
dogru tutar, kalem kontrolunii saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

e Ogretmen cocuklara bugiin siislii 2 yapacagiz der. Kartondan kesilmis 2 kaliplari
cocuklara dagitilir. Cocuklara bu ikileri neyle stislemek istedikleri sorulur. Pullarla,
tuylerle, grafon kagitlariyla ya da kurdelelerle olabilir. Cocuklar sectikleri materyalle

2’lerini susleyip onlerine koyarlar.

e Sonra ¢ocuklarin 6niline genis bir kapta renkli kum konur. Cocuklar 2’lerini karsilarina
koyarak ona bakip kumda 2 yazma ¢alismasi yaparlar.
e Riizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa.14-15)

Materyaller:

Renk kartlari, zar,ip, kurdele, pul, grafon kagidi, yapistirici

Sozcukler ve Kavramlar:
iki sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e iki tane olan organlarimizi sayabilir misiniz?
e Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :19.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cd’den Gok Kusagi ” Sanat- Fen (Butlnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CD’DEN GOK KUSAGI

Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 5. Nesne vya da varliklan gozlemler.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varliklari
Gostergeleri: birebir eslestirir. Nesne/varligin rengini séyler.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Motor Gelisim:

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar. yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri st Uste
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri takar. Nesneleri
Gostergeleri: cikarir.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya

getirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen Cd’lerden neler yapilabilecegini cocuklara sorar. En giizel renk deneylerinin
cd’lerle yapildigini sdyleyerek gocuklara cd dagitir. Sinifin glines alan bir yerine gegilerek
cd’ler glinese tutulur, glines 15181 tavana yansitilir. Boylece olusan renkler ve sekiller izlenir,
incelenir.

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Her ¢cocugun 6ntine resim kagidi ve seffaf genis
bir kapta yarim dolu su konur. icine yarisi girecek sekilde cd konur. El feneri tutularak cd’den
1tk kirllmalari ve yansimalari gézlenir. Cocuklardan resim kagidina yansiyan renklerin aynisini
resim kagidina sulu boya ve fircalarla boyamalari istenir. Biten resimler panoda sergilenir.

e Daha sonra cd’ler kurutularak ¢ocuklara dagitiir. Cam boyalariyla cd’lere desen cizecekleri
istedigi rengi ve istedigi gibi boyayabilecegi soylenir.

e Ogretmen de cocuklar calismalarini yaparken her cocuk icin cd hazirlar. Bir cd’ye iicgen
Ucgen dilimler seklinde cam boyasi kullanarak, gokkusagi renklerinin oldugu renk kartelasi
hazirlar. Cd’ler kurumaya birakilir.

e Riizgargiili Egitim seti 2. Kitaptan 19. sayfa yapilir.

e Riizgargiili Egitim seti 2. Kitaptan 11. vel3. sayfa yapllir.

Materyaller:

Cd, sulu boya, cam boyasi, fir¢a, fener, resim kagidi, Mandal

Sozciikler ve Kavramlar:
Yansima, ayni- farkh

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Cd deneylerinde neler yaptik?

Gokkusagi nasil olusuyor?

Cd’den yansiyan renkler gokkusagi renkleriyle ayni mi?
Cd’den baska neler yapabiliriz?

Cd’den 151k yansimasiyla hangi renkler olustu?

Cd boyamak eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :20.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bir Kalin Bir ince” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Blyik Grup
Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiR KALIN BiR iNCE
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
gozlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler..
Nesne/varhgin seklini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.(Gostergeleri:. Nesne/varliklari sekline gbre
gruplar.)

Ogrenme Siireci

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
degisik  sekillerde katlar. Malzemeleri  keser.
Malzemeleri yapistirir. Nesneleri dondirir.  Kalemi
dogru tutar, kalem kontrolunii saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

e Ogretmen cocuklara kalin ve ince nesneler getirir. Kalin ve ince kitaplar, kalin ve ince
boya kalemleri, kalin ve ince kartonlar, kalin ve ince kumaslar, kalin ve ince aga¢
dallari, kalin ve ince suluklar, kalin ve ince ipler. Tim bu esyalar masada sergilenir.
Ogretmen kalin olanlari ve ince olanlari gosterir. Cocuklar esyalari kalinlar ve inceler

olmak Uzere iki gruba ayirir.

e Ogretmen cocuklara “Kag tane kalin kag tane de ince materyalimiz var bunlari siraya
dizip grafik olusturacagiz, sayilarini tespit edecegiz, bunun igin yardiminiza ihtiyacim
var.” Der. Ogretmen biiyiik bir fon kartonuna esyalari yerlestirmek icin sag tarafi
kalin dikdértgenlerden olusan sol tarafi ince dikdortgenlerden olusan iki alan hazirlar.
Cocuklar da bu bolimlerden kalin olanlari sariya ince olanlari maviye boyarlar. Sonra
fon kartonu masaya konur. Esyalar her bir dikdortgene bir esya gelecek sekilde
cocuklarla birlikte yerlestirilir. Kalin esyalar ve ince esyalar ayri ayri sayilarak sonug alt
kisimlarina yazilir. Boylece kalin ince esya grafigi yapilmis olur.

e Riizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan 7. ve 8. sayfa yapilir.

Materyaller:
Kalin ve ince nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Kalin-ince

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :21.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerden Yesil ” Sanat- Fen (Bitlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERDEN YESIL
Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin yapildig

malzemeyi séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt

Ogrenme Siireci:

eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.)

Kazanim 9: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar renklerine gore siralar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen okula gelen gocuklari karsilar ve ilgi késelerine ydnlendirir. Cocuklar istedikleri ilgi
koselerinde istedikleri oyuncak ve materyallerle oynarlar. Serbest zaman i¢in ayrilan siire sona
erdiginde “Tik tak saatine bak toplanma zamani geldi” tekerlemesiyle birlikte cocuklarla birlikte sinif

toplanir.

e Ogretmen daha 6nceden edindigi yesil tirtili eger yoksa resmini sinifa getirerek cocuklarin dikkatini
ceker. Tirtilin rengini sorar. Neden yesil olabilecegini sorar. Sonra tirtillar hakkinda bilgi verir. Tirtillar
yesil agac yapraklariyla, yesil sebzelerle, meyvelerle beslenir. Bazi tirtillar yeterince biyildiiklerinde
kozalarini oriip belli bir sire sonra kozadan kelebek olarak ¢ikarlar. Ancak her tirtil kelebek olmaz.
ipek bécegi tirtili da kelebek olmak igin kozasini 6rdiigii zaman insanlar o kozadan ipek ipligi elde
ederler. ipek kumasi dokunur. ipek en degerli kumastir. Ogretmen ipek kumasi da daha énceden
hazirlayarak cocuklarin dokunup incelemelerine firsat verir.

e Ogretmen yesil rengin 6gretimi icin bir doga gezisi diizenler. Cocuklar disarida yesil varliklari bulma
yarigina girerler. Yesil yaprak, ot, gicek, yosun, yesil bocek, yesile boyanmis kapi, duvar, ev ne olursa
kesfedilir. Yesilin tonlari arastirilir. Sinifa gelmeden 6nce sinifa getirilebilecek yesil varliklar toplanir.

e Tabiat gezisinden getirilen seyler masaya konur. Sonra sinifta da yesil avina cgikilir. Yesil renkteki
oyuncaklar masaya getirilir. Renklerine gore gruplandirilir. Siniftaki kesiflerden de sonra masalara
boya kalemleri getirilir. Yesil kalemler gikarilarak getirdikleri nesnelerle eslenir.

e Rizgargiili Egitim Seti 2. Kitaptan yesil renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 21)

e Riizgargulii Egitim Seti 2. Kitaptan yesil renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 23-24)

Materyaller:
Yaprak, gicek, resim kagidi, boya kalemleri

Sozcukler ve Kavramlar:
Yesil, yesilin tonlari
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bugiin kimler yesil renk giysi giymis?
Yesil renkte giysiniz var mi?

Kimler yesil rengi seviyor?

Yesil renk nerelerde var?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cimleri Biyiitelim” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CiIMLERi BUYUTELIM

Etkinlik Turii: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.(Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde

Ogrenme Siireci:

katlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri vyapistirir.
Nesneleri dondirir. Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine

getirir.(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.(Gostergeleri:
Cevresinde gordigu glizel ve rahatsiz edici durumlari
soyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki
glizelliklere deger verir.)

e Ogretmen okula gelen cocuklari karsilar ve ilgi kdselerine yénlendirir. Cocuklar istedikleri ilgi
koselerinde istedikleri oyuncak ve materyallerle oynarlar. Serbest zaman icin ayrilan siire
sona erdiginde “Tik tak saatine bak toplanma zamani geldi” tekerlemesiyle birlikte cocuklarla

birlikte sinif toplanir.

e Ogretmen cocuklara bugiin ¢im adamlarimizi ekecegiz der. Bir bitkinin yasayabilmesi icin
nelere ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra topraga, suya, havaya ve
glinese ihtiyaci oldugu agiklanir. Biz de simdi ¢imimizin ihtiyaglarini karsilayacagiz ve
blylmesini bekleyecegiz diyerek etkinlige gegcilir.

e Oncelikle her ¢ocuk icin bir tarafi diiglimlenmis naylon coraplar ¢ocuklara verilir. Naylon
corabin burun kismina 1 yemek kasigi ¢cim tohumu esit bir sekilde yayilir. Tohumlarin izerine
istenilen buylklige gore elenmis talas ilave edilir. Burun ve kulak yapmak icin corap ve talas
istenilen blyliklige gore elle tutulup sabitlenir, bir ip yardimiyla sikica baglanir. Goz, agiz,
kiyafet vb. aksesuarlari yapmak igin eski kumaslar, diigmeler ve kegeler kullanilabilir.
Hazirlanan ¢im adam uygun biyklikteki bir kabin igine oturtulur. Cocuklar sabah ve aksam

glinde 2 defa ¢im adamlarini sularlar.

Materyaller:

1 adet naylon g¢orap 2 su bardagi elenmis talas 1 yemek kasigi cim tohumu, kece, oynar goz

Sozciikler ve Kavramlar:
Cim, bitki
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bitkilerin blylmesi icin nelere ihtiyaci vardir?
e  Bitkiler canl midir, cansiz midir?
e Kendi evinizde sis bitkileri var mi?
e Cimden baska neler yapabiliriz?
e Baska hangi bitkileri ekmek istersiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :25.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dogal afetler ve Kizilay’in Gorevleri” Tirkge - sanat (Bitlnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOGAL AFETLER
Etkinlik Turii: Tiirkce - Sanat (Butlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soéyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Nesneleri dondirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrollni saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Dil Gelisimi:

Ogrenme siireci

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Gostergeleri: Duz ciimle kurar. Olumsuz ctimle kurar.
Soru climlesi kurar. Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.)

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
(Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle
kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir..
Cimle kurarken isim durumlarini kullanir. Cimle
kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sézcukleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

e Ogretmen cocuklara “Deprem ne demek?” diye sorar. Deprem sonrasi neler olabilecegini
anlatir. “Deprem bizim durduramayacagimiz bir olaydir. Yer ¢ok hizli sallandigindan binalar
ayakta durmakta zorlanirlar ve yikilabilirler. Biz de buna karsi 6nlemler aliriz. Oncelikle
deprem c¢antasi hazirlamaliyiz. Cantanin igcinde radyo, pil, su, biskiivi, diidik, fener, makas,
cekig, konserve yiyecek, yara bandi, sargi bezi bulunmalidir. Bu malzemeler deprem olursa

bize ilk lazim olacak malzemelerdir.”

e Ogretmen cocuklara deprem ¢antasini nigin hazirladigimizi sorar. Bu ¢antayi nerede, ne
zaman kullanacagimizi sorar. Deprem sonrasi binalarda yikilma tehlikesi olacagi i¢in disarda
cadirlarda kalmak zorunda olabilecegimiz agiklanir. Bize bdyle bir durumda ilk lazim olacak
malzemeler deprem ¢antamizdaki malzemelerdir diye agiklama yapilir.

e “Simdi bu malzemelerin resimlerini boyayip keselim ve gantamizin igine yapistiralim.”
Cocuklara kartondan iki tarafli ganta kalibi verilir ve gizgilerinden kesmeleri saglanir. Sonra
deprem malzemelerinin resimleri boyanir, kesilir ve ¢gantanin bir yliziine tiim alana
yapistirilir. Canta ikiye katlandiginda resimler icerde kalacak sekilde ayarlanmalidir. Biten

¢alismalar sergilenir.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 13-14 yapilir.
e Riizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan 20. sayfa yapilir.

Materyaller:
Deprem ¢antasi malzemeleri resimleri, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar
Deprem, kizilay

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Deprem gantasinda neler bulunmah?
e  Deprem olursa disari kosmali miyiz?
e Depremde ne yapmalyiz?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla evde deprem tatbikati yapiniz. Birlikte deprem c¢antasi hazirlayiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :26.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sonbaharda Renkler” Fen- Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SONBAHARDA RENKLER
Etkinlik Turii: Fen -Sanat (Butunlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi )

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varhigin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varhigin biyiklagini soyler..)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.)

e Ogretmen ¢ocuklara sonbahar mevsiminde tabiatta hangi renkleri gérebilecegimizi sorar. Cocuklarla
bahce gezisi yapilarak tabiattaki degisimler incelenir. Renklerle ilgili tabiattan 6rnekler alinarak,
(cesitli renklerdeki yapraklar, sararmis cimenler, dal pargalari, taslar) sinifa getirilir. Malzemeler
ozelliklerine gore gruplanir. Hangi renklerde olduklari konusulur.

e (Ogretmen daha 6nceden biiyiik beyaz kartona biiyiik bir gokkusag cizer. Sinifi biyiik gruplara
ayirarak her gruba bir gokkusagi verir. Sonra tabaklara cesitli renklerde sulandirilmis parmak boyalari
koyar. Sirayla cocuklar kirmizi renkten baslayarak avug icini tabaga basarak gdkkusaginin kirmizi
seridinin icine basarlar. Diger renklerde el baskisiyla boyanarak gokkusagi boyanmis olur.

o Gokkusagi resmi kurumaya birakilir.

e Cocuklar gokkusagindaki renklerin isimlerini sdyler ve kag tane renk oldugu sayilir.
e Sonra gokkusagi resimleri ortaya alinir. Bahgeden toplanan yapraklar ve diger nesneler
gokkusagindaki renklerden ayni olan renklerin (izerine konur. Ayni renler yoksa o rengin tonuna en

yakin renk seridinin Gsttine konur.

e Riizgarglli Egitim seti 2. Kitaptan 2-3. sayfa yapilir

Materyaller:
Beyaz karton, yapraklar, ot, ¢cop, parmak boyasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Gokkusagi, sonbahar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sonbaharda tabiatta hangi renkleri goririiz?

o Topladiginiz yapraklarda en ¢ok hangi renkler vardi?

e Sonbaharda yapraklar neden dokuliir?
e  GoOkkusaginda hangi renkler var?
e  GoOkkusaginda kag renk var?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte tabiat gezisine ¢ikarak mevsim degisikliklerini gdzlemleyiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :27.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Duin- Bugiin” Tirkce- Oyun (Bitlnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUN -BUGUN

Etkinlik Turii: Tirkce- Oyun (Bitlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
(Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina
uygun sekilde agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

e  Ogretmen gocuklara zaman kavramini anlatmak igin bir &nceki giin yani diin cocuklarin etkinlik yaparken
fotograflarini geker. Yemek yerken fotograflarini geker. Yemegin ne oldugunun fotografini ceker. Bugiin ise
cocuklar sandalyelerine oturur ve diin gekilen fotograflar slayt gosterisi olarak izlettirilir. Cocuklara bugiin
yemekte neler oldugu sorulur. Diinkli yemegimi daha ¢ok seversiniz buglinkii yemegi mi?

e Sonra bu fotograflarin ne zaman gekilmis olabilecegi sorulur. Alinan cevaplardan sonra bu fotograflarin diin
cekildigi aciklanir. Dinln ne demek oldugu aciklanir. Sonra bugiin yapilacak etkinliklerle karsilastirilir. Diin oyun
oynamadiklarini bugiin tazi- tavsan oyunu oynayacaklari sdylenir. Din yenen yemekler hatirlatilir. Bugiin
meniide neler oldugu konusulur. Bugiin giinlerden hangi giin oldugu séylenir. Gunler tekrar edilir.

e Sonra g¢ocuklara haftanin glinleri siiri dinletilir.

Haftanin Giinleri

Haftanin giinleri yedidir yedi
Yedidir sayin bakin yedidir
Sayin bakin yedidir yedi

Pazartesi ders var okullar baslar
Okullar singir mingir okullar
Singir mingir okullar baslar

Saliya var bes ders ¢alissin herkes
Caligsin haydi de haydi galigsin
Haydi de haydi ¢alissin herkes

Carsamba ge¢ kalma uykuya dalma
Uykuya musil misil uykuya
Misil migil uykuya dalma

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Diin-bugiin
Degerlendirme:

Persembe gller ylzli Persembe giini
Persembe gller ylzli Persembe
Giler yizlii Persembe giinii

Bu gelen Cumadir derslerin sonu
Derslerin haydi de haydi derslerin
Haydi de haydi derslerin sonu

Hos geldin Cumartesi dinlendir bizi
Dinlendir haydi de haydi dinlendir
Haydi de haydi dinlendir bizi

Pazara tatil var ¢ocuklar oynar
Cocuklar haydi de haydi ¢ocuklar
Haydi de haydi ¢cocuklar oynar

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Din cgekilen sinif resimlerinde neler vardi? Diin yemekte ne vardi?

e Bugiin yemekte ne var?

e Dinki yemegimi daha ¢ok seversiniz buglinkli yemegi mi?

e Haftanin ginlerinin isimleri nedir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :28.10.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cumbhuriyet” Tirkce —Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CUMHURIYET
Etkinlik Turii: Tirkce —Sanat (Butinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum
Jolaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya

yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci:

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

e Cocuklara ‘Cumhuriyet’le ilgili siirler okunabilir.

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir

e Tirk bayragi gorselleri cocuklarin istekleri dogrultusunda sislenir.
e Riizgargili Egitim seti 2. Kitaptan 17. sayfa yapilr.

o Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 12 yapilir.

e Riizgargili Egitim seti 2. Kitaptan 26.-27. sayfalar yapilir.

Materyaller:

Artik materyaller, pullar stsler, kurdeleler, el isi kagitlari

Sozciikler ve Kavramlar:
cumbhuriyet, bayrak

Degerlendirme:

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 10-11 yapilir.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Duyu Kutulari” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (Buttnlestirilmis Blyik Grup
Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUYU KUTULARI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
gozlemler.(GoOstergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin

Ogrenme Siireci

yapildigi malzemeyi sdyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina
anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolini saglar.)

e Ogretmen cocuklara dokunma duyularini ve gérme duyularini kullanacaklari bir

oyun oynayacaklarini soyler.

yan yana masaya dizilir.

tas vb.

olmalidir.

Daha O6nceden belli sayida 10 tane Ustl delinmis icine bazi nesneler konmus kutular

Kutularin 6n yizinde soru isaretleri vardir.
Her bir kutuda bir nesne vardir. Ornegin; cam kozalagi, yaprak, cubuk, deniz kabugu,

Kutularin 6niinde bu nesnelerin resimleri eslenmeden karisik olarak konmus

Cocuk masaya davet edilir. Elini kutuya sokmasi, kutunun icinde ne oldugunu tahmin

etmesi istenir. Tahminde bulunurken resimlere bakarak yardim alabilir. Tahmin
ettikten sonra nesneyi ¢ikarir ve tahminiyle karsilastirir. Sonra nesneyi o nesnenin
resmin Ustline koyar. O nesnenin ne ise yaradigini soyler.

Materyaller:

Rizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan 12. sayfa yapilir
Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 8-9 yapilir.

Karton kutular, nesne resimleri, kege, deri, kumas, zimpara kagidi, eva

Sozciikler ve Kavramlar:

Kege, deri, kumas, zimpara kagidi, eva, sert, yumusak, patdrli

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Baska hangi nesnelerle bu oyunu oynayabiliriz?

e Dokunarak tahmin etmekte zorlandiniz mi?
e Resimler nesnelere benziyor mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :02.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Engeller Oyunu” Tirkge -Hareket - Oyun (Buttnlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ENGELLER OYUNU
Etkinlik Turii: Tirkce -Hareket - Oyun (Btlinlestirilmis Blyldk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soéyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten
atlar. Belli bir yikseklige ziplar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin

Ogrenme Siireci:

Uzerinden atlar. Kosarak bir engel Gzerinden atlar.
Belirlenen mesafede yuvarlanir.)

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini
aciklar.(Gostergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici
etkinliklere katilir. Dinlenmediginde ortaya cikabilecek
sonuglari sdyler.)

e Cocuklar iki grubu ayrilirlar. Her iki grupta belirli bir siirede engelleri asacak engellerin
sonundaki toplari toplayip kendi sepetlerine toplayacaktir. Baslangi¢ noktasinda
sandalyenin Ustinden atlamak, bloklarin arasindan sigrayarak ilerleme, sandalyenin
altindan surinerek gitme, yuvarlanarak minderin Ustiine ¢ikma, minderlerin Gstlinden
tek ayak ilerleme, bloklarin lizerine basarak yiirime ve topu alma ile tamamlanir. Hangi
grup daha cok top biriktirirse o grup alkislanir. Ogretmen ydnergeler vererek cocuklarin

mekanda konum almalarini saglar.

e Ogretmen cocuklarin dinlenmeleri icin sandalyelere alir ve dinlenmenin neden gerekli
oldugunu sorar. Dinlenmezsek neler olabilecegini sorar. Dinlenmek igin neler

yapabilecegimiz konusulur.

Materyaller:
top, blok, minder

Sozciikler ve Kavramlar:
Dinlenmek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Neden dinlenmeliyiz?
e Dinlenmezsek ne olur?
e Baska hangi engeller olusturulabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :03.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sonbahar Sebzeleri”Tiirk¢e -Sanat (BUtlnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SONBAHAR SEBZELERI
Etkinlik Turii: Tirkce -Sanat (Buttinlestirilmis Baylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Duygu, dislince ve hayallerini sdyler.)

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
odaklanir.) (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar.)

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.(Gostergeleri: sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin dokusunu Motor Gelisim:

soyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Dil Gelisimi: yapar.

Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
Gostergeleri: Diz climle kurar. araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle kurarken Oz bakim Becerileri:

fiil kullanir. Kazanim 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir. Beslenme
Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi icin gerekli arag-geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
Ogrenme Siireci:

o  (Ogretmen cocuklara sonbaharda yasanan degisiklikleri hatirlatir ve ne gibi degisiklikler oldugunu hatirlayip
hatirlamadiklarini sorar. Daha sonra sonbaharda yetisen meyve ve sebzelerin yazin yetisenlerden farkl oldugu
konusulur. Sebzelerden bazilari sinifa getirilerek tanitilir.

e Meyveler: Elma, mandalina, havug, nar, ayva, portakal vb. Sebzeler: Karnabahar, lahana, i1spanak, pirasa, marul,
tere, turp, taze sogan vb.

e Ogretmen gocuklara mevsim sebzelerini ve meyvelerini nerelerde kullandiklarini anlatir. Hangilerinden yemek
yapildigi konusulur. Karnabahardan yemek yapilir mi? Evet. Ispanaktan yemek yapilir mi? Evet. Lahanadan
hangi yemekler yapilir? Lahana sarmasi, kapuska.. Pirasalar hangi sebzeye benzer? Sogan, marul, tere, turp,
taze sogandan ne yapilir? Salata.

o Bazisebzelerden de tursu yapildigi belirtilir. Tursu kurma fikrini nasil bulduklari sorulur.

e  Bir glin 6nceden ailelere not yazilarak tursu yapiminda kullanilacak olan malzemeler istenir. Gelen malzemeler
yikanir ve masada hepsi sergilenir. Cocuklara tursu yapimi, zamani ve yapilis sekli hakkinda kisa bir sohbet edilir.
Sonra tursu yapiminda kullanilacak malzemeler tek tek tanitilir. TUm malzemeler sira ile her bir malzemeyi bir
¢ocugun eklemesi ile yapilir. Tum malzemeler eklendikten sonra kavanoz kapatilir ve arada kontrol edilip bir
sure sonra hazir olacagi soylenir.

e  Cocuklar oynayacaklari alis veris oyunu icin kagittan para tasarlarlar. Renkli kagitlar, makas, boyalar, sls
malzemeleri masalara konur. Cocuklarin paralarini sekillendirmeleri igin rehberlik edilir. isteyenler birden fazla
para yapabilir. Masadaki esyalar toplanir. Eller yikanir. Cocuklar paralarini yanlarina alarak alisverise
hazirlanirlar.

e  Riizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan 18. sayfa yapilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan 29. sayfa yapilir
Materyaller:
Renkli kagitlar, makas, boyalar, siis malzemeleri
Sozciikler ve Kavramlar:
Kis sebzesi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kis sebzeleri nelerdir?

e Sebze yemeklerinden hangisini en ¢ok seversin?

e Salata nasil yapilir?

e Limon nerelerde kullanilir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :04.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Su Alt1 Dlinyasi” Sanat- Drama-(Butunlestirilmis Buyluk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SU ALTI DUNYASI
Etkinlik Turii: Sanat- Drama (Bitlinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:(Konusma
sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest
ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdarir.

Konusmayi sonlandirir. Konugsmalarinda nezaket s6zcukleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince ve
hayallerini soyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (GOstergeleri: Gorsel materyalleriinceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda kosar

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri gikarir. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Nesneleri dondurir. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontrollinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Ogretmen Su alti diinyasiyla ilgili resimler balik resimleri getirerek cocuklarin dikkatini ceker. ‘Baliklarin kafalarinin yaninda
solungaglari vardir. Onlar sayesinde nefes alirlar. Yiizgegleri ve kuyruklari sayesinde yiizerler.” Ogretmen baliklari ve denizalti
canlilarini isimleriyle tanitir. ‘Palyacgo baliklari denizanalari, ahtapotlar, deniz yildizlari, yunuslar..

‘Simdi denizde balik olmaya ne dersiniz? Dev dalgalarin altinda yuizliyorsunuz. Dalgalar sizi savuruyor. Siirli halinde hepiniz
savruluyorsunuz. Simdi birer ahtapot oldunuz. Cok acikmigsiniz. En yakindaki baliga vantuzlarinizla yapisiyorsunuz. Simdi de
denizanasi oldunuz. Perdelerinizle ileriye geriye ilerliyorsunuz.” diyerek 6gretmen rehberlik yapar. Cocuklarin ilgisine gére

dramaya devam edilir.

Daha sonra sanat etkinligi icin masalara gegilir. Cocuklara gesitli kartonlar, renkli elisi kagitlari, grafon kagitlari stisler dagitilarak

hayallerindeki baligi yapmalari istenir.

Ogretmen ¢ocuklar igin balik kaliplari hazirlar cocuklar keser. Kalan kismini dgretmen tamamlamak iizere bir taraflarina miknatis
yapistirir. Kisa bir ahsap ¢ubuga 30cm uzunlugunda kurdele yapistirilir. Kurdelenin diger ucuna miknatis yapistirilir ve balik oltalar
elde edilir. Baliklar ortaya serilir. Cocuklar oltalariyla baliklari yakalama oyunu oynarlar.

Balik boyama sayfasi verilir. Ylizgegleri sariya, solungaglari kirmiziya boyayin diye yonerge verilir. Yiizgeg ve solungaglarin ne oldugu

ve ne ise yaradigi anlatilir. Cocuklarla kirmizi balik oyunu oynanir.

Cocuklar oyun alaninda “ el ele tutusalim, halkaya karisalim, haydi giiliim sen de gel, oynayalim birlikte” sayismacasiyla daire
seklinde el ele tutusurlar, yere otururlar, boylece kigiik bir gl olusturmus olurlar. Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Daha
onceden balik olarak segilen ¢ocuk dairenin iginde balik gibi ylizme taklidi yapar. Bu sirada yine daha dnceden Balikgi Hasan olarak
secilen ¢ocuk da, dairenin etrafinda dénmeye baslar. Daireyi olusturan gcocuklar bu esnada Kirmizi Balik sayismacasini soylerler
Cocuklar Cocuklardan biri kirmizi balik, biri balik¢i hasan olur ve sézlerinhep birlikte hareketleri dykiinerek sdylenir.

Kirmizi balik gélde
Kivrila kivrila oynuyorr
Balik¢l Hasan geliyorr
Oltasini atiyorrr

Kirmizi balik dinleee
Sakin yemi yemeee

e  Riizgargiilii Egitim seti 2. Kitaptan 30-31. sayfa yapilir.

Balikei seni tutacakkk
Sepetine atacakkk

Kirmizi balik kag! kag
Kirmizi balik kagiyor
Kirmizi balik kag! kag
Kirmizi balik kagiyor

e Riizgargiili Egitim seti 2. Kitaptan 32. sayfa yapilir
Materyaller: Renkli kartonlar, makas, yapistirici, grafon kagitlar

Sozciikler ve Kavramlar: Deniz canllari, yiizgeg, solungag

Degerlendirme: Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Baliklarin ylzgegleri ne ise yarar?
e Baliklarin solungaglari ne ise yarar?
e Denizde hangi canllar yasar?
e Balik tutmak eglenceli miydi?
Aile Katilimi:

Evinizde kullanilmayan bez oyuncaklari, plastik, ahsap oyuncaklari, kalemleri, yapbozlari vb anasinifi malzemelerini
ihtiyaci olan anasiniflarina gondermek (izere okulumuza gonderiniz. Sinif ici etkinligimizde kullanmak (izere

¢ocugunuza ait bir adet eski ve bir adet yeni kiyafet gonderiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :05.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Eski Kiyafetim-1-Degerler Egitimi-Yardimlasma” Matematik- Tiirkce (Butinlestirilmis Blylk
Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ESKi KIYAFETIM-1
Etkinlik Turii: Matematik- Tlrkge (BUtlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(G6stergeleri: Konugurken/sarki
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. soylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:(Konusma
Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varhigin rengini séyler. sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest
Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin buyuklugini séyler. ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdtrtr.
Nesne/varligin uzunlugunu séyler. Nesne/varhigin dokusunu soyler. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Nesne/varhigin kullanim amaglarini séyler. Duygu, dustince ve hayallerini sdyler.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.)
Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Nesne/varliklari sekline gore gruplar. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Nesne/varliklari blyukligine gére gruplar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Nesne/varliklari uzunluguna goére gruplar. Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (GOstergeleri: Gorsel materyalleriinceler.
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallere ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. ilgili sorulara cevap verir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Oz bakim Becerileri

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Gostergeleri: Giysilerini
buyuklugini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu cikarir. Giysilerini giyer. Digme agar. Digme kapar

ayirt eder, karsilastirir.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara yardimlasmanin dneminden bahseder. Daha énceden ihtiyaci olan okullar
arastirilarak ¢ocuklar arasinda yardim kampanyasi baslatilir. Bazi anaokullarinin malzeme ihtiyaglari
oldugu bizim ise kullanmadigimiz bu malzemeleri onlara géndererek onlari mutlu edebilecegimiz
anlatilir. Oncelikle evden getirilen bez oyuncaklar, plastik, ahsap oyuncaklar, kalemler, yapbozlar, vb
materyaller ¢ikarilarak ayri ayri siniflandirilir. Kutulara konur. Cocuklar malzeme gonderecekleri
cocuklara verilmek Uizere birer resim d yaparak kutulara koyarlar ve malzemeler adreslere gonderilir.

e Ogretmen daha 6nceden ¢ocuklardan ayni tiirde birer adet eski ve birer adet yeni kiyafet ister. Bir
yeni tisort, bir de eski tisort gibi. Cocuklar eski kiyafetlerini ¢ikararak kiyafetin hikayesini anlatirlar.
Kiyafetini kimin aldig kiyafet alinirken kendisinin deneyip denemedigi sorulur. Kiyafetinin rengi,
kumasinin yumusak mi sert mi oldugu, simdi o kiyafeti ne yapacagi hakkinda ¢ocugun fikri alinir.
Sonra tim g¢ocuklara eski kiyafetleri nasil degerlendirebilecekleri sorulur. Fikirler alindiktan sonra
cesitli 6neriler getirilir. Kiiglilen eski kiyafetlerimizi kiiglik kardesimize giymesi igin verebiliriz. Kliguk
kardesimiz yoksa fakir ailelere verip onlara yardimci olabiliriz.

e Cocuklar giymekte zorlaninca kiyafetlerin artik kendilerine kiigik geldigi anlasilir. Kiyafetler cocuklar
tarafindan tisortler, pantolonlar, etekler, sortlar olarak gruplanir. Sonra ayni gruptaki cocuklar ikili es
olurlar. iki cocuk iki tisértiini Ust Gste koyarak dlger, hangisinin biiyiik ve hangisinin kiigiik oldugu
sorulur. Ayni grup iginde esler degisir, 6lgme islemi tekrarlanir. Pantolonlar grubu, etekler grubu,
sortlar grubu da ayni islemi gergeklestirir. Blyik ve kiiglik kiyafetler tespit edilir.

e Riizgargiilii egitim seti 3. Kitaptan 2-4. sayfa yapilir.

e Ruizgargulu Egitim seti 3. Kitaptan 3. ve 5. sayfa yaplilr.

Materyaller:
Eski ve yeni kiyafetler
Sozciikler ve Kavramlar:
Eski-yeni, bliytk-kiglk
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Eski kiyafetlerinizi ne yapiyorsunuz?

e En sevdiginiz kiyafeti anlatir misiniz?

e Kardesi olanlar kiigllen kiyafetlerini kardeslerinin giymesine izin veriyor mu?

e Kiyafetler neden eskir?

e Kiyafetlerimizin yipranmamasi icin onlari nasil kullanmaliyiz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :08.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerden Turuncu” Sanat- Fen (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERDEN TURUNCU
Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtinir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir.)

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renklerine gore siralar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugsmayi baslar Konusmayi surdurar.
Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin
sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini
saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen sinifa turuncu renkte meyve ve sebze 6rneklerinden getirir. Portakal, mandalina, havug bir
dilim bal kabagi, ayrica resimleri ¢ikarilmis yaz meyvelerinden yeni diinya gosterilebilir. Cocuklara bu
meyve ve sebzelerin rengi sorulur. En ¢ok sevdikleri meyve sorulur. Meyvelerin tek tek tatlarinin nasil
oldugu sorulur. Meyveler daha sonra yemek icin kaldirilir.

e Ogretmen turuncu rengi 6gretmek icin daha dnceden ¢ocuklardan turuncu renkte resimler bulup
getirmelerini ister. Cocuklar masaya alinir. Fon kartonu ortaya konur ve her ¢ocuk kendi resmini
kartona yapistirir. Daha sonra her ¢ocuk bu resmi nereden aldigini kimin kestigini kendisine kimin
yardim ettigini aciklar. Sonra da her ¢ocuk siniftan sari turuncu bir nesne alip getirir, kendi resminin
Usttine koyar.

e Sonra sinifta turuncu avina ¢ikilir. Turuncu renkteki oyuncaklar masaya getirilir. Renklerine gore
gruplandirilir. Siniftaki kesiflerden de sonra masalara boya kalemleri getirilir. Turuncu kalemler
¢ikarilarak getirdikleri nesnelerle eslenir.

e Riizgargiili Egitim Seti 3. Kitaptan turuncu renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 7)

e Riizgargiili Egitim Seti 3. Kitaptan turuncu renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 8)

Materyaller:
Yaprak, cicek, resim kagidi, boya kalemleri
Sozciikler ve Kavramlar:
Turuncu, turuncunun tonlar
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Buglin kimler turuncu renk giysi giymis?

e  Turuncu renkte giysiniz var mi?

e  Kimler turuncu rengi seviyor?

e Turuncu renk sinifimizda nerelerde var?
Aile Katilimi: Evde cocugunuzun kiyafetlerini gocugunuzla birlikte renklerine gore ayirarak katlayiniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :09.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Genis kapi-dar kapi ” Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GENI$ KAPI-DAR KAPI

Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. karsilagtinir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin
Gostergeleri: buyiklugiind ayirt eder, karsilastirir..)

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Motor Gelisim:

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
sorar. yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroltini
aciklar. saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin buyuklugini soyler.

Osrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa iki tane biiyiik koli getirir. Koliler hep birlikte eve dénistiirilecektir.
Kolinin bir tanesine dar bir kapi agilir. Digerine genis bir kapi agilir. Cocuklar iki gruba
ayrilarak bir grup dar kapil evi diger grup genis kapili evi tamamlayacaktir. Cocuklara
evin diger parcalarini tamamlamalari ve evi siislemeleri icin malzemeler verilir.
Kartonlar, el isi kagitlari, kurdeleler, boya kalemleri, sulu boyalar, fircalar,
yapistiricilar.. Tamamlanan evler karsilastirilir.

e Evinigine kapidan bazi esyalar sokulmak istenir. Kliglik esyalarin her iki evin kapisindan
da rahatca gectigi gorulir. Blyulk kalin esyalarin ise dar kapili evin kapisindan
gecmedigi goralir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 9-10 yapilir.

e Riizgargiili egitim seti 3. Kitaptan 6. sayfa yapilir.

Materyaller:
Kartonlar, el isi kagitlari, kurdeleler, boya kalemleri, sulu boyalar, fircalar, yapistiricilar

Sozcikler ve Kavramlar:
Dar-genis, blyik-kiiglik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Yaptiginiz evler arasinda nasil farkhhklar var?
e  Gergek evler neden yapilir?
e Evlere dar ve genis neler ekleyebiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uggen ve lig rakam1” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butiinlestirilmis Biyiik
Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCGEN VE 3 RAKAMI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini
soyler.

Ogrenme Siireci

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.(Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore
gruplar. Nesne/varliklari sekline gére gruplar.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.(Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)

e Ogretmen cocuklara bugiin 3 rakamini 8grenecegiz diyerek séze baslar. Ogretmen sinifa
mukavvadan yapilmis kenarlarina kirmizi renkli bant yapistiriimis, késelerine sari ponpon
takilmis buyik bir Gggen getirir. “Cocuklar bu seklin adi nedir? Peki neden bu sekle tiggen adini
vermisler hi¢ diisiindliniiz mi? Bir sebebi olmali. Peki hadi bu t¢genin kdselerini sayalim.”
Ogretmen Uicgenin kenarinin renginde ve kenarinin boyunda ti¢ adet cubuk getirir. Sonra bu
¢ubuklari Gi¢ggenin kenarlarina yerlestirmesi icin bir cocuk ¢cagirir. Kenarlar birlikte sayilir.

Uggenin tam ortasina biiyik bir ti¢ yazilir.

e Cocuklara oynamalari sekiller cikarmalari gorsel Griinler olusturmalari icin bol miktarda ahsap
cubuk verilir. Hazirlanan gorsel Grlinlerin ne oldugu sorulur, her cocuk sinifa Grintnd anlatir.
Daha sonra her cocuga sadece li¢ adet cubuk verilir. Cocuklar cubuklari sayarlar. Sonra bu
cubuklardan ticgen yaparlar. Uggenin kag kenari olabilecegini tahmin ederler. Uggenin
kenarlarini sayarak sonucu tahminleriyle karsilastirirlar.

e Riizgargili Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 12-14 yapilir.

Materyaller:
Mukavva, ponpon, ahsap ¢ubuk

Sozciikler ve Kavramlar:
Ucgen, (¢ sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o  Uggenin kag kenari var?
o Uggenin kag kosesi var?
e 3 rakamindan 6nce hangi rakam gelir?
e 3 rakamindan sonra hangi rakam gelir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :11.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“10 Kasim” Tilrkge (Blylk Grup etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



10 KASIM

Etkinlik Turii: Turkce (Buyuk Grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 21. Atatirk’ii tanir. (Gostergeleri: Atatlrk’dn
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. hayatiyla ilgili belli bash olgulari sdyler. Ataturk’tn kisisel
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum ozelliklerini soyler.)

/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya Dil Gelisimi:

yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
uygular. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Mekanda konum alir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Ogrenme siireci

e Ogretmen cocuklarin getirdikleri Atatiirk resimlerini de sinifin duvarlarina asar. Sinifin bir
kdsesine de Tirk bayragini asar. 10 Kasim’la ilgili bilgi verir. Cocuklardan bir resim secip
resimle ilgili tahminde bulunmasini ister. Cocuklar sirayla bir resim secerek tahminde
bulunurlar.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 15-16 yapllir.

¢ Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 17 yapilir.

Materyaller:
Atatlirk fotograflari

Sozciikler ve Kavramlar:
10 Kasim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :12.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hafizami Gelistiriyorum-1 Degerler Egitimi-Biiyiiklere Saygi-Oturma Adabi” Tiirk¢e-hareket
(Buttnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAFIZAMI GELISTiIRIYORUM-1
Etkinlik Turii: Tirkce-Hareket (BUtlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir slire sonra
yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin rengini soyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtinir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini

Ogrenme Siireci:

kullanir. Konusmay!i baslar Konusmayi stirdtrdr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin
sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini acgiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
disuncesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

e (Ogretmen daha énceden planlama yaparak okul idaresine ziyarete gidilir. Kapi galinir, iyi giinler dilenerek iceriye
girilir. idare calisanlarina miidiire miidiir yardimcisina kolay gelsin denir. idareciler cocuklari karsilar ve ‘hos
geldiniz’ der “Cocuklar odadaki esyalara dikkatli bakin. Odadan ciktiktan sonra duvarlarin rengini, perdelerin
rengini, odada bulunan ve bulunmayan esyalari, kag tane koltuk oldugunu sorabilirim” diyerek cocuklarin odayi
dikkatle incelemelerini saglar. Cocuklar mudir odasina girdiginde okul miidiiri odadaki esyalari tanitir. Yazicinin,
bilgisayarin, fotokopi makinasinin ne ise yaradigini anlatip, nasil ¢alistigini uygulamali olarak gosterir.

e Daha sonra mudir odasinda gorgl kurallarina uyarak oturulur.

e  Oturma sekli 6gretmen tarafindan model olunarak gosterilir. Topuklar ve dizler birbirine bitisik, ayak uclari hafif
disari bakar sekilde oturulur. Cocuklar dan yapilmamasi gereken sekilde oturanlar varsa dogru oturma bigimi

hatirlatilir.

e Yapilmamasi gerekenler. * Ata biner gibi ters oturmak *Sandalyenin kenarina oturmak * Ayaklari sandalyenin
bacaklarina dolamak *Koltuga gémulmek * Sandalyede geriye yaslanmak * Baskasinin sandalyesinin arkasina elini
dolamak * Bacaklari ayirarak oturmak * Bacaklari baska bir sandalyeye uzatmak

e ki kisinin oturabilecegi bir alani tek kisi olarak kaplamak

e  Gelen ikramlar kibarca kabul edilir. . ikramlar kabul edilirken her ¢ocuk terbiyeli bir sekilde kendisine sira
gelmesini bekler. Ayrica midir kendini tanitir, gérevinin neler oldugunu anlatir. Cocuklara okulla ilgili herhangi
bir isteklerinin olup olmadigi sorulur. Okul midiriyle vedalasilir ve tesekkiir edilir.

Sozciikler ve Kavramlar:

Resim kagidi, kalem, elektronik cihazlar, bilgisayar, yazici, fotokopi makinasi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ziyaretimizden hoslandiniz mi?
e (Odada neler vardi?
e  Bizim sinifimizda olmayan neler vardi?
e  Bliylik bir yer miydi?
e  Mudirin goérevi nedir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih $22.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugiin Yazim1” Hareket — Oyun-Matematik (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCUN YAZIMI
Etkinlik Turii: Hareket — Oyun-Matematik(Bitunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Motor Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
nesne/durum/olaya odaklanir.) bir rehber esliginde yapar. Belli bir ylkseklige ziplar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Yonergeler
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen dogrultusunda kosar. Belli bir ylikseklikten atlar.

sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag tane Engelin lizerinden atlar.

oldugunu soyler.) Kosarak bir engel tizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir.
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar.
Dil Gelisimi: Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.) mesafede ilerler. One yuvarlanir.

Ogrenme Sureci

e Cocuklar oyun alanina gecgerek viicutlariyla G¢ rakamini olusturmaya calisirlar.
Cocuklara belli uzunlukta kalin ipler verilerek iplerle de (¢ rakami olusturma
¢alismalari yapilir. Olusturulan ti¢ rakamlarinin yanina ¢ocuklar istedikleri
oyuncaklardan bir tane getirip birakirlar.

e Ogretmen cocuklar icin kirmizi banttan yere biiyiik ticler yapar. Cocuklar tigiin
Ustiinden yukardan baslayarak tek ayak ziplar ve igli tamamlar. Ayni sekilde lgln
Ustliinden siirtinerek ilerler. Ziplayarak ilerlerler. Ugiin iistiine legolarini dizerek
legodan (i¢ yaparlar. Ug tane nesne getirip liciin altina koyarlar.

e Riizgargiilii Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 13-15 yapllir.

Materyaller:
ip, lego, bant

Sozciikler ve Kavramlar:
3rakami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o  Ugiin Ustiinde oynanan oyunlari begendiniz mi?
e Ug kere alkig yapabilir misiniz?

e Ucten 8nce hangi sayi gelir?

e Ucten sonra hangi sayi gelir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tilki Tilki Saat Ka¢” Hareket - Oyun (Butlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TILKi TiLKi SAAT KAC

Etkinlik Turii: Hareket - Oyun (Buttnlestirilmis Blaytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Motor Gelisim:

Kazanim 4. Nesneleri sayar. Gostergeleri: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
(ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Gostergeleri:

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi Yonergeler dogrultusunda yurir.

nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren Yonergeler dogrultusunda kosar.

saylyi soyler.)

Ogrenme Siireci

Cocuklara saat gosterilir ve “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyununu oynanacagi séylenir. Oyunun
oynanisi ve kurallari anlatilir. Bir tekerleme yardimi ile 6grencilerin iginden bir ¢gocuk segilir.
Segilen gocuk tilki olur. Duvarin 6nline giderek diger 6grencilere arkasini doner. Diger
ogrenciler biraz uzakta diiz cizgi halinde sira olurlar. Siranin basindaki 6grenci, yizi duvara
dogru donik olan 6grenciye “Tilki tilki saatin ka¢?” diye sorar. Tilki olan ¢ocuk istedigi sayiyi
soyler. Saati soran ¢ocuk séylenilen sayi kadar adim atar ve sira yanindaki arkadasina gelir.
0O da ayni soruyu sorar ve soylenilen sayi kadar adim atar. Tim gocuklar sira ile tilkiye saati
sorar. Bu sirada tilki arkasina donmez ve arkadaslarinin kendisine ne kadar yaklastigini
gormez. En once tilkinin yanina yaklasan ¢ocuk tilkinin sirtina dokunarak “Ebe” der ve tim
cocuklar baslangig cizgisine kosar. Tilki arkalarindan kosarak arkadaslarini ebelemeye
calisir. Cizgiye ulasmadan ebelenen 6grenci tilki olur. Oyun bu sekilde devam eder

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Saat, tilki, On-arka; uzak-yakin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Oyunu oynarken neler hissettiniz?
Oyun baska hangi sekilde oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ogretmenim Canim Benim” Tiirkce-Drama(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OGRETMENiIM CANIM BENiM

Etkinlik Turii: Tirkge-Drama (Butiinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi

baslatir. Konusmayi siirdlirlir. Konusmayi sonlandirir..

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
disiince ve hayallerini soyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini

kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme siireci

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

e Cocuklara bugiin 6gretmenler giini oldugu soylenir. Kimlerin bliylylince 6gretmen olmak
istedigi sorulur. Ogretmenlik mesleginin begendikleri yoénleri sorulur.

e GOnullu ¢ocuklardan birisi 6gretmen olur. Diger ¢ocuklar da 6grenci olur. Cocuklar kendi
hayalindeki 6gretmen olur. Sonra 6gretmen olmak isteyen ¢ocuklar rolleri degiserek

dramaya devam edilir.

e Riizgargili egitim seti 3. Kitaptan 11. sayfa yapilir.
¢ Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 19 yapilir.
e Riizgargili Egitim Seti 3. Kitaptan 18. calisma sayfasi yapilir.

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar
Ogretmenler giinii

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kimler 6gretmen olmak ister?

e (Ogretmen olmak igin ne yapmak gerekir?
e Sizce 6gretmenlik zor bir meslek mi?

e Ogretmen rolii eglenceli miydi?

e (Ogretmenler neler dgretir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :25.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renkler ve Mekanda Konum” Sanat- Fen —Oyun-Hareket (Butinlestirilmis Bliylik Grup
Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLER VE MEKANDA KONUM

Etkinlik Turii: Sanat- Fen —Oyun-Hareket (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. siralar. Gostergeleri: Nesne/varliklari renklerine gore
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken siralar.

nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
bulunur. Gostergeleri: Tahmini ile gercek durumu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
karsilastirir. yerlestirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. Dil Gelisimi:

(Gostergeleri Nesne/varligin adini séyler. Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Nesne/varligin rengini soyler. kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

ayirt eder, eslestirir. Motor Gelisim:

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
karsilagtinir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
ayirt eder, karsilastirir.) resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini

saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogrenme Sireci:

e Renkler ve mekanda konumu iceren bir oyunla etkinlige baslanir.

e (Ogretmen oyun alanina bazi esyalar yerlestirir. Yan yana iki sandalye bir tane masa, ortd, ist Gste li¢
minder, yan yana iki kitap bir adet kutu. Kutunun icinde renkli legolar vardir. Sonra ¢ocuklar dérderli
gruplara ayrilir. ilk dértlii grupla oyuna baslanir. Ogretmen dért cocuga da ayni ydnergeyi verir.
““Birer tane kirmizi lego alip masanin ustiine koyun. ikiser tane sari lego alip minderlerin arasina
koyun. Uger tane mavi lego alip kitaplarin arasina koyun. Birer tane mor lego alip értiiniin altina
koyun.” Tlim 6grenciler oyunu oynayana kadar oyuna devam edilir.

e Her cocuk icin bir bardak hazirlanir. Bardaklar yarisina kadar su ile doldurulur. Cocuklara kirmizi ve
mavi rengi karistiracaklari sdylenir. Hangi rengin cikacagini tahmin etmeleri istenir. Once bir miktar
kirmizi renk sivi boya konur. Cocuklar boya karisana kadar kasikla karistirirlar. Ustiine bir miktar mavi
renk sivi boya konur. Mavi boya da eriyene kadar karistirilir. Ortaya hangi rengin ciktigi gézlemlenir.

e Sonra sinifta mor avina gikilir. Mor renkteki oyuncaklar masaya getirilir. Renk tonlarina gére
gruplandirilir. Siniftaki kesiflerden de sonra masalara boya kalemleri getirilir. mor kalemler ¢ikarilarak
getirdikleri nesnelerle eslenir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 3. Kitaptan mor renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 21)

e Riizgargiilii Egitim Seti 3. Kitaptan mor renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 22-
23)
Materyaller:

Bardak, su, sivi boya, kasik
Sozcukler ve Kavramlar:
Mor, morun tonlari, altinda, Gstiinde, arasinda,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Legolarla olan oyunumuzu nasil buldunuz?

Siz bir oyun distnir misiniiz?

Renk deneyi eglenceli miydi?

Mor rengi elde etmek igin baska neler yapabiliriz?
Hangi renkler birlesince mor renk olusuyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :26.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Drama ve Sekiller” Oyun-Drama-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Blylik Grup
Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DRAMA VE SEKILLER

Etkinlik Turii: Oyun-Drama- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. eder.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik Motor Gelisim:

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri:
ayrintilariyla agiklar.) Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.(Gostergeleri: belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini soyler.) Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.) yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. bicimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem
(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. kontrollinQ saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Sosyal-Duygusal Gelisim:

Mekanda konum alir. Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi bagarmak igin kendini

Dil Gelisimi: glidiiler. (Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin

¢aba gosterir.)

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 6nceden mukavvadan biiyiik boylarda kareler hazirlar. Cocuklari dérderli grup yapar ve her gruba bir
kare verir. Cocuklardan bu karenin ne ise yarayacagini neye benzedigini diisiinmelerini ister. Kareyle ilgili fikirler
aciklanir, kareyle ilgili hayali oyunlar oynanir. Ornegin masa fikri agiklandiysa 6gretmen rehberlik eder ve hadi
siz de masanin kenarlari olun denerek fikir dramatize edilir.

Ogretmen cocuklara kimlerin esya olmak istedigini sorar. Masa, tabure, ayna, sehpa, miicevher kutusu, sandik
olmak isteyenler belirlenir. Sinifin oyun alani bodrum kabul edilerek esyalar bodruma yerlesir. Cocuklar esya
olarak kipirdamadan ellerini yere dayayarak hareketsiz bekler “Simdi bir bodrumdayiz. Burasi los ve ¢ok tozlu.
Oriimcek aglari yolumuzu kaplamis. Dikkat edin ériimcekler Gistiimiize ¢ikabilir. Burada ne mi ariyoruz. Kare
nesneler. Dikkat bir tabure. Ayaginiza takilmasin. (Cocuklardan biri incelenir) Ahsaptan cok eski kare bir tabure.
iste buda biiyiik kare bir masa. Sunu gérdiiniiz mii? Kapagi kare bir miicevher kutusu. Ve hala ¢ok iyi gésteren
kare bir ayna. Haydi bunlari disari tastyalim. (Cocuklar tasiniyormus gibi formlarini bozmadan ylriimeleri
saglanir. Dramaya son verilir.

e  Karenin kag kenari oldugu sorulur. Cocuklardan dort cevabi alininca hep beraber kenarlari sayilir. Kenarlar
sayilirken boydan boya elle gizilerek kenar gosterilir.
e  Sonra mukavva kareler yere konur ve her bir ¢cocuk bir kenarina uzanarak kare olusturulur. Kare mukavvanin
kenarlarindan tek ayak, ¢ift ayak ziplanarak ilerlenilir.
e Sonra g¢ocuklar kareleri ortaya koyar. Sekilleri yan yana i¢ ice dizerek yeni sekiller elde etmeye galisirlar.
e Riizgargiilii egitim seti 3. Kitaptan 16-17. sayfa yapilir.
e Riizgargiili Egitim Seti 3.. Kitaptan sayfa 19-20 yapilir.
Materyaller:
Mukavva

Sozciikler ve Kavramlar:

Kare, kenar, kdse

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Dramada bodrumda nelerle karsilastik?
Hangi esyalarla karsilastik?

Esyalarin sekli ne idi?

Esyalar bodrumda ne yapiyordu?

Kimler esya oldu? Hangi esyalar oldunuz?
Bunu yaparken eglendiniz mi?

Kareye benzeyen neler var ¢cevrenizde?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :29.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bos-Dolu Raflar” Hareket - Oyun (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BOS DOLU RAFLAR

Etkinlik Turii: Hareket - Oyun (Butlnlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligim:

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina
gore gruplar.,

Motor Gelisim
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Farkli
boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim4: kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan

Ogrenme Siireci

kaba bosaltir. Nesneleri st (iste dizer. Nesneleri yan
yana dizer. Nesneleri i¢ ice dizer.

Dil Gelisim

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar. Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve
6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar Ev/okuldaki
esyalari katlar Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki
esyalari yerlestirir.

e Ogretmen cocuklarin serbest oyun zamaninin bitmesini bekler. Oyun bitiminde
o6gretmen legolarla oynayan ¢ocuklarin yanina gider ve yanlarina iki sepet koyar.
Ogretmen cocuklara sepetin bos mu yoksa dolumu oldugunu sorar. Cevap aldiktan
sonra sepetin doldurulmasi icin 10’a kadar sayacagini soyler. Siire bitiminde
sepetlerin dolu olup olmadigi sorulur. Diger oyuncaklarla oynayan ¢ocuklara da o
oyuncaklarin raflarinin bos mu dolu mu oldugu sorulur. Belli bir siire vererek raflarin
oyuncaklarla dogru yerlere yerlestirilerek doldurulmasi istenir. Stire sonunda
oyuncak raflarinin bog mu dolu mu oldugu sorulur. Cocuklar sinifi topladiklari igin

tebrik edilir.

e Balonlari sepete doldurma oyununa gegilir. Blylk sele sepetler karsiya yan konarak
dizilir. Orta blyuklikte sisirilmis balonlar ortaya atilir. Cocuklarin kullanabilecegi
boyutta kiiclik sopalar kullanarak ¢ocuklar balonlari sepete sokmaya calisirlar. Sepet
dolunca bosaltilir. Kalan balonlar da sepete sokulana kadar oyuna devam edilir.

e Riizgargiilu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 24-25 yapilir.

Materyaller:
Top, sepet

Sozciikler ve Kavramlar:
Bos, dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken eglendiniz mi?
e Bosolan sepette kag tane esya vardir?

e Sepet ve toplarla baska nasil oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :30.11.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eksi- Tath- Tuzlu”Fen (Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EKSi- TATLI- TUZLU
Etkinlik Turii: Fen (Buylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. gruplar. Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina gore
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken gruplar.

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin tadini ayirt
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde eder, karsilastirir.

bulunur. Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini Dil Gelisimi:

soyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
durumu inceler. Tahmini ile gergcek durumu ifade eder.

karsilastirir. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Gostergeleri: Nesne/varligin tadini séyler. verir.

Nesne/varhgin kullanim amaglarini séyler.

Ogrenme siireci

e Ogretmen tat deneyi icin bir kase sekerli su, bir kase tuzlu su, bir kase limonlu su hazirlar.
Ayrica tath meyveler, eksi limon, koruk, ve tuzlu varsa deniz borilcesi, tuzlu cubuk kraker bir
kase icinde getirilir. Cocuk sayisi kadar tatli kasigi hazirlanir.

e Ogretmen cocuklara kaseleri getirir ve bu sularin tatlarinin nasil olabilecegini sorar. Once bir
kaseyi eline alir. Bir kasik kendisi tadar. “Bu suyun tadina bakmak isteyen var mi?” diye sorar.
Gonilld olan cocuga tath kasigiyla sudan tattirir. Tadinin nasil oldugu sorulur. Yanhs cevap
gelirse dizeltilir. Sirayla gonilli 6grencilere ilk kasedeki su tattirilir. Diger cocuklar da
cesaretlendigi zaman tim sinifa tath su tattirilir. Tath su kasesi bir kenara konur ve yanina
tatli meyveler konur. Ayni islem eksi su icin de yapilir. Eksi su kasesinin yanina eksi yiyecekler
konur. islemler sonrasinda tuzlu su kasesinin yanina tuzlu yiyecekler konur.

e Deneyin ikinci asgamasinda bir gocuk ¢agrilir. Herhangi bir kaseden su tattirilir ancak ¢ocuga
tadinin nasil oldugunu séylememesi istenir. Cocuklar arkadaslarinin yiiz ifadesinden suyun
tadinin nasil oldugunu tahmin ederler. Tadan ¢ocuk da tahminlerin dogru olup olmadigini
soyler.

e Tuz, seker ve limonun nerelerde hangi amacla kullanildigi sorulur.

e Getirilen yiyecekler karisik olarak masaya konur. Cocuklar yiyecekleri tatlarina gore
gruplarlar.

e Riizgargiilii egitim seti 3. Kitaptan 28-29. sayfa yaplilir.
e Riizgargiilu Egitim Seti 3. Kitaptan sayfa 26- yapilir.

Materyaller:
Tatl, eksi, tuzlu, aci yiyecekler

Sozciikler ve Kavramlar
Tatl, eksi, tuzlu, aci

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sulari tatmadan 6nce ne hissettiniz?
e En cok sevdiginiz tat hangisi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadasimin Yiz Hatlar” Sanat-Oyun (Bltinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ARKADASIMIN YUZ HATLARI
Etkinlik Turii: Sanat-Oyun (Batilnlestirilmis Blyidk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergcek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yo6nergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. )

Dil Gelisimi:

soyler. Sesin oOzelligini soyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklari soyler.

Kazanim2. Sesini uygun kullanir( Konusurken sarki
soylerken sesinin tonun u ayarlar. Konusurken sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken sarki
soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin
geldigi yonU soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu

Ogrenme Sireci:
e Cocuklar sanat etkinligi icin ikili grup olurlar. Her ¢ocuk icin bir adet asetath kagit bir

adet de marker kalem hazirlanir. Yiziniln resmi gizilecek olan ¢cocuk asetath kagidi iki
eliyle ylziine tutar. Karsisinda duran ¢ocuk da marker kalemle asetata arkadan gordigu
arkadasinin géziini, kasini, burnunu, agzini, kulaklarini saglarini gizer. Sonra esler gorev
degisimi yapar. Bu kez diger arkadasi ayni islemi tekrarlar. Yapilan galismalar sergilenir.

e Ogretmen arkadasini tanima oyunu oynayacaklarini séyler. Bir cocuk ebe olur ve
gozlerine uyku bandi takilir. Birkag arkadasi siraya gecer. Ebe elleriyle arkadasini
saclarina yuziine dokunur ve kim oldugunu tahmin eder. Eger bilemezse arkadasindan
bir hayvan sesi ¢cikarmasini ister. Arkadasi ses ¢ikarinca bir kez daha tahminde bulunur.
Sonra gozleri agilir. Tahmininin dogru olup olmadigini gorir. Sirayla diger 6grenciler de
génilli olur. Ogretmen cocuklara siirpriz yapmak icin siraya girerek egilir. Ses
¢itkarmadan ¢ocuklarin dokunarak kendisini tanimasini bekler. Oyun diger cocuklarin da
katihimiyla son bulur.

Materyaller:
Asetatli kagit, marker kalem

Sozcikler ve Kavramlar:
Duyu organlari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Seffaf asetath kagida arkadaki resmi yapmak nasildi?

e  Bakarak mi resim yapmak kolay yoksa lstiinden giderek mi?

e Gozleriniz kapaliyken ne hissettiniz?

e  Dokunarak tanimak mi kolay yoksa sesinden tanimak mi kolay?
e Yaptigim sirpriz hosunuza gitti mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :02.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Kare-Daire-Uggen” Oyun-Matematik(Butiinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KARE-DAIRE-UCGEN
Etkinlik Turii: Oyun-Matematik(Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varhigin seklini sdyler.)

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
gruplar (Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore
gruplar.

Kazanim9. Nesne ve varliklari oOzelliklerine gore
siralar.(Gostergeleri: Nesne/varliklari buyukliklerine
gore siralar.

Ogrenme siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

(Gostergeleri:  Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e Ogretmen 6nceden mukavvadan biiyiik boylarda gesitli geometrik sekiller hazirlar.
e Renkli kartonlardan her boyda (blylik, orta, kiiciik) geometrik sekiller cocuklara verilir ve

kesmeleri saglanir.

e Ogretmen yere mukavvadan biiyiik olarak kesilmis kare, daire ve {icgen sekillerini koyar.
Muizigi acar. Cocuklar sekillerin etrafinda oynarlar. Ogretmen kare dediginde herkes kare
seklinin (stiine ¢ikar. Daire dediginde daire seklinin Gstiine ¢ikilir. Uggen denildiginde ticgen

seklinin Gstine gikilir.

e Oncelikle gocuklar biiyiik geometrik seklin {stiine ayni olan kartondan geometrik sekilleri
getirip koyarak gruplama yaparlar. Kare grubu, daire grubu, Gg¢gen gruplamasi yapildiktan
sonra ¢ocuklar t¢ gruba ayrilir ve kendi sekillerinin yanina giderler.

e Kare grubu olan ¢ocuklar kare seklini blyiikten kiclge dogru dizerler. Daire grubu ve liggen
grubu da sekillerini biylkten kiictge dogru dizerler.

e Ogretmen cocuklardan késesi olan sekillerin késelerine birer lego koymalarini ister.

Sekillerin kag kdsesi oldugu sayilir.

e Riizgargiilu Egitim Seti 3. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 30)

Materyaller:
Renkli bant, mukavva

Sozciikler ve Kavramlar:

Geometrik sekiller, liggen, kare, daire, dikdortgen, kenar, kose

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Viicudunuzla hangi sekilleri olusturdunuz?
e  Bunu yaparken eglendiniz mi?
e Dairenin kag kenari vardir?
e  Dairenin kdsesi var midir?
Aile Katilimi:

Evde cocugunuza geometrik sekle sahip esyalarinizi tanitiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :03.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yukari-Asagi” Hareket - Oyun (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUKARI-ASAGI

Etkinlik Turii: Hareket - Oyun (Buttnlestirilmis Baytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu sodyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Ogrenme siireci

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle o6riinti
olusturur. En ¢ok lic 6geden olusan o6runtiideki kurali
soyler. Bir 6riinttde eksik birakilan 6geyi soyler.

Motor Gelisim:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarir. Galop
yaparak belirli mesafede ilerler.

e Ogretmen 6nceden yukari ve asagl yonleri gésteren oklardan olusan bir pano
hazirlar. Panoda mavi ve sari oklar vardir. Mavi oklar yukariyi, sari oklar asagiyi
gosterir. Yerde mavi ve sari oklardan farkli yerlere giden yollar yapilr. Yollarin
sonuna resimli kartlar konur. ilk cocuk istedigi renkteki oklari galop yaparak takip
eder (6rnegin mavi) ve karsisina gikan resimli karti alarak panodaki mavi ve yukariyi
gosteren okun Ustlne yapistirir. Diger cocuklar da sirayla yolunu secer ve yolunun
rengine gore resimli kartini dogru okun Ustline yapistirir.

e Daha sonra sinif mavi ve sari isim altinda iki gruba ayrilir. Yerdeki mavi ve sari oklar
bu iki gruba paylastirilir. Grup Uyeleri kendi oklari ile ikili érintld olusturacaktir.
Oriintii kurali oklari bir ok yukariyi bir ok asaglyi gosterecek sekilde yan yana
dizmektir. Hangi grup 6nce dizerse o grup alkiglanir.

e Rizgargull Egitim Seti 3. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 27)

Materyaller:
Resimli kartlar, renkli karton

Sozciikler ve Kavramlar
Yukari-asagi, érinti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuz eglenceli miydi?
e Oklar ne isimize yaradi?
e  Oriintl yaparken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :06.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sislii Kutu” adli Oyun- Hareket (Buttnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SUSLU KUTU

Etkinlik Turii: Hareket - Oyun (Buttnlestirilmis Baytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
Kazanim 4. Nesneleri sayar. Gostergeleri: bulunur. Géstergeleri: (Nesne/durum/olayin

(ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine
gore egslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.(Gostergeleri:  Nesne/varliklarin

ipuclarini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu

karsilastirir.)

Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar Nesneleri Ust Uste dizer.
Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

getirir.
blyukligind ayirt eder, karsilastirir.)

Motor gelisim

Ogrenme Siireci

e Ogretmen cocuklar igin tizeri degisik ambalajlarla kaplanmis kapakl ayakkabi kutulari hazirlar. Her
cocuk icin bir tane olmaldir.

e Ogretmen tiim kutulari getirerek cocuklarin merak duygusunu uyandirir. Kutularin kag tane oldugu
beraberce sayilir. Sinifimizin kag kisi oldugu sorulur. Ayni sayida olup olmadigi her ¢ocuga bir kutu
verilerek teyit edilir.

e Cocuklardan bu kutularda neler olabilecegi ile ilgili tahminler alir. Ancak kutularda bugiin icin bir sey
olamadigini buglin sonunda kutularin kendilerine verilecegini ve evden artik materyalleri bu kutuya
koyarak getirebileceklerini soyler.

e Kutular ¢cocuklara verilir. Kutularin buydkltkleri birbirlerine dlgtliip karsilastirilir. En biiytk kutu
belirlenir. En klicUk kutu belirlenir. Kutular Ust Uste dizilerek kule yapilir.

e Cocuklarikili gruplar olusturur. Cocuklar tim kutulardan istedikleri kadarini secebilecek istedigi gibi
alt alta, Ust Uste, yan yana, capraz dizerek birlikte yapi calismasi yapacaklardir. Calisma bittiginde
cocuklar alkislanir. Calismalari hakkinda distincelerini séylemeleri istenir. Sonraki iki kisi alana
gecer. Onlar da kendilerine 6zgi calismasini yaparlar. Oyuna boylece devam edilir.

e Riizgargiilii egitim seti 3. Kitaptan 31. sayfa yapilir.

e Riizgargiilii egitim seti 3. Kitaptan 32. sayfa yaplilir.

Materyaller:

Ayakkabi kutular

Sozciikler ve Kavramlar:

Alt alta, Ust Uste, yan yana, ¢apraz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Kutularla baska hangi oyunlar oynanabilir?
Kutularin iginde ne olmasini isterdiniz?
Evden getirebileceginiz artik materyaller neler olabilir?

Aile Katilimi:

Sinifta kullanmak (izere evde kullanilmayan artik materyalleri okula gbnderiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :07.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kis Mevsimi ” Turkce -Sanat (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIS MEVSIMI
Etkinlik Turii: Tirkce -Sanat (Butlinlestirilmis Baylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varlklarnn gézlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin rengini soyler

Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
siralar. (Gostergeleri: Nesne/ varliklari renk tonlarina
gore siralar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslatir. Konusmayi sardardr.
Konusmayi sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin
sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini soyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara

Ogrenme Siireci:

cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri
dondurir. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrollini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Gostergeleri:
Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Digme agar. Digme
kapar

e Evden ¢ocuklardan istenen uzun kollu kiyafetler, kazaklar, kalin hirkalar, coraplar, botlar, cizmeler, paltolar,
masaya konur ve ¢ocuklara tanitilir. Sonra kiyafetleri giymeleri icin ¢ocuklara verilir. Cocuklar yardimlasarak
kiyafetleri giyip tekrar ¢ikarirlar. Kis mevsiminde baska nelere ihtiyag¢ duyulur. Bu konuda sohbet edilir.

e Ogretmen cocuklari kis mevsiminde dogadaki degisimleri gzlemlemeleri ve havayi hissetmeleri icin bahceye
¢ikarir. Gokyuzi, agaglarin durumu, topraktaki degisim, solan kuruyan gimenler gozlemlenir. Kis mevsiminde

neler oldugu yasanan degisimler konusulur.

e Agaclarda kuruyup altina diisen dallar ve yapraklar toplanir, sinifa getirilir. Dallarin neden yapraksiz kaldigi
sorulur. Kti¢lik bir cam dali incelenmek icin sinifa getirilir. “Bazi agag yapraklarinin ince ve soguga dayaniksizdir.
O yuzden agaglarin yapraklari 6liirler ve dallar yapraksiz kalir. Ancak havalar isinip ilkbahar geldiginde agag
dallari yeni yapraklar g¢ikarirlar. Bazi yapraklar ise sert ve dayanikhdir. Cam agaci yapragi gibi..

e Sanat etkinligi icin masalara gegilir. Cocuklara kiiglk ¢atallanmis dallardan birer tane verilir. Ahsap boyalari ve
firgalar dagitilir. Cocuklar firga yardimiyla dallari istedikleri renklere boyarlar. Catallanmis dalin kalin ucuna
gozler ve agiz cizilir. ince alt kisimlari ayak olur. Cocuklar agagtan kuklalarini konusturarak oyun oynarlar.

e Riizgargiillui Egitim Seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 2)

e Riizgargiilii Egitim Seti 3. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 5)

Materyaller:

Agac dali, ahsap boyasi, kislik giysiler
Sozciikler ve Kavramlar:

Kis mevsimi, Cam agaci

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kis mevsimi nasildir?

e  Sicak midir, soguk mudur?

e Nasll giyiniriz? Uzun mu, kisa mi?
e Havalar yagish midir?

e Kis mevsiminde kalin mi giyiniriz ince mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :08.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mese Palamudu”Fen- Matematik- Oyun (Butlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MESE PALAMUDU
Etkinlik Turii: Fen- Matematik- Oyun (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Kazanim  15:  Parga-bitiin  iliskisini  kavrar.
Gostergeleri: Bir btunln pargalarini séyler. Bir btuni

Ogrenme Siireci

parcalara boler. Bitlin ve yarimi gosterir. Pargalari
birlestirerek bitiin elde eder.

Dil Gelisimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini
gudiler. (Gostergeleri:  Yetiskin  yonlendirmesi
olmadan bir ise baglar. Basladigl isi zamaninda
bitirmek icin ¢aba gosterir.)

e Ogretmen parga bitiin kavramini 8gretmek icin 6 parcali yapbozlar hazirlar. Ancak bu yapbozlar hem bir varlig
tanitacak hem de sayi ve rakamlarla iliskili olacaktir. Ornegin; bir agac tiirii tanitalim. Mese agaci resmi
mukavvaya yapistirilir. Resmin kosesine palamut resmi yapistirilir. Dayanikh olmasi igin tstil koli bandiyla
kaplanir. Resim alti esit pargaya bélinur. Yapbozun Ustiline dizilecek tabani igin agag resmiyle ayni bliylklikte
mukavva hazirlanir ve kalemle gizilerek alti esit parcaya bélinur. Yapboz pargalarinin her birinin arkasina 1’den
6’ya kadar rakamlar yazilir. Yapboz tabanindaki alti adet kalanin her birine de s6z konusu rakamlara karsilik
gelen sayida puanlar gizilir. Ayrica her bir ylizeyinde birden altiya kadar puanlari olan bir kiip hazirlanir.
Yapbozumuz hazirdir. Diger agac gesitlerinden de yapilarak yapbozlar ¢ogaltilir.

e  Oncelikle cocuklara mese agaci tanitilir. “Mese agaci cok dayanikh bir agactir. Cok saglam oldugu icin gemiler
mese agacindan yapilir. Evimizdeki mobilyalarin da ¢cogu mese agacindan yapilmistir. Mese agacinin meyvesi
mese palamududur. Mese palamudunu kargalar ve sincaplar ¢cok sever. Kargalar palamudu agactan koparip
sonra yere dusirdiklerinde topraga disen yerden yeni bir mese fidani ¢ikabilir. Sincaplar da mese palamudunu
kisin yemek icin topragin icine gdmerler. Sincaplar palamudu zamaninda yemezlerse palamut filizlenip mese

fidani olabilir.

e Cocuklarla yapboz oyununa gegilir. Ogrenciler yapbozun parcalarina bakarak resmin hangi agaca ait oldugunu
tahmin ederler. Ogrenciler sirayla kiip gevrilir. Kag geldiyse yapbozun ayni sayili parcasini ayni sayida puan olan
yere yerlestirilir. Sirayla yapbozun parcalari tamamlanir. Agacin ne oldugu ortaya gikar. Cocuklarin tahminleriyle

ortaya c¢ikan sonug karsilastirilir.

e Riizgargiilii egitim seti 4. Kitaptan 10. sayfa yapilir.

Materyaller:
Zar, Yapboz, koli bandi, mukavva, kalem, agag resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Mese palamudu agaci, fidan, parga bitin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mese palamudu agacindan neler yapiliyor?

e  Mese agacinin meyvesinin adi ne?

e Palamudu hangi hayvanlar seviyor?

e Palamutlar topragin altinda beklerse ne olabilir?

e  Yapbozun ne oldugunu dogru tahmin edebildiniz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :09.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yerli Mal” Tiirkge-Sanat (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YERLI MALI
Etkinlik Turii: Tirkce -Sanat (Buttinlestirilmis Baylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: : Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar. Nesneleri dondurir Kalemi dogru
tutar. Kalem kontrollni saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

e Ogretmen bu haftanin Tutum, Yatirim ve Tiirk mallari haftasi oldugunu soyler.
Ardindan Once ¢ocuklara tutumlu olmanin, yatirrm yapmanin ne demek oldugunu
anlatir. Tutumlu insanlarin paralarini bos yere harcamadiklarini, ihtiyaglari olani
gerektigi miktarda aldiklarini sdyler. Ayrica kalan paralarini biriktirdiklerini ve
bankaya yatirdiklarini belirtir. Ardindan sinifa getirdigi farkh sekillerdeki kumbaralari
cocuklara gosterir. Sonra 6gretmen farkli paralari cocuklara gosterir ve birlikte
incelerler. Cocuklarin da paralarini biriktirerek daha sonra istedikleri bir seyi

alabileceklerini soyler.

e Cocuklara agzi kapatilmis karton kutular verilir ve kutulari istedikleri gibi
susleyebilecekleri sdylenir. Stsleme icin gesitli el isi kagitlari, pul, makas yapistirici
vb dagitilir. Stslemesi biten kutularin Gst kismi para gececek genislikte delinerek
cocuklarla evlere gonderilir. Cocuklara paralarini biriktirmeleri bir stire sonra hikaye

kitabi alisverisine gikacaklari séylenir.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 20 yapllir.

Materyaller:
el isi kagitlari, pul, makas yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Tutumlu olmak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Esyalarimizi 6zenli ve dikkatli kullanmazsak ne olur?

e  Kumbaraniz var mi?
e Kumbara ne ise yarar?

e Biriktireceginiz paralarla neler almak istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“4 Rakami” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



4 RAKAMI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir. Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolin anlamini séyler.

Ogrenme Siireci

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sOylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem

kontrolliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

e Ogretmen cocuklara bugiin dért sayisini 6grenecegiz diyerek sdze baslar. “Hangi hayvanlarin
dort bacagi vardir.” Diye soru yoneltilir. Dort bacakl hayvan resimleri yoneltilerek
hayvanlarin bacaklari sayilir. Her cocuk ayaga kalkar ve sandalyesinin ayaklarini sayar, kag
tane oldugunu soyler. Calistiklar masalarin ayaklarinin kag tane oldugu sayilir.

e Ogretmen cocuklara yassi ¢dp sislerden etkinlik yapmalari icin ¢dp sislerin sivri kisimlarin
makasla yuvarlayarak keser. Her cocuga dort adet yassi ¢op sis verilir. Cocuklar cubuklari sesli
olarak sayarlar. Bu cubuklarla neler yapabilecekleri sorulur. Yan yana Ust Uste dizerek sekiller
olusturulur. DOrt adet ¢op sisin hepsi kullanilarak hangi geometrik seklin elde edilecegi
sorulur. Hangi seklin dort kenari oldugu sorulur. Cop sislerle 6gretmen rehberliginde kare

sekiller olusturulur.

e Sonra cocuklari oyun alanina alinir. Ogretmen cocuklara bir, iki, lic ve dért rakam kartlari
hazirlar. Cocuklar oyun oynarlar. Bir karti havaya kaldirilir. Cocuklar tek olarak duracaklardir.
Uc karti havaya kaldirilir. Cocuklar tilii grup olurlar. Dért karti havaya kaldirilir. Cocuklar
doértli grup olurlar. iki karti havaya kaldirilir. Cocuklar ikili grup olurlar. Oyuna ¢ocuklarin

ilgisine gore devam edilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 4. Kitaptan 13. sayfa yapilir.

Materyaller:
Cop sis

Sozciikler ve Kavramlar:
Dort sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi hayvanlarin dort bacagi var?

e Sandalyemizin kag¢ bacagi var?

e Kare seklinde kag kenar var?

e Bana dort tane oyuncak getirir misiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :13.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ses Oriintiisii”Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SES ORUNTUSU

Etkinlik Turii: Oyun (Buylk grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.(Gostergeleri:  Nesne/varliklari  sesine gore
gruplar.)

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin o&zelliklerini
karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt
eder, karsilastirir.

Ogrenme Siireci

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur. Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

yapar.(Gostergeleri: Galop yaparak belirli mesafede
ilerler.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri acar/kapar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.

e Ogretmen siselerle bir oyun hazirlar. Plastik su siseleri belli araliklarla belli mesafede dizilir.
Cocuklar siraya girerler. Baslangic noktasindan baslayarak siselere degmeden ve yiirlirken
olusan hava akimiyla devirmeden karsiya kadar galop yaparak ilerlerler.

e Ogretmen daha 6nceden hazirladigi siseleri ve ince kum, toprak, kiigiik tash kum, kiigiik
cakil tasi gruplarini ayri kaplarda getirir. Materyaller cocuklara gosterilerek tanitilir ve
cocuklarin dikkatleri cekilir. Birlikte ritim aleti yapacaklarini ¢ikacak seslerin birbirinden

farkh olacagini belirtilir.

e Sisenin Ustline kagittan kiglik huni yapilarak konur. Her ¢ocuk sisesine kiigik kasik
yardimiyla sectigi materyalden bir miktar koyar. Siselerin kapaklari kapatilir. Siselerin st
fircalar yardimiyla ahsap boyasiyla boyanir. Kurumaya birakilir. Boyanin {istiine ¢ocuklar
ince uglu fircalarla resimler, desenler cizerler. Marakaslar kurumaya birakilir.

e Cocuklara marakaslari dagitilir. Cocuklar marakaslarini sallayarak sesini dinlerler. Kalin bir
ses mi ince bir ses mi oldugu belirlenir. ince sesi olan marakaslar gruplanir. Kalin sesi olan
marakaslar gruplanir. Cocuklar marakaslarinin sesine gore bir ince ses bir kalin ses olarak
orintl olustururlar. Simdi de marakaslariyla bir ince ses bir kalin ses ¢ikararak ses 6riintisi
olustururlar.

e Riizgargili Egitim seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir.(Sayfa.4)

Materyaller:
ince kum, toprak, kiigiik tash kum, kiictk cakil tasi

Sozciikler ve Kavramlar:
ince ses, kalin ses, ses oriintiisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Marakas yapmak eglenceli miydi?
e Marakaslari ince sesli ve kalin sesli diye ayirabilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :14.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“4’in Yazimi” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Batinlestirilmis Buyidk Grup
Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



4’UN YAZIMI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Kazanim 13: Giinlilkk yagsamda kullanilan sembolleri
tanir. Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolin anlamini séyler.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sOylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.
Nesneleri dondurir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

e Cocuklara 4 sayisi mukavvadan kesilerek hazirlanir. 4 sayisinin ortasina genis dikis araliklari
mesafesinde delgecle delikler agilir. Metal sonil biylik igne boyutunda kiigtltalir. Bir ucu
kisa olacak sekilde ikiye katlanir. S6nilden yapilan igneye yin ip takilir. El yapimiigne
¢ocuklarin eline verilir. 4 sayisinin deliklerinden bir alttan bir Gstten gegirerek 4 sayisi dikisle
gosterilir

e Sonra cocuklarin 6niine genis bir kapta renkli kum konur. Cocuklar 4’lerini karsilarina koyarak
ona bakip kumda 4 yazma calismasi yaparlar.

e Cocuklar daha énceden ritim calismasi yapmislardi. Simdi 4 sayisi icin ritim tutarlar. Once
ogretmen 1-2-3-4 diyerek ellerini birbirine vurur. Sonra cocuklar tekrarlarlar. 1-2-3-4 diyerek
masaya vurur, dizlerine vurur vb. Sayi-ritim ¢alismasi pekistikten sonra muzik aletleri
alinarak, (tef, zil, kastanyet, marakas, davul, baget vb) 4’e kadar ritim tutulur.

e Oyun alanina gegilir. Cocuklar dértlii gruplar olustururlar. Ogretmen “Bedenimizle ritim
calismasi yapacagiz.” Diyerek aciklamada bulunur. Ogretmen dort kez ellerini saklatir, her
vurusta sayar, cocuklar tekrar eder. Ogretmen dort kez elleriyle dizlerine vurur, vururken
dorde kadar sayar, cocuklar tekrar eder. Cocuklar oyunu 6grendikten sonra hep birlikte hem
vurulur, hem sayilir. Dort kez gégse vurulur, dort kez yanaklara vurulur, dort st kollara
vurulur, dort kez karina vurulur, dort kez sirta vurulur.

e Riizgargiilii Egitim seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir.(Sayfa.14-20-26)

Materyaller:
Sonil, ip
Sozciikler ve Kavramlar:
Dort sayisi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?
o 4ileilgili baska neler yapabiliriz?
e 4’den dnce hangi saylyl 6grenmistiniz?
e Sayarak 4 kere ziplamak isteyen var mi?
e Hep birlikte 4 kez el ¢irpalim.
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :15.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerden Beyaz ” Sanat- Fen (Bltlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERDEN BEYAZ
Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varlklarnn gézlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin rengini soyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslar Konusmayi sdrdardr.
Konusmayi sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katiir Konusmak igin
sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir. (Gostergeleri:
Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
sonuglari agiklar.)

e (Ogretmen sinifa beyaz renkte gida érneklerinden getirir. Ayri kaselerde tuz, seker, un, piring
cocuklara gosterilerek tanitilir. Cocuklara bu meyve ve sebzelerin rengi sorulur. “Bunlardan hangisi

tathdir? Tuz bunlardan hangisi?

Undan neler yapilir? Piringten neler yapilir?” Sorularin cevaplari alindiktan sonra ek agiklamalar

yapilir.

e Gida maddelerinden tatmak isteyen cocuklara tattirilir ve tadini tarif etmesi istenir.

e S{it, yogurt, peynir, yumurtanin beyazi, karnabaharin da beyaz oldugu aciklanir.

Baska nelerin beyaz renkte oldugu arastirilir. Gokylziinde bulut var mi diye camdan disari bakilir.

e Sonra 6gretmen sinifa rulo seklinde beyaz resim kagidi getirir. Sinifa yere uzunlamasina resim kagidini
acar. Cocuklar resim kagidinin iki yanina yerlesirler. Ogretmen mevsimlerden hangi mevsimde
olduklarini hatirlatir. Bu mevsimde aga¢ yapraklarinin olup olmadigi dallarin yagan karlarla hangi
renkte olabilecegini sorar. Sonra hep birlikte resim yapmalarini bu resmin kis resmi olmasini sdyler.
Tim c¢ocuklar resimlerini yaptiktan sonra pamuklarla, beyaz kagittan koparilmis pargaciklarla resim
kis gériinimine birindirilmek icin stslenir. Tamamlanan biyilk resim panoda sergilenir.

e Riizgargiili Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 7-8-25 yapilir.

Materyaller:
Boya kalemi, resim kagidi

Sozcikler ve Kavramlar:
Beyaz, buyik-kuglik, az- cok

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kis mevsiminde neler olur?

e  Bugiin kimler beyaz renk giysi giymis?
e  Beyaz sagli olanlar kimler?

e  Beyaz renkte giysiniz var mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :16.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cizgileri Takip Et” Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CiZGILERI TAKIP ET
Etkinlik Turii: Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Ogrenme Siireci

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

yapar.(Gostergeleri: Galop yaparak belirli mesafede
ilerler.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Oncelikle cocuklarla birlikte biyiikli kiigiik taslar toplamak icin disari kesfe cikilir.
Ardindan taglar incelenir ve fen merkezine yerlestirilir. (Taslarin yerine digmeler,

kiicik ponponlar da kullanilabilir)

e Ogretmen fon kartonuna ¢izilmis dalgali, diiz, zikzak vb farkl cizgiler hazirlar. Her

o6grenciye bir tane dagitir.

e Cocuklar taslari kullanarak siyah fon kartonundaki gizgileri tamamlar.
Burada taslar disinda digme, gibi malzemelerle gesitlilik saglanirsa ¢ocuklar gizgileri
tamamlarken kendi 6zglin desenlerini olusturabilirler.

e Riizgargiili Egitim seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir.(Sayfa.9-30)

Materyaller:
Kiguk cakil tasi, diigmeler, kicik ponponlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Oriintd, dalgali, diiz, zikzak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Taslarla baska nasil etkinlikler yapabiliriz?

e  Cizgileri baska nasil tamamlayabiliriz?
e Hangi gesitte cizgiler tamamladiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :17.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dikdortgen” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltilinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DIKDORTGEN

Etkinlik Turii: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar

goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Nesne/varhigin seklini sdyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Ogrenme Siireci:

Motor Gelisim:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Gostergeleri:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri
sikar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi bagarmak icin kendini
gudiiler. (Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek icin ¢aba gosterir.)

o Ogretmen cocuklara dikddrtgen esyalar getirerek incelemeleri icin masaya koyar. Kitap A-4 kagidi, cep
telefonu, kiicik dikdortgen cetvel, dikdortgen seklinde legolar...

e Cocuklarla birlikte bu nesnelerin kag kenari oldugu sayilir. Uzun ve kisa kenarlarinin kag tane olduguna
bakilir. Késelerinin kag tane oldugu sayilir.

e Cocuklara dikdortgenin kenar sayisi, kisa ve uzun kenar sayisi, sekli 6zlimsetilmek icin pipetler ve oyun
hamurlariyla dikdértgenler yapilir. Cocuklara iki adet ayni boyda kisa ve iki adet ayni boyda uzun
pipetler verilir. Cocuklar kisa ve uzun pipetleri gruplarlar. Kag tane olduklari sayilir. Sonra dikdortgen
olarak dizerler. Zorlanan 6grenciye rehberlik edilir.

e  Cocuklara bir parga oyun hamuru verilir. Bu parcayi dorde bolip yuvarlamalari istenir. Dikdértgenin
dizilen kenarlarinin birlesim noktasi hamurlarla kapatilir. Birlesim yerlerindeki hamur toplarinin
dikdortgenin koseleri oldugu belirtilir. Kdseler sayilir.

e Ogretmen gocuklari oyun oynamak igin oyun alanina alir. Yere biiyiik bir dikdértgen cizer. Ya da
elektrik bandini yere yapistirarak dikdértgen seklini olusturur. Sonra mizik agilir. Cocuklar
dikddrtgenin disinda oynarlar. Ogretmen igeri deyince ¢ocuklar icerde oynarlar. Ogretmen kisa kenar
deyince dgrenciler kisa kenarlarin Ustiine basarak oynarlar. Ogretmen uzun kenar deyince uzun
kenarlarda oynarlar. Disari denildiginde dikdértgenin disinda oynarlar. Késeler denildiginde ¢ocuklar
koseleri kapmaya galigirlar.

e Riizgargiilii Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 22-23 yapilir.

Materyaller:
Mukawvva, Kitap A-4 kagidi, cep telefonu, kiiclk dikdortgen cetvel, dikdortgen seklinde legolar, pipet, oyun hamuru

Sozciikler ve Kavramlar:
Dikdoértgen, kose, kenar
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Baska nelerden dikdortgen yapabiliriz?
e Dikdortgenin kenarlari diz mi, egri mi?
o Dikdortgenin bitiin kenarlari ayni boyda mi?
o  Koseleri var mi, kag tane?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :20.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mutlu Dig- Mutsuz Dig” Sanat- Tiirkge (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




MUTLU DiS- MUTSUZ Di$

Etkinlik Turii: Sanat- Tiirkce (Btlinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 6: Giinliik yagam becerileri icin gerekli arag
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken ve geregleri kullanir.

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Gostergeleri: (Beslenme sirasinda uygun arag ve
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geregleri kullanir. Beden temizligi ile ilgili malzemeleri
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) kullanir).

Dil Gelisimi Kazanim 8: Sagligi ile ilgili dnlemler alir. (Gostergeleri:
Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.
ifade eder. Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek
Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular sonuglari aciklar.)

sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve Motor Gelisim:

izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
izlediklerini drama yoluyla sergiler). yapar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar.

Kalem kontrollini saglar

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara saghgimiz icin faydali ve faydasiz yiyeceklerin resimlerini gdsterir ve
zararl yiyeceklerden cips, kola, fazla miktarda seker, hamburger gibi yiyecekleri tiiketirsek
blylyemeyecegimizi ve ¢cabuk hastalanacagimizi, yliziimizin de hasta ve solgun
goriinecegini, mutsuz olacagimizi agiklar. Yararli yiyecekleri, siit, yumurta, et, mevsim
meyvelerinden portakal, elma muz, marul ve sebzeleri tliketirsek ¢cabuk buyliyecegimizi, hig
hastalanmayacagimizi, canli ve enerji dolu olacagimizi ve mutlu olacagimizi agiklar.

e Cocuklara evde hangi yiyecekleri tercih ettikleri neden bu yiyecekleri tercih ettikleri sorulur.

e Cocuklara iki adet beyaz blylk dis resmi verilir. Cocuklara ayrica yararli ve zararli yiyecek
resimleri kesilmeleri igin verilir. Cocuklar yararli yiyecek resimlerini dig resminin birisine,
zararli yiyecekleri ise dis resminin digerine yapistirirlar.

e Cocuklar yapistirma islemini bitirince dise gz, burun cizerler. Zararli yiyecekler bulunan disi
mutsuz, yararli yiyecekler bulunan disi ise mutlu cizerler.

e Riizgargiili Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 3-11-12 yapilir.

Materyaller:

Yararli ve zararl yiyecek resimleri, yapistirici, dis resimleri

Sozcukler ve Kavramlar:
Saglkl beslenme, mutlu, Gzgin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Sagligimiz icin yararl yiyecekler hangileri?
Saghgimiz i¢in zararli yiyecekler hangileri?
Saglikli olmak icin neler yapmaliyiz?
Zararh seyler yersek ne olur?

Yararl yiyecekler yersek nasil hissederiz?

Aile Katilimi:

Dis fircalama konusunda ¢ocugunuza hatirlatmalarda bulunarak onu 6zendiriniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :21.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sanat, Oyun ve Simetri ” Sanat- Oyun (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SANAT, OYUN VE SIMETRI
Etkinlik Turii: Sanat- Oyun (Butinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile

Ogrenme Siireci:

ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

Sosyal Duygusal Alan
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini

gidiiler. Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in caba gosterir.

e Ogretmen cocuklara “Bugiin bir resim yapacagiz ancak bu resmin iki tarafi da ayni olacak.” der.
e Oncelikle gocuklarimiz resim kagidini ortadan ikiye katliyor parmaklariyla katlanan kisma bastiriyor
ve kagidin ortasinda bir cizgi olustugunda kagidi tekrar aciyorlar. Tipki bir defterin iki sayfasi gibi

oluyor.

Sonra bu sayfalardan birine parmak boyalarindan kiiglik damlalar yapiyorlar.

Ardindan kagidi tekrar ikiye katliyoruz ve bastiriyoruz. Kagidi tekrar actigimizda ise birbirine

simetrik olan bir resim ¢ikiyor ortaya.

Ogretmen ayna oyununu oynatmak icin cocuklari oyun alanina alir.
Cocuklar daire olarak oturur. Sayismaca ile iki oyuncu segcilir. Secilen oyuncular ortada karsilikli

dururlar. Kendi aralarinda anlasarak Ayna ve Cocuk karakterlerini belirler. Ayna olan ¢ocuk agzini
blikme, basini oksama, duygulari gosterme gibi kendi belirleyecegi hareketleri yapar, karsisindaki

¢ocuk da aynisini yapmaya ¢alisir.

Daha sonra ayna ve ¢ocuk yer degistirir ve etkinlik boylece tekrarlanir. Her grup sonunda yapilan

taklitler ve hareketler hakkinda degerlendirmeler yapilarak oyun sekillendirilebilir.

Riizgargiili Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 15 yapilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 16 yapllir.

Materyaller:
Sulu boya, Beyaz kagit

Sozciikler ve Kavramlar:
Simetri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Yaptigimiz resmi anlatir misiniz?

e Ayna oyununu begendiniz mi?

e Yaptiginiz en ilging hareket hangisiydi?
e Ayni hareketleri yapabildiniz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sabah-Ogle-Aksam” Drama- Oyun (Biitiinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinl

SABAH-OGLE-AKSAM
ik Tlirti: Drama- Oyun (Butlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
Gostergeleri: ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. sergiler.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde

aciklar.

Ogrenme Siireci:

Bir glin icinde sabah, 6gle ve aksam zamanlarini yasadiklarini séylenir. Sabah uykudan uyandigimiz
giinesin dogdugu zaman. Oglen giinesin en tepeye ciktigl her yerin ¢ok aydinlik oldugu, bizim de
0glen yemegi yedigimiz zaman. Aksam glinesin yavasca battigl, havanin karardigi aksam yemegimizi
yedigimiz zaman.

Cocuklara sabah, 6gle ve aksam yaptiklari bir etkinlik sorulur. Cocuklarin érnekleri dinlenir. Her ¢ocuk
sabah ve aksam evde neler yaptiklarini anlatir.

Sonra tiim cocuklar oyun alanina gecer ve sabah-6gle- aksam vakitlerinde yasananlarin ve bir giin
akisinin dramasi yapilir.

Simdi tiim gocuklar uyuyor. Ciinkii hala gece. iste bir horoz &tiiyor. (cocuklardan biri 6ter.) Sabah
olmak tzere, glin aydinlaniyor. Glines de dogdu artik. Haydi uyanin sabah oldu. (Cocuklar gerinme
hareketleri yaparlar.) Elimizi ylizim{zi yikiyoruz. Simdi hazirlanma zamani okul kiyafetimizi giyelim.
Ayakkabilarimizi giyelim. Hosca kal anne, hosca kal baba. Emniyet kemerini taktik, haydi okula.
(cocuklar araba sesi ¢ikarirlar. Sinifta serviste gibi dolasirlar.) Simdi okula. Serbest oyun zamani. Haydi
kahvaltiya. Eller yikansin. Sofraya oturuyoruz. Yemek yedigimiz 6gliniin adi ne. Afiyet olsun. Elleri
yikayalim. Oyun zamani. Etkinlikler, deneyler, sarkilar. Buglinliik bu kadar. Servise biniyoruz. Evde
0glen yemegi. Oyunlar oynuyoruz, televizyon izliyoruz. Hava karariyor. Sizce gliniin hangi zamani?
Evet aksam oluyor. Hangi 6glindeyiz. Aksam yemegi zamani. Afiyet olsun. Biraz dinleniyoruz. Artik
hava ¢ok karanlik. Disarda sesler de azaldl. Sizce ne zamani?

Evet bildiniz. Uyku zamani. Gece oldu. lyi geceler.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Sabah-

Ogle- Aksam

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Sabah saatlerinde neler yapariz?
Oglen saatlerinde neler yapariz?
Aksam saatlerinde neler yapariz?
Kahvalti hangi saatlerde yapilir?
Zamani bize ne gosterir?
Takvimde neler vardir?

tilimi:

Aile Ka

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinyamiz Nasil Isinir” Sanat- Oyun —Drama (Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




DUNYAMIZ NASIL ISINIR?
Etkinlik Turii: Sanat- Oyun —Drama (Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

ifade eder. Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina gore siralar.
Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun bir sekilde
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.)

izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini
izlediklerini drama yoluyla sergiler).

Ogrenme Sireci:

e Ogretmen cocuklara Gezegenler ve Giines Sistemi ile ilgili Power Point sunusu izletir.

e Ogretmen cocuklara diinya kiiresini getirir. Cocuklar giindiiz gdkyuiziine baktigimizda giinesi
goruriz. Gece baktigimizda bulutlar yoksa yildizlari ve ayi goriirtiz. Glines diinya ve ay bu
gordigliniz kireye benzer.

e Gilines ¢ok cok sicaktir Ates topudur. Sicakligiyla hem diinyamizi isitir, hem de is181yla
diinyamizi aydinlatir.

e “Diinyamiz kendi etrafinda déner durur. Nasil mi? Géstereyim.” Ogretmen kendi etrafinda
donerek diinyanin hareketini gosterir. “Dlinyamiz hem kendi etrafinda déner, hem de
glinesin etrafinda déner. Nasil mi?” Bir cocuk giines olur. Ogretmen hem kendi etrafinda
hem de glinesin etrafinda doner.

e Cocuklar da 6gretmeni taklit ederek diinya taklidi yaparlar.

e Ogretmen cocuklara ay giines ve diinya resimlerini vererek istedikleri gibi boyamalarini
soyler. Boyanan resimler kenarlarindan kesilir. Cubuklara yapistirilarak kuklalara
dondstaralar. Kuklalara yiz de yapilir ve kim olduklari hakkinda konusturulur.

e Riizgargiilii Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 6 yapilr.

Materyaller:

Sozcikler ve Kavramlar:
Dunya, glines, ay

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dinyanin hareketi nasildir?
e  Glines mi buylk diinya mi?
e  Glnes sicak midir Soguk mu?
e  Dinyamiz nasil aydinlanir?
e  Gilines olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ters Cevir- Diiz Cevir” Oyun- Hareket (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TERS CEVIR- DUZ CEVIR
Etkinlik Turii: Oyun- Hareket (BUtlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar Nesneleri yan

Ogrenme Siireci:

yana dizer. Nesneleri takar. Nesneleri gikarir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrolunii saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Oz bakim Becerisi

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Gostergeleri:
DiGgme acar. Diigme kapar.

e (Ogretmen cocuklara ters ve diiz ne demek diye sorar. Sinifa getirdigi materyalleri
cocuklara gostererek dikkatlerini ceker. Bir cift ayakkabi, kazak, yelek, sise, eldiven,

gomlek, vb. tersi donebilecek esyalar.

e Ogretmen getirdigi esyalarin hepsinin tersinin déndiigiinii diizeltmeleri icin ona yardim

edip edemeyeceklerini sorar.

e Hep birlikte ters donen esyalar dizeltilir.

e ikinci olarak cocuklarin hepsi terliklerini gikarir. Terlikler karistirilir. Cocuklar eslerini
bulur, yan yana diiz olarak dizerler. Sinif iki gruba ayrilir. Terlikler tekrar karistirilir.
Birinci grup terliklerin ciftlerini bulur ancak yan yana ters olarak dizer. ikinci grup gelir,

ters olan terlikleri dizeltir.

e Gruplar yer degistirir. Bu kez karistirilan terliklerin ikinci grup giftlerini bulur ve yan yana
ters olarak dizer. Birinci grup ise ters dizilen terlikleri diizeltir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 31 yapilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 4. Kitaptan sayfa 28-29 yapilir.

Materyaller:

Bir ¢ift ayakkabi, kazak, yelek, sise, eldiven, gomlek, eldiven

Sozciikler ve Kavramlar:
Ters-Diiz, tek-cift

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayakkabinizi ters giydiginiz oluyor mu?

e Ayakkabinizi ters giyip kosarsaniz neler olabilir?
e  Giysilerin duz tarafini gevirmekte zorlandiniz mi?
e  Giysilerin ters oldugunu nereden anlayabiliriz?

e Tersdonen bir bécek gordiiniiz ma?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte camasirlari katlayiniz ve tersi donen ¢amasirlari cocugunuzdan diiz tarafini cevirmesini isteyiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :27.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi segtikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sige Oyunlari” Matematik- Oyun (Bitiinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SISE OYUNLARI
Etkinlik Turii: Matematik- Oyun (Bitlnlestirilmis Buylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi
gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varlklan gézlemler.(Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar buytkligiine gore gruplar.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar biyukliklerine gore siralar.
Kazanim 15: Parga-bitiin iligkisini kavrar. Gostergeleri: Bir
bltlnlin pargalarini séyler. Bir bitiinl pargalara boler. Biitlin
ve yarimi gosterir. Pargalari birlestirerek bitin elde eder.

Ogrenme Siireci

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri acar/kapar Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.(Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

e Farkli boylardaki siseler; kapaklari farkh renklerde su siseleri, mesrubat siseleri oyun
alanina getirilir. Cocuklar 6nce siseleri buylkliiklerine gore gruplarlar. Sonra en
blyik sise ve en kiiclik sise gosterilir. Siseler blylkten kiclge dogru siraya dizilir.

e Cocuklar oyun alanina alinir. Siseler yan yana karsiya dizilir. Kapaklar da karisik
olarak siselerin yanina konur. iki cocuk icin iki adet sepet hazirlanir. Cocuklar uygun
kapaklari siselere kapatarak kapattigi siseyi kendi sepetlerine atarlar. Oyun sonunda

¢ocuklarin kag sise kapattigina bakilir.

e Riizgargiili Egitim Seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 17)
e Riizgargiili Egitim Seti 4. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 18)

Materyaller:
Cesitli buyuklikte siseler

Sozciikler ve Kavramlar:
Buyuk- kiguk, acik-kapali

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siselerin ne sisesi oldugunu biliyor musunuz?
o Siselerle baska neler yapabiliriz?

e Busiseler neyden yapilmis?

e Sinifta kag sise var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

OkulAdi ...
Tarih :28.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Zaman Makinasi” Oyun —Drama (Butlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




ZAMAN MAKINASI
Etkinlik Turii: Oyun -Drama (Butilnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. ifade eder.

Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina gore siralar. Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun bir sekilde sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
aciklar). izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini

Dil Gelisimi izlediklerini drama yoluyla sergiler).

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara zamanin nasil ilerledigini cesitli rneklerle anlatir. Bebeklikten yashhga kadar

gecen zamanin dramasi yapilir. Ogretmen hayali bir zaman makinesinin icine gireceklerini
kendisinin elindeki zille komut verecegini ve farkli zamanlara gegis yapacaklarini soyler.

e Haydi toplanalim ¢ocuklar zaman makinasi calismak icin bizi bekliyor. Ogretmen énce kendisi bir
kapsulin icine giriyormus gibi dnce ayaklarini sokar, sonra basini egerek elleriyle birlikte igeri
girer. Cocuklarda kapsiiliin icine girerler. Sonra ¢ocuklarla birlikte ugus gerceklesir. Ogretmen
zamani yoénetmeye baslar. Zili calar. Simdi bebekliginize déniyoruz. Henliz yeni dogmussunuz,
annenize sevgiyle bakiyorsunuz. Sonra suratiniz burusuyor. Galiba aciktiniz. Ne yaparsiniz
bebekken aciktiginiz zaman? Anneniz sizi doyurdu. Agzinizi sildi. Kiyafetinizi degistirdi. Zirrr.
Simdi biraz daha bilyudiniz. Yerde stirinmeye basladiniz. Kanepelere duvarlara tutunmaya
basladiniz. Hatta konusmaya basladiniz. ilk ne sdylediniz acaba? Zirrr. Simdi bir yasindasiniz. Tek
basiniza ayakta durabiliyorsunuz. Hooop dengeniz bozuldu distliniiz. Hadi yine kalkin. Ve ilk
adiminizi attiniz. ilk kim gérdi sizi adim atarken? Zirrr. Artik yillar gecti. 4 yasiniza bastiniz.
Okula basladiniz. Kim getirdi sizi okula. ilk giin neler hissettiniz. Had ilk yasadiklarimizi
yasayalim. Zirr. Okullar bitti, geng insanlar oldunuz. Meslek hayatina basladiniz. Hangi meslegi
yapiyorsunuz? Hadi o meslegi yapalim. Zirr. Simdi orta yastasiniz. Yan anne baba bile oldunuz.
Kag ¢ocugunuz var? Zirr. Yine yillar gecti yaslandiniz. Hadi yasli insanlar gibi yirtyelim. Zirr.
Zamanimiz doldu. Zaman makinasindan gikalim su animiza dénelim.

Materyaller:
Saat

Sozciikler ve Kavramlar:
Yelkovan, akrep

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bebeklik mi glizel gocukluk mu?

e Bebeklerle cocuklarin neleri farkh yapar?

o Bebekler kendilerini tehlikelerden koruyabilir mi?
e Genglerle yashlar neleri farkli yaparlar?

e Yasliinsanlarin yardima ihtiyaci var midir?

e  Cokyasliinsanlar bebeklere benzer mi?

Aile Katilimi:

Uvarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :29.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendi Marakasim” Miizik- Oyun (Bitiinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




KENDi MARAKASIM

Etkinlik Tarii: Mizik- Oyun (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM .
OTOR GELI$ Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. yapar.

Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Ogrenme Siireci:

e (Cocuklara marakas sesi dinletilir. Marakasin nasil ses ¢ikardigi hakkinda sorular
yoneltilir.

e Cocuklar halka olurlar ve ritim esliginde hareket ederler. Ogretmen cocuklarin eline
bir adet marakas verir. Marakas sira ile herkesin elinde dolasir. Ritim durdugunda
marakas kimin elinde olursa o cocuk bildigi bir tekerleme soyler ve oyun tekrar
devam eder.

Materyaller:
Marakas

Sozcukler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda hangi ritim aleti vardi?

e Marakas ile baska hangi oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evde kendi marakaslarini olusturmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :30.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Yil Gegti” Tirkge (Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




BiR YIL GECTI

Etkinlik Turii: Turkce (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1:Nesne durum olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken duruma
odaklanir. Dikkatini geken duruma yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken duru ayrintilariyla agiklar
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: (Olaylari olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun bir sekilde
agiklar).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Osrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim,
muzik, drama, siir, 6yki gibi cesitli yollarla sergiler.

e Cocuklara fen merkezine birakilan gesitli takvimlerle (duvar takvimi, masa takvimi vb.) ilgili

sohbet edilir.

e Takvimin ne oldugu, ne ise yaradigi, Gzerindeki rakamlarin neyi simgeledigi ile ilgili

konusulur.

e Bunun ne oldugunu biliyor musunuz? (Takvim gosterilir. Cocuklardan cevaplar alinir.) Bu bir
takvim, birgok yapragi var. Her yaprak bir glinli gosterir. Bir giin nedir biliyor
musunuz?(Cocuklardan cevaplar alinir.) Sabah kalkariz. Kahvalti yapariz. Okula gelir,
arkadaslarimizla etkinlik yapar, oynariz. Eve gider, yemek yer ve uyuruz. Bir glin bdylece
biter. Bir glin bitince takvimimizden bir yaprak kopar. Takvim bitince bir yil bitmis olur. Yeni

bir yila baslamis oluruz.

Materyaller:
Duvar takvimi, masa takvimi

Sozcikler ve Kavramlar:
Yil, takvim, giin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Evinizde takvim var mi?

e  Takvim ne ise yariyormus?
e Yil ne demektir?

e  Giin ne demektir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :31.12.2021
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parmak izi Deneyi” Sanat- Fen (Bitiinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARMAK iZi DENEYi
Etkinlik Turii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yo6nelik
sorular  sorar. Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: ~ Nesne/durum/olayin  ipuglarini  soyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varhigin seklini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt
eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayl  baslar  Konusmayi slrddridr.  Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollni saglar, gizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

e Ogretmen gocuklara parmak izi hakkinda bilgi verir. “Her insanin kendine &ézel bir parmak izi vardir. Ancak

parmak izlerinde bazi hatlar benzerlik gosterebildiginden parmak izleri dort gruba ayrilir. Simdi bu doért grubun
resmini size gdsterecegim.” Ogretmen daha 6nceden internetten siyah beyaz renkte cikardigi parmak izi
cesitlerini cocuklara gosterir.

Parmak izleri ilmek (loop), yay (arch), helezon (whorl) ve karisik (composite) olarak dort grupta toplaniyor. Sizin
parmak izinizin ¢esidi ne acaba, merak ediyor musunuz?

Cocuklar parmak izi deneyi yapmak lizere masalara geger. ilk dnce yumusak uglu kalemimizi A4 kagidina agacak
yardimiyla kalem ucu ¢ikacak sekilde agiyoruz. Biriken ug birikintisine sag elimizin bas parmagini batiriyoruz ve
A4 kagida parmagimizin izi ¢ikacak sekilde bastiriyoruz bu islemin Gg defa tekrarlanmasindan sonra bu islem
bantla yapilir. Parmagimizi agti§imiz ug birikintisine batirdiktan sonra elimizi bantliyoruz daha sonra bandi

Elimizi ug birikintisinden yikadiktan sonra da bu islemi istampa ile gerceklestiriyoruz. Istampaya batirdigimiz sag
elimizin bas parmagini daha sonra a4 kagidimiza bastiriyor ve parmagimizin izinin ¢itkmasini sagliyoruz.

Yapilan islem sonunda bulyitecimizi kullanarak parmak izimizin hangi parmak izi ¢esidine girdigini saptamaya

[ )
cikarip A4 kagidina yapistiriyoruz
)
)
¢alisiyoruz. Béylece deneyimiz bitmis oluyor.
e Riizgargilii Egitim Seti 5. Kitaptan siyah renkle ilgili galisma sayfasi yapilir. (Sayfa 10)
e Riizgargiilu Egitim Seti 5. Kitaptan siyah renkle ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 8-9)

Materyaller:
Istampa, bant, kursun kalem, biyliteg

Sozciikler ve Kavramlar:
Parmak izi, istampa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

Parmak iziniz hangi gruba benziyor?

Parmak izimiz neden bize 6zel?

Parmak izi nerelerde kullanilir?

Parmak izini baska hangi materyaller yardimiyla ¢ikarabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :03.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“5 Rakami” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



5 RAKAMI
Etkinlik Turii: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir. Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolin anlamini soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki soéylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinl saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklara sonilden 5’ler yapilarak her gocuga bir bes rakami verilir.
e  “Cocuklar bu elinizdeki rakam bes rakamidir. Simdi sizlere bes tane boncuk verecegim dnce bu
boncuklari sayalim sonra da bu boncuklari bes rakamina gegirelim.”

Boncuklar rakamlara gecirildikten sonra oyun oynamak icin oyun alanina gegilir. Bes tane cember arka
arkaya bitisik olarak konur. Cocuklar siraya girerler ve bu gemberlerin iginden tavsan gibi ziplarlar. Ziplarken
de birden bese kadar sayarlar. Cemberden giktiktan sonra siniftan bes tane oyuncak alip gemberlerden
ziplayarak geri gelirler. Getirilen oyuncaklar tekrar yerlerine yerlestirilir.Ogretmen 5’e kadar 6grenilen sayilari
tekrar etmek ve pekistirmek icin bir oyun hazirlar. Oyun igin her bir yliziinde birden bese kadar rakamlarin oldugu, ayni
zamanda her bir yliziinde rakam kadar noktanin oldugu bir kip kutu hazirlanir. Eksik kalan bir yiize her hangi bir resim
konabilir. Kip atildiginda gocuklarin Ustiine ziplayacagi renkli rakamlar kart hazirlanir. Cocuklar sirayla kiipu atar.
Hangi rakam geldiyse onun lzerine ziplar. Kiiblin gelen yiizeyindeki noktalari sayar. Cocuklara sanat etkinligi igin
boyama sayfalari verilir. Boyama sayfasi basit yuvarlak hatlarda bir agag ve gévdesinden olusur. Ayni boyamadan bes
tane verilir. Agaglarin gévdeleri boyanir. Yuvarlak boéliimiine bir agaca bir tane elma resmi yapilir. Diger agaca iki tane...

besinci agaca bes tane elma resmi yapilir.

Ogretmen agaclarin gévdesine kag tane elmasi varsa o sayly! yazar.
Cocuklar kendi agaclarinin govdesini agactan keserek ayirirlar. Ardindan resimler karistirilir. Hangi gévdenin hangi
agaca ait oldugu elmalari sayilarak bulunur. Dogru goévde ile agac birlestirilir.

e  Riizgargiilli Egitim seti 5. Kitaptan 13-15. sayfa yapilir.

Materyaller:

Cember, sonil, blylk boy boncuklar Rakamlar karti, renkli karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Bes sayisi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bir elimizde kag parmak var?

e Bana bes parmaginizi gosterip sayar misiniz?

e  Kag duyu organimiz vardi?

e  5sayisiicin baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

e 5’e kadar kimler sayabilir?
e 5’ten 6nce hangi sayi gelir?
Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte duyu organlariile ilgili oyunlar oynayiniz. Kérebe gibi. Evde ¢ocugunuzla birlikte somut nesnelerle

5’ e kadar sayi sayiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 04.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar Kavram Haritasi1” Fen — Sanat( Bltlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLAR KAVRAM HARITASI
Etkinlik Turii: Fen -Sanat (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Ogrenme Siireci

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrolini saglar.

e  Cocuklara ucan hayvanlar, karada yasayan hayvanlar ve denizde yasayan hayvanlarin resimlerinin oldugu

boyama sayfalari verilir.

e Hayvan resimleri boyandiktan sonra kenarlarindan kesilir.
e Acik sari renkte blylk bir kartona hayvanlar basligi altinda (¢ bélim ayrilir. Cocuklar ilk béliime boyadiklari
ugan hayvanlarin resimlerini, ikinci boliime karada yasayan hayvanlarin resimlerini, Gglinci bolime suda

yasayan hayvanlarin resimlerini yapistirirlar.
e Cocuklarla sessiz hayvan taklidi oyunu oynanir.

e  Cocuklar igin hayvan resimlerinin oldugu kartlar hazirlanir. Cocuklardan segilen ebe gelir. Diger ¢ocuklarin

gormeyecegi sekilde ebeye bir hayvan karti gosterilir.

e Ebe gosterilen hayvanin ses ¢ikarmadan taklidini yapar. Cocuklar bilemezse ve ebe anlatmakta zorlanirsa sesli

olarak taklidini yapar. Bilen gocuk ebe olur.

e  Riizgargiilii Egitim seti 5. Kitaptan 3-4. sayfa yapilir.

Materyaller:
Hayvan resimleri, karton, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvanlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hayvanlar nerelerde yasarlar?

e Kanath hayvanlarin hepsi ugar mi?

e Hangi hayvanlar suda yasar?

e Hayvanlar konusabilir mi?

e Hayvanlari korumak igin neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte sokak hayvanlarina yemek ve su veriniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :05.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- Bayrak Sevgisi” Fen — Sanat( Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BAYRAK SEVGISi
Etkinlik Turii: Sanat- Fen (BUtlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler. Gostergeleri: Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Nesne/varligin adini, rengini soyler. Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.
Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore

eslegstirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Motor Gelisim

Nesne/varliklari rengine, gore ayirt eder, eslestirir. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 8: Nesne ya da varlklarin 6zelliklerini karsilastirir. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrollint
Gostergeleri: saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogrenme Sireci:
e Ogretmen elinde biiyiik bir Tiirk bayragi ile gelir. Bazi iilkelerin de bayraklarinin resimlerini

gosterir. Ogretmen bayragin bir lilkenin sembolii oldugunu sdyler ve hangi bayragin hangi
Ulkeye ait oldugunu gosterir.

e Ardindan Tiirk bayraginin da bizim Glkemizin bagimsizlik sembolii oldugunu aciklar.. “Eger yere
dismus bir bayrak gérirseniz onu hemen yerden alip uygun bir yere koymali bayragimiza
sahip ¢ikmalisiniz.”

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara gecer. Cocuklara boyanmamis bayrak resimleri verilir.
Bayragimizin kirmizi rengini olusturmak igin kirmizi renkte gesitli materyaller getirilir. Kirmizi
kurdeleler, kirmizi el isi kagitlari, grafon kagitlari, ponponlar, evalar, kirmizi parmak boyalari,
sulu boyalar. Her bir ¢ocuk istedigi materyali kullanarak bayragin kirmizi rengini olusturur.
Etkinlik sonunda bayraklara tahtadan sap yapilir.

e Ogretmen renk tonlarini 6gretmek icin renk kartlari hazirlar. Renk kartlarini bir kutuya koyar.

e Cocuklara “Size renk kutusu getirdim. Bakmak ister misiniz? Diyerek dikkatlerini ¢ceker. Biitlin
cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde oturur.

e Ogretmen kutunun iginden renk kartlarini tek tek hangi renk olduklarini sorarak ¢ikartir. Sonra
ayni rengin iki tonunu iki eline alir ve 6nce sag elindeki kartin rengini sonra sagdaki karti
kapatip soldakini sorar. Cocuklari ikisine de ayni rengin ismini séyleyerek cevap verdiklerinde
o6gretmen ikisini yan yana getirerek ayni olup olmadigini sorar.

e Farkli olduklarini géren ¢ocuklara ton kavrami anlatilir.

e Sonra cocuklara ayni renklerin tonlarini vererek koyudan agiga dogru siraya koymalarini ister.

e Cocuklar renk kartlarini yanina alir, sinifta ve bahgede renklerin tonlarini fark ederek gezinir.

Materyaller:
Renk kartlari Kirmizi kurdeleler, kirmizi el isi kagitlari, grafon kagitlari, ponponlar, evalar, kirmizi parmak boyalari, sulu

boyalar
Sozciikler ve Kavramlar:
Bayrak, bagimsizlik, Renk tonlari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Her (lkenin bir bayragi var midir?
e  Bayragimiz neden degerlidir?
e Bayragimizin renkleri nelerdir?
e Aynirenkte oyuncaklar getirebilir misiniz?
e En koyu renkteki oyuncak hangisi?
e En acik renkteki oyuncak hangisi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :06.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Koku Alma Deneyi” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOKU ALMA DENEYi

Etkinlik Turii: Fen (Buylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini  verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yo6nelik
sorular  sorar. Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: ~ Nesne/durum/olayin  ipuglarini  soyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar gozlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varhigin kokusunu séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kokusuna goére ayirt eder,
eslestirir.

Ogrenme Siireci

e  Cocuklara kokulari hangi organimizla aldigimiz sorulur.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
kargilagtirir.(Gostergeleri: Nesne/varliklarin kokusunu ayirt
eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayl baslar  Konusmayi slrdlridr.  Konusmayi
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozclikleri kullanir.
Sohbete katilir Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

e  “Burnumuz hem kokulari alir, Hem igimize g¢ektigimiz havayi nemlendirerek i1sitir hem de igindeki kiiglk tlylerle

tozlarin cigerlerimize kagmasina engel olur.”
e  “Simdi sizinle kokulari alma deneyi yapacagiz.”

e GOnlllh gocuktan baslanarak bir gocugun goézleri yumusak bir kumasla baglanir. Cocugun 6niine birkag kokulu

nesne konur. Limon, sogan, kolonya, sicak sit olabilir.
Cocuk kokladigi nesneyi tahmin eder. Gozleri agildiginda gérdigl nesneyi tahminiyle karsilastirir.

e  Kokulari hangi hayvanlarin gok iyi alabilecegi tartisilir.
e  “Eniyi koku alan hayvanlardan birisi tabi ki kopeklerdir. Polis kopekleri kaybolan kisilerin kiyafetini koklayarak o
kisiyi tanir ve kokusunu arayarak o kisiyi bulur.
e  Eniyi koku alan bir diger ise kutup ayilaridir.
e  Peki her hayvan kokulari burunlariyla mi ahr?
e Yilanlar kokulari dilleriyle alir.
e Karincalar ve arilar da kokulari kafalarinin Gstiindeki iki tane sivri antenleriyle alr.
e Ruizgarguli Egitim seti 5. Kitaptan 5-6. sayfa yapilir.
Materyaller:

Limon, sogan, kolonya, sicak sit
Sozcikler ve Kavramlar:

Koku

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

insanlar kokulari nasil alirlar?

)

e  Tim canhlar kokulari burunlariyla mi alir?

e  Kokulari alamasaydik nelerle karsilasirdik?

e  Kokulardan en ¢ok ne kokusunu seviyorsunuz?
e Kot kokular nasil olusur?

Aile Katilimi:

Evde cocugunuzla baharat veya kokulu malzemelerle kokusunu bil oyunu oynayiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :07.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“5’in Yazimi” Matematik—Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



5’IN YAZIMI
Etkinlik Turii: Matematik—Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Blayik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir. Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolin anlamini séyler.

Ogrenme Siireci

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinli saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklara mukavvadan bes kaliplari kesilerek ¢ikarilir. Besin yazimi iki asamadan olustugu
icin (Boynu ve gbbegi birinci asama, sapkasi ikinci asama) mukavvadan bes kaliplarinin tst

cizgisi kesilerek bes iki parca haline getirilir.

e Cocuklara iki parcal olarak verilen sayinin hangisi olabilecegi sorulur. iki parcayi birlestirme

denemeleri yaparak sayiyi bulmalari istenir.

e Cocuklara genis kaplarda renkli kumlar getirilir. Cocuklar 6nlerine 5 rakamini koyarlar.

e Ogretmen cocuklara model olarak 5’i kumda cizer.

e 5 rakami oyun hamurlariyla da sekillendirilir. Yapilan besin yanina 5 tane top, yilan vb. yapilip
konulur. Ogretmen tiim ¢alismalari kontrol ettikten sonra serbestce oyun hamuruyla

oynanir.

e Riizgargiilii Egitim seti 5. Kitaptan 12-14. sayfa yapilr.

Materyaller:
Kum, oyun hamuru, mukavva

Sozciikler ve Kavramlar:
Bes sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bes sayisini baska nasil gosterebiliriz?
e  Bir elimizin parmaklari kag tane?
e Besi cizerken 6nce nereden basliyoruz?

Aile katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :10.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cift Olan Duyu organlarimiz” Matematik-Oyun-Hareket (Bitlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CIFT OLAN DUYU ORGANLARIMIZ
Etkinlik Turii: Matematik-Oyun-Hareket (Bitlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler. Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini  kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken
fiil kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir.

7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci

Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (GOstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollni
saglar.

e Ogretmen sinifa cift olarak kullanilan esyalari getirerek gcocuklara gésterir. Bir cift, corap, bir ¢ift
ayakkabi, bir cift eldiven, bir ¢ift kiipe. Bu esyalar cift olarak kullanilir, bunlari tek olarak kullanmak

icin ayiramayiz.

e Ogretmen cift olan malzemeleri karistirir. Cocuklardan esyalarin giftlerini bularak diizenlemesini ister.
e Ogretmen c¢ocuklara cift olan organlarimizi sorar. Sonra bu organlarimizin islevini agiklar ve gocuklarin

climle icinde kullanmasi icin onlara rehberlik eder.

e Ogretmen ciimleyi baslatir. “Her seyi gdzlerimle gériiriim.” Cocuklar bir ¢ift kavramini ciimle iginde

kullanir. “Bir ¢ift gézim var.”

e Ogretmen: “Her seyi gbzlerimle gériirim.” Cocuk: “Bir ¢ift gdziim var.”

Ogretmen: “Her sesi kulaklarimla duyarim.” Cocuk: “Bir ¢ift kulagim var.”

[ )

e Ogretmen: “Her kokuyu burnumla algilarim.” Cocuk “Bir ¢ift burun deligim var.”
e Ogretmen: “Her isimi onlarla yaparim.” Cocuk: “Bir ¢ift elim var.”

e Ogretmen: “Her yere onlarla giderim.” Cocuk: “Bir ¢ift ayagim var.”

e Sonra ¢ocuklarla tek ¢ift oyunu oynamak igin oyun alanina gegilir. “Tek ayakla zipla, ¢ift ayakla zipla,
tek gozini kapat, cift gbzlini kapat, tek elini salla, gift elini salla, tek kolunu gevir, ¢ift kolunu gevir”

vb. yonergeleriyle tek ¢ift kavrami oyunlastirilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 5. Kitaptan 17-18. sayfa yaplilir.

Materyaller:

Bir ¢ift, corap, bir cift ayakkabi, bir ¢ift eldiven, bir ¢ift kiipe

Sozciikler ve Kavramlar:
Tek-cift
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tek olan organlarimiz hangileri?
e  (Cift olan organlarimiz hangileri?
o Tek kulagimiz nasil bir eksiklik yasardik?

e  (Cift olarak kullanilan esyalara 6rnek verebilir misiniz?

e Annenizin ¢ift olan sis esyasi var mi?

Aile Katilimi:

Evde corap katlama isini cocugunuzla birlikte yapiniz, karisik olan coraplarin ciftlerini bulmasini isteyiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :11.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Enerji Kaynaklar” Turkge-Oyun - (Butinlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ENERJi KAYNAKLARI
Etkinlik Turii: Turkge- -Oyun (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdirir.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusmayi sonlandirir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
nesne/durum/olaya odaklanir.) ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
Dil Gelisimi: sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest sergiler.

ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara bu haftanin Enerji Tasarrufu haftasi oldugunu sdyler. Enerjinin ne

demek oldugunu aciklanir. “Oyuncaginizin ¢alismasi icin pile ihtiyaci var. Piller elektrikle
sarj edildigi icin enerji kaynagi elektriktir. Bunun gibi bir cok enerji kaynagi var. Bunlar
elektrik enerjisi, glines enerjisi, rlizgar enerijisi vb dir.”

e “Evimizde elektrikle galisan hangi elektronik esyalar var?” ... “Evet, elektrik stipiirgesi,
camasir makinasi, bulasik makinasi, televizyon, mutfak robotu, firin, klima, hali yikama
makinasi vb. Bunlardan evinizde hangileri var?

e Ogretmen elektrikli ev aletlerinin resimlerini ¢ikararak cocuklara gésterir. Sonra cocuklara
elektrikli ev aletleriyle ilgili bir oyun oynayacaklarini séyler. Cocuklar arasindan
sayismacayla bir ebe secilir. Ogretmen ebeye cocuklarin gérmeyecegi sekilde bir elektrikli
aletin resmini gosterir. Ebeye bu elektrikli aletin sesini ¢ikararak ve viicuduyla o aleti taklit
ederek anlatmasini ister. Elektrikli aletin ne oldugunu bilen ¢ocuk ebe olur. Oyuna
O0grencilerin istegine gére devam edilir.

e Sonra hep birlikte elektrikli aletler hareket ettirilir.

e Belirli Giin ve Haftalar etkinlik Kitabi sayfa 21 yapilir.

Materyaller:
Elektrikli ev aletlerinin resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Eneriji, tasarruf, glines enerjisi, riizgar enerjisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Enerji gesitleri nelerdir?

e  En ¢ok hangi enerjiyi kullaniyoruz?

e  Elektrikli ev aletleri nelerdir?

e  Evinizde hangi elektrikli ev aletleri var?
e Oyunumuz eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:



Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :12.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Sekiller Kutusu” Oyun-Matematik(Butlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEKILLER KUTUSU
Etkinlik Turii: Oyun-Matematik(Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir. Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklan
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin  blyukligini soyler. Nesne/varligin
seklini soyler.)

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
gruplar (Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore
gruplar.

Kazanim9. Nesne ve varliklari o©zelliklerine goére
siralar.(Gostergeleri: Nesne/varliklari buyukliklerine
gore siralar.

Ogrenme siireci

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

(Gostergeleri:  Gosterilen geometrik seklin  ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Oz bakim Becerisi

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar. Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalari toplar.

e Renkli kartonlardan her boyda (biytk, orta, kiiclik) geometrik sekiller ve yildiz, kalp, besgen

sekilleri cocuklara verilir ve kesmeleri saglanir.

e Her sekil igin bir karton kutu getirilir ve her kutuyu temsilen bir sekil o kutunun kenarina
yapistirihr. Sinif sekil ¢esidi sayisinda gruplara ayrilir. Her gruba bir isim verilir.
e Kalp grubu, yildiz grubu, daire grubu, kare grubu, dikdortgen grubu, liggen grubu. Kesilen

tim sekiller ortaya konur.

e Her grup kendi seklini diger sekillerin arasindan secerek gruplama yapar ve kutusuna koyar.
Her grup kendi kutusunun basina gecerek sekillerini blylikten kiglge dogru dizer.
e Dizme isleminden sonra gruplar kartondan kesilmis sekillerini karton kutunun etrafina

yapistirarak suslerler.

e Sinif icinde kendi gruplarinin sekli ile ayni olan esyalari bularak kutularina koyarlar. Karton
kutular sinifin diizenlenmesi igin de kullanilabilir.
e Riizgargiilii Egitim Seti 5. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 20)
e Riizgargiilui Egitim Seti 5. Kitaptan ilgili calisma sayfasi yapilir. (Sayfa 21)

Materyaller:
Karton kutu, renkli kartonlar

Sozciikler ve Kavramlar:

Geometrik sekiller, licgen, kare, daire, dikdortgen, kalp, yildiz, kenar, kose

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yeni 6grendigimiz sekiller hangileri?
e  Bunu yaparken eglendiniz mi?

e Dairenin kag kenari vardir?

e Dairenin kosesi var midir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :13.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Ceviz Oyunlan” Matematik-Oyun-Hareket (BUtlnlestirilmis blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEViZ OYUNLARI
Etkinlik Turii: Matematik-Oyun-Hareket (Bitlnlestirilmis biylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:  Sozel yoOnergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim

Ogrenme siireci

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Kiiguk topu tek elle yerden yuvarlar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dlslince ve hayallerini 6zgilin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Sinifa bol miktarda ceviz getirilir. Cocuklara cevizin ¢ok faydal bir meyve oldugu ceviz
yemenin beynimizi gelistirecegi ve hastaliklardan koruyacagi anlatilir.

Sonra cevizler yere konarak gocuklarin oynamalari igin firsat verilir. Cevizler bilye gibi
kullanilarak bilye oyunlari oynanir.

Yere 50 cm. kadar ¢apinda bir daire gizilir. Dairenin igine 10 tane ceviz konulur. Sonra sirayla
her biri eline bir ceviz alir, elini géz hizasinda ileri uzatarak cevizi yerdeki kiimenin tam
lizerine gelecek bicimde tutar. isaret verilince ceviz, yerdeki yigini dagitmak uzere atilir.
Dagilan cevizlerden kag tanesinin dairenin digina ¢iktigi sayilir.

Ogretmen bir grafik hazirlayarak her 6grencinin resmini yapistirir. O égrenci kendi resminin
karsisina kag cevizi disari gikardiysa sayisi kadar daire gizer.

Her cocuk icin daireye tekrar 10 ceviz konur ve atis yapilir. Tim cocuklar fotograflarinin
karsisina dairenin disina gikardiklari ceviz sayisi kadar daire gizerler.

En ¢ok cevizi dairenin disina gikaran gocuk en az cevizi disari ¢ikaran gocuk grafikten bulunur.

TUm cocuklar tebrik edilir.
Materyaller:
Ceviz

Sozciikler ve Kavramlar:
Hedef, daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ceviz oyunu hosunuza gitti mi?

e  Cevizin faydalari neler olabilir?

e Bu oyunu ceviz disinda nelerle oynayabiliriz?
e Dairenin disina kag tane ceviz ¢ikardiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :14.01.2022

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kege ile Resim” Sanat (Bireysel etkinlik)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KECE IiLE RESIM

Etkinlik Turii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:  Sozel yoOnergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara

cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller

olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme siireci

Malzemeleri  degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle
kullanir.  Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari yerlestirir.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag
ve geregleri kullanir. Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur

e Ogretmen her cocugun kendi sectigi cesitli renklerdeki evalara kiiciik kiyafet kaliplari gizer. Basit
kesmesi kolay tisort, etek, pantolon, elbise kaliplari hazirlanarak ¢ocuklara verilir.

Cocuklar kiyafetleri keserek kutulara koyup biriktirirler. Ogretmen birazdan bu kaliplari kullanarak

resim yapacaklari kiyafetlerin resimde yapacaklari cocuklarin kiyafeti olacagi agiklanir.

Blyuk resim kagitlari verilerek nasil bir resim yapmak istedikleri sorulur. Cocuklar yapacaklari

resimlerin hikayelerini anlatirlar. Cocuklarin nerede olacagini ne yapacagini tasarlayarak resme

baslamadan anlatirlar.

Cocuklara artik materyaller ve siis malzemeleri, grafon kagidi, kurdele, gesitli pullar renkli kagitlar,

kumas pargalari verilir. Kesilen kiyafetler yapistirilir ve cocuklar gizilir. Diger malzemelerle resmin

diger unsurlari tamamlanir.

Eller yikanir.

Materyaller:
Eva, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:

Nasil bir resim yapildigi sinifa anlatilir ve resimler sergilenir.,
Cocuklar kullanmadiklari malzemeleri kaldirirlar. Artan malzemeler ¢épe atilir. Boyalar kaldirilir.

Grafon kagidi, kurdele, cesitli pullar renkli kagitlar, kumas pargalari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Resminizde neyi anlatmak istediniz?
e Resim sadece boya kalemleriyle mi yapilir?

e Baska hangi malzemeleri kullanarak resim yapabiliriz?

e Resim yapanlara ne denir?
e Resim yaparken nasil hissediyorsunuz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :17.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

swvey

“ Kazima Teknigi” Sanat-Oyun (Blylk grup etkinligi)

Ginl Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAZIMA TEKNIGi

Etkinlik Tirii: Sanat-Oyun(Buyik grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Motor Gelisim
Dil Gelisimi Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:  Sozel yoOnergeleri yerine getirir.

Ogrenme siireci

e “Cocuklar, simdi yuruyus sekillerini oyu

yapar. Gostergeleri:
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

n etkinligiyle uygulayalim.” diyerek 6grencileri

yonlendirir. Oyun alanindaki yere, tebesirle diiz ¢izgi cizdikten sonra Uzerinden genis
adimlarla sigrayarak, tek ayak, cift ayakla sicrayarak, siriinerek gitme yirlyusleri
bitiin &grenciler tarafindan uygulanir. Ogretmen, daha sonra 6grencileri masanin
etrafina oturtur ve bos beyaz kagitlari pastel boya ile istedikleri renkte bosluk

kalmayacak sekilde boyamalarini ister.

Yizeyin Ustlintin iki veya Ug¢ kat daha farkh

renklerle boyanmasinin ardindan siyah pastel boya ile ylizey kaplanir.

e Ogretmen, cocuklara birer kiirdan verir.

aciklar. Boyanan fon Uzerine kiirdan
islemini gerceklestiren 6grencilere yardi

Materyaller:
Kirdan, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Kirdani kullanirken dikkat edilmesi gerektigini
la ¢izim yapmalarini ister. Ogretmen kazima
mci olur. Calismalar daha sonra panoya asilir.

Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kazima teknigi hosunuza gitti mi?
e  En Ustteki boyanin rengi neydi?
e  Baska bir renkle de resmin Ustlini kaplayabilir miyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme

siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :18.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Climle Tamamlama Oyunu” Tirkge -Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CUMLE TAMAMLAMA OYUNU
Etkinlik Turii: Turkce -sanat Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini
soyler

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil
kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken baglag
kullanir. Climle kurarken gogul ifadeler kullanir. Climle
kurarken zarf kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goéz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baslar Konusmayi stirdirir. Konusmayi sonlandirir.

Ogrenme Siireci

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki
gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri istenilen
nitelikte cizer.)

e Ogretmen cocuklara saglikl olabilmek igin sabah kahvaltisinda neler yememiz gerektigini sorar. Alinan cevaplar
dinlenir. Ardindan kahvaltida yenmesi gereken gidalarin resimleri gikarilir ve ¢ocuklara dagitilir. Cocuklara
‘Cimle Tamamlama Oyunu’ oynayacaklarini sdyler. Cocuklar resimleri inceledikten sonra 6gretmen ciimleyi
baslatir. Cocuklar tamamlar. Ornegin 6gretmen ‘Kahvaltida bir bardak......(siit, thlamur) der. Climleyi yarim
birakir. Cocuklar bosluk doldurma yapar. Ayni zaman da sorunun cevabinin resmi kimde ise o ¢ocuk ilgili resmi
havaya kaldirarak arkadaslarina gosterir.

e Kahvaltida bir bardak......(sit, ihlamur, meyve suyu) igilir.

e Kahvaltida bir dilim......(peynir) yenir.

e Kahvaltida birkag tane ......(zeytin) yenir.

e Kahvaltida bir dilim....... (ekmek) yenir.

e Kahvaltida bir tane ...... (haslanmis yumurta) yenir.

e Kahvaltida sebze olarak.....(domates salatalik) yenir.

e Kahvaltida tavada ....... (yumurta) yenir.

e Kahvaltida yesil... (zeytin, salatalik) yenir.

e Kahvaltida siyah....(zeytin ) yenir.

e Cocuklara sanat etkinligi icin daire sekli gizilmis birer karton dagitilir. Cocuklar daire seklini keserek onu kahvalti
tabagina dondstururler. Kahvaltilik resimlerinden kahvaltida olmasi gerekenleri keserek kahvalti tabagina
yapistirir ve panoya asarlar.

Ruzgargiilii Egitim seti 5. Kitaptan 28. sayfa yaplilir.
e Riizgargiilii Egitim seti 5. Kitaptan 26.ve 27. sayfa yapilr.
Materyaller:

Kahvaltilik resimleri, makas, yapistirici, karton
Sozciikler ve Kavramlar: Kahvalti, faydali yiyecekler, zararh yiyecekler
Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kahvaltida olmasi gereken yiyecekler nelerdir? Kahvaltida olmamasi gereken yiyecekler nelerdir?
e  Kahvalti neden 6nemlidir?
e Kahvalti etmezsek ne olur?
e Kahvaltida ne igmeliyiz?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte ciimleleri yarim birakarak tamamlama oyunu oynayiniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D er——
Tarih :19.01.2022

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Egzersiz Zamani” Oyun —Hareket (Butlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EGZERSIZ ZAMANI
Etkinlik Tirli : Oyun —Hareket ( Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin Gzerinden atlar. Kosarak
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: bir engel Uzerinden atlar.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. belirli mesafe ilerler. One yuvarlanr.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Agirhigini
olayin olasi nedenlerini soyler. bir noktadan digerine aktarir.

Dil Gelisimi: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: denge hareketlerini yapar.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar,
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Oz bakim Becerileri:

Motor Gelisimi: Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. Gostergeleri:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Sagligina
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglari agiklar.
Yonergeler dogrultusunda yurur. Belli bir ylkseklige tirmanir. Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen tiim cocuklari halka seklinde toplar, dnce cocuklarla siniftaki vurmali calgilari veya
bedenini kullanarak ritim esliginde eglenmelerini saglar, sonra basit 1Isinma egzersizlerini
yaptirir.

Yaklasik 5 dakika sure ile degisik tempolarda yiiriime, kosma, sigrama galismalari yapilir.

Yaklasik 10 dakika sire ile eklemleri hareket ettirme, kaslari gliglendirme ve esneklik
kazandirma icin hareketler yapilir. Bel, kalca, eller, kollar, omuz, bacak, diz ve ayak bilekleri
calistirilir.

Sira ile nefes egzersizleri yapilir. “Simdi agzimizi kapatalim, burnumuzla derin bir nefes alalim
ve karnimizi sisirelim, simdi nefesimizi agzimizdan ve burnumuzdan disari verelim. Herkes
elini karninin Gstline koysun. Burnumuzdan nefes alip karnimizi sisiriyoruz. Eller yukari
¢ciktimi? Simdi yavasca nefesimizi birakiyoruz.

Riizgargilii Egitim seti 5. Kitaptan 16. sayfa yapilr.

e Riizgargiilu Egitim seti 5. Kitaptan 22. sayfa yapllir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Egzersiz yapmak neden gereklidir?
e Ailenizden egzersiz yapanlar var mi?
e Nefesimizi agmak icin baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte evde egzersizler yaparak egzersizin faydalari hakkinda sohbet ediniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :20.01.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Uggen ve Dokular” Matematik-Sanat (Bitiinlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCGEN VE DOKULAR
Etkinlik Turi: Matematik-Sanat (Buttinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varhigin rengini séyler. Nesne/varligin seklini
soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur. En ¢ok g
0geden olusan orlintlideki kural soyler.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Gostergeleri:
Bir butlinun pargalarini soyler.

Bir btlni parcalara boler. Pargalari birlestirerek bitiin
elde eder.

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinu saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ucgen prizma seklinde tahta bloklar eger yoksa licgen prizma seklinde sert strafor
bloklar sinifa getirilir. Cocuklara seklinin ne oldugu sorulur. Cocuklara blok oyunlari
oynamalari icin verilir. Ucgen prizma bloklar st iiste yan yana farkli sekillerde
dizilerek U¢ boyutlu sekiller yaparlar.

e ki cocuk eslesir. Bir cocugun ticgenlerle yaptigi seklin aynisini arkadasi da bakarak

yapmaya cahsir.

e Cocuklardan tggenlerin hepsini yan yana dizerek biiyik bir G¢ggen elde etmeleri

istenir.

e Ardindan lggenlere farkh ylizeyler olusturabilmek icin farkh dokularda kumaslar ve
malzemeler, pamuk, diigmeler, taslar, simli veya normal evalar, stinger, yapay ¢im,
vb. malzemeler masaya konulur.

e Oncelikle bloklarinizin farkl yiizeylerine, A4 kagitlarindan yiizeylerin boyutuna
uygun kagit keserek yapistirilir. Ardindan bu kagitlarin Gzerine farkli malzemeler
yapistirihir. Burada bloklari ¢ocuklarla birlikte yapmak onlar icin daha motive edici
olacaktir. Cocuklarla bloklari olustururken bloklarin ylzeylerine dikkat ¢ekilir.
Kokusu nasil, elde biraktigi his nasil, plrizli, yumusak vb. gibi. Ya da gérme
duyusundan yola ¢ikarak renkleri sekli vb. konusulur.

e Riizgargiilu Egitim seti 5. Kitaptan 21ve 23. sayfa yaplilr.
e Riizgargiilii egitim seti 5. Kitaptan 24 ve 25. sayfa yapilir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya
Sozciikler ve Kavramlar:
Uggen
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Uggenleri birlestirerek hangi sekilleri elde ettiniz?

o Uggenlerin tizerine neler yapistirdik?

e Uggenlerin ana malzemesi nedir?

e  Bu galismayi baska hangi geometrik sekillerle yapabiliriz?
Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte cevrenizde licgen seklinde olan nesneleri arastiriniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.01.2022
Yas Grubu (Ay) :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ilk Karnem” Tirkge (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

iLK KARNEM

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S0zel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:  Kendine ait begendigi ve begenmedigi

Dil Geligimi ozelliklerini soyler. Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
e Veliler ve ¢cocuklar sinifa alinir. Ogretmen bir dénem boyunca yapilan ¢alismalr hakkinda kisa
bir konusma yapar. Somestr tatilinde cocuklara neler yapilacagi sorulur. Ardindan ¢cocuklarin
isimleri okunarak karneler alkislarla dagitilir.

Materyaller:
Karne

Sozcik ve kavramlar:
Karne, somestr, tatil

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Somestr nedir?
e Karne alirken heyecanlandiniz mi?
e Tatil icin planlariniz nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tatilde Neler Yaptin” Sanat-Tilrkge-Drama (Bitlinlestirilmis Kiigik Ve Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TATILDE NELER YAPTIN?
Etkinlik Turd: Sanat-Turkge-Drama (Butinlestirilmis Kiiglik Ve Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozcuklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozcukleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Climle kurarken cogul
ifadeler kullanir. Zit anlamli s6zciikleri kullanir.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar. Gostergeleri:
Kendisi icin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu
soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir. Dinlenmediginde

ortaya cikabilecek sonuglari soyler.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Ogrenme Sireci:

Ogretmen cocuklara tatilde neler yaptiklarini sorar, tatillerini aileleri ile nasil gegirdiklerini farkli yerlere gidip
gitmediklerini sorar. Okulla ilgili sorular sorar.

Sinifta en ¢ok ne yapmayi 6zledin?

Hangi oyuncaklarla oynamayi 6zledin?

Hangi oyunlari oynamayi 6zledin?

Cocuklara oynamak istedikleri oyun sorulur ve o oyun birlikte oynanir.

Ardindan ¢ocuklara kisin tatile gidilebilecek yerler ve yazin tatile gidilebilecek yerler ayri ayri sorulur. Neden
farkh mevsimlerde farkli yerlere gidildigi sorulur. Kis mevsiminde kayak merkezlerine gidilip karin tadinin
¢ikarilabilecegi, yazin ise denize gidilip bol bol glineslenilecegi séylenir.

Ogretmen cocuklara kis icin kayak merkezine tatile giderken yanimiza alinabilecek esyalar sorar. Dis firgasi,
sabun mendil, kiyafet, valiz, bere, kalin mont, corap, kayak takimi, gozliik, vb. Cocuklara bu esyalardan
hangilerinin kayak tatilinde lazim olacagi sorulur. Daha sonra haydi biz de tatile g¢ikalim denir. Tatilimizi
kayak merkezinde gegirecegiz.

“Valizleri hazirlayalim, yedek kiyafetler, dis fir¢asi, sabun, kagit havlu.”

“Karli dag gezisine hazir misiniz. Ormanin yolunu tuttuk yokuslari tirmandik, tirmandik ve ¢ok yorulduk.
Ogretmen sesini algaltarak “Simdi hepimiz yere yatalim. Riizgar sert ve soguk esiyor, yanaklarimizi sanki
bicak gibi kesiyor, riizgarin ve ormanin ugultusu korkutuyor., kar da yagmaya basladi. Kar taneleri déne
done yere dustyor, diger kar taneleri, onun Ustiine duslyor digeride onalarin Ustline, karlar dizlerimize
kadar cikiyor. Biz devam edelim yuriyuse, yoksa gece olacak karanhga kalmayalim. Agactan yuvarlanan o
sey de ne? Bir ceviz. Kisin ceviz olur mu? Evet olmaz. Bir de sincap. BizdenKorktu galiba, sessiz olalim,
birakalim da yuvasina gitsin, bizden korkmasin. Hadi bu kadar kar yuriiylisi yeterli hava kararmak lizere. Biz
de evimize gidelim.

Halinin Gzerine oturulur. Cocuklara neler yasadiklari sorulur. Dramada hayal ettikleri baska neler oldugu
sorulur.

Cocuklara gitmeyi hayal ettikleri tatil yerinin resmini yapmalari soylenir.

Ruzgargiilii Egitim seti 5. Kitaptan 2. sayfa yapilir.

e Ruizgargulu Egitim seti 5. Kitaptan 7 vel1l. sayfalar yapilir.

Materyaller:
Resim Kagidi, boyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Tatil, dinlenmek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Sinifta en ¢ok ne yapmayi 6zledin?

Hangi oyuncaklarla oynamayi 6zledin?

Hangi oyunlari oynamayi 6zledin?

Tatil yapmak neden gerekli?

Tatil yapmazsak ya da dinlenmezsek ne olur?
Tatile gittiniz mi?

Nereye gitmek istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih : 08.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ..............

e Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar ve “Bugiin hava nasil”? diye sorar. Cocuklarin cevaplarina

gore hava grafigi diizenlenir.

e Oyun Zamani
Ogretmen cocuklari masaya alir ve her cocuga bir meyve ismi verir. Her cocuk sirayla (elma yatt
kalkti armut) gibi oyunu siirdirir daha sonra armut olan cocuk devam eder. Kahvalti vakti

geldiginde sira olunur ve kahvaltiya gecilir.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Ziplama”Hareket (Kliclik Grup Etkinligi)

e Gilinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ZIPLAMA

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yurir.

Belli bir ylikseklikten atlar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla isinma hareketleri yapilir.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Ogretmen yere

baslangic ve bitis cizgileri gizer. Cocuklar iki gruba ayrilir. Cocuklar ritim esliginde énce baslangig
¢izgisinden baslayip ¢ift ayak ziplayarak bitis gizgisine varmaya calisirlar. Ardindan baslangic
cizgisinden c¢uval giyilip ziplayarak bitis ¢izgisine varilir. En ¢abuk bitis cizgisine ulasan grup

birinci olur.

Isinma oyunundan

sonra asil oyuna gegilir. Cizginin baslangi¢ ve bitis noktalarina her iki grup iginde sepetler
konulur. Baslangi¢ sepeti pinpon toplariyla doludur. Bitis sepetleri ise bostur. Cocuklar
esit sayida iki gruba ayrilir. Cocuklar kendilerine ait gizgilerin yaninda dizilirler, gruplar
ylzleri birbirine bakacak sekilde dururlar. Gruplardaki 6grencilerin her birine plastik
bardaklar verilir. Gruplar verilen sirede, baslangig ¢izgisindeki pinpon topunu birer birer
alip birbirlerinin bardagina aktararak bos sepete atarlar. Siire sonunda kimin sepetinde
daha ¢ok top birikmisse o grup oyunu kazanir.

Materyaller:
Cuval

Sozciikler ve Kavramlar:
Ziplamak, hareket

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun eglenceli miydi?
e Cuval neicin kullanitlir?

e Cuval giyip ziplarken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:
Calisma kitaplari kontrol edilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ev krokisi” Tlrkge -Sanat (Buttnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EV KROKISI
Etkinlik Turd: Tirkge -Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari go6zlemler.
(Gostergeleri Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin
kullanim amaglarini séyler

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar. Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére
gruplar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi
kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmay! baslar Konusmayi sarddrar.
Konusmay!r  sonlandirir.  Konusmalarinda  nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konugmak igin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen cocuklara evin béliimlerini tanitir. Mutfak, banyo, oturma odasi, yatak odasi, salon, tuvalet. Cocuklarla

evin ayri ayri bélimlerinde hangi esyalari yer alacagi konusulur.

e Kanepe, koltuk, hali veya kilim ne ise yarar? Nerede bulunur?

e Televizyon ne ise yarar? Nerede bulunur?

e Tencereler, bardak ve tabaklar, kasiklar ne ise yarar? Nerede bulunur?

e Firin, ocak, bulasik makinesi, buzdolabi ne ise yarar? Nerede bulunur?

e Camasir makinesi, havlular, sofben, dusa kabin, sabunlar ne ise yarar? Nerede bulunur?

e Simdi bir ev krokisi hazirlamaya ve evin bolimlerine egyalari gizerek yerlestirmeye ne dersiniz?

e QOgretmen biyiik rulo resim kagidini yere acar ve bir ev krokisi hazirlar. Evin bélimlerinin yeri belirlendikten sonra

cocuklar gruplanir. Mutfak grubu, salon grubu, oturma odasi grubu, yatak odasi grubu yapilir. Her grup kendi

bolimiine gecer. Cocuklara evin ilgili bélimlerinde yer alan esyalar masaya konarak her grubun kendi

bolimauyle ilgili resmi almasi istenir. Her grup kendi bolimudyle ilgili resmi alarak kendi béliimiine yapistirir. Bos

kalan kisimlara da o bélimle ilgili kalan esyalarin resmi yapilarak boyanir.

e Ruizgargili egitim seti 5. Kitaptan 29-30. sayfa yapilir.

e Riizgargiilu Egitim seti 5. Kitaptan 31. sayfa yapllir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Mutfak, banyo, oturma odasi, yatak odasi, salon, tuvalet

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Eviniz burada yaptigimiz eve benziyor mu?

e Evinizde buradaki esyalardan baska esya var mi?

e Evinizde kag oda var?
e Kendi odaniz var mi?

Aile Katilimi:

Cocugunuzdan evinizi size tanitmasini isteyiniz. Esyalarin ne icin kullanildigini ona sorun.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D er——
Tarih :10.02.2022

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizin kiz erkek mevcut grafigi” Matematik- Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtlnlestirilmis

Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMIZIN KI1Z ERKEK MEVCUT GRAFIGI
Etkinlik Turi: Matematik- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitunlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar. Gostergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri

Ogrenme Siireci:

sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrolini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen cocuklara kiz erkek mevcut grafigi yapacaklarini sdyler. Grafigin semasi

hazirlanir. Beyaz bir karton 6ncelikle boylamasina iki stituna gizilerek boltnir. Situnun st

tarafina bir kiz bir de erkek ¢ocuk resmi yapistirilir. Birisi kizlar stitunu birisi erkekler stitunu

olur. Siniftaki kiz ve erkek ¢ocuklarin sayisina gore slitunlara satirlar yapilir ve her gocuk igin

kare bir alan olusur.

e Cocuklar onliklerini giyip masalara gecerler ve el baskisi yapmak icin kizlar bir ellerini

pembeye erkekler bir ellerini maviye boyarlar. Ogretmen énce kizlari alarak kizlar siitununu

gosterir ve ellerini yukardan baslayarak sira ile karelerin icine basmalarini séyler. Erkekler

de erkek stutununa sirayla ellerini basarlar. Kizlar sitununda ve erkekler sitununda kag tane

el baskisi oldugu sayilarak stitunun en altina sayiyla yazilir. Kizlar mevcudu ve erkekler

mevcudu grafikle belirlenmis olur.

e Kiz erkek sinif mevcut grafigi panoya asilir.

e Riizgargili egitim seti 5. Kitaptan 32. sayfa yapilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 3. Ve 4. sayfa yapilir.

Materyaller:
Kiz ve erkek gocuk resimleri

Sozcikler ve Kavramlar:
Grafik, satir, sttun, kiz-erkek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kiz erkek mevcut grafigimizde kag kiz var?
e Kiz erkek mevcut grafigimizde kag erkek var?

e  Grafikte bana erkek siitununu gosterir misiniz?

e  Grafikte bana kiz stitununu gosterir misiniz?
e  Grafikte kag tane kiz oldugu nerede yaziyor?

e  Grafikte kag tane erkek oldugu nerede yaziyor?

e  Bu grafik bize neyi gosteriyor?
e Baska nelerin grafigini yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :11.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kiyafetimin Desinatoriiyiim” Sanat (Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIYAFETIMIN DESINATORUYUM

Etkinlik Turii: Sanat (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:  Sozel yoOnergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:  Nesneleri  yeni  sekiller

Ogrenme siireci

olusturacak bicimde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle
kullanir.  Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari yerlestirir.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag
ve geregleri kullanir. Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin disinda
kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur

o (Ogretmen meslegi desen g¢izmek olan kimselere desinatdr dendigini agiklar.
e Ogretmen daha &nceden cocuklardan iizerinde desen calismasi yapmak icin evden beyaz tisért ister.
Cocuklara bu beyaz tisortlere kendi istedikleri sekilli delge¢ kaliplarindaki desenleri kendi istedikleri

sekilde tisortlerine boyayabileceklerini aciklar.

e Daha 6nceden kalin kartona sekilli delgeclerden bol miktarda sekilli delikler acilir. Ornegin bir kalp sekli
icin kalp delgeciyle karton delinir. Burada ¢ocuklara lazim olan kalp degil, kalp kalibi yere distiikten

sonra acilan kalp seklindeki deliktir.

e Her bir sekil deligi bir kartona agilmali, kalpli karton sayisi cocuk sayisi kadar ¢cogaltilmahdir.
e Kalp, yildiz, daire, kare, licgen, vb. sekiller bol miktarda ¢ogaltilr.
e Masaya onliklerini giyerek oturan gocuklara beyaz tisortler dagitilir. Hangi sekilleri istiyorlarsa istedikleri

sekiller, kumas boyasi ve fircalar da dagitilir.

e (Cocuklara boyamayi nasil yapacaklari 6rnek uygulama yapilarak gosterilir. Tisort kirisiklik kalmayacak
sekilde masaya yayilir. Kalp deligi olan karton tisortin istenen bélgesine konur. Firga ile istenen renkte
boya alinarak kartonun kalp sekilli delik olan kismi boyanir.

e Cocuklar kendi desenlerini istedikleri sekilleri bir araya getirip boyayarak olustururlar.

e Cocuklar malzemeleri kaldirip ¢alistiklari yerin temizligini yaparlar.

o Desenlitisortler kurumasi i¢in iplere mandallanir. Kuruduktan sonra giyilir.

e Riizgargllu egitim seti 6. Kitaptan 6. Sayfa yapilir.

e Riizgargiilu egitim seti 6. Kitaptan 5. sayfa yapilir

Materyaller:

Beyaz tisort, kumas boyasi, sekilli delgeg
Sozciikler ve Kavramlar:

Kalp, yildiz, daire, kare, li¢gen, sekilli delgeg,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Resim sadece boya kalemleriyle mi yapilir?

e Baska hangi malzemeleri kullanarak desen yapabiliriz?

e Desen yapanlara ne denir?

e Desen yaparken nasil hissediyorsunuz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D er——
Tarih :14.02.2022

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pembe Terligim” Tiirkge-Okuma Yazmaya Hazirlk (Butinlestirilmis Blylk grup etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PEMBE TERLIGIM
Etkinlik TUrl : TUrkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis blylk grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar.)

Kazanim 5. Nesne vya da varlklar gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.)

Ogrenme Siireci:

Nesne/varligin rengini soyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin o6zelliklerini
karsilastinir. (Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini
ayirt eder, karsilastirir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrolini saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

e Ogretmen, lizerinde gocuk resimleri olan kagitlari, pembe boya ve makaslari masaya koyar. Pembe renk
cocuklara tanitilir. Cocuklar gocuklari pembe renge boyar ve kenarlarindan keserler. Ayrica ¢ocuklara
farkli renklerde su ana kadar 6grenilmis geometrik sekiller de verilir. Ardindan hikaye etkinligi igin
¢ember olunur. Hikaye etkinliginden énce parmak oyunu oynanir.

o Opretmen “Komsu komsu” adli tekerleme hareketleri ile séyler. Sonra g¢ocuklardan da hareketleri

yaparak katilmalarini ister

Komsu komsu

— Komsu komsu huu! Oglun geldi mi? — Geldi.

— Ne getirdi? — inci boncuk.

— Kime kime? — Sana bana

— Baska kime? — Kara kediye.

— Kara kedi nerde? — Agaca ¢ikti.
— Agacg nerde? — Balta kesti.

— Balta nerde? — Suya dst.

— Su nerde? — inek icti.

— inek nerde? — Daga kagtI.

— Dag nerde? — Yand bitti kil oldu

e Hikayenin adi “Pembe Riyalar” Ben bu hikayeyi okurken pembe dedigimde pembe meleklerinizi havaya
kaldiracaksiniz. Baska renkleri ya da sekilleri séylersem kimde varsa o havaya kaldiracak.

e  Bir varmis bir yokmus. Sevimli pembe tavsan havuglari toplarken pembe dikdortgen terligini dislirmis
Terligini nereye disiirdiigini anlamamis. Baslamis aramaya. Once daire havug tarlasina gitmis
bulamamis. Ardindan kare havug tarlasina gitmis, bulamamis. Ardindan dikdértgen havug tarlasina
gitmis, bulamamis. Ardindan liggen havug tarlasina gitmis, bulamamis. Aaaa birde bakmis tarlalarin
disinda pembe ciceklerin yanindaymis. Terliklerini bulduguna cok sevinmis. Bir daha terliklerinin

ayagindan ¢ikmasina izin vermemis.

e Riizgargllu Egitim seti 6. Kitaptan 7. sayfa yapilir.

e Ruzgargulii Egitim seti 6. Kitaptan 8. sayfa yapilir.

Materyaller:

Uzerinde ¢igek resimleri olan kagitlar, pembe boya ve makas

Sozciikler ve Kavramlar: pembe

Degerlendirme: Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Masalda pembe renkte neler vardi?
e Masalimizin adi ne idi?
e Sizin pembe elbiseniz var mi?
e Tavsan terligini nerede distirmis?
e Masaldaki sekiller nelerdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :15.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pembe Renk Tonlar1” Sanat-Oyun(Butlinlestirilmis bliylk grup etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis



PEMBE RENK TONLARI
Etkinlik Turd: Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siiredi:

Konusurken/sarki sodylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sOylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (GOstergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.

e Bir hafta sonraki “Taze bayat” adli glinlik plandaki etkinlikte kullanilmak tizere birka¢ dilim ekmek g¢ocuklara
gosterilir. Bu ekmekler sizce bayat mi, taze mi diye sorulur. Ekmeklerin simdi taze oldugu ama bayatlayip
bayatlamayacagini gérmek icin mutfakta agikta bir yere koyacagini bir hafta sonra ekmegi inceleyecegimizi

soyler. Asil etkinlige gecilir.

o Ogretmen pembe meyvelerin resimlerini ¢ocuklara gosterir ve tanitir. Pembe (ziim, ¢ilek, pembe ahududu,
kusburnu, elma, pembe domates, cocuklar tarafindan incelenir. Ogretmen cocuklara gordiikleri pembe renk
tonlarinin hepsinin ayni olup olmadigini sorar. Alinan cevaplarin ardindan pembe renk tonlari ¢alismasi

yapacaklarini soyler.

e Her cocuga bir balon verilir. Cocuklar balonlar kiiciik boyutlarda sisirir ve balonlarin agzi baglanir. Ogretmen
cocuklara pembe renk akrilik boya ve firga verir. Balonun alt kismini kii¢lik bir daire seklinde boyamalarini ister.
ilk daireden sonra 6gretmen daha acik renkte pembe bir halka boyar. Sonra daha da agik renkte bir halka daha
boyar. Cocuklar boyanan balonu resim kagidina bastirarak yan yana balon baskisi yaparlar.

e Daha sonra cocuklara istedikleri diger renkler de verilerek balon baskisini istedikleri renkte yapabilecekleri

soylenir.

e Cocuklar oyun alanina geger ve balonlarinin igine bir miktar mercimek koyarlar. Balonlar sisiriimeden agz
baglanir. Cocuklar agirlagsmis olan balonlarini sek sek oyunu oynamak igin kullanirlar.

o 1 kisi tebesirle sek sek gizgisini gizer. Kare veya daire seklinde gizilen gizgiler 1'den 8'e kadar numaralandirilir.
ilk oyuncu tasini bir numarali kutunun igine atar. Tasin oldugu kutunun (izerinden atlayarak diger kutulara
sekerek gider. Tek kutu olanlara tek ayakla ,¢ift kutu olanlara iki atagimizla basariz.
8 numarall kutuya gelince geri doner ve 2 numaral kutuya gelince tek ayaginin Gzerindeyken 1 numarali
kutudaki tasi alir ve bu kutunun Gizerinden atlayarak ¢izginin disina ¢ikar.

e Simdi sira 2 numarall kutuya gelmistir. Tasi 2 numarali kutuya atar ve ayni sekilde sekerek gider ve doniste 2
numaradan tasi alir ve lizerinden atlayarak ¢izgiden ¢ikar.

e Bu sekilde 8 e kadar devam eder. AttigI tas bir ¢izginin Gzerine gelirse, ¢izgiye basarsa ya da iki ayagi birsen yere
degerse oyuncu yanar ve sira diger oyuncuya gecer. Tekrar sirasi gelince kaldigi yerden devam eder.

e Ruzgargilu Egitim seti 6. Kitaptan 8. sayfa yapilir.

o Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 14. sayfa yapllir.

Materyaller:

Balon, mercimek, akrilik boya, firca
Sozciikler ve Kavramlar:
Pembe, renk tonlari, agik- koyu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Pembe meyveler neler? Pembe renk tonlarinin en koyusu balonun neresinde yer aliyordu?

e Pembe renkte bir esyaniz var mi?
e Pembe rengi kimler seviyor?
o Sek sek oyunumuzu begendiniz mi?

o Sek sek oyununda karelerdeki sayilar kaca kadar yazilmis?

Aile Katilimi:

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6 grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :16.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“6 Rakami” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



6 RAKAMI
Etkinlik Ttri: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboll gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini séyler.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.
Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklara sonilden 6’ler yapilarak her ¢ocuga bir alti rakami verilir.

e Cocuklara bu ellerindeki rakamin alti rakami oldugu, simdi alti tane boncuk verilecegi 6nce bu boncuklari
sayllacagl, sonra da bu boncuklarin alti rakamina gegirilecegi séylenir.

e Cocuklara ayrica birer sonil verilir. Boncuklari diledikleri sirada gegirerek bileklik yapacaklari séylenir.
Boncuklarin arasina kigik kurdeleler baglamalari séylenir. Kurdelenin nasil baglandig gosterilir. Hazir
olan soniller cocuklarin bileklerinin dlgtsinde kiiglltilerek uglari birlestirilir ve bileklik yapilr.

e Oyun oynamak icin oyun alanina gegcilir. Alti tane kalin ip yan yana dizilir. Her ¢ocuk bir ipin baslangig
noktasina geger. iplerden alti yapmaya calisir. Altilar yapildiktan sonra yerdeki altilarin yanina alti tane
oyuncak getirilir konulur. Kagit havlu rulolari kesilerek 6’sar tane halka ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar
halattan yaptiklari altilarin ucuna rulo halkalarini sayarak takarlar.

e Ogretmen dnceden bir kiip kutu hazirlar. Kiipiin her bir yiizeyine bir sayi yazilir, atilir. Kag gelirse o kadar
sayida sag ayak yere vurulur, el ¢irpilir, es olunur, o kadar sayida parmak gosterilir, vb. etkinlikler yapilir.

e  Tekrar atilir kag gelirse tiim ¢ocuklar o kadar sayida oyuncak getirir. Tekrar atilir kag gelirse o kadar kisi el

ele tutusur.

e Cocuklarla sayi sayma ¢alismasi yapilir. Cocuklardan 6’ya kadar sayi saymalari istenir. 6’da durmalari
istenir. 3’e kadar, 8’e kadar sayalim denerek farkli sayilara kadar saymalari istenir.
e Rakamlar 6’ya kadar yan yana konur ve “5’ten 6nce kag var? 4’ten sonra kag gelir? 6’dan 6nce kag gelir

vb.” sorulari yéneltilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 11. sayfa yapilr.
e Riizgarguli Egitim seti 6. Kitaptan 13. sayfa yapilir.

Materyaller:
Kiip kutu, s6nil, boncuk

Sozcikler ve Kavramlar:
6 sayisi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sonile kag tane boncuk gegirdik?
e Sonille baska neler yapabiliriz?
e Bana alti parmaginizi gosterip sayar misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :17.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Farkhhklar Giizeldir” Tlrkge-Sanat-( Bitinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORDEK AILESI
Etkinlik Tari: Tirkge-Sanat (Bltlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sodylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  sOylerken sesinin  hizini  ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baslatir. Konusmayi strdirir. Konusmayi
sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézcukleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve

Ogrenme Siireci:

sozclklerin anlamlarini sorar. Sozcikleri hatirlar ve
sozclklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozcikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul
ifadeler kullanir. Zit anlaml sozctkleri kullanir. Es sesli
sozcukleri kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklar ayaga kalkarlar ve ‘Ordek’ parmak oyununu oynarlar.

Bu anne ordek
Bu da baba 6rdek

Bunlar da yavrulari
Vak vak vak vak diyorlar
Derede yliziyorlar

Bir balik goriince

Hoop diye yiyorlar

Bu anne 6rdek
Bu da baba ordek

Bunlar da yavrulari
Vak vak vak vak diyorlar
Derede ylziyorlar

Bir balik goriince

Hoop diye yiyorlar
. Cocuklara sanat etkinliginde grup olarak boyamalari igin
kartonlara blylik 6rdekler gizilir. Cocuklardan dérderli gruplar yapilarak parmak
boyalari ve sulu boyalar dagitilir. Cocuklar 6nce parmak boyalarini ellerine siirerek
ordegin kanatlarina el baskisi yapar ve 6rdegin kanatlarini tamamlar. Ardindan 6rdegin
viicudunu fircayla boyarlar. Ordege istedikleri gibi renkler ve desenlerle farkliliklar

katabilirler.

e Riizgargiilu Egitim seti 6. Kitaptan 15. sayfa yapilir.
o Riizgargiili Egitim seti 6. Kitaptan 12. ve 17. sayfa yapilr.

Sozcikler ve Kavramlar:
Ayni-farkli
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :18.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Viicudumuz-Organlarimiz” Fen- Tiirkge (Butlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



VUCUDUMUZ-ORGANLARIMIZ
Etkinlik Turil: Fen- Tlrkge (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soéylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  sOylerken sesinin  hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri. S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrolliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklar halida daire seklinde otururlar. Ogretmen cocuklarin arasinda oturur ve
herkesin yanindaki etrafindaki arkadasini incelemesini sdyler. incelemelerden sonra
"gorliyorsunuz ya hepimiz birbirimizden farkliyiz. Hepimizin degisik 6zellikleri var.
Farkli 6zelliklerimiz neler bir bakalim. Cinsiyetlerden ve genel goriintste farkli olan
dzelliklerden, sag rengi, gbz rengi, boy gibi 6zelliklerden bahsedilir. Ogretmen énce

kendisi 6zelliklerini anlatir.

e Ornegin; benim adim Suzan, benim sa¢cim orta boy ve kumral gibi ézelliklerini anlatir.

e Daha sonra ¢ocuklarda kendi 6zelliklerini anlatirlar.

e insan viicudun béliimlerini gésteren bir pano hazirlanir. Cocuklarin panonun karsisina
oturmalari saglanir. Ogretmen panoyu géstererek, insan viicudunun béliimlerinin
isimlerini sdyler. Bu bolimler hep birlikte gosterilir. Ogretmen kollar der, cocuklar
kollarini uzatir. Omuzlara dokunulur. Dizler gosterilir. Bilekler tutulur.

e Riizgargiili Egitim seti 6. Kitaptan 16. sayfa yapilir.
e Riizgargiili Egitim seti 6. Kitaptan 18. sayfa yapilir.

Materyaller:
Vicudun boélimlerinin resimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Her insan birbirinden farkli midir?
e Sinifimizda kag kiz kag erkek var?
e Vicudumuzun bélimleri nelerdir?
e i¢organlarimiz nelerdir?
e ¢ organlarimizdan hangisinin sesini duyariz?
e Duyu organlarimiz nelerdir?
e Kag tane duyu organimiz var?
Aile Katilmi

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :21.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Taze Bayat” Fen- Tiirk¢e -Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TAZE BAYAT
Etkinlik Turd: Fen- Tlrkge -Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri:
Nesne/varligin adini, rengini, seklini, dokusunu, sesini, , tadini,
soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, dokusunu,
kokusunu, tadini karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bir
olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini

soyler

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun  kullanir.  Gostergeleri:
Konusurken/sarki  soylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Konusurken/sarki  sbylerken  sesinin  tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozclikleri fark eder ve sozciiklerin

Ogrenme Siireci:

anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.

Yeni 6grendigi sdzclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri. Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.

Cocuklara taze dilimlenmis yarim ve batin ekmek dilimleri getirilir. Yarimlarin hangileri battinlerin hangileri oldugu
sorulur. Birkag dilim ekmek bir siire nceden mutfakta agikta bir yere birakilir. Zamanla kiflenen ekmek dilimleri
sinifa getirilir. Cocuklarla birlikte incelenir. Renginin, dokusunun, goriiniistiniin, kokusunun aldig degisiklikler
konusulur. Yanina taze dilimlenmis ekmekler konulur. Ekmekler koklanir. Taze ve bayat ekmekler karsilastirilir ve
aralarindaki farkliliklar sirayla tespit edilir.

Ogretmen ekmegin lizerindeki yesil olusumlarin ne olabilecegini sorar. Cocuklarin cevabinin ardindan agiklama
yapar. “Ekmekteki yesil olusumlara kiif denir. Kifa kif mantarlari denen ¢ok kiiglik canlilar yapar. Bu mantarlar
kendilerine yiyecek ararlar ve sicakta nemli yerlerde yasarlar. Bir yiyecek bulunca da hemen saldiriya geger ve
cogalirlar. Kifli yiyecekler sagligimiz icin ¢ok zararlidir ve bizi hasta eder. Bu ylizden yiyecekleri her zaman taze
tiiketmeliyiz.” Ogretmen ¢ocuklara yiyeceklerin nasil taze kalabilecegini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan
gunimuzde buzdolabinin yiyeceklerin belli bir siire taze kalmasini sagladigini anlatir. “Cok eskiden insanlar bazi
yiyecekleri taze kalmasi igin topragi kazip topragin altina gomerlerdi. Clinkii topragin alti buzdolabi gibi serindir.
Tipki sincaplar gibi. Sincaplar da findiklari topragin altina gdmip daha sonra yiyorlar. Bazi yiyecekleri ise saplarin
samanlarin altinda saklarlardi. Bazi yiyecekleri tuzlayarak saklarlardi. Clinki tuz mikroplari 6ldirir. Glines gérmeyen
yerlere kiicik odalar yaparak yiyecekleri buralara koyarlardi. Kisin daglardan karlar getirilerek magaralara depolanir
ve yiyecekler bu sekilde magaralara konulurdu.”

Cocuklarin sorulari cevaplandirildiktan sonra mantar sporlariyla ilgili gorseller cocuklara gosterilir. Kif mantarlarinin
blylitilmus gorintileri oldugu belirtilir. Cocuklar sanat etkinligi icin masaya gecerler. Resim kagidi ve sulu boyalar
alinir. Cocuklara kiif mantarlarinin bitiin yiyeceklere gelebilecegi sdylenir. Cocuklardan resim kagitlarina bir
yiyecegin, -elma, portakal, bir dilim ekmek gibi- resmini gizmeleri ve lstline kiif mantarlarini resmetmeleri istenir.
Rizgarglll Egitim seti 6. Kitaptan 21.ve 31. sayfa yapilir.

o Riizgargili Egitim seti 6. Kitaptan 19.ve 26. sayfa yapilir.

Sozcikler ve Kavramlar:
Eski- yeni, taze-bayat
Materyaller:

Kaf mantarlari resimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yiyecekler neden bozulur?

e  Bozulmamasi igin giinimizde neler yapiyoruz?

e  Yiyeceklerin bozulmamasi igin eskiden neler yapilirdi?
e Kiflerde neler yasar?

e  Mantarlar sogukta yasayabilir mi?

e Daha 6nce kiflu bir yiyecek gordiiniiz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:



Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :22.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Sekillerin Tamami” Matematik-Oyun-Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEKILLERIN TAMAMI

Etkinlik Turi: Matematik-Oyun-Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri: Gosterilen
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: geometrik seklin ismini soyler

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur. Gostergeleri:
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok g
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gostergeleri: o0geden olusan 6runtideki kurali soyler.

Nesne/varligin adini soyler. Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar. Gostergeleri: Bir
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini séyler. bltlnin pargalarini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir. Bir buitlint pargalara béler. Bitiin ve yarimi gosterir. Pargalari
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari birlestirerek biitiin elde eder.

rengine gore ayirt eder, eslestirir. Motor Gelisim:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar,
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen etkinlige baslamadan dnce daire, kare, dikdértgen ve licgen sekillerinden birer tane biyiik
kartonlara gizer. Ogretmen cocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. Cocuklara geometrik sekillerden
daire sekli gosterilir. “Daire seklinde cevremizde hangi varliklar var?” diye sorulur. Ardindan kare
seklinde, iggen seklinde, dikdortgen seklinde hangi varliklar var diye sorulur. Sekillerle ilgili sohbet edilir.

e (Cocuklara “Simdi geometrik sekilleri cizecegiz, ancak viicudumuzla cizecegiz ve karsida kocaman bir
resim kagidi varmis gibi cizecegiz.” Denir. “Hazir misiniz?” denerek oyuna baslanir.

e (Ogretmen oyuna baslamadan &nce daire, kare, dikdértgen ve licgen sekillerini getirir. Oyun sirasinda
hangi sekle sira geldiyse o sekli gocuklara gosterir.

e Cocuklar oyun alanina alinir. “ilk seklimiz daire. ilk 6nce parmagimizla gizelim, simdi sag ayagimizla
¢izelim, simdi kafamizla gizelim, simdi burnumuzla gizelim. Daireleri alip bir kenara koyalim.

e Cocuklarinilgisine gore diger sekiler de hayali olarak gizilir.

e Oyunun ardindan 6gretmen yere biiyiik geometrik sekiller cizer. Cocuklar serbestce oynar. Ogretmen
“kenarlar” dediginde cocuklar sekillerin kenarlarindan yiriirler. Ogretmen kése dediginde cocuklar bir
kose kaparlar. Ogretmen icinde dediginde cocuklar sekillerin igine girer seklin icinde oynarlar. Ogretmen
disinda dediginde ¢ocuklar seklin disinda oynarlar.

e Ardindan 6gretmen cocuklarin siraya girmelerini ister. Sira ile seklin 6nline seklin kenar sayisi kadar
¢ocuk alir. Cocuklara seklin her bir kenarina bir kisinin uzanmasini ister. Tim gocuklar bu deneyimi
yasadiktan sonra oyun biter.

e Rizgargiili Egitim seti 6. Kitaptan 20. Ve 27. sayfa yapilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 22. sayfa yapilr.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Daire, kare, dikdortgen, l¢gen, kenar, kose

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Dairenin kosesi var mi?

Karenin kag kenari var?

Cevremizde kareye benzeyen neler var?
Cevremizde dikdértgene benzeyen neler var?
Cevremizde lggene benzeyen neler var?
Sekilleri cizmek eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :23.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzay ve Gezegenler” Fen-Drama- Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZAY VE GEZEGENLER
Etkinlik Turii: Fen-Drama- Sanat (Bltunlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklan
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer

e  Cocuklar giindiiz gokyiiziine baktigimizda glinesi goriirliz. Gece baktigimizda bulutlar yoksa yildizlari ve ayi goriiriz.

Glnes dinya ve ay kireye benzer.

e Ogretmen cocuklara diinya kiiresini getirir. “iste diinyamizin sekli bu sekilde yani kiire seklindedir. Kiire seklindeki
diinyamiz kendi etrafinda déner. Ayni zaman da giinesin etrafinda déner.” Ogretmen turuncu renge boyanmis
giines modelini de getirir. Giinesi ortaya koyar ve diinya kiiresini giinesin etrafinda déndiiriir. Ogretmen c¢ocuklara
diinyanin Gstindeki mavi renklerin sular okyanuslar oldugunu, yesil ve kahverengi renklerin kara, toprak oldugunu
soyler. Diinya klresinde Tiirkiye’nin tlkemizin yerini gosterir.

e  “Cocuklara giines sisteminde diinyamizdan baska gezegenler de oldugu bunlarin hepsinin ayri isimleri oldugu ve
hepsinin de gilines etrafinda dondugi anlatilir. Bu gezegenlerin isimleri Diinya, Venis, Mars, UranUs, JUpiter,

Satiirn, Neptin.”

e  “Bu gezegenlerin hepsi Glnes’in etrafinda ayni yonde dénerken iki tanesi ters yénde doner.”
e Cocuklara ayri ayri gezegen resimleri verilir ve boyanmalari séylenir. Gezegenler boyandiktan sonra hangisinin en

blylk hangisinin en kiiglik oldugu olgilerek bulunur.

e  Gezegenler bittikten sonra bir cocuk glines olur. Diger cocuklar gezegenlerini ellerine alarak giinesin etrafinda
dénerler. iki tane gezegen Uraniis ve Veniis cocuklarin déndiigii yoniin tersine dogru dénerler.

e  Cocuklara diger gezegenlerde yasayan canlilarin olup olamayacagi sorulur. Bir gezegende canlilarin yasayabilmesi
icin 6ncelikle su, hava, toprak ve uygun sicaklik olmasi gerektigi sdylenir.

e Cocuklara tuz seramigi hamuru dagitilir. Tuz seramiginden uzayda olabilecek canhlari kendi istedikleri gibi
yapmalari istenir. Cocuklar yaptiklari uzay canlilarini tanitir ve ona bir isim bulurlar.

e  Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 23. sayfa yapilr.

e Riizgargiili Egitim seti 6. Kitaptan 24. sayfa yapilir.

Materyaller:
Un, tuz, su, gida boyasl, yag

Sozciikler ve Kavramlar:
Diinya, glines, gezegenler, ay

Ters-diiz, en blylk-en kigik

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Gezegenlerin hareketleri nasil?

e Kag tane gezegen ters tarafa donliyor?

e Kagtane gezegen var?

e Diger gezegenlerde yasayan canlilar var mi?

e Diger gezegenlerde sizce neden canlilar yasamiyor?

Aile Katilimi:
Uyarlama:



Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.

YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :24.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Sira Sira Dizilelim” Tirkge - Oyun -Hareket (Butilinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRA SIRA DiZILELIM

Etkinlik Tari: Tirkge -Oyun- Hareket (BUtinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Kazanim 2. Sesini uygun  kullanir.  Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Konusurken/sarki  soylerken  nefesini  dogru  kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar. GOstergeleri: Sira bildiren sayiy! Konusurken/sarki  sbylerken  sesinin  tonunu  ayarlar.
soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
sonra gelen sayiyi soyler Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir. Motor Gelisim:

Gostergeleri: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Nesne/varliklari birebir eslestirir. Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Ogrenme Siireci:

e  Ogretmen gocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. Cocuklara sira sayilarini 8greten parmak oyununu oynatir.

PARMAKLAR (parmak oyunu)

“Bir evde yasayan bes kardes varmis.(Bes parmak gosterilir.)

Birincisi benim blyudigimi gorin, demis(Bas parmak)

ikincisi ben ablami ¢cok severim, demis.(isaret parmak)

Uglinciisii biz ¢ok giizel geginiriz, demis.(Orta parmak)

Dérdlncisi oyunlar oynariz, demis.(Yizik parmak)

Besinci parmak da biz birbirimize yardim ederiz, demis.(Serce parmak)

e  Parmak oyunu birkac kez tekrarlandiktan sonra ¢cocuklara parmaklarin isimleri sorulur. Ogretmen bas parmagini
gostererek “Birinci parmagimin adi nedir?” diye sorar. Cocuklar cevap verirken ‘birinci parmagim’ diye cimleye
baslamalarini ister. Ogretmen isaret parmagini géstererek “ikinci parmagimin adi nedir?” diye sorar. Sirayla tim
parmaklar sira sayisi soylenerek sorulur. Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar iki grup olup siraya girerler ve
karsilikli dururlar. Ogretmen hazirladigi sayilari sira ile cocuklarin gégsiine yapistirir. Bdylece her sira sayisindan iki
tane olur ve ¢ocuklar ayni sayilarla eslesebilirler.

e Ogretmen “Birinciler ortaya gelsin el sikissin.” Der. Birinciler el sikisir yerine gecer. “ikinciler ortaya gelsin birbirine
sarilsin.” Der. “Uglinciiler ortaya gelsin, sag ellerini ¢aksin.” Der. “Dérdiinciiler ortaya gelsin, dért kere ayaklarini
yere vursun.” Der. “Besinciler ortaya gelsin. Bes kere el ¢irpsin.” Der. Altincilar ortaya gelsin istedigini yapsin der.
Yedinci, sekizinci, dokuzuncu ve onuncu 6grenciler de farkli eylemler yaparak yerlerine gegerler

e  Cocuklar yer degistirerek tekrar sira sayisina goére dizilirler..

e Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 25. sayfa yapilr.

e Riizgargiili Egitim seti 6. Kitaptan 30. sayfa yapilir.

Materyaller:

Birden ona kadar sayilar.
Sozcikler ve Kavramlar:
Birinci, ikinci, Giclinct, doérdlinci, besinci, altinci, yedinci, sekizinci, dokuzuncu, onuncu
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Parmak oyunu ne ile ilgiliydi?

Oyunumuzu begendiniz mi?

Birinciler kimlerdi?

Besinciler kimlerdi?

Sayilar karistiktan sonra sirayla dizilmekte zorlandiniz mi?
Birinci sayimiz kagti?

Sonuncu sayimiz kagti?

Aile Katilimi:

Meslekler ile ilgili olarak yapacagimiz etkinlikte kullanmak (izere mesleginizin ne oldugu ve nasil icra edildigini cocugunuza
anlatiniz ve mesleginizi anlatan kisa bilgilendirme notu yazarak okula gonderiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :25.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzak-Yakin Oynayalim” Oyun —Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZAK-YAKIN OYNAYALIM
Etkinlik Turi: Oyun —Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri olayin olasi sonuglarini séyler.

uygular. Motor Gelisim:

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
Mekanda konum alir. kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Ogrenme Sireci:

e (Ogretmen oyun alanina bir tane uzunlamasina ip koyar. Kartondan yapilmis frizbileri
getirerek ¢ocuklara verir. Cocuklar frizbileri sirayla belli mesafeden ipe en yakin
noktaya atarlar. Atilan frizbiler oldugu yerde birakilir. Daha sonra ¢ocuklardan ipe en
yakin frizbinin hangisi oldugu ipe en uzak frizbinin hangisi oldugu sorulur. Tam olarak
uzakhginin tespit edilebilmesi icin metreyle 6lcim yapilir.

e Ogretmen, cocuklara oyun oynayacaklarini séyler ve bunun icin éncelikle tek baslarina
oynamalarini ister. Tim g¢ocuklarin serbest oynamalari saglanir. Cocuklara, oynarlarken
kendilerine verilecek yeni yonergeye dikkat etmeleri sdylenir. En yakinindaki
arkadasinla oyna. En uzagindaki arkadasinla oyna. Dolaplara en yakin alanda oyna.
Kapiya en yakin alanda oyna.

e Riizgargiilii Egitim seti 6. Kitaptan 28. Ve 29 sayfa yapilir.

Materyaller:
Kartondan frizbi

Sozcikler ve Kavramlar:
Uzak -yakin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dinya glinese uzak midir, yakin midir?
e  Eviniz okula uzak mi, yakin mi?

e Oynarken en yakininda kim vardi?

e QOynarken en uzaginda kim vardi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :28.02.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meslegimi Segiyorum” Drama-Tirkge (BUtlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MESLEGiMi SECIYORUM
Etkinlik Turii: Drama-Turkce (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Ogrenme siireci:

yapar. Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri
ceker/gerer. Nesneleri agar/kapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. Gostergeleri:
Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.
Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip
kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri
oldugunu soyler.

Ogretmen daha énceden ailelerden istedigi mesleklerini anlatan bilgi notlarini gikarir. Daha sonra ¢ocuklarin
ismini soyleyerek babasinin veya annesinin génderdigi meslek bilgi notunu okur. Cocuklarin o meslekle ilgili
sorularini yanitlar. Daha sonra o meslekle ilgili drama yapilir.

Cocuklara farkli meslekler tanitilir. Bankacinin, makinistin, itfaiyecinin, tur rehberinin aktoriin ydénetmenin nasil
isler yaptigi anlatilir. Mesleklerle ilgili gorseller sunulur.

Ogretmen ¢ocuklara biiyiiylince hangi meslegi yapmak istediklerini neden o meslegi sectigini sorar. insanlarin
hayatlarini sirdiirebilmeleri igin bir meslege sahip olmasi gerektigi, her insanin bir meslegi oldugu soéylenir.
Meslek kartlari hazirlanir ve iliskili oldugu nesnelerle eslestirilmesi saglanir.

Meslek gruplarindan veterinerlerin neler yaptigi nasil veteriner olundugu anlatilarak veterinerlerin kullandig
aletler ve malzemeler tanitilarak dramasi yapilir.

Varsa steteskop, bone, 6nlik, flaster, sargi bezi, makas masaya konur ve ¢cocuklara tanitilir. Ayrica tuz
seramiginden beyaz hamur hazirlanarak ¢ocuklara dagitilir. Cocuklara oyuncak hayvanlar verilerek tedavi
etmeleri istenir. Oyun hamurlarinin algi malzemesi olabilecegi yaralinin kirik bélgelerinin algiya alinabilecegi
soylenir. Cocuklarin fikirleriyle tedavilere devam edilir. Saglik malzemeleri kullanilir.

Riizgarglll Egitim seti 6. Kitaptan 32. sayfa yapilir.

Materyaller:
Varsa stetoskop, bone, 6nliik, flaster, sargi bezi, makas

Sozciikler ve Kavramlar:

Meslekler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Blylylince ne olmak istersiniz?
Anne ve babaniz galisiyor mu?
Meslekleri nelerdir?

Sizce en eglenceli meslek hangisi?
Sizce en zor meslek hangisi?

Sizce en kolay meslek hangisi?

Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte bir meslegi tanitmak icin bir meslek sahibi kisi ile meslegi hakkinda réportaj yapiniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nesneleri Hissediyorum, Taniyorum” Fen -okuma yazmaya hazirlik (BUtlinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Ginl Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NESNELERi HISSEDIYORUM, TANIYORUM
Etkinlik Turii: Fen -okuma yazmaya hazirlik (Butinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Nesne/varligin dokusunu soyler. Nesne/varligin
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken kullanim amaglarini soyler.

nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler eslestirir. Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder,

eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.

Ogrenme siireci

e (Ogretmen orta boyda mukavvanin kendisine bir el sigacak genislikte iki delik acar. Mukavva
kiicik kukla sahnesini kapatacak sekilde monte edilir. Sahnenin ontine farkli 6zelliklerdeki

nesneler konur (Ornegin kalem, ponpon, top, plastik ¢atal, ceviz, sise, vb.)

e Ogretmen cocuklara ,“Sahnenin dniinde nesneler var. Siz sahnenin arkasinda olacaksiniz ve

dokunarak nesnelerin ne oldugunu bilmeye calisacaksiniz” seklinde bir yonerge verir.

e e(Ogretmen cocuklara, ellerini mukavvadaki deliklerden sokarak nesnelere dokunmalarini ve
nesnelerin ne oldugunu bulmaya calismalarini séyler. “Dlsin bakalim, bizim sinifimizda da
dokundugun nesnelere benzer nesneler olabilir mi?”, “Dokundugun sey neye benziyor?”, "Ne
ise yarar? Sert mi? Yumusak mi?” gibi sorularla gocuklarin dikkatlerini yogunlastirmalarina

yardimci olur.

e Nesnenin ne oldugunu bulan gocuk o nesnenin neyden yapildigini, sert mi yumusak mi

oldugunu ne ise taradigini da aciklar.

e Eger cocuk eline aldig nesnenin ne oldugunu anlamakta zorlanirsa o nesneyle ilgili ipuglari

verilerek tanimasi kolaylastirilir.

o Ogretmen sirayla siniftaki tiim cocuklarin etkinlige katihmlarini saglar. Bulunan nesneler

sergilenir ve 6zellikleri hakkinda konusulur.

Materyaller:
Kalem, ponpon, top, plastik ¢atal, ceviz, sise

Sozciikler ve Kavramlar:
Benzer, farkli, cam, plastik, tahta, metal, yln, sert, yumusak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi nesneleri bulduk?
e Bu nesneleri daha 6nce nerede kullandiniz?

o Nesneleri tanirken zorlandiniz mi?
e ipuglari tanimanizi kolaylastirdi mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :02.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Gazeteden Hikayeye” Tirkce —Sanat (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GAZETEDEN HiKAYEYE
Etkinlik Turd: Tirkge —Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: S6zel ydonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindahgi gosterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Okumayi taklit eder. Okumanin gunlik yasamdaki
onemini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir. Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gésterir. Duygu ve dustincelerini
yetiskine yazdirir. Yazinin glinlik yasamdaki 6nemini

aciklar

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

o (Ogretmen cocuklara gazeteler ve dergiler getirir. Cocuklara bir gazetenin sayfalarini cevirerek gazetede diinyada ve

Ulkemizde yasanan olaylarin haberlerinin yer aldigini agiklar. Ardindan merak ettikleri bir haber var mi diye sorar.
Cocuklarin isaret ettikleri haberi okur. Ogretmen haberi okurken parmagiyla yazilari takip ederek yazilarin soldan
saga yazildigini sdyler. “Eger ben okumayi ve yazmay!i bilmeseydim size bu haberleri okuyamazdim. Sizler de ilerde
birinci sinifa gittiginizde okuma ve yazmayi 6greneceksiniz.” Der.

Cocuklar 6gretmenin sinifa getirdigi, eski dergi ve gazetelerdeki resimleri inceler bu sayfadaki haberlerin neler
olabilecegini tahmin ederek tahminlerini sinifa anlatirlar. Cocuklar sayfadaki resimleri keserler ve dnlerine alirlar.
Ogretmen bu resimlerle bir dykii olusturacaklarini sdyler. Ogretmen kendisi de birkag resim keserek resimleri
ontine alir ve hikayeyi baslatir. Cocuklari da tesvik ederek hikayeyi devam ettirmelerini saglar. Ardindan hikayenin
akisina gore kesilen resimler kagitlara yapistirilir. Kagitlar ve bir karton kenarlarindan delinerek kurdeleyle baglanip
birlestirilir. Hikayenin kapagi ¢cocuklar tarafindan sislenir. Cocuklar hikayeye bir isim dusindrler ve hikayenin ismi
hikayenin kapagina yazilr.

Ardindan sanat etkinligi icin gazetelerden ¢ocuklar istedikleri sekillerde parcalar keserler. Kestikleri resimleri
parcalari resim kagitlarina yapistirarak kolaj calismasi yaparlar. isteyen kalan bosluklari sulu boyayla veya pastel

boyayla boyayabilir.

Materyaller:

Eski dergi ve gazetelerdeki resimleri, fon kartonlari, yapistirici, makas, resimler ve degisik dokularda- ki ipler, digme, artik

materyaller, gazete ve dergiler, kukla

Sozciikler ve Kavramlar:
Gazete, dergi, haber

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hikayemizin adi bagka ne olabilirdi?

e  Gazete ve dergiler bizim ne isimize yarar?
e Gazetede nasil haberler vardi?

e Evinize her glin gazete aliniyor mu?

e Evde kimler gazete okuyor?

e Gazetelerden baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Evde cocugunuzla birlikte gazete sayfalarini inceleyiniz, cocugunuzun merak ettigi haberleri ona okuyunuz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :03.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Merhamet-Deprem Olursa” Tirkce -Fen (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEPREM OLURSA
Etkinlik Tari: Tirkge -Fen (Buttunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Mekanda konum alir

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda yiirlr. Yonergeler dogrultusunda
kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baslamaile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

climlesi kurar. Bilesik climle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin
anlamlarini sorar. Sozcikleri hatirlar ve sézcuklerin anlamini
soyler. Yeni 6grendigi sozclkleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dil Gelisimi: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru

Ogrenme siireci

e Ogretmen cocuklara “Deprem ne demek?” diye sorar. Deprem sonrasi neler olabilecegini anlatir.
“Deprem bizim durduramayacagimiz bir olaydir. Yer ¢ok hizli sallandigindan binalar ayakta
durmakta zorlanirlar ve yikilabilirler. iste bu yikim olayina deprem denir.”

e Sonra bos karton kutular masaya konarak masanin yavasga sallanmasi istenir. Kutular yikilmaz.
Cocuklara hafif sallantilarda yikilma olmadigi séylenir. Masa daha hizh sallandiginda kutunun
devrildigi gorulir.

e Daha sonra kutunun igine agir seyler konur. Masa tekrar sallanir. Hemen yikilmazsa siddetli sallanir
kutunun yikildigi gorilir.

e Bu kez kutunun igine hem bir seyler konur hem de kutunun alti masaya cift tarafli saglam bir bantla
yapistirilir. Masanin sallanmasi istenir. Masa ne kadar sallansa da kutu devrilmez. Ogretmen bu
kutunun evimize benzedigini eger evler dayanikli malzemeyle yapilmazsa yikilmasinin
kolaylasacagini, dayanikl olursa ve yere saglam temeller atilmissa yikilmayacagini anlatir. ilerde
insaat mihendisi olursaniz evleri saglam yapin diye not duslir.

e Cocuklara depremde sadece sallanma oldugu giivenli bir yerde olursak bir zarar gelmeyecegi
aciklanir..

e Ogretmen cocuklara zor zamanlarda insanlarin birbirine yardim etmesi gerektigini anlatir.
Cocuklara depremde evi zarar gormus insanlarin kalacak yerlerinin olmayabilecegi o insanlari
evlerimizde misafir edebilecegimiz anlatilir. Cocuklarla depremde evsiz kalanlari misafir etme
temali bir drama uygulamasi yapilir.

e GOnullG olanlar misafir gonilll olanlar ev sahibi olur. Ev sahibi roliindekiler misafirleri karsilar.
Karinlarini doyurmalari icin yemek ikram edilir. Usiimiis olabilecekleri icin battaniye verilir. Cay
ikram edilir ve depremde neler yasadiklari hakkinda sohbet etmeleri saglanir. Drama ge¢mis olsun
dilekleriyle sonlandirilir.

Materyaller:
Karton kutu, yapistirici
Sozciikler ve Kavramlar
Deprem, sarsinti, merhamet
Degerlendirme:
e Deprem c¢antasinda neler bulunmali?

e Depremde zor durumda kalan insanlar icin neler yapabilirsiniz?
e Depremde evsiz kalanlari evinizde misafir eder misiniz?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuzla birlikte deprem tatbikati yapiniz, gocugunuzla birlikte deprem ¢antasi hazirlayiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :04.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topragin Altindaki Hayat” Tiirkce -Fen (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPRAGIN ALTINDAKi HAYAT
Etkinlik Tari: Tirkge -Fen (Buttunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
Dil Gelisimi:

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozculkleri fark eder ve

Ogrenme siireci

sozclklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sézcukleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

e Cocuklara canli ve cansiz kavraminin verilmesi igin bahgeye ¢ikilir. Cocuklara birer resim kagidi verilir.
Cocuklara insanlar disinda da yasayan canlilarin oldugu bunlardan birinin hayvanlar oldugu, digerinin
de bitkiler oldugu belirtilir. Bahcede etraflarinda hareket eden yiiriiyen kiigik bilyiik neleri gordikleri
sorulur. Etraflarinda bitkiler diinyasindan neleri gordikleri sorulur. Bu gordikleri canhlarin resimlerini
gizmeleri istenir.

e Cocuklara topragin lizerinde bircok canli gorilebildigi soylenir ve “Topragin altinda da canhilar var mi?”
diye sorulur ve ¢cocuklarin cevaplari dinlenir. Canlilarin yasamak icin nelere ihtiya¢ duydugu
konusulur. Kostebekler, fareler, yilanlar, karincalar, kurtcuklar, bocekler ve solucanlar gibi bazi
canlilarin yasamasi icin topragin uygun bir ortam oldugu belirtilir.

e Topragin altinda yasayan canlilarin resimleri gosterilir.

e Cocuklara canlilarin yasamasi igin havaya suya ve gidaya ihtiyaci oldugu agiklanir. “Peki topragin icinde
hava var mi?” diye sorulur.

e Topraktaki hava deneyi uygulanir.

e ilk 6nce yariya kadar soguk su dolu kavanoz ve bir avug toprak masaya hazirlanir ve ¢cocuklarin ilgisi
cekilir. Cocuklara “Sizce topragin icinde hava var midir?” diye sorulur ve cevaplar dinlenir.

e Oncelikle su seviyesine isaret konulur ve toprak soguk suyun icine atilir. Olanlar gézlemlenir. “Topragi
suya attigimizda ¢ikan baloncuklar sizce ne olabilir?” diye sorulur, cevaplar dinlenir.

e Deneyin sonunda sudan ¢ikan baloncuklarin suyun igindeki hava oldugu bilgisi ¢ocuklara buldurulmaya
calisilir. Eger ¢ocuklar tahmin etmekte zorlanirlarsa suyun igine pipetle iflenerek hava baloncuklari
gosterilir.

Materyaller:

Toprak, bardak, su, pipet
Sozcikler ve Kavramlar
Canli- cansiz toprak, hava

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Topragin altinda yasayan canllar neler?
e Topragin altinda hava var mi?
e  Disarda gorduginiz canlilari sayar misiniz?
e  Bitkiler de canli midir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Denizin Altinda Neler Var” Drama-sanat -Fen (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DENIZiN ALTINDA NELER VAR?

Etkinlik Turii: Fen-Drama-Sanat (Bitlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde kavrar. Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini
bulunur. soyler. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler, Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

ipuglarini birlestirerek tahminini soyler, Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri: eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Bir olayin olasi nedenlerini soyler. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap

Bir olayin olasi sonuglarini séyler. verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Dil Gelisimi: Motor Gelisim:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. resim yapar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:

Materyaller:

Cocuklara deniz altiile ilgili bir video izletilir. Cocuklara sularin nerelerde oldugu
sorulur. Gelen cevaplar toparlanir, yer altinda, nehirlerde, gollerde, denizlerde,
okyanuslarda sular oldugu soylenir. Cocuklara herkesin bir deniz canlisi olmasi soylenir.
Sinirli sayida isim gelince her ¢ocuga bir deniz canlisi resmi dagitilir. (Yengegler,
ahtapotlar, denizyildizlari, ayi baligi, balinalar, kopek baliklari, yunuslar, denizatlari
yilanlar, midyeler, istakoz, istiridye) Deniz canlisinin ismi sdylenir. Her gocuk elindeki
deniz canlisinin hareketlerini taklit eder.

Cocuklara denizin altinda hava olup olmadigi sorulur. Cocuklara sularin iginde hava
olabilecegi bir deneyle gosterilir. Yariya kadar su dolu pet siseler ve pipetler her cocuga
dagitilir. Cocuklar suyun icine pipetle hava Ufleyerek suyun icinde olusan hava
kabarciklarini gézlemlerler. Denizdeki canlilarin sudaki havayi solungaclariyla soludugu
aciklanir.

Daha sonra deniz canlilarinin resimleri boyanir ve isteyen pullarla susler.

Deniz canlilari resimleri
Sozciikler ve Kavramlar

Deniz canlilari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sular nerelerde var?

e En biiylik su toplulugu hangisi?
e Denizin altinda neler yasar?

e Deniz canlilari nefes alir mi?

e Denizin altinda hava var mi?

e Deniz canlilari nasil beslenir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 08.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayilar” Matematik-Oyun(Butunlestirilmis Buyulk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAYILAR
Etkinlik TUrli: Matematik-Oyun (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Motor Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
nesne/durum/olaya odaklanir. esliginde yapar.

Ogrenme Siireci:
e Rutin etkinlikler cocuklarin bir seyleri 6grenmesini oldukg¢a kolaylastirir. Cocuklarin her

birinin dolabina bir sayi verilir. Sayi etiketleri dolaplara yapistirilir. Bu numaralar size
ait. Bir donem boyunca bu numaralara gore sizden bir seyler isteyebilirim.

e Ogretmen ilk uygulamayi yapar. 2 numarali dolap kimin ise masadan 2 numarali kart
alsin. 3 numarali dolabin sahibi kim ise masadan 3 numarali karti alsin. Tim gocuklar
sayl kartlarini alir. Simdi 1 numara en basa gegsin. 2 numara 1’in yanina gegsin. Tim
gocuklar numara sirasina gore siralanir.

Materyaller:
Sayi kartlari

Sozcukler ve Kavramlar
1’den 10’a kadar sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e 10’dan geriye dogru sayabilir misiniz?
e 5 numarali dolap kimin dolabi?
e 3 numaral dolap kimin dolabi?
e 7 numaral dolap kimin dolabi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ressam Salvador Dali” Turkce- Sanat (Bitlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RESSAM SALVADOR DALI
Etkinlik Turd: Tirkge- Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri Nesne/varligin rengini syler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay!i baslar Konusmayi stirdirr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozcikleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini
bekler.

Osrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolinu
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve
isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Ogretmen ressam kime denir diye ¢ocuklara sorar. Sonra gerekli aciklamayi yaparak
Salvador Dali’yi tanitir. “Cocuklar ressamlar gordiiklerinin ya da hayal ettiklerinin
resimlerini yapan insanlardir. Bu ressamlardan birisi de Salvador Dali’dir.”

e Ogretmen Salvador Dali’ye ait cocuklarin ilgisini cekebilecek kelebekli meyveli
eserlerinin giktisini alarak cocuklarin boy hizasinda sinifin duvarlarina asar. Cocuklar
sinifa girdiklerinde bu resimlerle karsilasirlar ve merak ederler. Ogretmen resimlerin
hepsini incelemelerini ister. Daha sonra resimlerin orjinallerini akilli tahtadan
yansitarak duvardan aynilarini bulmalariniister.

e Ogretmen resimleri yapan kisiyi merak edip etmediklerini sorar. Cocuklarin meraki
Uzerine Salvador Dali’'nin resmi gosterilir. Onun bir ressam oldugunu soyler.

e “Cocuklar ressamlar gordiklerinin ya da hayal ettiklerinin resimlerini yapan insanlardir.
Bu ressamlardan birisi Salvador Dali’dir..

e Cocuklar resim yapmak icin masalara gecerler ve hayallerindeki resimleri yaparlar.
istedikleri boya tercihini yaparak boyarlar.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozcikler ve Kavramlar:
Mavi, sari, kirmizi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ressam kime denir?

e Ressam olmak ister misiniz?

e Dali resimlerini nasil yapmis?

e  Yaptiginiz resimde hangi renkler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Temizlik Geregleri” Fen-Turkcge (Butilnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TEMIZLiK GERECLERI
Etkinlik TUrl: Fen-Tirkge (Buttinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.)
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini, buytklaginu ve
kullanim amaglarini séyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Gostergeler: Malzemeleri keser, yapistirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer)

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 8. Saglhigi ile ilgili 6nlemler alir. (Gostergeleri:
Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek
sonuglari agiklar. Saghgini korumak igin gerekenleri

yapar

e Ogretmen kapal bir kutu icine temizlik ara¢ gerecleri koyar. Cocuklarin kutunun icinde
neler oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklarin tahminlerini dinler, ardindan
malzemeleri tek, tek ¢ikarip ne ise yardiklarini sorar. Kutudan kisisel temizlik
malzemeleri ¢ikar ve tanitilir. Dis firgasi, dis macunu, sabun, pegete. Cocuklarla her
¢ikan temizlik malzemesinin nasil kullanildig1 agiklanir ve ¢ocuklar hep birlikte o gereci

kullanma taklidi yaparlar.

e Ogretmen cocuklara mikroplar nerede saklanir sorusunu yénelterek cocuklardan gelen
yanitlari dinler. “Peki, havada hi¢ mikrop veya kir gériiyor musunuz?” sorarak bununla
ilgili deney yapacaklarini séyler. Bir tabagi alir ve icine margarin veya tereyagi siirer ve
tabagli cam kenarina koyar. Ogretmen masalara fon kartonlari kahve cekirdekleri ve
kasede siyah cay getirir. Cocuklara mikroplarin dis goriinlisii hakkinda sorular sorar.
Her ¢ocuk kendi kendi hayal diinyasinda bir mikrop sekli gizer. Cizdikleri mikroplarin
tizerine kahve cekirdekleri ve siyah ¢ay yapistirilir. isteyen cocuklar agiz, burun,
gozlerini de cizer. Arkalarina ahsap cubuk yapistirilip comak kukla haline getirilir.

e Cocuklar yaptiklari mikrop kuklalarini konustururlar.

Materyaller:
Dis firgasi, dis macunu, sabun, pegete

Sozciikler ve Kavramlar:
Mikrop, kir

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Temizlik geregleri nelerdir?

e  Evimizi anne babamiz nasil temizler?

e Mikroplar gozle gérinir mi?

e  Mikroplardan korunmak igin neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :11.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Zip Zip Top” Tirkge- Drama-Sanat (Buttnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ZIP ZIP TOP

Etkinlik Tari: Tirkge- Drama-Sanat (BUtinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar .
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken eder. Gostergeleri:

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dil Gelisimi: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Verilen sese Motor Gelisim
benzer sesler cikarir. Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir. kontroluini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Ogrenme Siireci
e Cocuklar U seklinde sandalyelerine otururlar. Parmak oyunu ile Tirkge dil etkinligine baslanir.
e Kocaman fil blyik adimlarla yUradu yaridi. (Ellerle yirime hareketi yapilir.)
Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gétiirir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su igti. (iki el karis seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)
Biyuk bir kayaya oturdu. (Kollarla biylk hareketi yapilir.)
(Ses inceltilerek soylenir.)
Kuguk karinca kuglik adimlarla ytradi yuridia (Parmaklarla yiriime hareketi yapilir.)
Kigiiciik antenlerini salladi (iki parmak sallanir.)
Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gérdl (Etrafa bakma hareketi yapilir.)
Kuguk adimlarla yuradu, kiglk bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik haraketi yapilhr.)
o Ogretmen bir hikaye anlatacagini hikayedeki sesleri kendilerinin gikaracagini sandalyelerine dik bir
sekilde oturmalari gerektigini sdyler. Hikayeye baslar. “Zip Zip adinda yerinde duramayan bir top varmis.
Yataktan kalkar kalkmaz pencereden disari ziplarmis. Yine bir giin uyanmis. (Cocuklar gerinme davranisi
yapar ve esneme sesi ¢ikarirlar.) Cami agmis. (Camin agilis sesi ¢ikarilir. ) Patir patir asagiya ziplamis.
(Cocuklar ellerinin ucuyla dizlerine vurarak ses cikarirlar.) Yuvarlanmis. (Cocuklar ellerini gogiislerinden
asagiya dogru siyirirlar. Bir su géliniin igcinde bulmus kendini. (Cup diye ses gikarilir.) Etrafinda ona
bakan fareler onu alkislamis. (Alkis yapilir.) Zip Zip: Neden beni alkisladiniz demis.” (Suzan Karadal)
Cocuklara farelerin neden zip zipi alkisladigi sorulur. Cevaplar dinlenir. Daha sonra ne olmus denilerek
hikayeyi ¢cocuklarin devam ettirmesi istenir.
e Ogretmen hikaye sonrasinda ¢ocuklardan hikaye ile ilgili resim yapmalarini ister.
Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Buyuk-klglk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Zip zip top nasll bir topmus?

e Her sabah uyandiginda ne yaparmis?
e  Zip zip top neyin igine diismiis?

e  Zip zip topu kimler alkislamis?

e  Zip zip topu neden alkislamislar?

e Daha sonra neler olmus?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :14.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlari Taniyalim” Tiirkge - Sanat (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANLARI TANIYALIM
Etkinlik Turi: Tirkge- Sanat (BltUnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Verilen sese
benzer sesler cikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: S6zel ydonergeleri yerine getirir.

Osrenme Siireci

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6éyku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollUni saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer
Degisik malzemeler

e Hayvanlarin viicut yapilari ve hareketleri farkh farkhidir. Karada yasayanlar havada uganlar suda yiizenler

olmak tizere Ug grup hayvan vardir.

e Ogretmen karada ve suda yasayan ve havada ucan hayvan resimlerini cocuklara vererek incelemelerini
saglar. Sonra gruplayarak her hayvan grubunu anlattiginda ¢ocuklara resimlerini gosterir.

e Karada yasayan hayvanlarinin cogunun ayaklari vardir. Pek cok hayvan, ayaklari ile hareket eder. Cogu
hayvanin dort ayagi vardir. Sizce hangi hayvanlarin dort ayagi vardir.(kuzu, inek, aslan, kedi, képek) Bir
kisim hayvanin iki ayagi vardir. Sizce hangi hayvanlarin iki ayagi vardir? (Tavuk, serge, karga, goril,
kanguru) Yilanlarin solucanlarin ayaklari yoktur. Karinlarinin Gstlinde siriinerek hareket ederler.

e Suicinde yasayan hayvanlarin birgogunun ayaklari yoktur. Kuyruklarini, ylizgeglerini, perdelerini,
kullanarak suyun icinde istedikleri yone hareket edebilirler. Baliklar denizatlari, ahtapotlar, denizanalari,

deniz yildizlari denizde yasarlar.

e Havada ugan kuslarin hepsinin iki ayagi ve iki kanadi vardir. Ancak kuslar daha hizli hareket etmek ve
rahat yasayabilmek diismanlarindan kagabilmek i¢in ugmayi tercih ederler.
e Hayvan resimleri karisik olarak masaya konulur. Cocuklar edindikleri bilgi gergevesinde hayvanlari

gruplarlar.

e Cocuklar da Ug gruba ayrilarak kendilerine bir hayvan segerler.
e Tiam g¢ocuklar gember olur. Cocuklar sirayla segtikleri hayvan hakkinda birer ctimlelik bilgiler verir ve o
hayvanin taklidini yapar. Bir cocuk kendi hayvaninin taklidini yaptiktan sonra diger cocuklar da ayni

sekilde tekrar eder.

e Masalara gegerek her bir hayvan kartini karsilarina koyup bakarak o hayvanin resmini yapmaya calisirlar.

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Hayvan haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e En cok sevdiginiz hayvan hangisi?
e Hayvanlarin bize hangi yararlari dokunur?
e  Kimlerin evcil hayvani var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :15.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“istiklal Mars1” Tuirkge-sanat ( Butiinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iSTIKLAL MARSI
Etkinlik Tari: Tlrkge-sanat (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade Gorsel materyalleri agiklar.

eder. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OBrenme Siireci
e Ogretmen cocuklara istiklal Marsi hakkinda bilgi verir.

e Ardindan Tirk Bayragi resimleri dagitilarak kirmizi parmak boyalari ile bayragin kirmizi rengini
baski teknigiyle renklendirmelerini ister.

Materyaller:
Parmak boyasi

Sozcukler ve Kavramlar:
Mars

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bayragimiz hangi renktir?

e Bayragimizi boyarken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :16.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Riizgar Deneyi” Tirkce- Fen (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RUZGAR DENEYi
Etkinlik Tari: Tirkge- Fen (Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini yapildig malzemeyi soyler.

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Dil Gelisimi:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri:
bulunur. Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Gergek durumu inceler.

Ogrenme Sireci:

e Cocuklar hikaye etkinligi icin U seklinde sandalyelere otururlar.

e Riizgar hakkinda sohbet edilir.
Duragan hava elimizle ya da bir kagitla hareketlendirerek riizgar olusturulur. Sinifa getirilen gesitli
agirliklarda nesneler ¢ocuklarla incelenir. Ornegin plastik bardak, kagit, kus tiyii, miknatis, toprak,
kumas parcasi, tas, ahsap nesneler. Cocuklar nesneleri teker teker ellerine alarak agirliklarini
hissederler. Daha sonra gocuklardan riizgar ile bu nesnelerden hangilerinin ne kadar uzaga gidecekleri
hakkinda tahminler yapmalarini ve Ufleyerek bu nesneleri hareket ettirmelerini istenir. Deneyin
sonunda hangilerinin olusturulan riizgarda hareket ettigi, hangilerinin hareket etmedigi neden
bazilarinin hareket ederken digerlerinin hareket etmedigi konusulur. Hangi nesnelerin agir hangi
nesnelerin hafif oldugu konusulur. Nesneler agir ve hafif olarak gruplanir.

Materyaller:
Plastik bardak, kagit, kus tiiyl, miknatis, toprak, kumas pargasi, tas, ahsap nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:
Agir- hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Rizgar neise yarar?

e Agir olan egyalar hangileri?

e Hafif olan esyalar hangileri?

e Riizgar hafif olan esyalari mi ugurur, agir olan esyalari mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :17.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayilar Oyunu” Matematik —Oyun- Hareket (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Guni Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAYILAR OYUNU
Etkinlik Turi: Matematik- Oyun -Hareket (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayl kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sodylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  soylerken sesinin  hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Motor Gelisim:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: ~ Yonergeler  dogrultusunda  ydrdr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolUnu saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Sinifa cocuk sayisi kadar cember konulur. Her cembere bir sayi karti konulur. Sayilar 6grenilen

saylya kadar olmali yetmezse ayni sayilar tekrar etmelidir. Burada yediye kadar sayi kartlari

¢emberlerin icine konulur. Cocuklara sirayla ka¢ numaraya gecgecekleri sdylenir. Cocuklar

¢emberlere girdikten sonra herkes kendi sayisina bakar. Kimlerin sayisinin ayni oldugu sorulur.

Cocuklar es sayida arkadaslarini bulur, cemberlerini alarak yan yana gelirler. Cocuklara kendi

sayilari kadar oyuncagi getirerek cemberlerinin icine koymalari istenir. Ardindan kimlerin

oyuncaginin sayisinin esit oldugu sorulur.

e Cocuklar oyun alanina alinir. Cemberler 6grenci sayisindan bir eksik sayida sinifa daginik olarak

yerlestirilir. Serbest bir sekilde oynanilir ve 6gretmenin “dur” komutuyla her 6grenci bir

¢emberin icine girer. Agikta kalan 6grenci oyundan gikar. Cemberlerden biri oyundan ¢ikarilir.

Oyun boylece siirer. Kalan son 6grenci alkislanir.

Materyaller:
1 den 8 e kadar olan sayilar

Sozcikler ve Kavramlar:
1-8 arasi rakamlar, esit

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cemberlerde kimlerle eglestiniz?

e Oyunumuzu begendiniz mi?

e Oyunumuzda kaga kadar sayilari kullandik?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTim AKISI

Okul Adi T
Tarih :18.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Kiltiirel Miras evi Miizeler” Tiirkce —Oyun (Butlinlestirilmis Blyik Grup
Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KULTUREL MIRAS EVi MUZELER
Etkinlik Tari: Tirkge —Oyun (Butlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir. Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:

Ogrenme Siireci

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri
acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliint saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi tilkesinin klltirine ait 6zellikleri séyler.
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Ogretmen cocuklara kiiltiirel mirasimizi tanitmak icin arkeoloji miizesine gezi diizenler.

o Mizedeki eserler hakkinda bilgileri sorular sorularak olglllr. Cocuklar miizeye gelmeden bir
glin 6nce gorsel materyaller esliginde bilgilendirilirler.

e Cocuklara onlarin anlayacagi bir diizeyde eserler gosterilerek sunum yapilir.

e Daha sonra cocuklar mizenin bulundugu binanin bir bélimiinde atélye halinde olusturulmus
bir sinifa alinip, hazirlanan kil hamurlari ile daha 6nceden gézlemledikleri tarihi eserlerden
birini yapmalari istenir. Miize bahgesinin uygun bir alaninda hazirlanan Kum havuzlarinda
"Hazine Avi" etkinligi yapilarak; ¢cocuklarin mekandaki konum bilgilerini gelistirmeleri
amaclanir. Cocuklar tarafindan yapilan eserler egitmenleri ile birlikte kum havuzlarina
yerlestirmeleri saglanir, hazirlanan hazine krokisi yoluyla cocuklar ipucglarindan hareketle
gomuli alanda bulunan eserlerini ¢cikarip fircalarla temizleyerek; sanat eserlerine yonelik
duyarliklari arttirihr. Ayrica gocuklarin arastirma ve kesfetme becerileri gliglendirilmis olur.

o Riizgargiilii Egitim seti 7. Kitaptan 4. Ve 5. sayfa yapilir.

e Riizgargilii Egitim seti 7. Kitaptan 6. sayfa yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Mize, tarihi eser, tarih

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mizede neler gordiintiz?

e Sizi en ¢cok etkileyen sey ne oldu?

e Daha 6nce hi¢ miizeye gittiniz mi?

e  Mizelerdeki eserler nerden geliyor?
e Tarihi eser ne demek?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :21.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ormanda Yagayan Canlilar” Tiirk¢ce - Drama( Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORMANDA YASAYAN CANLILAR

Etkinlik Turl: Tirkge - Drama (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. Gostergeleri: materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
Olaylari olus zamanina gore siralar. sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Dil Gelisimi: Motor Gelisim:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Konusmayi baslar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollni saglar, gizgileri istenilen
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini soyler. nitelikte cizer.

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara sadece agaglardan olusmayan hayvanlardan kiiciiklii bilyiikli bitkilerden, béceklerden
kuslardan olusan orman resimleri gosterir.

Cocuklar resimleri inceledikten sonra ¢ocuklara ‘Ormanda neler vardir?’ diye sorar. Alinan cevaplardan sonra
ormanda agaglarla birlikte diger bitkiler, hayvanlar, mikroorganizmalar gibi canli varliklarla toprak hava, su, 151k
vardir. Bu canlilar birbirine fayda saglar. Mesela agaclar agackakanlara, kargalara yuva olur. Agackakanlarin,
kargalarin diger hayvanlarin glibreleri agaglari besler. Kargalar kisin yemek icin cevizi topraga gomerler.
Yemedikleri zaman gémli cevizler bliylylp agag olur. Ormanlar ¢cogalir. Agaclar nefes aldik¢a temiz hava ¢ogalir.
Ormanlar yagmurlari bile yagdirir. Ormanin kuruculari agaglardir. Bu nedenle orman, ancak orman agaglarinin
toplu halde yasayabildigi bir ortamda kurulabilir. Cocuklar ayaga kalkar ve ‘Tohum, fidan, agag, orman’ oyunu
oynayacaklarini séyler.

Tohum- Fidan- Agag-Orman Oyunu:

Ogretmen tohum dediginde cocuklar yere ¢dmelip yumulurlar, elleriyle gdzlerini kapatirlar, 6gretmen fidan
dediginde ayaga kalkip ellerini bellerine koyarlar, 6gretmen aga¢ dediginde iki ellerini yana acarak agag seklinde
dururlar. Ogretmen orman dediginde ellerini havada sallayarak orman diye bagirirlar. Ogretmen sirayla tohum,
fidan, agac¢, orman komutlarini verdikten sonra komutlari karisik vermeye calisir ve oyunu zorlastirir. Oyun bir siire
oynandiktan sonra herkes alkislanir ve oyun sona erer.

Oyunun ardindan 6gretmen tohum, fidan, agag, orman resimleri getirir. Cocuklarin bu resimleri biylime asamasina
gore siraya dizmeleri istenir.

Riizgargiilii Egitim seti 7. Kitaptan 2. sayfa yapilir.

Materyaller:
Hayvanlardan kigiiklu biyukli bitkilerden, béceklerden kuslardan olusan orman resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Orman, giibre

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Ormanda neler vardir?

Agaclarda yasayan hayvanlar hangileri?
Ormanin faydalari nelerdir?

Hayvanlarin ormanlara katkilari nelerdir?
Karga cevizi neden topraga gomer?
Ormana giderken kendinizi nasil hissettiniz?
Oyunu oynarken eglendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :22.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“7 Rakam1” Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



7 RAKAMI
Etkinlik Ttri: Matematik— Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Dil Gelisimi:

nesne/durum/olaya odaklanir.) Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar Motor Gelisim:

nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
soyler.) yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. kontrolliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Os8renme Siireci

e Yere yedi tane cember konur. Cocuklarla birlikte ka¢ tane gember oldugu sayilir.
Cemberlerin igine bir tane ¢ocuk girer. Kag tane ¢ocuk oldugu sayilir. Disardan birer
¢ocuk cemberdeki cocuga yedi tane kiiglik top getirir. Sayarak cemberdeki
arkadasina verir. Arkadasi da ¢cemberin igine toplari sayarak koyar. Ardindan
¢emberin icindeki toplari raket, sopa benzeri bir aragla disari gikarmaya ¢alisir. Her
cikardigi top birlikte sayilarak yedinci topu da cikardiginda cocuk alkislanir.

e Ogretmen cocuklarla birlikte tuz seramigi hamuru hazirlar. Minik parcalara
bollinmus olan hamurdan silindirler yapilir. Bu silindirlerden yedi tane yapilir ve st
Uste konur. Daha sonra kag¢ tane oldugu sayilir ve yanina da yedi sayisi yapilir.
Yapilan bu sekil bir hayvana veya esyaya donustiralir.

e Cocuklarla sayl sayma calismasi yapilir. Cocuklardan 7’ye kadar sayi saymalari
istenir. 6’de durmalari istenir. 4’e kadar, 5’e kadar sayalim denerek farkl sayilara
kadar saymalari istenir.

e Rakamlar 7’ye kadar yan yana konur ve “5’ten 6nce kag var? 4’ten sonra kag gelir?
7’'den once kag gelir vb” sorulari yoneltilir.

e Riizgargiilu Egitim seti 7. Kitaptan 7. sayfa yaplilir.

e Riizgargilii Egitim seti 7. Kitaptan 9. sayfa yapilir.

Materyaller:
Cember, top, tuz seramigi hamuru

Sozciikler ve Kavramlar:
7 sayisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bir elimizde kag parmak var?

e Bana alti parmaginizi gosterip sayar misiniz?
e 5’ten 6nce kag var?

e 4’ten sonra kag gelir?

e 7’den dnce kag gelir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :23.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sekillerle Resim Yapalim” Okuma yazmaya hazirlik (Bireysel etkinlik)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEKILLERLE RESIM YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim12: Geometrik sekilleri tanir. yapar.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Ogrenme Siireci

e Tahtaya geometrik sekiller gizilir. Bu sekillerin isimleri ve neye benzedikleri hakkinda
konusulur. Cocuklar tahtaya sirayla kaldirilir. Her gocuk igin tahtaya kesikli gizgilerle bir sekil
gizilir. Sekillerin gizim yonleri ok isaretleri ile vurgulanir. Cocuklardan kesikli ¢zigileri
birlestirerek geometrik sekli tamamlamalari istenir.

e ikinci asamada tahtadaki bu sekli kullanarak bir resim yapmalari istenir. Her cocuk kendi
seklini 6zglin bir tasarimla resimleri igine alir. Daha sonra siniftan bu sekle benzeyen bir
materyal ya da esya gosterir. Bitlin cocuklar tahtaya kaldirilir ve etkinlik sonunda alkislanir.

e Riizgargiilii Egitim seti 7. Kitaptan 10. sayfa yapilir.

Materyaller:
Tahta kalemi, tahta

Sozciikler ve Kavramlar:
Kare, licgen, daire, dikdortgen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde hangi geometrik sekilleri gizdik?
e  Bu geometrik sekillerle baska neler yapabiliriz?

e Tahtada gizgi ¢cizmek hosunuza gitti mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :24.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Agac Ansiklopedisi” Turkce - Fen( Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AGAC ANSIKLOPEDISI
Etkinlik Turi: Tarkge - Fen (BUtunlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini,
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken seklini, dokusunu, buyuklugina, karsilastirir.
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Dil Gelisimi

nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, verir.

dokusunu, blyiklGgin, soyler. Motor Gelisim

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
gruplar. yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengine, sekline, resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini
dokusuna, bliylkligune gore gruplar. saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla birlikte bahceye cikilir ve cevredeki agaclar gézlemlenir. Ogretmen agaclarin
ne agaci oldugunu tanitir. Agaglarin gévdeleri kucaklanarak hangisinin en genis
govdeye sahip oldugu bulunur. Agaclarin gévdesine kagitlar konarak boya kalemleriyle
kagitlar boyanir ve agaclarin dokusu ortaya cikarilir. Agaclarin yapraklarina
dokunularak hangilerinin tiyli hangilerinin tlysiz olduguna bakilir. Biyuteglerle tiyler
ve damarlari incelenir. Hangi yapraklarin sivri hangi yapraklarin kit oldugu incelenir.
Bahcgede yere diisen yapraklar toplanarak sinifa getirilir.

e Sinifta 6gretmen gocuklara gesitli agag gorselleri gdsterir. Bu agaglarin gesitli olmasina
dikkat edilir. Farkh renklerde, uzun, genis yaprakli, sivri yaprakli, meyvesi olan agaglar.
Daha sonra cocuklardan istenen agac resimleri istenir Resimler kartonlara sayfa sayfa
yapistirihr. Sayfalar birlestirilerek agag kitapgigi yapilir.

e Daha sonra disardan getirilen yapraklar 6zelliklerine gore siniflandirilir ve yaprak
koleksiyonu yapilarak sinifta saklanir.

e Riizgargiilu Egitim seti 7. Kitaptan 11. Ve 12. sayfa yapllir.

e Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 22 Ve 23 yapllir.

Materyaller:
Agag resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Genis-dar, uzun- kisa, sivri- kit

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Agaclarin gesitleri nasildi?

e Agaclarda yasayan hayvanlar hangileri?

e Evden getirdiginiz aga¢ resimlerini nereden buldunuz?
e Disarda ne agaglari vardi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 25.03.2025
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sogani ve Yumrusu Yenen Sebzeler” Fen-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Blylk
Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SOGANI VE YUMRUSU YENEN SEBZELER

Etkinlik Turii: Fen-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltunlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim: Dil Gelisimi

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini verir.

ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. Motor Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
dokusunu, biylklGgiini, kokusunu, soyler. resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

karsilagtinir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini,
seklini, dokusunu, buyiklugiini, kokusunu, karsilastirir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar gelmeden sinifta uygun yerlere gesitli kaplar icinde kuru sogan, patates, kereviz,

havug, yer elmasi gibi kokleri yenilebilen sezeler konulur. Cocuklarin bu sebzeleri
incelemelerine firsat verilir. Bu sebzelerin ismini bilen olup olmadigi sorulur. Cocuklarin
yanitlari dinlendikten sonra sebzelerin adlari séylenir ve 6zellikleri anlatilir. Kok sebzelerin
buydukllkleri, sekilleri, dokusu, renkleri kokulari karsilastirilir. Sebzeler incelendikten sonra
kokulari koklanarak ayirt edilmeye c¢alisilir. Soganin kerevizin kokulari gozler kapatilarak ayirt
edilmeye calisilir. Cocuklara bu sebzelerin koklerinin ekildigi ve kdklerinin topragin altinda
¢ogaldigi anlatilir. Bir tane ekilen patatesin ¢ogalarak belki yirmi tane olabilecegi anlatilir.

e Her gocugun ekecegi sebze belirlenir. Ekilecek sebzenin kiiglik resimleri gocuklara dagitilarak

boyamalari saglanir. Boyanan kiiglik sebze resimlerinden bahgeye ekilecek sebzelerin yerinin
belirlenmesi icin kiiclik kartlar hazirlanir. Resimler pvc ile kaplanir. (Pvc yoksa koli bandiyla
sarilabilir.) Resimlerin kosesi delinerek bir cubuga baglanir. Cocuklar ekecekleri sebzeyi ve
sebze kartini alarak bahgeye cikarlar. (Bah¢ede uygun alan yoksa buiyik saksilara ekilebilir.)
Cocuklar icin ekim alanlari belirlenir. Cocuklar topragi kazarak sebzelerini ekerler. Sebzenin
yanina resimli cubugunu dikerler. Ogretmen bu sebzelerin biiyiiyebilmek icin topraga suya ve
havaya ihtiyaci oldugunu agiklar. Cocuklar belli periyotlarda sebzelerini sularlar ve
blylmelerini takip ederler.

e Riizgargili Egitim seti 7. Kitaptan 13. sayfa yapilir.

e Riizgargiilii Egitim seti 7. Kitaptan 14. sayfa yapilr.

Materyaller:
Kuru sogan, patates, kereviz, havug, yer elmasi

Sozciikler ve Kavramlar:

Kok sebzeler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Buglin hangi sebzeleri ektik?

Buglin ektigimiz sebzelerin hangisinin yapraklari yenir?
Sebzelerin bliyiimesi icin nelere ihtiyaci var?

Buglin ektigimiz sebzelerden hangi yemekler yapilabilir?

Aile Katilimi:
Cocugunuzla birlikte bir bitki ekerek bitkinin sorumlulugunu ¢ocugunuza veriniz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 28.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kitap Aligverisi Dramasi” Tirkge - Drama-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Blyik Grup
Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KiTAP ALISVERiSi DRAMASI
Etkinlik Tari: Tirkge - Drama-Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin
kag tane oldugunu soyler.

Dil Alani

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Dinlediklerinde
yeni olan sézcikleri fark eder, sdzclklerin anlamlarini
sorar. Sozcikleri hatirlar, s6zctiklerin anlamini séyler.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir. Cevresinde
bulunan yazil materyaller hakkinda konusur.

Ogrenme Siireci

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi
taklit eder. Okumanin ginlik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 12: Yazi farkindahgi gésterir. Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gésterir. Gordigu yazinin ne ile ilgili
oldugunu tahmin eder. Yazinin yoniinl gosterir. Yazinin
gunlik yasamdaki nemini agiklar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu séyler. istekleri ile kurallar gelistiginde
kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

e Ogretmen cocuklar icin kitapgi diikkani hazirlar. Onceden kitaplara fiyat etiketleri yapistirir.
Fiyatlar cocuklarin 6grendigi sayilara kadar olmalidir. Cocuklar igin de her birinin Gstiinde 1
lira yazan bir liralik para kartlari hazirlar. Satilik kitaplari masanin Uzerine fiyatlari gériinecek
sekilde dizer. Cocuklar sinifa geldiginde kitaplarla karsilasir. Cocuklara burasinin bir kitapgi
oldugu kitapgidan istedikleri kitaplari alabilecekleri sdylenir. Ancak kitaplari parayla
alabilecekleri séylenir. Goniillii bir cocuk kitapgi olur. Ogretmen cocuklara esit sayida bir
liraliklardan para verir. istedigi kitabin kac lira oldugunu 6grenen ¢ocuk o kadar sayida bir lira
¢ikarir ve kag tane oldugunu sayarak kitapgiya verir. Kitabi alarak yerine oturur ve kitabi
inceler. Diger cocuklar da kitaplarini alarak incelemeye baslarlar.

e Kitaplarin incelenmesi igin slire verildikten sonra kitaplarda ne resimleri gorduikleri sorulur.
“Sizce hikayenin konusu nedir. Hangi olaylar olmus.” Gibi sorularla ¢ocuklarin fikir tiretmeleri

saglanir.

o Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 25-26 yapilir.
o Belirli Giinler ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 27-28-29 yapilir.

Materyaller:
Hikaye kitabi, karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Kitlphane, kitap

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e istediginiz kitaplari alabildiniz mi?
e  Kag lira harcadiniz?
e  Kag liraniz kaldi?
o Aldiginiz kitap neile ilgili?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :29.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sesler” Turkge - Drama-Mizik( Bitlnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SESLER
Etkinlik Turi: Tarkge - Drama-Mdzik (Bitlnlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
nesne/durum/olaya odaklanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Dil Gelisimi: Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Sesin geldigi Motor Gelisim:

yonu soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

ozelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
farkhihklari séyler. esliginde yapar.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklarin dikkatini cekmek icin ¢esitli hayvan sesleri dinletir. Her sesin hangi
hayvana ait oldugunu sorar, seslerini ve hareketlerini taklit etmelerini ister.

Cocuklar daire seklinde ayakta durur. Ogretmen de ¢ocuklarin arasina karisir. Cocuklarla ses
calismalari yapilir. Oncelikle hayvan sesleri cikarilabilir. inek, aslan, keci, maymun, at, koyun,
kedi. Ardindan iglerinden bir hayvan segilir ve tim grup o hayvan olur.

Kediyi segelim. Kedi yumusacik yuvasinda ¢ok huzurluymus, mutlu mutlu mirhyormus. Murrr,
mirr. Kedinin karni actkmig, mama istiyormus. Miyav, miyav. Kedi annesinden ayrilmis, onu
arilyormus. Cok endiseliymis. (Hizli hizli, ard arda miyavlanilir.) Miyav-miyav-miyav. Kedinin
yemegini baska bir kedi kacirmis iki kedi kavga ediyormus. Mirnav, sssss.. Simdi kediyi
uyutalim. Mirr, mirr

Simdi herkes sussun. Simdi de sus sesi ¢ikaralim. Ssssss. Camurda ylrime sesi ¢ikaralim. Nig
ni¢ ni¢. Cimende ylridme sesi gikaralim. Hisir hisir hisir hisir. Damlayan su sesi ¢ikaralim. Pit,
pit, pit. Damlalarin sayisi artsin ve daha hizli diissiin. Pit, pit, pit, pit, pit. Su tamamen agiksin.
Fossss. Birbirimizle fisir fisir konusalim. ...... Sisirilip sonen balon sesi ¢ikaralim. Pissss.

Simdi sira duygularimiza geldi. Korkmus birisinin sesini ¢ikaralim. Gllme sesi ¢ikaralim.
Heyecanli birinin sesini ¢cikaralim. Merakl birinin sesini ¢cikaralim. Sikilmis birinin sesini
cikaralim. Memnun birinin sesini ¢ikaralim. Uzgiin birinin sesini ¢ikaralim. Sinirli birinin sesini
¢ikaralim. Neseli birinin sesini ¢ikaralim.

Materyaller:

Sozcikler ve Kavramlar:
Ritim, korkmus, merakli, kizgin, sakin-sinirli, Gizglin-neseli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ses galismalarinda zorlandiniz mi?

e Ses calismalari eglenceli miydi?

e Baska nasil sesler cikarabiliriz?

e Ses cikarmak icin neler kullanabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :30.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Tiyatrolar Giinii” Tlrkce -Drama (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:




DUNYA TiYATROLAR GUNU
Etkinlik Turii: Turkce -Drama (Butunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soéylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci

Konusurken/sarki sOylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

e Cocuklar kukla sahnesinin éniine sahneyi rahatca gorebilecek sekilde yerlesirler. Ogretmen
¢ocuklara siniftaki kuklalari kukla sahnesinden oynatarak tanitir. Cocuklarin da kukla
sahnesine gelerek kuklalari oynatmalarina firsat verir. Daha sonra bir insan kuklasi ¢ikarak
tiyatroda uyulmasi gereken kurallari anlatir.

e “Cocuklara tiyatro, sinema gibi yerler toplu yerlerdir. Bu gibi yerlerde sessiz olmal diger
insanlarin izlemesine engel olmamaliyiz. Copleri ¢op kutularina atmaliyiz. Tuvalete giderken
anne babamizdan ayrilmamaliyiz.” Cocuklar biletlerindeki numaralarla sandalye numaralarini
karsilastirir ve ayni numaralara otururlar.

e Sahneye “Uzun Kulak” g¢ikar. “Merhaba ¢ocuklar. Nasilsiniz. Ben bugiin bomba gibiyim. Hayir
hayir patlamayacagim korkmayin. Yani ok mutluyum ve enerji doluyum Neden mi? Clnkii
arkadasim tavsanla uzun siredir gérismuyorduk, beni ziyarete gelmis. Hem de bana bir
hediye getirmis. Ne mi getirmis. iste burada. (Kukla ¢ocuklara bir kutu gosterir.) icinde ne mi
var? Tahmin edin bakalim. ipucu vereyim. Oyun oynanir. Bir ipucu daha vereyim. Yuvarlaktir.
Havaya atilir. Tekrar tutulur. Evet evet tebrikler. Bir top almis bana . Ben de ona tesekkdr
ettim. Siz de arkadaslarinizi ziyarete gidiyor musunuz? Giderseniz hediye de gotiiriin. Hatira
olur. Arkadasim tavsan beni bekliyor. Daha topla oyun oynayacagiz. Hosc¢a kalin cocuklar.

Gorasmek Gzere.”

e Ogretmen cocuklara birbirlerine hediye etmek icin resim yapabileceklerini séyler. Resim
kagitlarina resim yapilir ve hediyelesilir. Cocuklar yaptiklari resimde neler oldugunu

arkadaslarina anlatirlar.
Materyaller:
Cesitli kuklalar ve tavsan kuklasi
Sozciikler ve Kavramlar:
Hatira, hediyelesmek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tiyatroda nasil davranilir?

e Tavsanin arkadasi ona ne almig?

e Siz arkadasiniza hi¢ hediye aldiniz mi?
e  Cocuklar nasil hediyelerden hoslanir?
e  Sizin hayalinizdeki hediye nedir?

e insanlar birbirine neden hediye alir?

Aile Katilimi:

Evde ¢ocugunuza insanlari mutlu etmenin ve ziyaret etmenin 6nemini anlatiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :31.03.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Ormandaki Engeller” Oyun-Hareket (Bltlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORMANDAKI ENGELLER
Etkinlik Tiri: Oyun-Hareket-( Butlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirar.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Belli bir yikseklige tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten
iner. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak

Ogrenme Sireci:

sigrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adimi yaparak
belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede
ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. One yuvarlanir.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:
Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Cizgi Gizerinde yonergeler dogrultusunda yurir. Denge
tahtasi Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurir.

e Cocuklarla birlikte oyun alanina ip yerlestirilir.

e Ogretmen cocuklara “Cocuklar, biz simdi bir ormana gidecegiz ve adini sdyleyecegim
hayvanin hareketlerini yaparak engelleri asacagiz” denir.

e Cocuklar, sira olurlar ve yiiriimeye baslarlar. ilk dnce yere diiz sekilde konan yaklasik
2 m uzunlugundaki ipin tGzerinden ylrimeleri, daha sonra denge tahtasi (izerinden,
dahaileride birgok ikili sandalyelere baglanarak gerilmis olan iplerin altindan

gecmeleri gerekmektedir.

o Ogretmen kanguru gibi ziplayarak, kus gibi ucarak, kertenkele gibi siiriinerek

engelleri asacaklarini soyler.

e Oyunun ilerleyen boliimlerinde ziplama, tek ayak Gzerinde sicrama, sekme,
ayakucunda yiuriame gibi yariyis calismalari yapilir.

e Etkinligin sonunda, ¢ocuklarin minderlerin lizerine oturmalari istenir. Buradayken
esneme hareketleri ve rahatlama egzersizleri, nefes egzersizleri yapilir.

e Siraile nefes egzersizleri yapilir. “Simdi agzimizi kapatalim, burnumuzla derin bir

nefes alalim ve karnimizi sisirelim, simdi nefesimizi agzimizdan ve burnumuzdan

disari verelim. Herkes elini karninin istiine koysun. Burnumuzdan nefes alip

karnimizi sisiriyoruz. Eller yukari giktimi? Simdi yavas¢a nefesimizi birakiyoruz.

Materyaller:
ip, denge tahtasi, sandalye

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Engelleri asarken ne hissettiniz?
e Baska nasil engeller gikarabiliriz?

e Engeller olusturmak icin neler kullanabiliriz?

e Nefesimizi agmak icin neler yapabiliriz?
e Rahatlamak icin neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :01.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Insanin Gelisimi” Drama (Bliyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iNSANIN GELiSiMi
Etkinlik Tiirii: Drama (Blyilik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi
ve birlesik climle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.
Kazanim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkl rol
ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip
kisiler oldugunu soyler.

Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soéyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Ogrenme Siireci:

Cocuklar sinevizyonun karsisina alinir. Slayt gosterisi ile bir insanin yetiskin olana kadar gecirdigi gelisim

evreleri (bebek, cocuk, genc, yetiskin, yasli) anlatilir. Bu gelisim evrelerinde beden yapilari,

davranislari ve hareketleri taklit edilerek ¢ocuklara bilgi verilir. Ardindan hep birlikte oyun odasina

gidilir. Bir kutu icine degisik yaslardaki insanlara ait kiyafetler, aksesuarlar (emzik, biberon, baston,

gozlik, canta vb.) koyulur. Cocuklara yonergeler verilir. Kutu icinden istedikleri aksesuarlari ve esyalari

secerek yonergeleri yerine getirmeleri; sirasiyla bebek, ¢ocuk, geng, yetiskin ve son olarak yash

insanlari taklit eden insan taklitleri yapmalari istenir. Calisma sirasinda gocuklarin 6zgilin sekilde hareket

etmeleri saglanir. Gerek duyulursa “Bebekler nasil uyur? Nasil ses ¢ikarirlar? Yashlar nasil yirirler?

Nasil konusurlar? Cocuklar nasil oynarlar? vb. sorularla ¢ocuklara rehberlik edilir.

Materyaller:
Degisik yaslardaki insanlara ait drama aksesuarlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Yasli, geng, yetiskin, bebek, cocuk, biberon, emzik, ziyaret, bayram, nezaket

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Yashinsanlara nasil davranmaliyiz?
e Bebeklere nasil yardimci olabiliriz?
e Yashlari hangi zamanlarda ziyaret etmeliyiz?

Aile Katilimi:
Evlere not gonderilir. Bir glin sonra yapilacak etkinlik igin bir ¢ift gorap istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi U
Tarih :04.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kara Tavuk” Tiirkge—Drama (Butunlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KARA TAVUK
Etkinlik Tari: Tirkge —Drama (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya  odaklanir. Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla

sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

e Ogretmen cocuklara “Giizel bir bahar giiniiydii. Giines ilik ilik 1sitiyor seftali agaglarinin pembe cicekleri

kendi aralarinda konusuyorlardi. Kara tavuk citten atladi ve saga sola yaylana yaylana ylirimeye basladi.

Kara civcivleri de kosarak annelerinin arkasindan geliyorlardi. Onlari géren yavru kdpek sevinerek

havlamaya basladi. Papatyaya konmus olan pembe kelebek yavru képegin sesiyle irkildi ve havalandi.

Dereden ¢cikmis kurbagalar bagira bagira zipliyorlardi. Kara civcivler kurbagalardan korkarak bagirmaya

basladilar ve annelerinin altina saklandilar. Kara tavuk da yavrulari korkmasin diye onlarin lstline

kanatlarini gererek ¢comeldi.” Diyerek anlatmaya basladi.

e ilk 8nce cocuklar hayvanlarin seslerini cikarmak icin gruplandirilirlar. Tavuk grubu, képek grubu, kurbaga

grubu, civciv grubu.

e Cocuklar bu hayvanlarin resimlerini boyar, kenarlarindan keser ve bir hayvan maskesi yapilir.

e Cocuklar hayvan maskelerini takarlar. Cocuklar gruplandiktan sonra hikaye tekrar okunur ve bu kez adi

gecen hayvanlarin sesini hayvan adi gectiginde ¢ocuklarin ¢ikarmalari istenir.

e Daha sonra gocuklar sirayla hikayedeki hayvanlarin sessiz bir sekilde taklitlerini yaparlar. izleyen cocuklar

da taklidi yapilan hayvani tahmin ederler. Taklit yapan ¢ocuk hayvana 6zgii ¢esitli hareketler Uretir. Diger

cocuklar da bu hareketi tekrar ederler.

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve kavramlar:
Sesli- sessiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Hikayeyi kim anlatabilir?

e Hikayede hangi hayvanlar vardi?

e Kormus civcivler nasil ses ¢ikarir?

e  Karni acikmis bir kedi nasil miyavlar?
e Mutlu bir kus nasil ses ¢ikarir?

e  Bir aslan nasll ses gikarir?

e  Bir yilan nasil ses ¢ikarir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :05.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kral Penguenler” Tirkce -Drama-Sanat (Butlnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KRAL PENGUENLER
Etkinlik Turi: Tirkge -Drama-sanat (BUtlnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baslar Konusmayi stirdirir. Konusmayi sonlandirir.
Konugsmalarinda nezaket sozclikleri kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrollini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Ogretmen kral penguenlerin yumurtalarinin resimlerini, yeni dogmus gri renkteki resimlerini, tiiylenmis biraz
blyumus kahverengi resimlerini ve buyik kral penguenin siyah beyaz resimlerini gikarir. Cocuklara penguenlerin
blylme asamalarini gosterir. Kral penguenler kutuplarda buzlarin Ustiinde yasarlar. Anne penguen ve baba
penguen sirayla yumurtalarini ayaklarinin {istiine alarak tiiylerinin arasinda isitirlar.

Ogretmen ¢ocuklara penguen yumurtasi ve penguen resimlerini verir ve biiylime asamalarina gére siraya
dizmelerini ister.

Ardindan ¢ocuklar penguen oyunu igin oyun alanina gegerler. Cocuklar ikili es olur. Birisi anne penguen, digeri baba
penguen olur. Cocuklardan ayaklarinin arasinda durabilecek balonu penguen yumurtasi gibi disinmeleri istenir.
Anne penguen yumurtayi kisa bir mesafe tasiyarak baba penguene verir.

Kagit havlu rulosu istenilen uzunlukta kesilir. Cocuklar ruloyu siyah el isi kagidiyla kaplar. Siyah rulonun bir tarafina
oval beyaz kagit keserek yapistirirlar. Penguenlerin kanat kaliplarini da keserek yanlara yapistirirlar. Ayaklar ve gaga
baska bir renkten kesilir. Ogretmen rulonun altini daire seklinde bir kartonla kapatir. Ayaklar alta yapistirilir. Gozler

de tamamlaninca penguen kalemlikler hazir olur.

o Riizgargiilii Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 15 yapilir.

Materyaller:
Hayvan resimleri

Sozciikler ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Penguenlerin 6zelliklerini kim anlatabilir?
e  Penguenler yumurtalarini nerde tasirlar?

e  Penguenler yumurtadan ¢iktiginda hangi renkte olur?
e  Penguen kalemliginize hangi kaleminizi koyacaksiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :06.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Gazete Cikariyoruz” Sanat-Tlrkge (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GAZETE CIKARIYORUZ
Etkinlik Turd: Sanat-Turkge ( Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

Osrenme Siireci:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahig gosterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi
taklit eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 12: Yazi farkindahigi gosterir. Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gosterir.

Gordigi yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeler: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar, cizgileri
istenilen nitelikte gizer.

o Ogretmen ¢ocuklara gazete sayfalari verir. Gazeteleri dogru tutmalarini saglar ve gazeteyi incelemelerini ister.

Gazetedeki yazilarin nereden basladigi nereye dogru yazildigi sorulur. Gazetedeki resimlerden gazete haberinin

ne olacagini tahmin etmelerini ister. Habere bir baslik diisinmeleri istenir. Ogretmen ¢ocuklara merak ettikleri

haberleri parmaklariyla yaziyi takip ederek okur. Sonra gocuklara yazilarin nerden basladigi hangi yone dogru

yazildigini sorar. Cocuklardan géstermesini ister.

e Ardindan gocuklar gazeteden bir sayfa secerler. Sayfadaki haberin ne olacagini tahmin ederler. Cocuklara kigik

resim kagitlari dagitilir. Sayfadaki haber igin haberle ilgili bir resim yapmalari istenir. Cocuklar resimleri

tamamlayinca gazete sayfasina uygun yere yapistirirlar.

e Cocuklarin hazirladigi gazete sayfalari birlestirilerek sinif gazetesi yapilir, masaya konarak ¢ocuklarin incelemesi

saglanir.

e Ardindan daha 6nce Ustiinde islem yapilmamis gazete kagitlarindan her bir cocuga birer tane verilir. Geometrik

sekil kaliplari da dagitilir. Cocuklar istedigi geometrik sekilden istedikleri kadar ve istedikleri 6riintlide gizerler.

Daha sonra sulu boyalarla geometrik sekilleri boyar ve kenarlarindan keserler. Kesilmis sekiller blylkten kiiglige

dogru st Uste yapistirilarak cicekler elde edilir. Cigeklere kagittan kivirma teknigiyle saplar yapilarak panoda

sergilenir.

e Riizgargili Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 16-17 yapilir.

Materyaller:
Gazete, renkli el isi kagidi

Sozcikler ve Kavramlar:
Uggen, daire, dikdértgen, kare
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Gazetenizin haberi ne ile ilgiliydi?

e  Gazetelerin haberlerini kim hazirlar?
o Hazirladiginiz gazeteyi begendiniz mi?
e Gazetelerden baska neler yapabiliriz?
e Gazeteyi anne babamiz neden alir?

Aile katilimi:

Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parlayan Yildizlar” Tirkge -Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARLAYAN YILDIZLAR
Etkinlik Tard: Tirkge -Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yoénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konugmayi baglar  Konusmayi surdirir.
Konusmayir  sonlandirir.  Konugmalarinda  nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini
bekler.

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Grup
onlinde kendini ifade eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:
e Masal bu ya yalan degil gercek de degil bu masal, hayal mi hayal. Bir giin yasl dede “Hanim hanim

demis sikintidan pathyorum. Su gokteki yildizlar ne kadar parlak. Bir kosu gidiversem de yildizlarin
icinde ne var? Bu yildizlar niye 1sildar? Neden benim gézim yorar? Bir bakiversem.” demis. Hanimi
dedeye nasil gideceksin diye sormus. Dede de “Sen basindaki tiilbenti bana verirsen ben onu
rizgarda havalandiririm. Bir yildiza ucu takildi mi tamam. Yildizin icinde ne var 6grenip gelirim.”
Demis. Nine Dedenin bu soylediklerini sacma bulmus ama istedigi tiilbenti cikarip yine de dedeye
vermis. Dede bir hafta silireyle rlizgarin siddetli esmesini beklemis. Artik gitmekten vazgececekmis ki
rlzgar var glclyle esmeye ortaliktaki her seyi de havalandirmaya baslamis. Dede elindeki tilbenti
havaya kaldirmis ve” (Suzan Karadal) Ogretmen masali burada yarim birakir. Cocuklara masalin
devamini getirmeleri icin sorular sorar. “Bundan sonra ne olmus olabilir? Dede yildiza ulagabilmis mi?
Peki yildizin icinde ne varmis? Dede yildizdan evine tekrar nasil geri donmiis?

e Cocuklar masali tamamladiktan sonra cocuklara resimde kullanabilecekleri tiilbent pargalari kesilmis
yildizlar verilir ve masalara gecerek masalla ilgili resim yaparlar. Daha sonra ayaga kalkarak resimlerini
arkadaslarina gosterip neler yaptiklarini anlatirlar.

e Riizgargili Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 18 yapilir.
e Riizgargiilii Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 19 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve kavramlar:

Talbent

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dedenin cani neden sikiliyor olabilir?
e  GOkyuzlinde olan neyi merak etmis?
e GOkylzlne nasil gitmeyi planlamis?
e  Riizgar sayesinde yildizlara gidilir mi?
e Masalin sonu nasll bitti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D er——
Tarih : 08.04.2022

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sekiz Bardak Oyunu” Tirkge -Oyun-Matematik (Bitlinlestirilmis Bliyliik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEKiZ BARDAK OYUNU
Etkinlik Turii: Turkce -Oyun-Matematik (Bitlnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soéyler.)

Kazanim 13: Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baglar Konugmayi stirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen bir parmak oyunuyla cocuklarin dikkatini ceker

Sekiz Bacakl Oriimcek

Sekiz bacakh 6riimcek

Bir sinegi yiyecek

Sinek ugmak isterken agina dusurecek.
Sinek doner durur viz viz.

Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Klgik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkl boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Grup éniinde

kendini ifade eder.

Oriimcek agini yapistirir.
Paket yapar sarmalar
Kisin yemek igin kaldirir. (Suzan Karadal)

Ogretmen cocuklara sekiz tane bardak hazirlar. Bardaklar ters cevrilir. Her bardaga birden sekize kadar bir sayi
yapistirilir. Cocuklar uzun bir masaya gecerler. Masada bardaklardan birini alarak elleriyle yerden ittirirler. Bardak
masadan asaglya dismemelidir. Masanin da en ug noktasina kadar gitmesi igin atig yapiimalidir. Tek tek her gocuk
bir bardak atar. Sonunda hangi bardagin daha uzaga gittigi hangi bardagin en yakindaki bardak oldugu tespit edilir.
Ogretmen en uzaktaki bardagin sayisini sorar. En yakindaki bardagin sayisini sorar.

e Daha sonra bardaklar sira numarasina gore yan yana dizilir. Cocuklar bu kez kiiglk bir topla bardaklara atis
yaparlar. Kag bardagin distrildaga sorulur. Kag bardagin masada kaldigi sorulur. Bardaklar disirildiikten sonra
bardaklarin sayisinin azalip azalmadigi sorulur. Hangi numaral bardagin distraldiagi sorulur.

e Bardaklardan gokga dagitilir. Cocuklar araya kagit koyarak en yiiksek bardak kulesini yapmaya galisirlar.

e Riizgargiilii Egitim Seti 7. Kitaptan 21. 22. 23. Ve 24. sayfa yapilr.
e Ruizgargulu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 20 yapilir.
Materyaller:

Sozciikler ve kavramlar:

Uzak- yakin, yiksek- algak, 1’den 8’e kadar sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sekiz parmak oyunumuzu begendiniz mi?

e Parmak oyununda hangi hayvanlar vardi?

e Bardaklarla olan oyunumuzu nasil buldunuz?

e Bardaklardan en uzaga giden bardagin sayisi ka¢?
e Enyakindaki bardagin sayisi kag?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi D
Tarih :18.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oriimcek Ag1 Hedefimiz” Sanat-Oyun- Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORUMCEK AGI HEDEFiMiz
Etkinlik Turi: Sanat-Oyun -Hareket (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Motor Gelisim:

Ogrenme Siireci

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Farkh
boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar, gizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

e Cocuklarla eglenceli vakit gegcirmek ve motor gelisimlerinin ve el g6z koordinasyonlarinin

gelisimi igin bir sinif materyali hazirlanir. Sinifin kapi girisine bantlarin yapiskanl yizu

cocuklara bakacak sekilde ériimcek agi yapilir. Oriimcek aginin aralar kiigiik top girecek

genislikte olur.

e Cocuklar siraya girer. Ellerine kiiglik plastik toplar verilir. Cocuklar toplarini 6riimcek agina

yakalatmamaya calisirlar. Tim g¢ocuklar atisini tamamladiktan sonra aga yakalanan toplar

¢ikarilir. Atislar yeniden baslar. Bu kez cocuklar topu aga yapisacak sekilde atarlar. Topu agin

arasindan gegen ¢ocuklar atisini yeniler.

e Oyundan sonra ¢ocuklar masalara alinir. Cocuklara birlikte 6riimcek agi yapilacagi soylenir.

Cocuklara kiictiik cemberler ve ipler verilir. Cocuklar ipleri cemberin lizerine her tarafina

sararak oriimcek agini yaparlar. Cocuklara baska materyaller de verilerek kendi

oriimceklerini yapmalarina rehberlik edilir. Ahsap ¢ubuklar, kagitlar kumaglar, evalar,

yapistiricilar verilerek ériimcek ¢alismasi yapilir. Yapilan 6ériimceklerin bir ucuna ip

baglanarak ¢ocuklarin ériimcekleriyle oynamalarina firsat verilir. Oyun sonunda 6rimcekler

aglara konarak sergilenir.

Materyaller:

Kiguk cember, ip, ahsap cubuklar, kagitlar kumaslar, eva, yapistirici, bant, top

Sozciikler ve Kavramlar:
Hedef

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Toplari aralardan atmak mi kolay, yoksa bantlara yapistirmak mi kolay?

e  Oriimcek aglariniz gercegine benzedi mi?
e Baska nelerle 6riimcek agi yapabiliriz?

e Oriimceklerinizi begendiniz mi?

e  Oriimceklerin kag bacagi var?

e Oyunumuzu eglenceli buldunuz mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi D
Tarih :19.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ailem ve Ben” Tirkce -Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AILEM VE BEN
Etkinlik Turd: Tirkge -Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gbéz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay!i baglar Konugmayi stirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.
Konugsmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arac kullanarak sekil verir Nesneleri degisik malzemelerle
baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. Gostergeleri:
Adini/soyadini sdyler. Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Duyussal 6zelliklerini séyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. Gostergeleri:
Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.
Anne/babasinin sag¢ rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Grup onlinde
kendini ifade eder.

e Ogretmen cocuklarla bir kavram haritasi hazirlar. Her cocuga bir resim kagidi verir. Resim kagidi cizgi ile ikiye

bélunir. Ust tarafa anne ve babalarinin resimlerini gizerler. Alt tarafa da kendisinin ve kardeslerinin resimlerini

gizerler. Ogretmen Sirayla cocuklardan ailelerini ve kendilerini anlatmalarini ister. “Annenin adi nedir? Babanin adi

nedir? Kardeslerinin adi nedir? Evinizde sizinle yasayan bagkalari var mi? Ayri bir odan var mi? Soyadin nedir?

Annen calisiyor mu? Ne is yapiyor? Baban calisiyor mu? Ne isi yapiyor? Senin evdeki gorevlerin ve sorumluluklarin

neler? Oyuncaklarini kim toplar?” gibi sorularla kendilerini anlatmalarina yardimci olur.

e Ardindan ¢ocuklardan kendi evlerinde aileleriyle olan bir resim yapmalari istenir.

e  Cocuklardan daha 6nce istenen aile fotograflarini ¢ikarmalari istenir. Cocuklar fotograftaki kisileri tanitirlar.

Fotografin nerede gekildigini, fotografi kimin gektigini hatirlayip hatirlamadiklari sorulur.

e Aile fotograflarina gergeve yapmak icin masalara gegilir. Renkli nakis iplikleri, yiinler, karton ve eski dergi sayfalari

masaya konulur. Gazete ve dergi sayfalari igine ince kalem vb. bir sey konarak kivrilir ve kagidin kivrilan ug kismi

yapistirilarak rulo kagitlar elde edilir. Bu rulo kagitlara cesitli ipler sarilarak siislenir. Kartondan gerceve kalbi

hazirlanarak gergevenin kenarlarina bitisik olarak hi¢ bosluk kalmayacak sekilde hazirlanan rulolar yapistirilir. Aile

fotograflari hazirlanan gergevelere yapistirilir.

Materyaller:

Renkli nakis iplikleri, ylinler, karton ve eski dergi sayfalari

Sozciikler ve kavramlar:
Sorumluluk, gérev
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Annenin adi nedir? Babanin adi nedir? Kardeslerinin adi nedir?

e  Evinizde sizinle yasayan baskalari var mi?
e Ayri bir odan var mi?

e Soyadin nedir?

e Annen galistyor mu? Ne is yapiyor?

e  Baban calisiyor mu? Ne isi yapiyor?

e Senin evdeki gorevlerin ve sorumluluklarin neler?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :20.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Cocuk Haklan” Turkge -Oyun (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



COCUK HAKLARI
Etkinlik Tard: Tirkge -Oyun (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konusmayi baslar Konusmayi sarddrdr.
Konugsmayi sonlandirir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

Ogrenme Siireci:

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirar.
Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler.

Bagkalarinin haklari oldugunu séyler. Haksizliga
ugradiginda tepki verir. Baskalarina haksizlik
yapildiginda tepki verir.

e Cocuklarla diinyada kendileri gibi bircok cocuk oldugu soylenir. Farkli milletlerden ¢ocuk resimleri

cocuklara dagitilir. Cocuklar arasindaki benzerlikler ve farkhliklar konusulur. Bitin ¢cocuklarin hoslandigi

seylerin neler olabilecegi sorulur. Biitlin gocuklarin hoslanmadigi seylerin neler olabilecegi sorulur.

e Ardindan cocuklara ¢ocuklarin haklarindan bahsedilir. Zenci sarisin esmer ¢ocuk resimlerine dikkat

cekilerek “Her cocugun mutlu bir sekilde yasamaya hakki vardir.” denir.

e Okula giden cocuk resimleri gosterilerek “Her ¢cocugun okula gitmeye hakki vardir.” Denir.

e Oyun oynayan ¢ocuk resimleri gosterilerek “Her gocugun oyun oynamaya hakki vardir.” Denir.

e Cocuklara oynamak istedikleri oyunla sorularak bir tanesi belirlenir ve oyun oynanir.

e Sayismacayla bir ebe belirlenir. Oyuncular yizleri birbirine doniik halka olusturacak bicimde yere

otururlar. Ebe bir mendilin ucunu digimleyerek eline alir. Bunu arkasinda saklayarak halkanin

cevresinde dolasmaya baslar. Bu sirada da oyuna adini veren tekerleme soyler:

Yag satarim bal satarim
Ustam 6lmis ben satarim
Ustamin kiirkd saridir.

Satsam 15 liradir
Zam-bak Zum-bak
Don arkana iyi bak

Dolasirken mendili belli etmeden oyunculardan birinin arkasina yere koyar. Arkasina mendil birakilan
oyuncu, bunun farkina vardigi anda mendili alarak ebeyi kovalamaya bagslar. Ebe, yakalanmadan onun
yerine oturursa, mendili alan gocuk ebe olur; yakalanirsa, oyun ayni ebeyle devam eder.

Materyaller:
Diinya ¢ocuklarinin fotograflar

Sozciikler ve kavramlar:
Cocuk haklari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cocuklarin haklari nelerdir?
e Oyun oynayamazsaniz ne hissedersiniz?

e Oyun oynarken bir arkadasiniza haksizlik yapan birisini gorirseniz ne yaparsiniz?

e Size haksizlik eden birisini gorirseniz ne yaparsiniz?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte dinya tlkelerinden bir tane segerek o (lke ile ilgili arastirma yapiniz. Cocugunuzun tlkenin ismini

O6grenmesini saglayiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :21.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sinifi Stisleme Zamani” Sanat —Turkge (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFI SUSLEME ZAMANI
Etkinlik Turd: Sanat —Tiirkge (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. dogru tutar, kalem kontrollni saglar, cizgileri istenilen
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum nitelikte gizer.

/olaya odaklanir. Sosyal-Duygusal Gelisim:

Motor Gelisim: Kazanim 13: Estetik degerleri korur. Gostergeleri:
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Cevresinde gordugu glzel ve rahatsiz edici durumlar
yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak soyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki
resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. glzelliklere deger verir.

Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.

Ogrenme Sireci:
e Ogretmen 23 Nisan ¢ocuk bayrami hakkinda kisa bilgi verir ve bunun igin sinifi

susleyeceklerini soyler.

e Cocuklara renkli kalin kartonlardan yildizlar verilerek pullarla siislemeleri saglanir.
Ayrica yeni yildizlar verilir. Renkli yiin iplerden istedikleri rengi secmeleri istenir. ip
ogretmen tarafindan yildiza birkag kere sarilir. Kalan kisim ¢ocuklara verilerek yildizin
her tarafina ip sarilmasi saglanir. iple siislenen yildizlarin bir ucuna delik acilarak bir ip
takilir ve sinifin uygun yerlerine asilir.

e (Cocuklara pinpon toplari verilir. Akrilik boyayla pinpon toplari boyanir. Boyali toplar
bantla ipe ayni yonde yapistirilarak sinif sislemekte kullanilir.

e Ogretmen siyah beyaz Tiirk bayragi resmi ¢ikarir. Cocuklardan ay ve yildiz beyaz kalmak
Uzere bayragi kirmizi renge boyamalari istenir.

e Riizgargiilli Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 25 yapilir.

Materyaller:
Karton, yin ip

Sozciikler ve Kavramlar:
23 Nisan

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifimizi neden susliyoruz?
e Baska hangi bayramlar var?
e Baska naslil susler yapabiliriz?
e Sinifimizi begendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :22.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“23 Nisan” Tirkce-Sanat ( Bitlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



23 NiSAN
Etkinlik Turi: Tirkge-Sanat (BUtlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
nesne/durum/olaya odaklanir. hakkinda yorum vyapar. Dinledikleri/izlediklerini resim
Dil Gelisimi: yoluyla sergiler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Motor Gelisim:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. yapar. Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. gizgileri istenilen nitelikte cizer.

Osrenme siireci:
e 23 Nisan ile ilgili resim calismasi yapilir. Ogretmen “Simdi bana neler yaptiginizi

anlatir misiniz?” der ve ¢ocuklar resimlerini anlatir23 Nisanla ilgili siirler okunur.
e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabindan 31. sayfa yapilr.

e Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabindan 30. sayfa yapilir.

Materyaller:

Sozcukler ve kavramlar:
23 Nisan

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :25.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Noktalama isaretleri” Tiirkce( Blyiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NOKTALAMA iSARETLERI

Etkinlik Tiirii: Turkge (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baglatir. Konugmayi strdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar.

Ogrenme Siireci
Bir hikayenin resimlerini ve yazilarini blyulterek slayt gosterisi yapilir. Yazi tizerindeki bitiin
noktalama isaretleri renkli ve kalin punto ile vurgulu hale getirilir. Cocuklar sinevizyon perdesi

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
olusturur.

Kazanim 12: Yazi Farkindaligi Gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Yazili
materyallerde noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin
yonini gosterir. Duygu ve dislincelerini yetiskine
yazdirir. Yazinin giinlik yasamdaki énemini agiklar.

Sinevizyon gosterisi teknigi ile hikaye okunur. Okuma yapilirken lazer isig1 kullanilarak okunan
yerler, yazi yoni ve noktalama isaretleri vurgulanir. Noktalama isaretlerine gelindiginde nokta,
virgll, iki nokta Ustuste, Gnlem... gibi ifadeler kullanilir. Ardindan cocuklara birer ritim aleti
verilir. Cocuklardan hikdaye okunurken nokta, virgil, iki nokta, inlem vb. noktalama isaretlerine
gelindiginde bir kez ritim aletine vurmalari istenir. Hikaye tekrar okunur. Bu sirada gocuklarin
dikkatle hikayeyi takip etmeleri ve noktalama isaretlerine gelindiginde ritim aletine vurmalari

[ ]
karsisinda yarim ay seklinde toplanirlar.
“Benim adim nokta
Beni gorlince dur biraz
Benim adim vigiil
Beni gorlince az bekle.
Benim adim iki nokta,
Dururum ust Ustuste.
Benim adim Unlem,
Sasirinca beni kullan.”
(Nuray Bakacak)
Seklinde bir tekerleme okunur. Tekerleme ¢ocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.
[ ]
beklenir.
e Rizgargili egitim Seti 7. Kitap 26. Ve 27. Sayfa yapilir.
Materyaller:

Sinevizyon, bilgisayar, lazer 118, ritim aleti
Sozciikler ve Kavramlar:

Nokta,

virglik, iki nokta Ustiiste, tinlem...

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

Kag tane noktalama isareti 6grendik?
En ¢ok hangi noktalama isareti ilginizi ¢ekti?
Nokta/virgul,/iki nokta/Unlem isaretleri ne ise yarar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :26.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Toplama islemi Oncesi” Matematik-Oyun (Butiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPLAMA iSLEMi ONCESi

Etkinlik Tri: Matematik-Oyun (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu soyler. 10Ra kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiyi séyler. 10@a
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
saylyi soyler.

Ogrenme siireci:

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve
¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne
ekler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklarla toplama islemi 6ncesi bazi etkinlikler yapilir.

e Yarim tabaka mukavvanin ortasina buyuk bir delik agilir. Bu delik aslanin agzidir. Mukavva

kismina aslanin ylzi yapilir. Aslanin yelesi ¢ocuklarla birlikte yapilir. Aslan duvara egik bir

sekilde yaslanir.

e Cocuklara kiiglk toplarin oldugu bir sepet getirilir. Aslanin actkmis oldugu bu etlerle

doyurmamiz gerektigi sdylenir. Her ¢ocuga farkli bir sayi sdylenerek o kadar sayida topu

aslanin agzina sayarak atmasi soylenir.

e Cocuklara masa etkinligi icin masalara gegmesi soylenir. Cocuklara sayisi on tane olan bir deste

gosterilir. Cicek, kalem vb. olabilir. Cocuklarla beraber kag¢ tane oldugu sayilir. Ardindan

kullanim kolayligi sagladigindan 10 tane dama tagsi yan yana dizilir. Altina Ustteki dama

taslariyla birebir olmak Gzere 10 icinde sayi kadar 6rnegin; 7 ne dama tasi dizilir. Cocuklara

10’a tamamlamak icin simdi ka¢ tane dizecegiz diye sorulur. 7’den sonra eksik kalan kisim

saylilir, kag tane ise (3 tane) bos yerlere dizilir. Ayniislem 1’de 10’a kadar farkli sayilarla

tekrarlanir.

o Riizgargiilii Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 28 yapilir.

e Riizgargiilu Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 29 ve 31 yapilir.

Materyaller:
Dama tasl vb. materyal

Sozciikler ve kavramlar:
Deste

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Aslanin doymasi icin en ¢ok kag tane top attiniz?

e 10’dan 6nce gelen sayi nedir?

e 10’dan sonra gelen sayi nedir?

e  Bir elimizde kag parmak var?

e ki elimizde toplam kag parmak var?

Aile Katilimi:

Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :27.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Metre Yapalim” Matematik (Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



METRE YAPALIM
Etkinlik Tari: Matematik( Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin o6zelliklerini
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. kargilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken ayirt eder, karsilastirir.

nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Kazanim 4: Kazanim 11: Nesneleri dlger. Gostergeleri: Olgme
Nesneleri sayar. GOstergeleri: sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen dlger. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin
sayl kadar nesneyi gosterir. ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6lgme araglarini
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore Dil Gelisimi:

eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)

Ogrenme Siireci
e Ogretmen sinifa gesitli uzunluk dlcii aletleri getirerek cocuklara tanitir. Cetvel, metre, mezura, dijital

uzunluk 6l¢gme aleti, kirtk metre. Bu metreler kullanilarak bazi él¢iimler yapilir.

Ol¢me islemini anlatmak icin kartondan bir metrelik metre yapilir. Metredeki santim biyuklugi
mandalin eni kadar belirlenir. Metre 1’de 100’e kadar numaralandirilir. Santimlik alan 10’ar 10’ar
ayrilarak ayri renklere boyanir. Cocuklara da mandallar dagitilarak metrede oldugu gibi 10 ‘ar 10’ar
ayni renge boyanmalari saglanir. Mandallar da ayni renk siralamasina gére 1’den 100’e kadar
numaralandirilir.

Cocuklar sirayla gelerek ilk on mandali birer birer sayilariyla eslestirerek dizerler. Ogretmen uzunlugun
on mandal uzunlugunda oldugunu soyler. Sirayla ikinci on mandal, iglincii on mandal renklerine ve
sayl eslemelerine gore dizilir. Metre tamamlanir.

Mandallarla nesnelerin boyu 6l¢ilir. Kitap ortaya konulur. Kitabin altindan baslanarak mandallar yan
yana dizilir. Kitabin ka¢ mandal boyunda oldugu bulunur.

Ayrica ¢ocuklara uzunlugun insanlarin adimlariyla, karislariyla, parmaklariyla kulaglariyla 6lctlebilecegi
gosterilerek anlatilir. Masanin boyu (iki kol yana agilarak bir kulag yapilir) kulag yardimiyla dlgtlir.
Ayni 8lgiimi cocuklar da yapar. Ogretmenin kulaciyla cocuklarin kulacinin farkh biyiiklikte oldugu
goralir. Kimin kulacinin daha buyik oldugu sorulur.

e Rizgargili Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 30 ve 32 yapllir.
e Materyaller:

Cetvel, metre, mezura, dijital uzunluk 6lgme aleti, kirik metre, karton, grafon kagidi, yapistirici,

Sozciikler ve Kavramlar:
Buyik kiclik, Kulag, adim, karis, Cetvel, metre, mezura, dijital uzunluk élgme aleti, kirik metre

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzunlugu ne ile dlgeriz?
e Metrenin uzunlugu ka¢ mandaldan olusuyor?
e Baska neleri kullanarak metre yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Evde cocugunuzla birlikte metre araciligi ile esyalarin boyunu 6l¢liniiz.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :28.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kitap Kurdu” Tlrkge —Sanat( Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KiTAP KURDU

Etkinlik Tard: Tirkge—Sanat (Butlnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil
kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Climle kurarken baglag
kullanir. Climle kurarken gogul ifadeler kullanir. Climle
kurarken zarf kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baslar Konusmayi stirdirir. Konusmayi sonlandirir.

Ogrenme Siireci:

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

e Cocuklara hikaye kitaplari gosterilerek bir tanesini se¢meleri istenir. Secilen hikaye ¢ocuklara

okunur.

e Cocuklarla sanat etkinliginde fare yapmak icin masalara gecilir. Her cocuga bir cd verilir. Cd’lerin

parlak kismina iki tane oynar goz yapistirilir. Cd’nin delik olan orta kismi farenin agzi olur. Agiz

kisminin sag ve sol taraflarina renkli kartondan dérder tane ince biyik kesilerek yapistirilir.

Kulaklar igin farkli renklerde ig ice ki tane oval sekli yapistirilir. Kulaklar cd’nin arka kismina

uglarindan yapistirilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 7. Kitaptan sayfa 20 yapilr.

Materyaller:
Cd, karton, oynar goz

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Cocugunuzun sectigi bir hikaye kitabini sinifta cocuklara okumak amaciyla okula génderiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :29.04.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yarim -Biitiin Limonlar” Sanat-Fen (Bitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARIM -BUTUN LIMONLAR
Etkinlik Turid: Sanat-Fen (Butunlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin tadini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin tadini ayirt
eder, karsilastirir.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Gostergeleri:
Bir biitlinin pargalarini soyler.

Bir butlinl pargalara bdler. Biitiin ve yarimi gosterir.
Parcalari birlestirerek butiin elde eder.

Ogrenme Siireci:

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Nesneleri sikar. Nesneleri ipe
vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte giz

e (Cocuklara tattirmak icin limonlu, tuzlu, sekerli sular getirilerek sirayla tattirilir ve tatlarinin
nasil oldugu ve gesitli sorular sorulur. Bu tatlardan hangilerini seversiniz? Eksi tadi hangi
yiyeceklerde var? Tath tadi hangi yiyeceklerde var? Tuz nelerde kullanilir? Sekerli gidalari fazla

tiketirsek neler olabilir?

e Cocuklar ellerini yikayarak kurular ve masalara gecerler. Ogretmen ¢ocuklara limonata
yapacaklarini séyler ve ¢ocuklara bitin ve yarim limonlar getirir. Her ¢ocuk iki limonu
birlestirerek biitiin limonu olusturur. isteyen ¢ocuklara limondan kesilerek tattirilir. Ardindan
elle kullanilan limon sikacagi getirilerek her 6grenci kendi limonlarini sikacagin lizerine koyarak
kendi giiciiyle sikar. Sikilan limon sulari bir kapta birlestirilir. Ustiine cocuklara gésterilip
sayilarak kag kasik seker atildig1 gosterilir. Kag bardak su konuldugu sayilarak gosterilir.
Limonatalar bardaklara énce yarim doldurulur, ¢cocuklara ne kadar dolduruldugu sorulur.
Ardindan bardaklar tam doldurulur. Tam dolduruldugu goésterilir. Dolu limonata bardaklari

cocuklara servis edilir.

e Sanat etkinliginde dncelikle resim kagitlarina akrilik boyalarla yarim limonlar boyanarak limon
baskisi yapilir. Limon baskilariyla 6zgiin resimler yapilir.

e Ardindan 6gretmen limon kabuklarini kiiclik kare sekillerinde keserek ¢cogaltir. Kesilen parcalar
kase ile gocuklara dagitilir. Cocuklara plastik igneye saplanmis iplikler verilir. Cocuklar limon
kabuklarini igneyle ipe saplayarak kendilerine kolye yaparlar.

Materyaller:

Limonlu, sekerli, tath su, limon
Sozcikler ve Kavramlar:
Deney, sirke, karbonat

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bu tatlardan hangilerini seversiniz?

e  Eksi tadi hangi yiyeceklerde var?

e Tath tadi hangi yiyeceklerde var?

e Tuz nelerde kullanilir?

o  Sekerli gidalari fazla tiketirsek neler olabilir?
e iki yarim limonu birlestirince ne olur?

e Limon kabugundan yaptiginiz kolyeleri begendiniz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :02.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mevsim Kogeleri” Oyun- Hareket (BUtilnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEVSiM KOSELERI
Etkinlik Turd: Oyun- Hareket (BUtinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore

gruplar. Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

Nesne/varliklari sekline gére gruplar. Nesne/varliklari
buytkligune gore gruplar. Nesne/varliklari uzunluguna
gore gruplar. Nesne/varlklari dokusuna gore gruplar.
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varlklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin buyiklagini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilagtirir.

Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder,
karsilastirir

Ogrenme Siireci:

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar. Gostergeleri: Nesneleri
kullanarak grafik olusturur.

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini

saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Gostergeleri:
Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer.

Digme agar. Digme kapar.

o Sinifin dort kdsesi dort mevsim kosesi yapilir. Her koseye mevsimlerle ilgili sembolik resimler asilir.

Ogretmen cocuklardan istedigi dort mevsime ait giysileri cocuklara gdsterir. Cocuklardan bu giysileri
mevsime gore ayirmalari ve mevsim koselerine koymalari istenir. Siniftaki cocuklar da doért grup
yapilarak mevsim koselerine giderler. Her kdsede bir cocuk bir giysi eline alir. Pantolon alan ¢ocuklar bir
araya gelerek pantolonlar arasindaki farkliliklari tartisirlar. Ust giysisi alanlar bir araya gelerek uzun kollu,
mu kisa kollu mu, kalin mi, incemi olduguna bakarak farkliliklari birbirlerine gosterirler. Cocuklar kendi
mevsim koselerine gegerek bir arkadaslarini késedeki mevsime uygun bir sekilde giydirirler. Dort mevsim
¢ocugu ortaya gelir. Hangi mevsime goére giyinmis olduklari konusulur.

e Cocuklarla dort mevsim oyunu oynanir. Her mevsimin resmi sinifi bir kdsesine asilir. Cocuklar ortada
ayakta durur. Ogretmen mevsimlerin belirgin 6zellikleri ile ilgili bir ciimle kurar. Cocuklar o mevsim
kosesine kosar. Ornegin; “Kalin paltolar ve cizmeler giyeriz. (kis kdsesine kosulur) Sicaktan terleriz.
Yapraklar dokillr. Cigekler agar. Karlar yagar. Denize gireriz. Soba yakariz. Karpuz yeriz.” Gibi.

e Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 2-3 yapilir.

o Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 4 yapilir.
Materyaller:

Mevsim resimleri, dort mevsime uygun giysiler
Sozciikler ve Kavramlar:

ilkbahar, yaz, sonbahar, kis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Mevsimleri sirasiyla sayar misiniz?

Bir yilda kag mevsim var?

En sevdiginiz mevsim hangisi?

Mevsimler oyunu eglenceli mi?

Siz mevsimlerle ilgili ciimle kurar misiniz?

Aile Katilimi:

Mevsim degisikliginden dolayi gardrop degisiminde ¢ocugunuzla birlikte giysiler hakkinda sohbet ediniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :03.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nostaljik Arabalar” Tirkge -Sanat-Oyun (Bltunlestirilmis blyik grup etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NOSTALJIK ARABALAR
Etkinlik Turid: Tirkge -Sanat-Oyun (Buttnlestirilmis blylk grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri

hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme siireci:

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Yoénergeler dogrultusunda yurdar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan vyana dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrolini saglar, cizgileri istenilen
nitelikte gizer.

0Oz bakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:  Tehlikeli olan  durumlari  soyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
soyler. Temel glivenlik kurallarini bilir. Herhangi bir tehlike ve
kaza aninda yardim ister.

Ogretmen ¢ocuklara resimlerini gdstererek arabalarin tarihgesini anlatir.

(Cocuklara ilkel arabalar, at arabalari resimleri ve son teknoloji araba resimleri gosterilir.) “ilk araba, tekerlek
tizerinde giden, hayvan veya elle yiritilen tasitti. iki ve dort tekerlekli olanlari vardi. Bu arabalar, dkiizlere,
mandalara cektirilirdi. Hala bazi yerlerde at arabalari vardir. Arabayi atlar ¢eker. Bir kisi atin arkasinda
arabada oturarak ati nereye gidecegi konusunda yonlendirir.”

“GUnumizde ise son teknoloji arabalar var. Stiriiclisi olmayan arabalar bile icat edildi.”

Cocuklara araba fotograflari verilerek eski ve yeni olarak gruplamalari istenir.

Cocuklara arabalarin trafikte uymalari gereken kurallar ve yayalarin trafikte uymasi gereken kurallar hatirlatilir.

Cocuklara araba puzzle’i yapacaklari séylenir. Bu etkinlikte 6gretmen ¢ocuklari 3 gruba ayirir ve gruplar
birbirleriyle yarisirlar. Ogretmen her bir gruba, dnceden hazirlamis oldugu arabalarin puzzle’larini verir.
Cocuklardan puzzle’t tamamlamalari ve arabayi tarif etmeleri istenir. Eski mi, yeni mi oldugu, rengi modeli,

tlrd tanitilir.

Cocuklara mukavvadan tekerlekler yapilir. Mukavva 15 cm eninde ve bir metre boyunda kesilir. Mukavvanin iki
ucu birbirine zimbalanarak tekerlek yapilir. Cocuklar tekerleklerinin i¢ kisimlarina el isi kagitlari keserek

yapistirir, tekerleklerini sislerler.

Cocuklar yan yana geger, elleriyle yuvarlayarak tekerlekleri karsiya kadar diisiirmeden ilerletirler.
Tekerlekler birbirinin Ustiine dizilerek, i¢ ice gegirilerek, yan yana dizilerek farkli sekiller olusturulur.

Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 32 yapilir.

e Riizgargiilii Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 5 yapilir.

Materyaller:
El isi kagitlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Eski-yeni
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ik arabalar nasiimis?

e Eski arabalarla yeni arabalar arasinda nasil farkliliklar var?

e Hic havada ugan araba gordiiniiz mi?
e Siz nasil bir arabaniz olmasini isterdiniz?
e  Bir araba yapsaydiniz nasil yapardiniz?
e Oyuncak tekerleklerinizi begendiniz mi?
e  Baska nasil oyuncaklar yapabiliriz?

Aile Katilimi:

UyarlamaSinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklar1 Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :04.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cikarma islemi Oncesi” Matematik-Oyun (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CIKARMA iSLEMi ONCESi

Etkinlik Tri: Matematik-Oyun (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ¢ikarma islemlerini yapar.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen sayi kadar
nesne/durum/olaya odaklanir.) nesne cikarir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye Dil Gelisimi:

dogru birer birer ritmik sayar. Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
kag tane oldugunu soyler. 10Ra kadar olan sayilar Motor Gelisim:

icerisinde bir sayidan 6nce gelen saylyi séyler. 10Fa Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem

saylyi soyler.

Ogrenme siireci:

Materyaller:

kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

GCocuklarla gikarma islemi 6ncesi bazi etkinlikler yapihr.

Yarim tabaka mukavvanin ortasina buyuk bir delik agilir. Bu delik aslanin agzidir.
Mukavva kismina aslanin ylzu yapilir. Aslanin yelesi cocuklarla birlikte yapilir. Aslan
duvara egik bir sekilde yaslanir.

Gocuklarin her birine kasede 10 tane top verilir. Aslanin acikmis oldugu bu etlerle
doyurmamiz gerektigi soylenir. Her seferinde farkli bir sayi soylenerek o kadar sayida
topu aslanin agzina sayarak atmasi soylenir. Daha sonra kasedeki toplarin azalip
azalmadigi sorulur. Kag tane top kaldigi sorulur.

Cocuklara masa etkinligi icin masalara ge¢mesi séylenir. Cocuklara sayisi on tane olan
bir deste gosterilir. Cicek, kalem vb. olabilir. Cocuklarla beraber kag¢ tane oldugu sayilir.
Ardindan 10 tane dama tasi yan yana dizilir. 10 tane boncugun bes tanesini almasi
soylenir. Geriye ka¢ tane kaldigi sorulur. Ayni islem 1’de 10’a kadar farkli sayilarla
tekrarlanir.

Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 6 yapilir.

Rizgargiili Egitim Seti 8. Kitaptan sayfa 7 yapilir.

Dama tasl vb. materyal

Sozciikler ve kavramlar:

Deste

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Aslanin doymasi igin en ¢ok kag tane top attiniz?

e 10’dan 6nce gelen sayi nedir?

e 10’dan sonra gelen sayi nedir?

e ki elimizde toplam ka¢ parmak var?

e  Bir elimizdeki parmaklari kapatirsak kag parmak kahr?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 05.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Balonla Nefes Egzersizi ve Oyun” Oyun (Bliyiuk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALONLA NEFES EGZERSIizi VE OYUN
Etkinlik Tard: Oyun (Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken kontrol eder. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
nesne/durum/olaya odaklanir.) atar.

Motor Gelisim: Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirar.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme siireci:
o Siraile nefes egzersizleri yapilir. “Simdi agzimizi kapatalim, burnumuzla derin bir nefes alalim ve

karnimizi sisirelim, simdi nefesimizi agzimizdan ve burnumuzdan disari verelim. Herkes elini karninin
Ustline koysun. Burnumuzdan nefes alip karnimizi sisiriyoruz. Eller yukari ¢iktimi? Simdi yavasga
nefesimizi birakiyoruz.

Nefes egzersizlerine balon sisirilerek devam edilir. Cocuklara balonun igini ne ile sisirdigimiz sorulur.
Hava cevabindan sonra baska ne ile sisirebilecegimiz sorulur. Gelen cevaplarin ardindan su ile de
sisirebilecegimiz soylenir.

Cocuklarin bir kismina balonlarindaki havayi azaltmalari ve balonlarini kiigiiltmeleri séylenir. Balonlarin
agzi baglanir.

Gocuklarin bir kisminda biiylik balon bir kisminda kigik balon vardir. Sinif ikiye béliiniir. Ortaya bir
gizgi cizilir. Oyun sirasinda ¢izginin 6bdr tarafina gegen yanar. Biyik balonu olanlar bir tarafa, kliglk
balonu olanlar bir tarafa gecerler. Ogretmenin basla komutuyla kiiciik balonu olanlar balonlarini
gizginin 6bur tarafina atmaya calisirlar, 6bir taraftan gelen balonlari da kabul etmez yine 6bir tarafa
atmaya calisirlar. Diger grupta elindeki balonlari ve karsidan gelen balonlari karsiya atmaya calisir.
Belli bir slire tutulur ve oyun biter. Oyun bitiminde hangi tarafta ka¢ balon oldugu sayilir. Hangi
tarafta az balon oldugu hangi tarafta cok balon oldugu tespit edilir.

Bir sonraki oyun icin balonlar sinifin bir bélimiinde yere birakilir. Onceden hazirlanan garsaflar
balonlarin Ustline agilir. Cocuklar garsafin lGstlinde hareket ederek balonlari patlatmaya galisirlar.

Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan 8. Ve 9. sayfa yapilir.

Materyaller:
Balon, carsaf

Sozciikler ve kavramlar:
Nefes Egzersizi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Nefes egzersizi icin baska ne yapabiliriz?

e Balonlari havadan baska nelerle sisirebiliriz?
e Balon atma oyunumuz eglenceli miydi?

e  (Carsafin altinda kag tane balon patlattiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 06.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rakam Kartlan” Matematik-Oyun- Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlinlestirilmis Blyuk
Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RAKAM KARTLARI
Etkinlik TUri: Matematik-Oyun -Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Blylk Grup

Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 13: Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboll gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Cocuklarin farkli distinmesi, farkli fikirler Gretebilmeleri igin evde disliniilen icatlarin resimleri
cikarilir. Ogretmen cocuklarin tek tek resimlerini arkadaslarina géstermesini ve diistindiigi
icadi arkadaslarina anlatmasini ister. icatla ilgili cocuklara sorular sorulur. “Neden béyle bir sey
yapmak istiyorsun? Bunu disiiniirken yardim aldigin bir seyler ya da kisiler oldu mu? icatlar ne
ise yarar? Dastund{gun icat bize ne saglar?

Ogretmen yere on sayisi icinde cesitli rakam kartlari hazirlayarak koyar. Cocuklar siraya girer.
Sirayla cemberleri yerdeki rakamlardan birinin Gstline atmaya calisirlar. Cember hangi rakamin
Ustline gelmisse atan ¢ocuk o kadar sayida nesne getirir ya da o kadar sayida bir eylem yapar.
Oyun icin birden ona kadar rakam kartlari hazirlanir. Rakamlar ¢ocuklara gosterilir. Cocuklarla
birlikte rakamlar hatirlandiktan sonra rakam kartlarinin Gstiine bir orti atilir. Cocuklar gozlerini
kapatir. Ogretmen rakamlardan bir tanesini cocuklar gdrmeden értiiniin altindan alir ve saklar.
Cocuklar gozlerini agar. Ortii kaldirihir. Eksik olan rakamin hangisi oldugu sorulur.

e Cocuklaraicin panoya cocuklarin boy hizasinda agag resimleri yapistirilir. iki cocuk segilir.

Cocuklar iki ayri agacin dniine gecerler. Ogretmen, cocuklarin kulagina bir sayi séyler. Basla

dediginde gocuklar tavsan gibi ziplayarak giderler ve gosterilen agaca ona sdylenen sayi kadar

kus resmi gizerler.

e Rizgargiilii Egitim Seti 8. Kitaptan 11. Ve 13. sayfa yapilir.

Materyaller:
Rakam kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
icat

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Eksik olan rakami nasil buldunuz?

e catlar insanlarin ne isine yarar?

e icatlari kimler yapar?

e  Rakam katlari oyununu nasil buldunuz?

e Tahtaya resim ¢izmek mi kolay, resim kagidina ¢izmek mi?

Aile Katilim

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tahmin Et Bul” Matematik-Oyun- Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Blylk Grup
Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TAHMIN ET BUL
Etkinlik TUri: Matematik-Oyun- Hareket- Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Blylk Grup

Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
sdyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin
kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler. 10@a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce gelen sayiyi séyler. 10&a
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
saylyl soyler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklarla birlikte cember seklinde minderlere oturulur. Oncelikle gesitli esyalar torbalara konarak
torbalarin agzi baglanir. Torbalar cocuklarin ellerine verilerek torbalarda neler olabilecegini tahmin

etmeleri istenir.

¢ikan nesneler ortaya konur.

Daha sonra torbalardaki esyalar tek tek gikarilarak tahminleri dogru ¢ikmis mi diye bakilir. Torbadan

Nesnelerin 6zelliklerini tanimlayan sozcikleri kullanarak (buydk, kicik, uzun, kisa, kalin, ince, derin,

si1g, yuvarlak, diiz, egri, agir, hafif, vb) ortadaki bir nesne tanitilir. Cocuklarin tanimlamaya gore

nesneyi bulmalari istenir. Oyun bir stire oynandiktan sonra tanimlamayi gonulli bir cocuk yapar.

Arkadaslari tanimlanan nesnenin ne oldugunu bulur.

Cocuklarla birlikte ortadaki nesneler tanindiktan sonra oyunun boyutu degisir. Nesnelerin Ustline bir

ort atilir. Cocuklar gdzlerini kapatir. Ogretmen nesnelerden bir tanesini cocuklar gdrmeden 6rtiiniin

altindan alir ve saklar. Cocuklar gozlerini acar. Ortii kaldirilir. Eksik olan esyanin hangisi oldugu

sorulur. Bilen gocuk sonraki oyunda bir nesneyi eksiltme hakki kazanir.

e Aynioyun rakamlarla da oynanir. Once rakam kartlari sira ile yan yana dizilir. Cocuklara en biiyiik

rakam ve en kigik rakam sorulur. Ardindan rakamlar dizili iken Gstine bir orti atilir. Cocuklar

gozlerini kapatir. Cocuklar gormeden rakamlardan biri alinir. Ortii kaldirilir ve cocuklar hangi rakamin
eksik oldugunu bulur. Oyun birkag kere rakamlar siraliyken oynandiktan sonra rakamlar karisik iken

de oynanir.

o Riizgargiilii Egitim Seti 8. Kitaptan 12. Ve 14. sayfa yapilir.

Materyaller:
Siniftaki bir takim esyalar

Sozciikler ve Kavramlar:

Blyiik, kiiglk, uzun, kisa, kalin, ince, derin, sig, yuvarlak, diiz, egri, agir, hafif

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Torbadan hangi esyalar ¢ikti?

e  En biiylik esya hangisiydi?

e  En kiglik esya hangisiydi?

e  Eksik esyayl bulma oyununu nasil buldunuz?

Aile Katilim

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Hareketli Saat” Matematik-Oyun (Butlnlegtirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAREKETLI SAAT
Etkinlik Tri: Matematik-Oyun (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Dil Gelisimi:

nesne/durum/olaya odaklanir.) Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.(Gostergeleri: kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Motor Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

dogru birer birer ritmik sayar. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirdr.

kag tane oldugunu soyler. 10Ra kadar olan sayilar Yonergeler dogrultusunda kosar.

icerisinde bir sayidan dnce gelen sayiyi soyler. 10&a Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem

saylyi soyler. kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlari
aciklar.(Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

Ogrenme siireci:
e Cocuklara farkli saat 6rnekleri gosterilir. Masa saati, duvar saati, kol saati, dijital gostergeli saat, kum

saati, kostekli saat vb. Cocuklara saatlerin ne ise yaradigi sorulur.

e Cocuklarla birlikte hareketli bir saat tasarlanir. Blylk bir mukavvaya saat cizilir. Saatin rakamlari
yerlestirilir. Saatin cevresini cocuklar pullarla, sekilli delgecle cikarilmis sekillerle siislerler. Ogretmen
12 tane kiguk kase getirir. Kaseler saatin rakamlarinin yanina ige gelecek sekilde yapistirilir.
Cocuklara saat tanitildiktan sonra saate bakilir. Tam saat oldugunda saat kag ise o kadar boncuk
sayilarak dogru kaseye atilir. Glin boyunca saat baslarinda saatin gosterdigi kaselere dogru sayida
boncuk atilr.

e Ardindan yere 12 tane daire saat seklinde dizilir. 1’den 12’ye kadar rakamlar hazirlanir. On iki tane
cocuk saatin dairelerine yerlesir ve ellerine dogru siralama ile saatin rakamlari verilir. Ortaya akrep ve
yelkovan yerlestirilir. Hep birlikte tik tak tik tak saat 3 denir. Akrep ticii gdsterir. Ugii tasiyan gocuk iig
kartini havaya kaldirir.

e Ardindan cocuklar ‘Tilki tilki saat ka¢?’ oyununu oynar. Cocuklar yan yana siralanir ve ebe onlardan
onde bir yerde duvara kafasini kapatir. Ebe olan ¢ocuk tilkidir ve cocuklar hep bir agizdan sorarlar; -
Tilki tilki saat kag ? Ebenin soyledigi sayi kadar ilerlenir. Ebe arkasi doniktdr.... Bu sekilde devam
eder... En sonunda ebeye ilk yaklasan ona dokunur ve tim ¢ocuklar yerlerine kacarlar, ebe kimi
yakalarsa o ¢ocuk tilki olur.... Oyuna ¢ocuklarin ilgisine gére devam edilir.

o Riizgargiilii Egitim Seti 8. Kitaptan 15. Ve 16. sayfa yapilr.

Materyaller:
Karton, kase, boncuk
Sozciikler ve kavramlar:
Saat, kum saati
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuz eglenceli miydi?

e Oyunu oynarken zorlandiniz mi?

e Saat kag bana soyleyebilir misiniz?

e Saati neden kullanirz?

e Saat olmasaydi islerimizde nasil aksakliklar olurdu?

e Nasll bir saatiniz olmasini isterdiniz?
Aile Katilimi:
Evdeki saatleri gocugunuzla birlikte takip ederek rutin yapilan islerde saatin ayni olduguna dikkatini ¢ekiniz.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :11.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Gogmen Kus ile Ardig Agaci Degerler Egitimi Dostluk-Arkadaghk” Tirkge -Drama
(Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GOCMEN KUS iLE ARDIC AGACI DEGERLER EGIiTiMi DOSTLUK-ARKADASLIK
Etkinlik Tard: Tirkge -Drama (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4: Konugsurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Gostergeleri:
Cumle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir. Cimle
kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri: Belli
bir yikseklige ziplar.

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrollnt saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e Ogretmen c¢ocuklara dostluk ve arkadasligin dnemini anlatmak icin ‘Gé¢men Kus ile Ardig Agacr’ adli

hikayeyi okur.
GOCMEN KUS iLE ARDIC AGACI

¢ Bir ormandaki gocmen kuslar, kis gelmeden sicak tlkelere go¢ etmisler. Ama kirlangig, kanadi kirik

oldugu icin arkadaslariyla birlikte go¢ edememis ve geride kalmis. Kis bastirip soguklar baslayinca

kirlangic kusu siginacak bir yer aramis. Mese agacina gitmis, “Bu kisi senin yaninda gegirebilir miyim?”

diye sormus. Mese agaci,“Kusura bakma, gévdemde yer yok. Hem sen benim palamutlarimi yer

bitirirsin.” demis.

Kirlangi¢ ugup glirgen agacina gitmis ve ona siginmak igin izin istemis. Fakat glirgen, “Sana

ayiracak yerim yok.” demis ve kirlangici kabul etmemis. Kirlangi¢ kusu o glin aksama kadar agactan agaca

gidip kisi gecirebilecegi bir yer aramis. Fakat agaclar, “Bltiin yaz kuslar Gzerimizde zaten, hi¢ olmazsa

kisin rahat kalalim” diyerek kirlangi¢ kusunu misafir etmek istememisler.

Kirlangi¢ kusu ¢ok izglinmis. Sonunda bir ardi¢ agacinin altina konmus. Ne yapacagini diisiinirken,

Ardi¢ agaci ona seslenmis: -Sevgili Kirlangig, seni ¢ok izglin gérdiim. Neyin var? Hem sen neden gog

etmedin? Kirlangic kusu ardi¢ agacina basindan gecenleri anlatmis. Ardi¢ agaci, “Uziilme, ben seni

misafir ederim. Benim yanimda istedigin kadar kalabilirsin. Dallarimdaki meyvelerden de istedigin kadar

yiyebilirsin.” demis. Kirlangic kusu, ardi¢ agacinin konukseverligine cok memnun olmus. Kisi, ardig

agacinin dallari arasinda gegirmis. Bu slirede kirik kanadi da iyilesmis. Ardig agaci ile kirlangi¢ cok yakin

arkadas olmuslar. Sonraki senelerde kirlangic diger gocmen kuslarla birlikte sicak tilkelere gidebilmis.

Fakat ardig¢ agacini hic unutmamis. Her sene onu ziyaret etmis. Ardig agaciyla kirlangi¢ kusunun dostlugu

sonsuza dek stirmis.

e Hikayenin ardindan degerlendirilmesi yapilir, dramasi yapilabilir.

e Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan 17. Ve 18. sayfa yaplilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Dostluk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Dostluk ne demek?
e Dostlariniz size nasil davranir?
e Hikayede hangi agaclar dostca davranmiyor?
e Hangi agag kirlangi¢ kusuna yardim ediyor?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :12.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Anne Kuzusu” Tiirkce-sanat (Butunlestirilmis Bliyuk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ANNE KUZUSU

Etkinlik Turd: Tirkge-Sanat ( Buttnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi bagslatir.

Konusmayi stirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara hayvanlar ve yavrulari hakkinda bilgi verilir.

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini izlediklerini resim yoluyla

sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri
sikar. Nesneleri ceker/gerer. Nesneleri agar/kapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

e Cocuklara her hayvanin bir yavrusu oldugu bazi hayvanlarin yavrularinin farkli isimlerinin oldugu
soylenir. Koyun yavrusuna kuzu, inek yavrusuna buzagi, at yavrusuna tay, esek yavrusuna sipa, kegi
yavrusuna oglak, tavuk yavrusuna civciv, 6rdek yavrusuna suna denir. Yavru hayvanlarin neleri yapip
neleri yapamayacagi sorgulanir. insanlarin yeni dogdugunda neler yapabildikleri sorulur. insanlarin
ve hayvanlarin yeni dogdugunda neye ihtiya¢c duydugu sorulur. Annenin dnemine vurgu yapilir.

e Mayis ayinin ikinci pazarinin anneler giini olarak kutlandigi bilgisi verilerek annelerin Gneminden s6z

edilir.

Annelere verilmek lzere bir hediye hazirlanir. Seramik hamuru ¢ocuklara dagitilir ve elleriyle veya

kiictik oklava ile hamur iki cm kalinliginda diiz v oval sekle getirilir. Cocuklar hamurun lzerine

parmaklarini biraz agarak el baskisi yaparlar. El baskisi ile olusan gukurluga simler doékilerek parlakhk

verilir. Hamurdan el izleri kuruduktan sonra pilot kalemle tek kelimelik yer kaplamayacak glzel

sozler el izinin kenarina yazilir. Yapilan el izlerinin konmasi igin daire eklinde kartonlar ve mukavva

kesilir. Renkli karton mukavvaya yapistirilir. El izleri dairelere konularak sergilenir. Ambalajlanarak

hediye edilmesi i¢in ¢cocuklara verilir.

e Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan 10. Ve 19. sayfa yapllir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Annenizin sevdigi seyler neler?

e Anneniz hangi yemekten hoslanir?

e Anneniz evde en ¢ok neler yapar?

e Anneler glinii neden kutlaniyor sizce?

e Annelerimize baska nasil stirprizler hazirlayabiliriz?

e Anneler giinii icin ona ne yapmak isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :13.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Engelleri Asmak” Tiirkce - Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ENGELLERI ASMAK
Etkinlik Tari: Tirkge - Sanat (BUtUnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. (Gostergeleri:
Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6zim yollari 6nerir.

Dil Gelisimi:
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinl saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Osrenme Siireci:

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:  Tehlikeli olan  durumlari  séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
soyler. Temel guvenlik kurallarini  bilir. Tehlikeli olan
durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi
bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. Gostergeleri: Duygy,
diistince ve hayallerini 6zgiin yollaria ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar. (Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini
soyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Farkhiliklara saygi gosterir. Gostergeleri: Kendisinin
farkh 6zellikleri oldugunu séyler. insanlann farkli dzellikleri oldugunu
soyler.

o Ogretmen cocuklar karsiladiktan sonra bir degisiklik yapar ve gocuklarla konusur ancak sesi ¢ikmaz. Sadece

isaretlerle ve dudaklarini oynatarak anlasmaya calisir. Bir sire bodyle devam eder. Cocuklardan gelen

tepkilerden sonra bu sekilde konusmak zorunda olan g¢ocuklari anlayabilmeniz icin boyle davrandim der.

Cocuklara ‘Sessiz anlasma oyunu oynayalim, bakalim anlasabilecek miyiz?’ der. Cocuklar birbirleriyle anlagsmak

icin hic konusmaz. Konusan oyundan c¢ikar. Bir siire sonra oyun bitirilir. Cocuklara konusmadan gecirdikleri

surede neler hissettikleri sorulur. Konusamayan insanlara sagir ve dilsiz dendigini bu insanlarin konusmak igin

ellerini kullanarak bir isaret dili kullandiklarini ve boyle anlastiklarini anlatir.

e Gozleri gormeyen insanlari anlamak igin tiim ¢ocuklar gézlerini kapatir. Ne gérdikleri sorulur. Simdi karanlikta

kostuklarini diisinmelerini ister. Karanlikta merdivenlerden hizla indiklerini disiinmelerini ister. Karanlkta bir

duvar kenarindan yiraduklerini distinmelerini ister. Cocuklarin 6nline kalem kagit konarak resim yapmalari

veya oyun hamurlariyla oynamalari istenir. Cocuklar gozlerini agtiklarinda neler hissettikleri sorulur. Gozleri

goérmeyen insanlarin hayatlari boyunca bu zorluklarla karsi karsiya kaldiklari anlatilir. Gézleri gérmeyen

insanlarin kabartma noktalardan olusan dokunarak anlamini ¢ézdiikleri bir yazilarinin oldugu agiklanir.

e Bu haftanin Engelliler Haftasi oldugu, onlara her yerde ve her zaman yardimci olmamiz gerektigi, otobuste,

dolmusta, herhangi bir yerde onlara yer verebilecegimiz, gorme engellileri karsidan karsiya onlari

gecirebilecegimiz, yirtiime engellilerin arabalarini sirmelerine yardim edebilecegimiz anlatilir.

e Cocuklara gesitli engelleri olan ¢ocuklarin engellerini nasil astiklariyla ilgili resimler gosterilir. Basketbol oynayan

ylriime engelli insanlarin resmi, bir kdpek ve baston yardimiyla yiriyen gorme engelli insanlarin resmi, isaret

diliyle konusan insanlarin resmi cocuklara dagitilir. Resimleri incelemeleri istenir. Hayatlarini nasil

kolaylastirdiklari anlatilir

o Belirli Giin ve Haftalar Etkinlik Kitabi sayfa 34 ve 35 yapilir.

Materyaller:

Resim kagidi, oyun hamuru

Sozciikler ve Kavramlar:

Engelli, isaret dili, sagir, dilsiz, gorme engelli
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Konusmadan gecirdiginiz siirede ne hissettiniz?
e Hic engelli birini gordiinliz mi?

e Nasll bir engeli vardi?

e Engelliinsanlara nasil yardim edebiliriz?

e Engelliinsanlarla nasil anlasiriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :16.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oriintlii” Matematik-Oyun (Bitinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORUNTU
Etkinlik Tri: Matematik-Oyun (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. uygular. Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri:
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur. En ¢ok ig
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini 0geden olusan oriintlideki kural séyler. Bir 6rlintide
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. eksik birakilan 6geyi soyler. Bir érintide eksik birakilan
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore 0geyi tamamlar.

siralar. Motor Gelisim:

Gostergeleri: Nesne/varliklari blyukliklerine gore Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
siralar. Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sGyler. Nesne/varligin

seklini soyler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen kalem kutusunun tabanindaki daireyi 6l¢ii alarak bir daire kalibi belirler. Ayni renkteki
kartonlara bir kartona bir daire sigacak sekilde, bir kartona iki daire sigacak sekilde, bir kartona ig¢
daire sigacak sekilde, bir kartona doért daire sigacak sekilde, Bir kartona bes daire sigacak sekilde
kiicikten buylge dogru bes daire cizer. Her kartona kag tane daire sigiyorsa daireleri de cizilir. Her
cocuga bunlardan dagitilir. Cocuklardan bu dairelerin icindeki daireleri saymalari istenir. En ¢ok
dairesi olan en basa olmak lizere sirayla masaya dizilir. Rakamlar da verilerek sayi rakam eslestirmesi
yapmalari saglanir. ikinci olarak daireler en biiyligii en alta gelecek sekilde st tiste dizilir.

e Yan yana belli sayida cemberler dizilir. Cemberlere paralel olarak bir dolu bir bos sekilde cocuklar da
dizilir. Cocuklara bir torba fasulye gibi cemberlerin icine atabilecekleri ayni cins nesneler verilir.
Cocuklara bir dolu bir bos olacak sekilde cemberlerin icine nesneleri atmalari istenir. Oriintii bittikten
sonra dgretmen oriintiideki bir nesneyi cikarir. Oriintiideki eksikligi cocuklara sorar. Cocuklarin
eksikligi tamamlamalarini bekler. Oriintii olusturulduktan sonra ériintiiniin kurali cocuklara sorulur.

e Bir 6grenci ebe olarak segilir. Gozleri kapatilir. Yazi tahtasinda eline bir kalem verilerek tahtaya
soylenen nesneyi ¢cizmesi istenir. Cizdikten sonra gozleri acilir ve nasil cizdigine bakmasi istenir. Daha
sonra tahtaya cizilmis olan kafanin icine iki tane goz cizmesi istenir. Ogrenci cizimi bittikten sonra
gozleri acilir ve dogru yere c¢izip cizmedigi gosterilir.

o Riizgargiilii Egitim Seti 8. Kitaptan 20.ve 21. sayfa yapilir.

Materyaller:
Karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Daire, blyik-kiiguk, az-cok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o  Sekil 6rantusinin kural ne idi?

e  Oriintii yapmak kolay mi, zor mu?

e Dairelerden en biiylik olaninin iginde kag daire vardi?
e Bu etkinligi baska hangi sekillerle yapabilirsiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :17.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami” Tirkce -Sanat (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



19 MAYIS GENCLIK VE SPOR BAYRAMI
Etkinlik Turi: Tirkge-Sanat (Bltlnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Kazanim 3.
Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Nesne/durum/olayi
bir sure sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
(Gostergeleri: Cumle kurarken isim kullanir. Climle
kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen 19 Mayis hakkinda bilgi verir.

Cumle kurarken baglag¢ kullanir. Cimle kurarken cogul
ifadeler kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir. Cimle
kurarken zamir kullanir. Cimle kurarken edat kullanir.
Cimle kurarken isim durumlarini kullanir. Cimle
kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrollni saglar, gizgileri
istenilen nitelikte cizer.

e Ogretmen cocuklara biiyiik bir bayrak yapmak istedigini ancak birkag kisinin bunu

yapmak icin yeterli olmadigini sdyler. Bu ylizden tiim sinifin katkisiyla bayragimizi yapip

panoda sergilenecegi aciklanir. Sonra 6gretmen beyaz blyuk bir kartona Tirk bayragi

ile orantili bir sekilde bayrak gizer. Cocuklara da bol miktarda seritler halinde kesilmis

kirmizi ve beyaz renkte grafon kagitlari dagitilir. Cocuklar bunlari avug iclerinde

yuvarlayip kaselerde biriktirirler. Ardindan bayraga stick yapistirici ile yapistirirlar.

Biten Tlirk bayragi ylksek bir yere asilir.

e Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan 25. sayfa yapilir.

Materyaller:
Kirmizi beyaz kagitlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Plan, Kirmizi, beyaz, yiiksek-algak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kutlayacagimiz bayramin adi nedir?
e  Cocuk bayraminin adi neydi?

Aile Katilimi:

Oyuncak mizesi etkinligi icin cocuklugunuza ait oyuncak 6rneklerinden temin ederek okula génderiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :18.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Geometrik Sekil Etkinlikleri” Oyun-Sanat(Buttnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GEOMETRIK SEKiL ETKIiNLiKLERI
Etkinlik Turd: Oyun Sanat(Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gostergeleri:
Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini séyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore gruplar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri: Gosterilen
geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini
soyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok Ug
0geden olugan oriuntldeki kurali soyler. Bir orlintiide eksik
birakilan 6geyi soyler. Bir oriintlide eksik birakilan 6geyi
tamamlar.

Dil Geligimi:

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda
kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Atlama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Cocuklar kukla sahnesinin karsisina oturarak bekler. Ogretmen geometrik sekil kuklalarini alarak sekilleri birbiriyle

konusturur. Sekiller cocuklara sorular sorar. Cocuklar da sekillere sorular sorar.

Sanat etkinligi icin bliytk Kraft kagitlarina bir cok geometrik sekil cizilir. Cocuklara buyik fircalar ve akrilik boya

verilerek sekilleri boyamalari istenir. Boyanan sekiller gocuklar tarafindan kesilir. Ogretmen sekillerden ikili

oruntiler baslatir. Bir kare bir daire gibi. Cocuklar bu ériintiiyi sekilleri bitene kadar devam ettirirler. Daha

sonra 6gretmen biten oriintiden ¢ocuklar anlamadan bir tane sekil ¢ikarir. Cocuklara eksikligi gbstererek hangi

sekille tamamlanmasi gerektigini sorar. Ogretmen ériintiide hangi sekillerin kullanildigini sorar. Sekillerin nasil

bir sirayla dizildigini sorar.

e Daha sonra sekiller gruplanir. Her bir sekil grubu baska bir resim kagidina yapistirilir. Hazirlanan sekil gruplari

panoya asllir.

e Ogretmen cocuklarin geometrik sekiller (izerinde oynamasi icin biyiik sekiller keser ve yere yerlestirir. Cocuklara

oyun igin yonergeler verir.

e “Daire lizerinde ylrlyerek oynayin, kare lzerinde yiriyerek oynayin. Cemberin icinde oynayin, cemberin disinda
oynayin. Yerde képiik varmis gibi kayarak oynayin. Yerde biyiik taslarin tstiinden sigrayarak oynayin.
Yagmurdan kagiyorken oynayin. Karlarin altinda oynayin. Papatyalarin icinde onlari koklayarak oynayin.”

e Riizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan 22. sayfa yapilir.

Materyaller:
Karton

Sozciikler ve Kavramlar:
Dikdortgen, kare, daire, U¢gen, kenar, kose

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sekil 6rintlsind hangi sekillerle yaptiniz?
e  Oriintii yapmak kolay mi, zor mu?

e Yonergelerle oyun oynamak eglenceli miydi?
e  Buglin hangi sekillerle etkinlikler yaptiniz?
e Bugiin en ¢ok hoslandiginiz etkinlik hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 20.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sifir Bir Sey istemez” Matematik-Oyun -Hareket -Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis
Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIFIR BiR SEY ISTEMEZ
Etkinlik TUri: Matematik-Oyun- Hareket- Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Blylk Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yirar. Cift ayak
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
nesne/durum/olaya odaklanir.) belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.(Géstergeleri: ileriye/geriye Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Cizgi
dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar Uzerinde yonergeler dogrultusunda yuriir. Konma ile
nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge
soyler.) hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
Kazanim 13: Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri tanir. yapar.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboll gosterir. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gosterilen semboliin anlamini séyler. yapar. Gostergeleri:. Kalemi dogru tutar. Kalem

Motor Gelisim: kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogrenme Siireci
e Ogretmen cocuklara beyaz kartonlara on tane daire ¢izer. Her dairenin icine sifirdan dokuza

kadar rakamlari gizer. Cocuklara dairenin icindeki sayi kadar lego getirip dairenin icinde Ust
Uste takmalari soylenir. Cocuklar islemi tamamlayinca sifir sayisinin dairesinin bos kalmasi
gerektigini aciklar. “Sifir bir sey istemez.” der. Cocuklar dairelerdeki legolari yerine koyarlar.
Bu kez birden baslayarak kendileri sayi kadar el ¢irparlar. Hem sayip hem el girparlar. Sifir
sayisina sira geldiginde hareketsiz dururlar.

e Yere renkli elektrik bandiyla blytuk bir sifir gizilir. Cocuklardan sifir sayisi kadar ziplamalari
istenir. Sifir sayisi kadar adim atmalari istenir. Sifir sayisi kadar el ¢irpmalari istenir.

e Yere elektrik bandi ile sifir sayisi gizilir. Cocuklar sifir sayisinin tstiinden dogru yonde yurirler.
Tek ayak ziplarlar. Cift ayak ziplarlar. Strlinerek ilerlerler.

e Rizgargilu Egitim Seti 8. Kitaptan 23. Ve 24. sayfa yapilr.

Materyaller:
Renkli elektrik bandi, adim kaliplari

Sozciikler ve Kavramlar:
Sifir sayisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sifir sayisi bir sey ister mi?

e Bana sifir tane parmaginizi gosterir misiniz?
e Sifir kere ziplar misiniz?

e Sifin parmaginizla havada gizer misiniz?

o Sifir sayisiigin kag tane lego getirmelisiniz?

Aile Katilimi.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :23.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncak Miizesi” Tirkge -Drama-Sanat (Butlnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUNCAK MUZESI
Etkinlik Turi: Tirkge -Drama-Sanat (BUtinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdiirir. Konusmay!i sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozcuklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen miizelerde neler olabilecegini fotograflariyla birlikte tanrtir. Miize gesitleri hakkinda bilgi verilir. Tarihi

arabalar miizesi, cam esyalar mizesi, resim, heykel miizesi, oyuncak miizesi. Bu mizelerde eski eserler

sergilenir. insanlar da bunlara bakmaya bilgi almaya gelir. Bu miizelerden Oyuncak Miizesi (izerinde durularak

oraya ait fotograflar( mizedeki tim eserlere ait fotograflar) gosterilir. Fotograflar sohbet edilerek incelenir.

“Cocuklar sizce bu nedir? Sizce ne ise yariyor. Simdi bunun yerine hangi oyuncak var?” Gibi sorular yoneltilir.

e Ogretmen ‘Simdi biz de sinifimizi oyuncak miizesi yapalim.” Der. Cocuklardan daha énceden istenen eski

oyuncaklar siniflandirilarak masalara dizilir. Her masaya ¢ocuklar gorevli olarak konulur. Diger ¢cocuklar da

ziyaretci olarak siniftaki miizeyi gezer, oyuncaklari incelerler. Gorevli cocuklar masadaki oyuncaklari gelen

cocuklara anlatarak tanitir.

e Cocuklarla nostaljik bir oyuncak olan tahta at yapmak icin masalara gegilir. Polar kumastan atin kafasi igin iki tane

kalip kenarlarindan birbirine yapistirilir. Cocuklar kafanin igine pamuk doldururlar. Atin tahta kismi cocuklara

verilerek ahsap boyasiyla buyik fircalarla boyamalari saglanir. Kuruyan tahta sopalara atin kafasi gegirilerek

tahtaya baglanarak ya da silikonla yapistirilir. Oyun oynamalari igin ¢cocuklara verilir.

e Belirli Glinler ve Haftalar Etkinlik Kitabindan sayfa 36 ve 37 yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Mize, eski-yeni

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hig miizeye giden var mi?

o Neler gordin?

e  Biz sinifimizda ne miizesi olusturduk?
e Size farkh gelen oyuncak hangisiydi?

e Yeni bir oyuncak yapsaniz nasil bir oyuncak yaparsiniz?

¢ icinde ne olan miizeye gitmek istersin?
Aile Katilimi:

Cocugunuzla mize gesitleri hakkinda sohbet ediniz. Birlikte bir miize ziyareti gergeklestiriniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :24.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sari Tavuk” Turkge -Sanat(Butunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SARI TAVUK
Etkinlik Turd: Tirkge -Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. Gostergeleri:
Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim
yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini
soyler. Sectigi ¢c6zim yolunu dener. Coziime ulasamadigi
zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢6zim
yollari 6nerir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konusmayi strdirir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket s6zcikleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dusiince
ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozcliklerin
anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini
soyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroltini saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer.

e Ogretmen tavuk ve diger kanath kiimes hayvanlarinin kuklalarini hazirlar. Kukla sahnesinin

karsisina her cocugun rahatlikla gorebilecegi gibi cocuklarin oturmasini saglar. Tavuk kuklasini eline

alarak hikayeyi anlatmaya bagslar.

e “Sari tavuk bir glin yavrularini gezmeye gotirir. Yolda bulduklari yiyecekleri ve bécekleri yiye yiye

giderken, dnlerine kocaman bir agacg kitGgu cikar. Sari tavuk: “Civcivlerim dikkatli olun!” derken

civcivler i¢i bos agag kiitigunun igine girerler. Klglk civcivler katigin icine girerler ama

¢tkamazlar. Clnkd ¢ikis ¢cok dardir. Sari tavuk yavrularina seslenir. Geri donmelerini sdyler ama

nafile. Civcivler karanlikta onlerini de géremezler. Ciyaklayip dururlar. Bu sesleri duyan hayvanlar

agac kitlglinin basina toplanir. Kaz, 6rdek, hindi “Ne oldu?” diye sorarlar. Sari tavuk olanlari

anlatir. Kanathlar bir c6ziim distndrler. (Sizce ne yapmalilar?) Bir fener bulup getirerek civcivlerin

oldugu kutugin igini aydinlatirlar. Civcivler 1sigin geldigi yone kosarak kiitiigiin iginden gikmayi

basarirlar. Tim kanathlar civcivleri alkislar. Civcivler de annelerinin kanatlarinin arasina sokulurlar.’

(Suzan Karadal)

'’

e Hikayenin ardindan sanat etkinliginde iplerden ponpon yapilarak ponponlar civcivlere

donastiaralur. Civcivlere renkli kartondan kanatlar yapistirilir. Oynar gozler ve gaga eklenir. Koyu

renk iplerden bacaklar eklenir.

e Riizgargiili Egitim Seti 8. Kitaptan 26. Ve 27. sayfa yapllir.

Materyaller:

Yin ipi, oynar goz, karton
Sozciikler ve Kavramlar:
Kutak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hic tavuk ve civciv gordiintiz mi?

e Tavuklar hindiler, 6rdekler, kazlar nasil ses gikarir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 25.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yardimlagmak” Tiirkge (Buyuk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YARDIMLASMAK

Etkinlik Tiri: Turkge (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanr.
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
odaklanir. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
sorar. korur.

DiL GELiSiMi Gostergeleri:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi
Gostergeleri: gerektigini soyler.

Ogrenme Siireci

e Ogretmen yardimlagsma ile ilgili resimler getirir ve cocuklara dagitir. Cocuklarin bu resimleri
incelemelerine rehberlik edilir.

e Yardimlagsma nedir? Neden insanlar birbirlerine yardimci olurlar? Yardimlagmanin 6nemi
nedir? sorular cocuklara yoneltilir.

e Ogretmen Tiirk toplumunda zor olan isler igin biiyiiklerimizin hep yardimlastigini anlatir.
Eskiden koylerde tarla isleri yapilirken biitiin komsular birlesir tarladaki ekinleri hep birlikte
toplarlardi. Simdi de bu yardimlasma devam ediyor. Diiglin nisan yapildigi zaman akrabalar ve
komsular diigiin evinin islerine yardim ederler. Evlenen kisilerin esyalarinin bir kismini
akrabalari alip gelin ve damata hediye ederek onlari cok para harcamaktan kurtarirlar. Yeni ev
kuranlara yeni bebegi olanlara hediyeler getirilir.

e “Bugilin yardimlasma etkinligi yapacagiz. Birbirinize her konuda yardimci olacaksiniz. Yardim
alan ¢ocuklar gelip bana kimin yardim ettigini séyleyecek, ben de ona puan verecegim. Ginin
sonunda en ¢ok puan alan arkadasinizi en yardimsever ¢ocuk sececegim.”

e Ogretmen bu uygulamay: bir siire devem ettirir ve ¢cocuklarin sirayla yardimsever cocuk olarak

e secilmesine firsat verir.

e Ardindan “El Birligi” siiri soylenir.
El birligiyle yapilinca isler
Kolaylagir tim guglikler
Mutlu olur insan yardim edilince
Sevdikleri ile zorluklar gidince
(Elif ALKAN YILMAZ)
e Rizgarglll Egitim Seti 8. Kitaptan 28. Ve 29. Sayfa yapllir.
Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Yardimlasma, el birligi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siz gcevrenizde kimlerle yardimlasiyorsunuz?
e Hangiislerde size yardim edilmesinden mutlu olursunuz?
e Anne ve babanizdan hangi durumlarda yardim istersiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden yardimlagsma hakkinda sohbet edilir. El birligi siiri birlikte okunur.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih 1 26.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Viicudumuz Oyunu” Tirkge -Oyun -Hareket (Bitlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



vUCUDUMUZ OYUNU
Etkinlik Tarii: Tirkce - Oyun -Hareket (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.)
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Motor Gelisim:

nesne/durum/olaya odaklanir.) Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Dil Gelisimi: Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: esliginde yapar.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. kontrolliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme siireci:

e Ogretmen cocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. “Bugiin oyunlarla sarkilarla viicudumuzu taniyacagiz.” Der.
‘Vicudumuz’ parmak oyunu igin ¢ocuklarin ellerini havaya kaldirmasini ister.

e Vicudumuz Parmak Oyunu

Nokta nokta virgil hat(iki goz, burun ve agiz cizilir)

Al sana koca bir surat(ytz yuvarlagi cizilir)

Kivrim kivrim saglari(saglar kivrim kivrim gizilir)

Yay gibidir kaslari(kaslari gizilir)

Yumurtadan goévdesi(Yumurta bigiminde govde cizilir)
Bunlarda diigmesi(lic adet digme cizilir)

Garpik gurpuk bacaklar(bacaklar gizilir)

Kollari seni kucaklar(kollari gizilir)

Agzindadir disleri(disler cizilir)

Hani cocugumun patigi (ayakkabi cizilir)
Tekerlemeden sonra ¢ocuklar oyun oynamak icin ayaga kalkar ve 6gretmeni gorebilecek sekilde karsida
dururlar.

e Bu oyun kolaydan zora dogru tic asamada oynanir. ilk dnce dgretmen ellerini viicudun bazi noktalarina koyar.
Cocuklar da 8gretmenin yaptiginin aynisini yaparlar. Ogretmen, elini kendi basina koyar, cocuklara "basina
dokun" der, ¢ocuklar, ellerini kendi baslarina dokundururlar. Ogretmen "kulagini tut”, "dirseklerine dokun",
"kaslarina dokun"...vb. sekilde devam eder.

o Ogretmen ikinci olarak yonergeyi verir cocuklar ydnergeye gére viicutlarinda bazi noktalara dokunurlar.

e Uclincii olarak 6gretmen, bazen séyledigi yere dokunur; bazen de yénerge ile gretmenin yaptigi birbiriyle
uyusmayarak baska yere dokunur. Ornegin; 6gretmen," kendi bilegine dokunurken, cocuklara "karnina dokun"
der. Cocuklardan séyleneni yapmalari yapilani yapmamalari beklenir. Bu oyun araciligi ile viicudun bircok
noktasi taninmis olur.

e Degerlendirme igin cocuklara dizlerimiz neresi, dirsekler neresi, bilekler neresi sirtimiz neresi gibi sorular sorulur.

e Rizgargiilii Egitim Seti 8. Kitaptan 30. Ve 31. sayfa yapilr.

Materyaller:
Sozciikler ve kavramlar:

Diz, dirsek, bilek, sirt, omuz, kas, kirpik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dizlerimiz nerede yer alir?
e El bileklerimizi gosterir misiniz?
o Ayak bileklerimizi gosterir misiniz?
o Sirtimizi goésterir misiniz?
e  Yanaklarimizi gésterir misiniz?
e Dirseklerimizi gosterir misiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :27.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Spor Yapiyoruz” Oyun -Hareket (BUtlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SPOR YAPIYORUZ
Etkinlik Turd: Oyun -Hareket (BUtinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki  konumunu  soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere vyerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok Ug
6geden olusan oruntudeki kurali sdyler. Bir 6rintiide eksik
birakilan 6geyi soyler. Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur.

Motor Gelisim:

Ogrenme Siireci:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yoénergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler dogrultusunda
kosar.

Belirlenen mesafede yuvarlanir. One yuvarlanir. Belli bir
ylkseklige ziplar. Engelin tGzerinden atlar. Kosarak bir engel
Uzerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili onlemler alir. Gostergeleri: Saghgini
korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat
etmediginde ortaya c¢ikabilecek sonuglari agiklar. Saghgini
korumak igin gerekenleri yapar.

o Ogretmen sinifa hafif tempoda kosarak gelir. Yerinde sayarak kosmaya devam eder. Cocuklarin meraki uyaninca

“Sizce ben ne yapiyorum?” der. Cocuklarin cevabi beklenir. “Bana katilmak ister misiniz? Diye sorar. Sinifin

icinde hafif tempoda kosulur. Cocuklar isinma hareketlerinin ardindan; tek ayakistiinde durma, tek/gift ayak

oldugu yerde ziplama, tek cift ayak ziplayarak ilerleme, degisik yonlere uzanma, sézel yonergelere uygun

kosma, engel atlama, yuvarlanma vb. hareketleri yaparlar. Sirayla her ¢ocuk arkadaslarina belirledigi bir

hareketi yaptirir.

e Ogretmen eline bir ip alir ve ip atlamaya baslar. Cocuklara da ipler dagitarak atlama deneyimlerini tesvik eder.

e Ardindan yere buyik bir cember gizer. Sinifi iki gruba ayirir. Grubun birisi cemberin icinde digeri cemberin disinda

karsilikli durur. Her ¢ocugun karsisinda birisi durmalidir. Cocuklara birer top verilir. Karsilikli birbirlerine atmalari

soylenir. Ancak toplarla paslasirken ¢emberin icindekiler disina ¢cikmamali, disindakiler de icine girmemelidir.

e Ardindan ¢ocuklar dinlenmek icin otururlar. Cocuklar dinlenirken 6gretmen “Spor yapmak bizim saglikli olmamizi

ve enerji dolu olmamizi saglar.” Diye soze baslar ve sporun énemini anlatir. Diinya spor oyunlarinin

(olimpiyatlarinin ) simgesi olan ic ice halkalarin resmini gosterir. “Bu halkalar Diinyada birgok tlkenin katildig

spor oyunlarinin simgesidir.” Denerek agiklama yapilir. Spor dallarinin neler olabilecegi konusulur.

e Rizgargili Egitim Seti 8. Kitaptan 32. sayfa yapilir.

Materyaller:
ip, top

Sozciikler ve Kavramlar:
Olimpiyat, spor, saglikh olmak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ailenizde spor yapan var mi?
e  Sporun faydasi nedir?

e Baska nasil sporlar yapabiliriz?
e Spor yapmak eglenceli mi?

e  Bildiginiz spor dallari nelerdir?
e Sevdiginiz sporlar hangileri?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte ylriiytslere gidiniz ve spor yapmanin 6nemi hakkinda sohbet ediniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :30.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kafiyeli Sozler” Turkge (Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAFIYELi SOZLER

Etkinlik Turii: Turkce (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
nesne/durum/olaya odaklanir.) Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Dil Gelisimi: Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: Sesin geldigi Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir. Gostergeleri:
yonu soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin Sozciklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Siir, 0yki ve
ozelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve tekerlemedeki uyagi soyler. SOylenen sozciikle uyakli
farkhhklari séyler. baska s6zciik soyler.

Verilen sese benzer sesler gikarir.

Ogrenme siireci:
e Cocuklara birbiriyle kafiyeli sd6zcliklerin resimleri hazirlanir. Her karttaki s6zctgiin kafiyelisi bir

baska kartta bulunur. Oncelikle sdzciiklerle resimleri iliskilendirmek icin kartlarda neler
oldugu birlikte okunup kafiye hakkinda kisa bir bilgi verilebilir. Ornek sézciikler ve resimleri
sunlar olabilir. “ Patates-domates, etek-yelek, sarma-dolma, cicek-bocek, kabak-tabak”

o Kafiyeli kelimelerin anlatimindan sonra 6gretmen bir resim gosterir, cocuklardan kafiyeli ismi
olan resmi gostermelerini ister.

e Daha sonra gocuklara kafiyeli bir siir okunur.

Bahar geldi kosalim,
Oyunlarla gosalim,
Renk renk kelebek gibi
Kanat ¢irpip ugalim
Suzan Karadal
e Siir okunduktan sonra neler hissettigi hakkinda duygu ve diislinceleri sorulur. Siirlerde adi
gecen ve anlamlarini bilmedikleri s6zciikler agiklanir ve anlamlarina uygun yeni ciimleler
kurulur. Ogretmen siirlerde bulunan kafiyeli sdzciikleri séyler ve bu sézciikler tekrar edilir.

Materyaller:

Sozciikler ve kavramlar:
Kafiye, uyak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Uyakli sézcliklerden neler var?
e  Etek sozcugi ile uyakh hangi sézciik var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :31.05.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendi Yatak Odamizi Yapiyoruz” Tirkce- Sanat (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KENDi YATAK ODAMIZI YAPIYORUZ
Etkinlik Turd: Tirkge- Sanat (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtinir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konugmayi baslar Konusmayi strdrir.
Konugmayi sonlandirir. Konugsmalarinda nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini
bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Nesneleri dondurir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosval Duygusal Gelisim:

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve
isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Cocuklara 6nce ressamin resimlerini gosterir. Ressamlarin tablolarini inceleyen ¢ocuklar bu

tablolari yorumlar. Daha sonra 6gretmen Van Gogh hikayesini anlatir. Van Gogh'un ‘Otoportre’ adli

eseri gosterilerek Van Gogh’un kendisi oldugu belirtilir.

e Cocuklara Van Gogh'un “Yildizl Gece’, ‘Aycicekleri’ ‘Patates Yiyenler’ ‘Sonsuzlugun Esiginde’ adli

eserleri gosterilerek incelemeleri ve resimler hakkinda sohbet etmeleri igin ortam olusturulur.

e Cocuklarin dikkati ‘Sonsuzlugun Esiginde’ adli esere ¢ekilerek ‘Buradaki adam neden ellerini

yuziine kapatmis? Ne disuniyor olabilir? Ne hissediyor olabilir?” seklinde sorular sorularak

cevaplar dinlenir.

e Van Gogh'un en Unli eserlerinden olan “Yatak Odasi” niinceleyerek, yapboz haline getirilip

parcalari ¢cocuklarla renklendirerek bir araya getirilir.

e Daha sonra ‘Yatak odasi resmi hakkinda konusularak esyalarin konumlari hakkinda sorular sorulur.

Yatak odasinda hangi esyalarin oldugu ve terleri sorulur.

e Ardindan ¢ocuklara resim kagitlari ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan kendi diinyalarindaki

yatak odalarini gcizmeleri istenir. Bitiren ¢ocuklar resimlerini arkadaslarina anlatirlar.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Oniinde-arkasinda, yaninda, Ustiinde, yakin-uzak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Van Gogh’un hangi resmini begendiniz?
e  Bir ressam boyadan baska ne kullanabilir?
e Ressam olmak ister misin? Neden?
e  Yaptiginiz resimde hangi renkler var?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :01.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi - Sorumluluk” Tirkce -Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi- SORUMLULUK
Etkinlik Turii: Turkce -Sanat-Oyun (Butlnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri Nesne/varligin rengini séyler

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
gruplar. Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore
gruplar

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir.

Dil Geligimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar.

Sozcikleri hatirlar ve sézciklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.
Ozgiin dzellikler tagtyan driinler olusturur.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gérduklerini ve
isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Ogretmen ¢ocuklara hangi meslekleri bildigini ve sdyledigi her meslek igin gérev tanimini sorar. Meslekler hakkinda

konusulur. Firincilar ekmek, pasta, tath yapar; terziler elbiseler diker. Ardindan “Firincilar olmasaydi ne olurdu? Terziler

olmasaydi ne olurdu? gibi o kisilerin sorumluluklariyla ilgili sorular sorulur. Her meslekte calisan insanin isini iyi

yapmasi gerekir.

e  “Cocuklar sizin sorumluluklariniz nelerdir?” Cocuklarin cevaplari dinlenir ve bu sorumluluklara eklemeler yapilir.

“Kendi basina yemek yemek, kendi odanizda kendi yataginizda yatmaniz, odanizi temizlemeniz, ev islerine yardim

etmeniz.”

e Ogretmen cocuklara, tstlerindeki giysilerin, perdelerin, bebeklerin, masanin saglarinin vb. renklerini sorar.

e Daha sonra ¢ocuklar sayismacayla bir ebe secerler. Ebe gézlerini kapatir. Ogretmen ebeye, "Aylin’in terliginin rengi ne

?" diye sorar. Ebe bilirse ebelikten kurtulur. Bilinen ¢ocuk ebe olur. Ebelik bilinceye kadar devam siirer.

e Etrafin kirlenmemesi icin yerlere gazete serilir. Cocuklar dncelikle énliklerini giyerler. Plastik kaplara ¢cocuklarin

istedikleri renklerde akrilik boyalar koyulur. Bir masaya biyik resim kagidi yerlestirilir. Yerlestirilen resim kagidina her

cocuk elindeki boyayi firga yardimi ile istedigi gibi damlatir, sigratir

e Ogretmen gocuklara bir renk oyunu oynayacaklarini séyler. Sinifin her késesi bir renk kdsesi olur. Cocuklar esit olarak o

koselere paylastirilir. Késeye renkle ilgili bir sembol yapistirilir. Cocuklar oyun oynar. Ogretmen “dur dediginde

¢ocuklar kendi kdselerinin renginde oyuncaklari kdselerine gotiirirler. Oyuna gocuklarin ilgisine gore devam edilir.

Materyaller:

Resim kagid, firga, akrilik boya, 6nliik
Sozciikler ve Kavramlar:

Sigratma teknigi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
o Sorumluluk ne demek? Anne babalarin sorumluluklari nelerdir? Sizin sorumluluklariniz neler?
e Sevdiginiz renkler neler? Butlin renkler karisirsa sizce hangi renk olur?

e  Renk oyunundan hangisini daha ¢ok begendiniz?

e Sicratma tekniginde hangi renkleri kullandiniz?
e Sigratma teknigiyle resim yapmak nasildi?
e  Bir ressam boyadan baska ne kullanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :02.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yogurt Yapalim” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YOGURT YAPALIM

Etkinlik Tard: Fen (Buyilk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varlklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
Nesne/varligin tadini soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim  10: Sorumluluklarini  yerine  getirir.
Gostergeleri:  Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Oz bakim Becerisi:

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. Gostergeleri:
Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin
zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/icmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgu kurallarina 6zen gosterir.

e Ogretmen ¢ocuklara annesinin siitiiyle beslenen hayvanlarin hangileri oldugunu sorar. Cocuklarin

cevabi dinlenir. Cocuklara siitle beslenen hayvanlarin yavrulariyla birlikte olan resimleri gosterilir. Bu

hayvanlarin isimleri tek tek sdylenir. insanlarin da bebekken annelerinin siitiinii emerek beslendigi

soylenir.

Yogurt nasil yapilir bilen var mi?” diye sorulur.

Sitten neler yapildigi cocuklara sorulur. Gelen cevaplar dinlenir. “Bugiin sitten yogurt yapacagiz.

Yogurdun yapimina gegilir. Sit 6nce soguk olarak getirilir. Cocuklarin siit kabina dokunarak soguk mu

sicak mi oldugunu anlamalari saglanir. Siit istenilen sicaklikta isitilir. Cocuklarin yogurt mayalamayi

deneyimlemeleri icin her cocuga kagit bardaklara siit konulur. Cocuklara sitlerin dékiilmemesi icin

kipirdamadan beklemeleri séylenir. Kagit bardaklardaki siit cocuklara dagitilir. Cocuklardan sitiin

sicakligini tekrar kontrol etmeleri istenir. Cocuklar maya olan yogurttan yarim tath kasigi bardaktaki

slite koyarak karistirirlar. Karistirdiktan sonra bardaklarin kapaklarini kapatirlar.

Mayalanan sitler giin sonuna kadar bekletilir. Glin sonunda tutup tutmadigi cocuklar tarafindan

kontrol edilir. Cocuklar kendi yaptiklari yogurtlari afiyetle yer.

Yogurdun faydalarinin neler oldugu sorulur. Kemiklerimizi ve dislerimizi gliglendirdigi, bizi

gugclendirdigi, soguk alginligindan korudugu, gozlerimize ve cildimize faydali oldugu anlatilir.

Materyaller:
Sat, yogurt mayasi, plastik bardak

Sozciikler ve Kavramlar:
Maya sicak-soguk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yogurt yapmak igin stitlin sicakligi nasil olmalidir?

e  S{ite mayalanmasi icin ne koyulur?

e  Yogurdun yapilis asamalari nelerdir?

e Anneleriniz evde yogurt yapiyorlar mi?
e  Yogurdun faydalari nelerdir?

Aile Katilimi:

Cocugunuzla birlikte evde yogurt mayalayiniz. Mayalama islemi yapilirken ¢cocugunuza sorumluluk veriniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :03.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Geri Donligim” Tirkge - Oyun (Butunlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GERi DONUSUM
Etkinlik Tard: Tirkge - Oyun (BUtunlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazannm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:  Nesne/durum/olayin ipuglarini  soyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanm 5: Nesne ya da varliklann gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varlklari o6zelliklerine gore
gruplar. Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi
malzemeye gore gruplar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

e Ogretmen sinifa dort tane farkli renkte ¢dp kutusu getirir. Sari, mavi, yesil ve kirmizi renkteki ¢ép
kutularinin neden farkli renklerde yapilmis olabilecegini sorar. Verilen cevaplardan sonra agiklama

yapilir.
e Mavi renk kagit ¢oplerimizi atmak igin
e Yesil renk cam esya ¢oplerimizi atmak igin
e Sari renk plastik ¢oplerimizi atmak igin
e Kirmizi renk metal ¢oplerimizi atmak icin

Cop kutularinin Gstiine ilgili atigin resmi yapistirilir. Neden bu ¢oplerin ayri ayri atildigini sorar.

Tahmini cevaplardan sonra agiklama yapilr.

e Evde is yaparken, okulda galisirken siirekli ¢copler birikiyor. Bu ¢opler kagit, plastik, cam, metal
esyalardan da olusabiliyor. Tiim bunlar ¢c6p kamyonlariyla dogaya topraga atiliyor. Dogamiz, cevremiz
kirleniyor. Ciinkl bu ¢opler topraga donldsmuyor. Yiyecek artiklari topraga doniistiyor hatta toprak

icin faydali oluyor.

e Biz coplerimizi bu ¢6p kutularina ayri ayri atarsak belediye bunlari fabrikalara gotiriir. Cam
artiklarindan cam esyalar yapilir. Plastik artiklarindan plastik esyalar yapilir. Kagit artiklarindan defter,
kitap, gazete yapilir. Metal artiklarindan metal esya yapllir.

e Biz de artik ¢dplerimizi ayirahm mi? Ne dersiniz?

e Cocuklara daha 6nceden etkinliklerden artan plastik atiklar, kagit atiklari bazi kullanilmayan metal
esyalar gosterilir. Tehlikeli olabilecegi icin cam esyalar etkinlikte yer almaz.

e Simdi bu atiklari dogru ¢op kutularina atalim. Copl atarken ¢6p kutusunun resmine bakabilirsiniz.

o Belirli Glinler ve Haftalar Etkinlik Kitabim sayfa 38 39 ve 40 yapllir.

Materyaller:
Plastik atiklar, kagit atiklar

Sozciikler ve Kavramlar:
Geri donlsim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  (Copleri ayristirmazsak ne olur?

Plastik ¢opler islenirse hangi esyalara donisebilir?
Kagit ¢copleri islenirse hangi esyalara donisebilir?
Cam ¢opleri islenirse hangi esyalara donisebilir?

e Metal islenirse hangi esyalara donisebilir?

Aile Katilimi:

Evdeki ¢opleri ayirarak ¢opleri ayristirinca cevreye saglanan faydalar hakkinda sohbet ediniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 06.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Hayalimdeki Yerdeyim” Drama- Oyun (Bitlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYALIMDEKI YERDEYiM
Etkinlik Tirli : Drama- Oyun (BUtinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini s6yler. Nesne/varligin
rengini soyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varhgin buayukligina séyler. Nesne/varhigin
uzunlugunu soéyler. Nesne/varhigin dokusunu séyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kokusunu
soyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Siireci:

Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder. Kiiglik top ile omuz lizerinden atis yapar.
Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla
vurur. Kiguk topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa
ile sabit topa vurur. Topu oldugu yerde ritmik olarak
sektirir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder.

e Ogretmen “Simdi gdzlerinizi kapatin, gitmek istediginiz gitmekten mutlu olacaginiz bir yer diisiiniin.
Neresi, blyuk bir yer mi? kalabalik mi? siz orda tam olarak ne yapiyorsunuz? “Simdi gozlerinizi
acabilirsiniz, ismini soyledigim arkadasiniz, kalkacak diisindiigi yeri bize tanitacak, Neresi, blyuk bir
yer mi? kalabalik mi1?.” der ve sirayla her gocugun bu etkinligi yapmasini saglar. Ardindan gozler yine
kapatilir. Simdi de kimin yaninda olmak istediklerini dlisinmeleri istenir. “Bliylk birisi mi? boyu nasil,
kilosu nasil, saglarinin rengi ne, neden bu kisiyi sectiniz? Diye sorular sorulur.

e Ogretmen eline farkl toplar alir. “Bu toplarin isimleri nedir? Top ile nasil oyunlar oynayabiliriz?
Oynarken nelere dikkat etmeliyiz?” diye sorar. Toplari ¢ocuklara vererek incelmelerini saglar.
Hangilerinin bliyik ve kiglik oldugu, yumusak ve sert oldugu agir ve hafif oldugu arastirilir. Ve
cocuklardan ayaga kalkmalarini, iki gruba ayrilip tek sira olmalarini ister. Her grubun 6niine belli bir
mesafeden cizgi cizerek sepet koyar. Siranin dniindeki ¢cocuklara birer top verir. En dndeki cocuklara
topu sepete atip siranin arkasina gegmesini sdyler. Tiim ¢ocuklar topu sira ile sepete atarlar. Daha
sonra sepetler yan yatirilir. Bir arag yardimiyla kiiglik toplar yerde yuvarlanarak sepete sokulur.

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Toplarin yan yana dizilmesinden olusan iki yol yapilir. Bir yolda az sayida top
digerinde ¢ok sayida top vardir. iki gruptan birer 6grenci ayni anda ziplar, durur, topu alip
arkadaslarina atar. Az olan toplar daha ¢abuk biter. Bunun sebebi ¢ocuklara sorulur. Sonra ayni sayida
toplar konarak oyuna yeniden baslanir.

e Cocuklara toplar verilerek yerde sektirmeleri paslasmalari, ve serbestce oynamalari saglanir.

Materyaller:
Top cesitleri, sepet

Sozciikler ve Kavramlar:
Yumusak-sert, blyuk-kiguk, agir- hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dislindiguniz yeri anlatmakta zorlandiniz mi?
e Daha 6nce bunu disiinmis miydiniz?

e Hayaller kurmak nasil bir duygu?

e Hayal kurmak bize faydal misir?

e Topile oynamak hosuna gitti mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :07.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kuklalari Konusturalim” Tiirk¢e -Sanat-Oyun (Buttnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUKLALARI KONUSTURALIM
Etkinlik Tari: Tirkge — Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini gceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dliz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru
cimlesi kurar. Bilesik cimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil
kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken baglag
kullanir. Climle kurarken gogul ifadeler kullanir. Climle
kurarken zarf kullanir. Cimle kurarken zamir kullanir. Cimle
kurarken edat kullanir. Climle kurarken isim durumlarini
kullanir. Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.

Ogrenme Siireci

Konusmayi strdirir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sézcukleri kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince
ve hayallerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ~ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yirdr. Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontrollinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 15: Kendine giivenir. Gostergeleri: Grup onlinde
kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkh gorislerini
soyler. Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Eski dergilerden kesilmis hayvan resimleri, kumas pargalari, digmeler yapistirici ve mukavvalar, tiiyler, yin ipler, pamuk

cocuklara verilir. Cocuklar, kesilmis resmin lzerini gesitli materyallerle zenginlestirirler TlylU bir hayvan ise tylerini
yapistirirlar. Kulaklariyla dikkat ¢ekiyorsa kulak kesip yapistirirlar. Kuklayr oynatmak igin gerekli gubuk kismi mukavvadan

keserler, resmin arkasina yapistirirlar. Ahsap gubuklarda mukavvaya yapistirilarak gomak kukla yaparlar. Her cocuk yaptigi

kuklalarla kendi dustindiikleri bir hikayeyi anlatir.

Ogretmen de ¢ocuklarin kuklalarina uygun bir hikaye baslatabilir. “Ormanlar lkesinde yesil kurbaga ve arkadaslari sularin

icinde hoplaya ziplaya ilerliyorlarmis. (Cocuklar kuklalarini yaruturler.) Bir kopriye kadar gelmisler. Kopriintn Ustiinden

gecelim derken ayaklarina bir sey dolanmis. (Sizce ayaklarina ne dolandi?) Yesil kurbagalar kendilerini kurtarmaya galistik¢a

daha ¢ok o seye sariniyorlarmig. Uzaktan gocuklarin oynama seslerini duymuslar. Var glgleriyle viraklamaya baslamiglar.

Cocuklar kurbaga seslerini duyunca kosup gelmisler...” Cocuklar gelince ne gérmusler? Kurbagalara dolanan sey neymis?

Daha sonra ne olmus? Cocuklar kurbagalara yardim etmisler mi? gibi sorularla hikayeyi ¢cocuklarin tamamlamasi saglanir.

Daha sonra olusturduklari hikayeyi konu alan bir resim yapmalari istenir. Yapilan resimdeki objelere gore olaylar siralanarak

resimler birlestirilerek bir resimli hikaye kitabi yapilir.

Cocuklar oyun alanina alinirlar. Cocuklara “Az 6nce okudugumuz hikayedeki gibi kurbaga olup ziplayacagiz sonra yilan gibi

surinecegiz, ” denir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplar sirayla sinifta hazirlanan parkuru tamamlayacaklardir, en kisa stirede

tamamlayan grup birinci olur. Cocuklar dnce ziplayarak ilerleyecekler-sonra iki sandalye arasina baglanan ipin lzerinden

ziplarlar- stiriinerek arka arkaya dizilen sandalyelerin altindan gegerler. Ayni sekilde donerek arkadasina el vururlar.

Materyaller:

Kesilmis hayvan resimleri, kumas pargalari, digmeler yapistirici ve mukavvalar, tlyler, yiin ipler, pamuk

Sozciikler ve Kavramlar:
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hikayemiz nasil basladi? Kurbagalara ne olmus?
e Hikadyenin sonunda ne oldu?
e  Bu hikayeyi kim olusturdu?
e Tek basiniza hikaye dislinebilir misiniz?
e Hikaye kitabinizi begendiniz mi?
e Hayvanlar gibi ylirimek eglenceli miydi?
Aile Katilim::
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih : 08.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“letisim Kanallan” Tiirkge -Drama (Biitiinlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)

Ginli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ILETiSIM KANALLARI
Etkinlik TUrl : Tlrkce -Drama (Butilinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.. Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslatir. Konusmayi strdiriir. Konugmayi

sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézcukleri kullanir.

Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara

Ogrenme Siireci:

cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir.

Kazanim 11: Okuma farkindahig gosterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Okumayi taklit eder.

Kazanim 12: Yazi farkindahgi gosterir. Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gosterir.

Gordugi yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soéyler.
Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Yazinin yonunu gosterir. Duygu ve dislincelerini
yetiskine yazdirir.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler. Nezaket kurallarina uyar

e Ogretmen cocuklara iletisim araclarinin oldugu resimleri dagitir, adlarini nasil kullanildiklarini anlatir.
Eskiden insanlarin nasil iletisim kurduklari anlatilir. Radyonun fotografi gosterilir. Eski siyah beyaz
televizyonlarin fotografi gosterilir. Kablolu telefonlar gosterilir. Cep telefonlarinin eskiden olmadig bir
yere gidilecegi zaman nerde ne zaman bulusulacaginin 6nceden séylendigi anlatilir. Gazetelerin daha
cok oldugu, telgraflarin kullanildigi anlatilir. insanlarin bir birine mektup yazarak haberlestigi anlatilir.

Ogretmen cocuklara birer sayfa gazete dagitir. Gazeteleri dogru tutmalarini saglar. Ellerindeki

gazetelerde hangi haberlerin olabilecegini tahmin etmelerini ve bize anlatmalarini séyler. Daha sonra
birkag haber okur ve haberlerin degerlendirilmesi yapilir.

Simdi en ¢ok kullanilan iletisim araglarinin ne oldugu sorulur. Televizyon, internet gazeteciligi sosyal

medya gibi internet araclarinin artik cok kullanildigi séylenir.

Telefon tuslarinin oldugu bir materyal hazirlanir. Tus rakamlari ve diger semboller kartona yazilarak

Ustli kaplanir. Telefondaki sirayla yere dizilir. Cocuklara sembolik telefonlar verilir. Cocuklara biyik
puntolarla kendilerine ait telefon numaralari yazilir. Telefon edecek cocuk numaralara bakarak sirayla
yerdeki telefon numaralarina ziplar. Daha sonra telefon ¢alma sesi taklit edilir. Ogretmen
yonlendirme yaparak telefonda ilk 6nce kendimizi tanitmali, selam vermeliyiz der.

Ogretmen “Kulaktan kulaga” adli oyunu oynatmak icin ¢ocuklarin yan yana oturmalarini saglar. Basta

oturan ¢ocuk arkadasin kulagina herhangi bir sey soyler. O da diger yandakine fisildar. Boylece siranin
sonuna gelinir. En sonda duran ¢ocuk duydugunu yuksek sesle soyler.

e Cocuklar gazetelerden begendikleri resimleri keserek kagitlara yapistirir ve resimle ilgili bir haber
yaparak 6gretmene haberi resmin altina yazdirirlar. Haberler birlestirilerek sinif gazetesi yapilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Telgraf, gazete
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e iletisim ne demek?
e lletisim araclari hangileridir?
e Eskiden insanlar nasil haberlesirmis?

e Simdiiletisim kurmak icin en ¢ok ne kullaniliyor?

e Evde anne babaniz neler kullaniyor?
Aile Katilimi:

Evdeki iletisim araglarindan gazete, televizyon, telefon, vb. cihazlar ve ¢alisma prensipleri hakkinda sohbet ediniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :09.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Leylek Hediyesi” Tiirkce -Drama (Bitlinlestirilmis Bliyuk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



LEYLEK HEDIYESI
Etkinlik Tarii: Tirkge -Drama (Butunlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soéylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki  sOylerken sesinin  hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini

Ogrenme Siireci:

soyler. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

o Ogretmen cocuklara ilkbahar mevsimine girdiklerini ilkbaharla ilgili bir parmak oyunu oynayacaklarini séyler.

o “Leylek Hediyesi” parmak oyununu hi¢ duydunuz mu? Hadi hep birlikte soyleyelim.

e Tak tak kim o ( Parmaklar avugta yumularak vurma hareketi yapilir )

Ben leylek kardesim.
Sana armagan getirdim
Ne getirdin bakayim? ( Eller agilir)

Civil civil kus sesleri. ( Sag elin bas parmagi agilir)
Yesil yesil cimenleri ( Eller gbgis Gizerine surtilir)
Sicak sicak havalari ( Eller yukari dogru kaldirilir )
Tatlh tatli rGzgarlar ( Sag elin ser¢e parmagi acilir )

Armaganini bildim leylek kardes: ilkbahar ( Biitiin parmaklar agilir. iki el birbirine vurularak tempo tutulur. )

e Ogretmen, cocuklara mevsimler ile ilgili resimler gosterir.

e Hangisinin ilkbahar mevsimi oldugu, arada ne gibi farklar oldugu konusulur ve ilkbahar mevsim 6zellikleri tartisilir.

Cocuklara drama yapilacagi dramada anlatimda hangi hayvanlar varsa istediklerini taklit edebilecekleri soylenir.

e Kisin soguk guinlerinde yiyecek bulamayan hayvanlar kig uykusuna yatmisti. Yilan kendisi gibi uzun delikten

topragin derinliklerine gitmis yuvarlanip uyumustu. Kaplumbaga soguktan kendi kabugunun igine ¢ekilmis

uyumustu. Kirpi de topragin altindaki yuvasina gitmis en rahat kdsesinde uykuya dalmisti. Glinesli piril piril bir

ginde bitin hayvanlar uykularindan uyandilar. Yavas yavas onlerinde biriken topraklari itelediler. Glinesin

1sigini gordiler ve gozlerini ovusturarak disari ¢iktilar. Hemen kendilerine yiyecek aradilar. Karinlari da doyunca

enerjileri artti ve kosup oynamaya basladilar.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:
ilkbahar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Dramadaki mevsim hangi mevsimdi?

e Hangi hayvan olmayi tercih ettiniz?

e Ensevdiginiz hayvan hangisidir?

e Leylek hediyesi parmak oyununu begendiniz mi?
e ilkbaharda dogada nasil degisimler olur?

e ilkbahar mevsiminde hava sicakligi nasildir?

Aile Katilimi:
Uyarlama

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :10.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Gri Renk” Fen-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlk (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GRI RENK
Etkinlik Turl: Fen-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar..)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt
eder, karsilastirir.

Ogrenme Siireci

Dil Gelisimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

e Cocuklara gri renkte hayvan resimleri gosterilir. Gergedan, koala, gri baykus, gri kedi, gri

tavsan, gri fare, gri yilan, kertenkele, gri sempanze, gri kegi, kopekbaligi.

Cocuklara gri rengi nerelerde gorebilecegimiz sorulur. Cocuklarla bahgeye cikilarak ¢evrede gri

renk aranir. Varsa kaldirim tasi, briket, beton aga¢ govdesi ve ¢ay tasi gosterilerek gri renk

tanitilir. Cocuklarla bahgede gri renkli taslar koleksiyon yapmak igin toplanir.

Cocuklar su dolu iki kap verilir. Bu iki kaptaki suya siyah ve beyaz gida boyalarindan birer ¢ay

kasig1 eklenir ve gcocuklar kiglk cubuklar ile karistirirlar. Sularin hangi renk oldugunu

soylerler. Elde edilen renkli sularin igine ahsap ¢ubuklar batirilarak donmasi igin buzluga

konur.

Cocuklar buzluktan gikan buzlarla renkli resim kagidinda siyah ve beyaz gizgiler gizerler.
Deney yapmak icin masaya gecerler. Ogretmen siyah ve beyaz renk karisinca hangi rengin

ortaya ¢ikacagini tahmin etmelerini ister. Daha sonra buzlari bir kaba koyarlar. Cocuklar

buzlarin erimesini ve suyun renginde olan degisiklikleri gozlemlerler. Siyah ve beyaz renk

karisinca olusan rengi incelerler.

Materyaller:
Siyah ve beyaz renkli gida boyasi

Sozcikler ve Kavramlar:
Siyah-Kara, beyaz, gri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidakitiirde sorular yoneltilebilir.

e  Gri renkte hangi hayvanlar var?

e  Gezimiz sirasinda gri renkte nelerle karsilastik?

e  Grirengin olusmasi icin hangi renklere ihtiyag var?
e Sular dolaba girince ne oldu?

e Buzlar nasil bir ortama girince eridi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari
Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :13.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kis Uykusundan Uyanan Kirpi” Tirkce -Drama (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIS UYKUSUNDAN UYANAN KiRPi
Etkinlik Tari: Tirkge -Drama (Butlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.  Konugmayi baglar Konusmayi surdurr.
Konusmayir  sonlandirir.  Konugmalarinda  nezaket
sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini
bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla

sergiler.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolinu saglar,
gizgileri istenilen nitelikte cizer.

e “Hayvanlarin bazilari kisin kendine yeterince yiyecek bulamaz. Bu yizden kis gelip havalar

sogudugunda kis uykusuna yatarlar. Bunlar ayi, sincap, yilan kirpi, yarasadir. Kisin bu hayvanlarin

viicudu uyusur. Havalar isinmaya baslayinca yavas yavas acilirlar ve kis boyunca acikan karinlarini

doyurmak icin yiyecek ararlar”

e “Simdi siz de kis uykusuna yatmaya hazirlanan kirpiler gibi hissedeceksiniz. Kirpiler uykuya yatmak
icin topragin altinda sicak bir yer ariyor kendine.” Cocuklarin bir kismi yere kivrilarak yer altindaki

karanligi hissetmek igin gdzlerini kapatirlar. Yerin altinda karanlik ve sessiz ortamda bir siire
beklerler. Ogretmen baharin geldigini havalarin 1sinmaya basladigini séyler. Ayakta giines, bulut,
rizgar olan cocuklar kendilerine diisen gorevleri yaparak ¢ocuklari isitip uyandirmaya calisirlar.

Ogretmen hava durumunun hayvanlari nasil etkiledigini sorar. Cocuklar cevap verirler. Yavas yavas

da hareketlenip yuvalarindan ¢ikarlar. Kendilerine yiyecek aramaya baslarlar.

o Kese kagidinin kapal kismi yukarda kalacak ve elinizi alttan sokacak sekilde gevrilir. El kese kagidina

sokuldugunda kesekagidinin taban kismi parmaklarla oynatarak kirpi konusturulur. Renkli kagitlari

keserek agiz, burun, géz, ve kulaklar yapilir. Kirpinin oklari icin yiin artiklari yapistirilir.

e Cocuklar kirpilerini alarak oynatir ve konustururlar.

Materyaller:

Sozciikler ve kavramlar:
Kis uykusu, kis, ,ilkbahar, gece-glindiiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirde sorular yoneltilebilir.

e  Kirpiler ne zaman uzun bir uykuya yatiyor?
e Ne olunca uyaniyorlar?

e  Kis uykusundan uyaninca ilk 6nce ne yapiyorlar?

e insanlar kis uykusuna yatar mi?
e  Biz ne zaman uyuruz?
e Neolunca uyaniriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :14.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Degerler Egitimi- Ozgliven” Tiirkce -Gezi (Bitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



0zGUVEN

Etkinlik Tiirii: TUrkce-Gezi(BUtUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest

DiL GELiSLimi ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. kullanir. Konusmay!i baslatir. Konusmayi strdirdr.
Gostergeleri: Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket

Diiz cimle kurar. sozcukleri kullanir. Sohbete katilir.

Olumsuz ciimle kurar. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve

Soru cimlesi kurar. hayallerini sdyler. Duygu ve dislincelerinin nedenlerini
Bilesik cimle kurar. soyler.

Cilimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konugsurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
Gostergeleri: eder.

Ciimle kurarken isim kullanir. Gostergeleri:

Ciimle kurarken fiil kullanir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Climle kurarken sifat kullanir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte 6gretmen daire seklinde yere otururlar.

“Gliven” duygusu ile ilgili olarak sohbet edilir. Cocuklarin en ¢ok giivendikleri kisilerin kimler
oldugu, nedenleri, kimlere glivenmedikleri ve nedenleri lizerinde konusulur.

e Cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. Iki cocuktan biri gozlerini kapatir, digeri onu sinifin icine
gezmeye cikarir.

e GOzl acik olan cocuk arkadasini gezdirirken, saga sola veya birine carpmamasina dikkat eder.
Arkadasina “Sagdan git.”, “Oniinde kutu var.” gibi yénergeler verir.

e Gliven konusunda ben yapamam diyen 6grenciler vardir. Rutin olarak ara ara ¢ocuklarla gliven
calismasi yapilir ve “Ben yapabilirim.” S6zi yiksek sesle tekrar edilir.

e Kendine gliven etkinligi icin cocuklarla yakin bir markete gezi diizenlenir. Cocuklarin her birine 2
lira para verilir. Cocuklara alisveris yapma bilinci, kendi basina bir isi yapabilme, parayi idareli
kullanma ve saglikh bir trtin alma yetileri kazandirilir. Cocuklar alisveris sonrasi fislerini de
alarak okula donerler.

Materyaller:
Esarp

Sozciikler ve Kavramlar:
Glven
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirde sorular yoneltilebilir.
e  Gozleriniz bagl iken neler hissettiniz?

e Arkadasinizi gezdirmek hosunuza gitti mi?
e  Marketten neler aldiniz?
e  Markete gitmek eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :15.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  :.............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Degerler Egitimi Tiirk Ressam —Osman Hamdi Bey” Tirkge-Sanat(Buttnlestirilmis Blylk Grup
Etkinligi)

Gini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi TURK RESSAM —OSMAN HAMDI BEY
Etkinlik Tari: Tirkge- Sanat (Bltunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. hakkinda yorum yapar

Gostergeleri Nesne/varligin rengini séyler Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle
karsilagtirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, Motor Gelisim:

karsilastirir. Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Gelisimi: yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. bicimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest katlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini Nesneleri dondurir. Kalemi dogru tutar, kalem

kullanir. Konugmayi baslar Konusmayi surdiirar. kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Konugmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket Sosyal Duygusal Gelisim:

sozcukleri kullanir. Sohbete katilir Konusmak igin sirasini Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
bekler. Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini
kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Ogrenme Sireci:
e Cocuklara 6nce ressamin resimlerini gosterir. Ressamlarin tablolarini inceleyen ¢ocuklar bu

tablolari yorumlar. Daha sonra 6gretmen Osman Hamdi Bey’in hikayesini okur.

e Cocuklara Osman Hamdi Bey’in resimleri gdsterilerek tanitilir. Daha sonra ressamin Unl
eseri Kaplumbaga Terbiyecisi resmi gosterilir ve 6gretmen resim hakkinda ne
disundiklerini sorar. Resim yorumlandiktan sonra ¢ocuklar masaya alinir. Resim kagitlari
dagitilir ve kendilerini bir ressam gibi hayal etmeleri ve resimler yapmalari istenir. Bitiren
¢ocuklardan resimlerini arkadaslarina anlatmasini istenir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Ressam

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ressam olmak ister misiniz?

e Resim denince aklina neler geliyor?

e Sizce insanlar neden resim yaparlar?

e  Sizce ressam kimdir? Ne yapar?

e  Bir ressam hangi malzemeleri kullanir?
e  Ressam olmak ister misin? Neden?

e  Yaptiginiz resimde hangi renkler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :16.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6§renme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uggen-Kare-Dikdértgen” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmis Biyik Grup
Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCGEN-KARE-DIKDORTGEN
Etkinlik Turii: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar
goézlemler.(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varhigin seklini sdyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki

Ogrenme Siireci:

konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri
kontrol eder.

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrollini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini
gudiiler. (Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek icin ¢aba gosterir.)

e Ogretmen 6nceden mukavvadan biiyiik boylarda geometrik sekiller hazirlar. Cocuklari geometrik seklin kenar
sayisina gore grup yapar ve her gruba bir sekil verir. Cocuklardan bu sekillerin ne ise yarayacagini neye
benzedigini disinmelerini ister. Geometrik sekillerle ilgili fikirler agiklanir, geometrik sekillerle ilgili hayali

oyunlar oynanir. Ornegin evin gatisi fikri aciklandiysa 6gretmen rehberlik eder ve hadi siz de evin duvarlari olun

denerek fikir dramatize edilir. Bu geometrik seklin kag kenari oldugu sorulur. Cocuklardan dogru cevap alininca
hep beraber kenarlari sayilir. Kenarlar sayilirken boydan boya elle gizilerek kenar gosterilir.
e Cocuklarin vicutlaryla gesitli geometrik sekiller olusturmalari igin oyun alanina gegcilir ve daire seklinde ayakta

konum alinir.

e Herkes parmaklariyla havada ti¢gen, dikdortgen, kare, daire gizer.

e Kenar sayisina gore gruplar olusarak ¢ocuklar yerde uzanip geometrik sekli olusturur.

e Dort cocuk yerde bacaklarini birlestirip uzatir ve karenin kenarlari olarak kare olusturulur.

e Kollar havada bilestirilerek geometrik sekiller olusturulur.

e Her cocuk tek basina parmaklariyla sekilleri olusturur.

e Sonra mukavva sekiller yere konur ve her bir gcocuk bir kenarina uzanarak sekilleri olusturur.

e Ardindan ¢ocuklar geometrik sekilleri ortaya koyar. Sekilleri yan yana i¢ ige dizerek yeni sekiller elde etmeye

cahsirlar.

Materyaller:
Renkli bant, mukavva

Sozciikler ve Kavramlar:
licgen, kare, dikdortgen, daire, kenar, kdse

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Viicudunuzla hangi sekli olusturdunuz?
e  Bunu yaparken eglendiniz mi?

o Uggene benzeyen neler var ¢evrenizde?
e  Baska ne yaparak tiggen olusturabiliriz?
e Daire seklinde hayvan gordiiniz mi?

e  Parmaginizla dikdortgen cizer misiniz?

Aile Katilimi:
Evde geometrik sekilleri olan esyalarinizi inceleyiniz.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi SR
Tarih :17.06.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Karne Giinii” Oyun-Hareket (Bitiinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KARNE GUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Mzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara bugiiniin okulun son giinii oldugunu ve oyunlar oynayarak

egleneceklerini soyler.

e Cocuklara ve ailelere veda konusmasi yapilir ve birlikte hatira fotograflari ¢ektirilir. Cocuklar
da istedikleri arkadaslariyla fotograflar gektirirler.

e Cocuklarla toplu fotograf cekinmek icin her ¢ocuk yerini alir. imkanlar ¢ercevesinde toplu
fotograflar gekilir.

Materyaller:

Sozcik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okulumuzu sevdiniz mi?

Aile Katilimi:

Uvarlama:
Sinifta &zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



