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ONSOz

Degerli Ogretmenlerimiz;

2010 yilindan bu yana okul 6éncesi yayin grubuyla siz egitimcilerimizin yaninda olan Camlica Cocuk
Yayinlari, son olarak 2013 yilinda gelistirme ¢alismasi tamamlanmis olan Milli Egitim Bakanligi Okul
Oncesi Egitim Programi dzellikleri dogrultusunda hazirlanan egitim setleri, giinliik egitim akislari ve
aylik planlari ile sizlerle bulusmaya devam etmektedir.

GUlnluk egitim akislari ve aylk planlar, cocuklarin zengin 68renme deneyimleri ile bitiin gelisim
alanlarini destekleyecek sekilde hazirlanmistir. MEB Okul Oncesi Egitim Programi’nin “sarmal”,
“eklektik” ve “gelisimsel” yapisi goz onlinde bulundurularak hazirlanan planlarda ¢ocuklarin
gelisimsel 6zellikleri, ilgileri, ihtiyaglari ve ¢evresel kosullari dikkate alinmistir.

Tum egitim setleri iin planlar ayri olarak hazirlanmistir. Aylik planlarda yer alan kazanimlara gére
gunluk egitim akislari planlanmigtir. Kazanim ve gostergelerle planlanan akislar; sanat, fen,
matematik, Tlirkce, muzik, drama, oyun, hareket, okuma-yazmaya hazirlk etkinlikleri ve alan
gezileri de dahil olmak lzere bitin etkinlik tlrlerini barindirmaktadir. Etkinlikler uygulama tiriine
gore; bitlnlestirilmis, kicik grup, blylik grup, bireysel etkinlikler olarak diizenlenmistir. Okul
oncesi egitim programinda yer alan 6grenme merkezleri (blok, kitap, miizik, sanat, fen, dramatik
oyun) glinlik egitim akiglari igerisine uygun olarak yerlestirilmistir. Cocuklarin en énemli
ihtiyaglarindan birisi olan oyun zamanlari egitim akislari igerisinde yer almaktadir. Gline baslama ve
oyun zamanlari 6grenci-6gretmen iliskisinin gliclenmesi adina degerlendirilebilecek sekilde
planlanmistir.

Gunluk egitim akislarinda degerlendirme boélimi programin en temel yapi taslarindandir. Cinki
bir sonraki gliniin planlanmasinda hem 6gretmene ipuglari vermekte hem de ¢ocugun kendisini
degerlendirmesine imkan saglamaktadir. Agik uglu soru kahliplarinin kullanildigi degerlendirme
bollimu; tanimsal diizey, duygusal dizey, bilissel diizey, yasantisal diizey ve gelistirme diizeyleri
g0z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

Aile katilimi bolimleri glinliik egitim akisina paralel etkinliklerle desteklenerek okul-aile isbirligi
ile cocuklarin egitim silireclerinde yer alan kazanimlarin devamliligi agisindan dnem arz etmektedir.
Uyarlama boélimleri kaynastirma 6grencilerinin bireysel egitim ihtiyaglarinin giderilebilmesi igin
ozellikle glinliik egitim akisi icerisinde yer almaktadir. Her 6gretmen, sinifinda bulunan kaynastirma
ogrencisi icin o glinkl egitim planini ve 6grencisinin engel durumunu bir arada dislinerek ¢ocuga
ozel uyarlama yaparak etkinlik planinda ilgili yeri dolduracaktir. Bu sebeple elinizdeki etkinlik
planlarinda uyarlama kismi bos birakilmistir.

Planlar, uygulama esnasinda etkinliklere kazanim ve gostergeleri uyarlayarak kendi 6grencilerinizin
ihtiyaci dogrultusunda eksiltme ya da eklemeler yapabileceginiz sekilde Word belgesi olarak da
verilmistir.

Basarili ve saglikli iyi bir egitim ogretim yili gecirmeniz dilegiyle...

Camlica Cocuk Yayinlari



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :31.08.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topu At Tut” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPU AT TUT

Etkinlik Turi: Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konugmayi stirdiirir.

Sohbete katilr.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yardr.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgun
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler
olusturur.

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini séyler.

e Ogretmen gocuklari ve velileri sinifa alir. Velilere bir siire cocuklariyla sinifta kalabilecekleri sdylenir.

e Cocuklara balonlar hediye edilir. Cocuklar balonlari sisirir ve bir siire oynarlar.

e Ogretmen velileri sinif ortasina daire sekli olusturacak sekilde alir. Cocuklar bu siire icerisinde oyunu

izlemeleri icin minderlere yénlendirilir. Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve baslatir.

e Ogretmen elindeki kiiciik yumusak topu ilk 6nce kendi ismini sdyleyerek bir veliye atar. Veliler bu sekilde

isimlerini séyleyerek topu birbirlerine atar.

e Velilerden sonra cocuklarla tanisma oyunu oynanir. Cocuk da kendi ismini sdyler ve baska bir cocuga topu

atar. Oyun bu sekilde devam eder. (istenirse oyun tekrar oynanabilir.)

e “Top” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla séylenir.

Attim, tuttum, yakaladim

Yerde yuvarladim

Bazen yalniz

Bazen hep birlikte

Ziplattim da ziplattim

Kocaman yuvarlak

Eglendirir bizi toparlak mi toparlak
Meral Y. AKYOL

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?

e Oyunu oynarken neler hissettiniz?
e Biyikler top oyununu oynarken ne hissettiniz?

e Daha 6nce buna benzer oyunlar oynamis miydiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :01.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaka Kartini Tak” Oyun-Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YAKA KARTINI TAK

Etkinlik Turd: Oyun-Sanat (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen sembolln anlamini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir,
oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.

e Ogretmen kapida cocuklari karsilar ve yaka kartlarini takar.

e Cocukla sinif icinde ayakta degisik yerlerde dururlar.

e Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve baslatir. Sonra ¢cocuklar 6gretmenin baslattigi ritim esliginde

sinifta gezmeye baslarlar. Ritim durdugu anda cocuklar yanindaki cocukla el ele sikisip ilk 6nce

"Merhaba" der. Daha sonra her ikisi de isimlerini sOyler. Ritim basladiginda ise "Hosca kal"

diyerek sinifta dolasmaya devam eder. Oyun ritim durdurulup baslatilarak devam eder.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Cocuklar masalara alinir. Masalara boya kalemleri yerlestirilir. Cocuklarin serbestge resim

yapmalari saglanir.

e Ogretmen cocuklari gézlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir. Notlar alinir.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit, yaka kartlari, ritim aleti

Sozciik ve kavramlar:
Yaka karti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken ne hissettiniz?

Daha 6nce hig yaka kartiniz olmus muydu?

Resim gizerken neler hissettiniz ve neler ¢izdiniz?

Aile Katilimi:

Yaka kartinda baska neler olabilir, hi¢ dislindiiniiz mi?

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari ¢calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :02.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yumagi At Tut” Oyun-Sanat (Bitlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUMAGI AT TUT

Etkinlik Tiirii: Oyun-Sanat (Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 13:Giinlilkk yagamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:
o Ogretmen cocuklar kapida karsilar.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, drama, siir, oykii gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:  Malzemeler  kullanarak  resim  yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini sdyler.

e Masalar pastel boyalar ve oyun hamurlariyla hazirlanmigtir. Cocuklar istedikleri masalara yonlendirilir. Yapilan

¢alismalar birlikte degerlendirilir.

o Ogretmen anne/baba ve ¢ocuklarla birlikte oyun oynanacagini sdyler. Anne/babalar, cocuklar ve 6gretmen daire

seklinde otururlar. Once &gretmen adini ve soyadini sdyler, sonra elindeki ip yumaginin ucunu tutarak, yumagi

anne/babalardan birine atar. Yumag alan kisi, ipi isaret parmagina dolayarak kendi adini ve gocugunun adini

soyleyerek yumagi baska bir anne/babaya atar. Boylece tiim anne/babalar kendilerini ve ¢cocuklarini gruba tanitirlar.

e Cocuklara yumagin olusturdugu seklin neye benzedigi sorulur. Benzettikleri sekillerle ilgili sohbet edilir. Yumak

toplanir. Cocuklar da yumakla ayni oyunu oynayarak kendi ad ve soyadlari ile anne babalarinin adlarini séylerler.

e “Yumak” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla soylenir. Bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklar

cesaretlendirilir.

Annemin can sikintisi
Kedimin oyun arkadasi
Babaannem atki orer
Anneannem kazak
Bugtlin oyun arkadasim

Materyaller:
Yumak, pastel boya, oyun hamuru

Sozciik ve kavramlar:
Yumak

Degerlendirme:

Bir topak yumak

Meral Y. AKYOL

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyun oynarken neler hissettiniz?
e Daha Once boyle bir oyun oynamis miydiniz?
e  Oyunun en ¢ok eglendiginiz bolimi hangisiydi?

e Buoyunip yumagi disinda baska ne ile oynanabilir?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari galismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :03.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimdaki Arkadaslarim” Oyun- Mizik- Sanat (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMDAKI ARKADASLARIM
Etkinlik Tiirii: Oyun- Muzik- Sanat (Butiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi sirddrdar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar. Sohbete katilir.

Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ofrenme Siireci:
e “Senin adin ne” adli ritimli oyun gocuklarla birlikte oynanir. Sézleri birkag kez tekrar edilir.

e Cocuklar 6gretmenle birlikte halka olurlar. Bir cocuk halkanin ortasinda durur. Ritimle soru
sorulur. Ritimle cevap alinir ya da ¢ocuk sadece ismini soyler. Sonra kendisinin yerine gegmesi
icin bir arkadasini seger ve soru tekrar sorulur oyun béyle devam eder. Herkes kendisini tanitinca
“Memnun olduk, tanismak glizeldi” gibi s6zler séylenir.

e Soru: Butin sinif
Senin adin nedir, soyle bize/2
Cevap: Cocuk
Benim adim Mehmet/2
Soru: Butin sinif
Senin adin nedir, soyle bize/2
Cevap: Cocuk
Benim adim Neslihan/2Cocuklar masaya yonlendirilir. Masa Gzerindeki ¢ocuklara ait
fotograflarin incelenmesi icin sire verilir. Cocuklardan istedikleri bir arkadasinin fotografini secip
sinif panosuna asmalari istenir. Secilen fotograftaki cocugun ismi sorulur. isimler tekrar edilerek
pekistirilir.

Materyaller:
Makas, cocuklara ait fotograflar yapistirici

Sozciik ve kavramlar: Tanismak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinligimiz boyunca neler hissettiniz?

Soylenilen tekerlemeyi hatirliyor musunuz?

Bu tekerleme gibi bildiginiz baska tekerlemeler var mi?

Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklariyla bir hikaye kitabi almalari ve okumalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :06.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizin Kurallari” Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMIZIN KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Sosyal Duygusal Gelisim
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir Kazanim: 6 Kendisinin bagkalarinin haklarini korur.
olayin olasi sonuglarini soyler. Gostergeleri: Haklarini syler. Baskalarinin haklari
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim uretir. oldugunu soyler.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢6ziim Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
yollari dnerir. Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Dil Geligimi dislincesini soyler.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdardar. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Sohbete katilr.

Ogrenme Siireci:
o .Ogretmen elindeki kartlarla cocuklari kapida karsilar. Sinifta uyulmasi gereken kurallari anlatan

kartlar gocuklara dagitilir.
e .Ogretmen cocuklara;
“Kartlar bize ne anlatmak istiyor olabilir?
Daha 6nce boyle kartlar gormiis miydiniz?
Resimleri dikkatlice incelediniz mi?
Resimlerde ne dikkatinizi ¢cekti?
o .Kartlardaki resmi anlatabilir misiniz?” seklinde sorular sorup ¢ocuklarin fikirlerini dinler. Cocuklar
masalara alinir. Boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan kurallari anlatan resimler gizmeleri istenir.
Resimler boyandiktan sonra ¢ocuklarin da fikirleri alinarak resimler sinifin duvarlarina asilir.

Materyaller:
Kural kartlari, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Kural

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e Sinifimizda kurallarin olmasi size ne hissettirdi?

o Sinifimizdaki kurallar hakkinda neler séylemek isteriniz?
e Kurallarimiz nelerdi?

e Hayatimizda baska nerelerde kurallar var? Kurallar olmasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Ailelere sinif kurallariyla ilgili bilgilendirici notlar gonderilir. Cocuklarina okumalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :07.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyuncaklarla Arkadas Olalim” Oyun (Buylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUNCAKLARLA ARKADAS OLALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri soyler.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdardar. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini
Sohbete katilir. soyler.

OBrenme Siireci:
e Cocuklarla tanismanin ve arkadas olmanin énemi tzerine sohbet edilir.

e Cocuklara;

“Sizin hig¢ arkadasiniz var mi?
Onlarla neler yapiyorsunuz?
Arkadasiniz oldugu icin neler hissediyorsunuz?” seklinde sorular yoneltilir.
e Cocuklara, “Haydi simdi el ele tutusalim ve bir balon olalim.” denilerek halka olmalari saglanir.

Ogretmenin balonu sisirme ve patlatma komutlarina gére halka hareket eder ve cocuklarin
eglenmeleri saglanir. Ogretmen eline bir oyuncak alarak bir cocugun yanina gider ve onunla
tanisarak oyuncagi o cocuga verir. Cocuklardan da istedikleri arkadaslari ile tanismalari ve
oyuncagi o arkadasina vermesi istenir. Boylece biitlin cocuklar birbirleriyle tanisarak arkadas
olurlar. Arkadaslari ile oyuncagini paylasarak tanisan ¢ocuklarin hissettiklerini, mutlu-tzgin
duygu kartlarindan istedikleri ile ifade etmeleri istenir.

e Cizgi Boyama kitabindan 3. Ve 4. Sayfa tamamlanir.

Materyaller:
Mutlu-tizgin duygu kartlari

Sozciik ve kavramlar:
Arkadaslik, tanisma
Mutlu, izglin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunu oynarken neler hissettiniz? Oyunun en ¢ok hangi bolimuni sevdiniz?
e Daha o6nce hig balon sisirdiniz mi? Balon sisirirken ya da sisirilen bir balonu seyrederken
neler hissettiniz?

e Sizce insanlar hig birbiri ile tanismadan arkadas olmadan yasasalardi neler olurdu?

Aile Katilimi:
Cocugun bir arkadasi icin kdgittan hediye tasarlamalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih : 08.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinif Kurallarimiz” Turkge- Sanat (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIF KURALLARIMIZ
Etkinlik Tiirii: Turkce- Sanat (ButUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligim Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Degisim ortamlardaki kurallarin
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
nesne/durum/olaya odaklanir. oldugunu soyler.

Motor Geligsim Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
yapar. uygular.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yuzinu
yapar. Malzemeleri yapistirir. yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara evde, oynadiklari oyunlarda, markette kurallarin olup olmadigi sorulur. Bu kurallarin

neler oldugu ve neden hayatimizda kurallar oldugu (izerine ¢ocuklarla sohbet edilir.

e Cocuklarin her birine istedikleri renkte birer fon kartonu verilerek sinifta olmasini istedikleri
kurallari resimlemeleri istenir. Yapilan resimler sinifta olusturulan kurallar duvarina ¢ocuklarla
yapistirilir.

e Cocuklarla birlikte okula giristen itibaren gezilir ve okula giristeki kurallar konusulur.

e Okulun bélimleri gezilerek bu bélimlerle ilgili kurallardan bahsedilir.

e Cocuklara rehberlik edilerek tuvaletin nasil kullanilacagi, ellerin nasil yikanacagi gosterilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 3., 4., 5.ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Fon kartonu, cesitli boyalar, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Kural

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kural ne demektir?

e  Sinif kurallari nelerdir?

e Sinifimizda kurallarin olmasi size ne hissettirdi?

e Sinifimizdaki kurallar hakkinda neler séylemek isteriniz?
e Kurallarimiz nelerdi?

e Hayatimizda baska nerelerde kurallar var?

e Kurallar olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:
e  Okulun bélimleri gezilir.

e Okul Tanitim Bilteni hazirlanip velilere verilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :09.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumuzu Resmedelim” Sanat (Klglk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OKULUMUZU RESMEDELIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Sosyal Duygusal Gelisim

nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dil Geligimi: Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. olusturur.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. Gostergeleri:

Motor Gelisim Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri diistincesini soyler.

yapar. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla bahgeye ¢cikmak icin hazirliklar yapilir ve birlikte bahge kurallari belirlenir.

e Bahcede “Kutu kutu pense” oyunu oynanir.

e En az ¢ kisiyle oynanabilen oyun, oyuncularin el ele tutusup bir cember olusturmasiyla
baslar. Oyuncular hep bir agizdan "Kutu kutu pense, elmami yerse, arkadasim [oyuncu
ismi], arkasina donse" tekerlemesini soyleyerek ritme uygun bir yéne dogru donerler.

e Adiséylenen oyuncu arkasini doner, bu sekilde halen cemberin bir pargasi olarak kalir. Tek
tek tiim oyuncular arkasi dénik hale gelene kadar tekerleme-donme silsilesi devam eder.

e Arzuya gore, herkes arkasini dondiikten sonra, tekerleme bu kez "... dnline dénse" sekliyle
tekrar edilerek tim oyuncular tekrar 6niine donene kadar devam etmek miamkdndir.

e Cocuklardan yapilacak olan okul sanat etkinligi icin bahceden istedikleri malzemeleri toplamalari
istenir. (cimen, agacg kabuklari, yaprak vb.)
e Cocuklar bahcede beserli gruplara ayrilir. Her gruba kraft kagidi, boya ve yapistirici verilir.

)

Cocuklara; “Simdi okulumuzu resmedelim. istediginiz malzemelerle okulumuzu resmedebilirsiniz.”
denilir. Yapilan resimleri cocuklarin diger gruplara anlatmalari saglanir.
e Dislinme Becerileri kitabindan 3. Ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kraft kagidi, boya, yapistirici, cimen, agac kabuklari, yaprak, cakil tasi

Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahcgede etkinlik yaparken neler hissettiniz?

e Okulumuzun resmini ¢izerken zorlandiginiz bélim var miydi?

e Okulumuzun en ¢ok sevdiginiz bolimu hangisi?

e Bahcede miyoksa sinifta mi daha ¢ok bulunmak istersiniz?
Aile Katilimi:

Cocuklarin okulda yaptiklariile ilgili bilgi notlari gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :10.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Adini Soyle” Hareket- Oyun Etkinligi (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ADINI SOYLE

Etkinlik Tiirii: Hareket- Oyun Etkinligi (Butlinlestirilmis Bliytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
nesne/durum/olaya odaklanir. Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Motor Gelisim Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber Gostergeleri: Adini, soyadini soyler.

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen “Hep beraber bahgeye ¢ikiyoruz.” der.

e Ogretmen esliginde bahceye cikilip sabah jimnastigi yapilir. Egilip kalkarak derin nefes alma,
elleri yukarda birlestirme, belirlenen hedefe kadar kosma, hizli yiirime, engel Gizerinde yirime,
yavas ylrime galismalari yapilir.

e Ogretmen calismadan sonra ¢ocuklara ne hissettiklerini sorar.

“Nefes alip vermemiz degisti mi?
Yoruldunuz mu?
Sabah jimnastigi size kendinizi nasil hissettirdi?” seklinde sorular sorulur.

e Cocuklar halka seklinde el ele tutusur. Ogretmen eline topu alarak oyunun nasil oynanacagini
aciklar. “Elimizdeki topu karsimizdaki ismini sdyledigimiz bir arkadasimiza atacagiz” denir.

e Topu tutan ¢ocuk yeni bir arkadasinin ismini séyleyerek topu ona atar.
e Eglenceli Kavramlar kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Jimnastik, engel, hizli, yavas
Zit: Hizh-Yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzun adi neydi?
e Oynarken neler hissettiniz?

e Topla severek oynadiginiz baska hangi oyunlar var?
e  Buoyunda top yerine baska ne kullanabilirdik?

Aile Katilimi:
Ailelerden topla oynanan bir oyunu arastirmasi ve ¢cocuklariyla oynamasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :13.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sorumluluklarimi Biliyorum, Sabirliyim” Sanat-Fen (Buttnlestirilmis Kigik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SORUMLULUKLARIMI BiLIYORUM, SABIRLIYIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis K¢tk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.(Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.(Gostergeleri:
Cevresinde gordigi glizel ve rahatsiz edici durumlari

Ogrenme Siireci:

soyler. Cevresini farkli bicimlerde dizenler. Cevredeki
glzelliklere deger verir.)

Dil Geligimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

e Ogretmen cocuklara bugiin bahcede saksilara bazi bakliyatlar ekeceklerini soyler. Bir

bitkinin yasayabilmesi icin nelere ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra

topraga, suya, havaya ve gilinese ihtiyaci oldugu aciklanir. “Biz de simdi fasulye nohut

tohumlarimizin ihtiyaglarini karsilayacagiz ve bliyiimesini bekleyecegiz” diyerek etkinlige

gegilir.

e Oncelikle her cocuk saksisini ahsap boyalarini kullanarak firca ile istedigi renge boyar.

e Sonra saksilarina bir miktar toprak koyarlar. Bitkinin tohumunu yerlestirdikten sonra

saksiyl toprakla doldururlar. Daha sonra ilk suyunu vererek bu suyun ‘can suyu’ oldugu

cicege can verecegi soylenir. Cocuklar ciceklerinin bakimini Gstlenir, gerektiginde suyunu

verirler.

Materyaller:
Saksi, bakliyat tohumlari, cicek topragi, su,

Sozciik ve kavramlar:
Tohum, bakliyat

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha 6nce bir bitki ektiniz mi?

e  Bitkilerin yasamak icin neye ihtiyaci var?

e  Bitki ektiginiz icin ne hissediyorsunuz? Sizce tohumlar ne kadar siirede filizlenir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :14.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadasin Kim?” Oyun (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ARKADASIN Kim
Etkinlik Tard: Oyun (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum olayi ayrintilariyla agiklar.
Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdirir. Sohbete katilr.
Konugmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri; Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali galgilari
kullanarak ritim galismasi yapar.

e Cocuklar masaya yonlendirilir. Resim kagitlari ve boyalar dagitilir.

e Cocuklara; “Okulda en sevdiginiz arkadasiniz igin bir resim yapalim” denir. Cocuklar serbest

¢alismayla resimleri tamamlarlar. Yapilan resimlerin kim igin yapildigi sorulur. Resmi

anlatmak isteyen cocuklar tesvik edilir. Resimler sinif panosunda sergilenir.

e Ogretmen “Okuluma Basladim” adli siiri cocuklara okur:

Okula basladik
Okula basladik
Sevgili 6gretmenim glinaydin size.
Sevgili arkadaslarim glinaydin size.
Okula basladik
Okula basladik

Derslerimiz ¢ok glizel.
GCahsmak guizel.
Derslerimiz pek glizel.
Calismak guizel
Okula basladik
Okula basladik.

e (Cocuklara sinifta bulunan ritim aletleri tanitilir. Bir sire ritim aletleriyle ses gikarmalari

konusunda rehberlik edilir.

o Ogretmen rehberliginde siir ritim aletleri kullanilarak tekrarlanir.

Materyaller:
Resim kagidi, boya, ritim aletleri

Sozciik ve kavramlar:
Arkadas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz?

e Daha once arkadaslarinizla paylastiginiz seyler olmus muydu?

e Arkadaslarinizla baska neleri paylasabilirsiniz?



e  Paylasmak diye bir sey olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uvyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :15.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cemberim Oldu Bir Daire” Hareket— Matematik - Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEMBERIM OLDU BIiR DAIRE

Etkinlik Tiirii: Hareket— Matematik - Sanat (Buttlinlestirilmis Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkh boyut ve
olasi sonuglarini soyler. agirhiktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar.
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Oz Bakim Becerileri
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Geligim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, asar, yerlestirir.

Ogrenme Siireci;

e Ogretmen bir tekerleme sdyleyerek ve elindeki topu sektirerek sinifa girer. Tekerlemeyi séylerken kendisine
bakan ¢ocuklardan birine topu verir ve onun da topu istedigi gibi sektirmesini séyler. Top siniftaki tiim ¢ocuklara
sira ile verilir ve sektirilirken tekerleme sdylenmeye devam edilir. Siniftaki tiim cocuklar tekerleme egliginde
topu sektirdikten sonra 6gretmen topu tekrar alir ve son defa tekerlemeyi tekrar eder.

e Daha sonra 6gretmen sinifin uygun bir yerine ¢ocuklarin sayisi kadar kopik tabaklar, bardaklar, pet sise
kapaklari koyar ve ¢ocuklarin ilgisini bu noktaya ¢eker. Cocuklara bu nesnelerin sekillerinin ne oldugu sorulur ve
cocuklarin daire cevabini vermesi icin firsat taninir.

e Cocuklara bu nesnelerin her birinden yalnizca birer tane almalari sdylenir. Bir tane tabak, bir tane bardak ve bir
tane kapak, vb. Ogretmen de képiik tabaklardan bir tanesini alir ve tabagin i¢c kismini keserek cember haline
getirir. Ardindan kesilmemis bir tabak ile kestigi tabak arasindaki farki sorar. i¢ci tamamen dolu olan tabagin
seklinin daire oldugu, ici bos olan tabagin seklinin ise cember oldugu soylenir.

e  Bitun cocuklar yere serilen graft kagidinin etrafina toplanirlar ve sulu boyalarini kullanarak tabagin etrafini
boyayip graft kagidina bir cember baskisi yaparlar. Ogretmen bunun i¢i bos oldugu icin su anda bir ¢cember
oldugunu soyler.

e Daha sonra ¢ocuklar ellerindeki bardak ve kapaklari kullanarak da bu ¢gemberin igerisine renkli baskilar yaparak
bu cemberin bir top seklinde daire olmasini saglarlar.

Materyaller:
Orta boy top, képik tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari, sulu boya, firga, blylk boy graft kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Graft kagidi
Sekil: Daire, Cember

Sayi Sayma: 1 Sayma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢ok hangi bolim ilginizi ¢cekti?
e Cevrenizde gordligiiniiz nesnelerden daire ve cember seklinde olanlari séyleyebilir misiniz?
e Hayatimizda daire sekli olmasaydi neler degisirdi?
Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklariyla daire ve cember arasindaki farklar hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :16.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim” Oyun— Fen (Buttnlestirilmis Blyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ELLERIM AYAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun— Fen (Btinlestirilmis Blyik Grup ve Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gorsel materyalleri agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

amaglarini soyler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Motor Gelisim

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
olasi sonuglarini soyler. yapar.

Dil Geligimi Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade keser. Malzemeleri yapistirir.

eder. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, dustince ve hayallerini 6zgiin yollarla
Gostergeleri: ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan driinler olusturur.

Ogrenme Siireci;
e Ogretmen cocuklara daha énce hi¢ bebeklik fotograflarina bakip bakmadiklarini sorar. Bebekken ne tiir

ozelliklere sahip olduklari hakkinda sohbet edilir. Onlarin simdi bebek olmadiklari, biraz daha buytdukleri,
insanlarin ve hayvanlarin dogduklarinda kiigiik olduklari ve giderek biytdikleri soylenir.

e Cocuklar halka seklinde yere oturur. Cocuklara yiizlerini rahatlikla gorebilecekleri kirilmaz bir ayna verilir.
Ogretmen bir ritim aleti ile ritimi baslatir ve ses durdugu anda cocuklar ellerindeki aynayi yanindaki
arkadasina verir. Ritim durdugu anda ayna kimin elinde kalirsa o ¢cocuk aynaya bakarak aynada gordiklerini
arkadaslarina anlatir. Orn: Benim iki tane gdziim var, benim gdzlerim siyah, benim saglarim sari vb.

e Cocuklara tim canlilarin bir iskelet yapisina sahip oldugu ve iskeletin bedenimize sekil verip onu ayakta
tuttugu fotograflar veya slaytlar yardimiyla anlatilir.

e Daha sonra ¢ocuklara kiirdanlari kullanarak istedikleri herhangi bir hayvanin iskeletini yapmalari ve oyun
hamurlariyla da o hayvanin iskeletinin (izerine bedenini yapmalari séylenir.

e Ardindan tiim gocuklara biylk boy graft kagitlari verilir. Cocuklardan graft kagitlarini sinif igerisinde uygun bir
yere sermeleri, kagitlarin lzerine yatip kagidin disina tasmayacak sekilde ayaklarini ve kollarini agmalari
istenir.

e Ogretmen kagitlar Uzerinde yatan cocuklarin beden sekillerini tahta kalemi yardimiyla gizer ve cizimi
tamamlanan g¢ocuk kendisine ait olan bu bedeni makas yardimiyla keserek ¢ikartir. Cocuklar kestikleri beden
sekillerini mimkinse sinif icerisinde uygun bir duvara asarlar. Mimkin degilse de sinif icerisinde zemine
uygun bir sekilde koyarlar.

e Cocuklara A4 kagitlari ve boya kalemleri verilir. Ardindan ¢ocuklar kendi bedenleri icin kendi i¢ organlarini
kendileri ¢izip, kesip duvardaki veya yerdeki bedenlerinin uygun yerlerine yapistirirlar.

Materyaller:
Kirllmaz ayna, buyik boy graft kagitlari, tahta kalemi, makas, boya kalemleri, A4, yapistirici, kiirdan, oyun hamuru.
Sozciik ve kavramlar:
Beden, viicut, organ, i¢ organ
Duygu: Mutlu, Gzglin
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Aynada kendinize bakip 6zelliklerinizi soylerken neler hissettiniz?
e  Vicudumuzdaki organlarimizin yerlerini gosterebilir misiniz?
o  Eger iskelet sistemimiz olmasaydi nasil hareket edebilirdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :17.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Uggen Okula Basliyor” Drama (Kiiciik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLi UCGEN OKULA BASLIYOR

Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim dretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari
Onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur

eder.

Ogrenme Siireci:
o Cocuklar serbest bir sekilde hareket ederler. Ogretmen “licgen” dediginde gocuklar {cerli gruplar halinde, “kare”

dediginde de dorderli gruplar halinde bir araya gelirler.

e Ardindan 6gretmen cocuklara bir hikaye anlatacagini sdyler ve beyaz tahtaya cizerek hikayeyi anlatmaya baslar.

e “Bir ormanda liggen, daire ve kare yasarmis. Bunlar ¢ok iyi li¢ arkadasmis. Ginlerden bir glin sevimli Giggen okula
baslamis.” der ve buradan sonra ¢ocuklarin bu hikdayeyi tamamlamasini saglar. Bu asamada gocuklara sirasiyla s6z
hakki verilir. Hikayenin gelisme ve sonug béliimleri tahtaya cizilerek tamamlanir. Bu esnada eger mimkinse
hikaye bir kagida yazilarak kayit altina alinir. Daha sonra 6gretmen hikdyenin tamamini ¢ocuklara tekrar eder.

o Ogretmen cocuklar Ugerli gruplara ayirir ve her gruptaki i cocuga licgen, daire ve kare rollerini verir. Rol verdigi
cocuklarin avug icerisine keceli kalemle o sekli gizer.

e Ardindan tamamlanan hikdyeyi canlandirmalari igin sirasiyla tim gruplara firsat verilir. Tim gruplar sirasiyla
canlandirmalarini tamamladiktan sonra 6gretmen g¢ocuklarin sinif igerisinde uygun bir yere yatarak gozlerini
kapatmalarini ister. Cocuklarin kendilerini gokte ugan Ulggen bir ugurtma olarak hayal edebilmeleri i¢cin dogaglama
yapar. Bir gocugun elinde tuttugu ucurtmaya bagl ipten baslayarak, riizgarin saglarini savurmasi ve gokyilziine
dogru havalanmalari, yeryliziinden uzaklastik¢a agaclarin, evlerin, arabalarin ve insanlarin kiiglilmeye basladigi ile
ilgili bir dogaclama sirasi izler. En sonunda da cocuklarin bagh olduklari ipin koptugu ve riizgarda giderek
uzaklastiklari belirtilerek dogaglama tamamlanir ve ¢ocuklar gézlerini agar.

Materyaller:

Yazi tahtasl, tahta kalemi, kegeli kalem

Sozciik ve kavramlar:

Ugurtma, yerylzi, gokyizi

Sekil: Ucgen, kare, daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sevimli Giggen okula baslarken neler oldu?

e Siz bir sekil oldugunuzu ve ugurtma seklinde ugtugunuzu disiindiigiiniizde neler hissettiniz?
e Ucurtma olarak gokyuziine ylikselip yeryliziine baktiginizda neler goérdiiniiz?

e En son olarak ipiniz kopup uzaklara gittiginizde nereye ulastiniz?

e Peki siz hi¢ ugurtma ugurdunuz mu? Sizin i¢in nasil bir deneyimdi?

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile evlerindeki esyalarin sekilleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :20.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bedenimi Taniyorum” Sanat- Oyun- Drama (ButUnlestirilmis Kiglik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BEDENiIMi TANIYORUM
Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun- Drama (Bitlnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Oz Bakim Becerileri

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Diigme acar/ kapar,

sorar. ayakkabi bagciklarini ¢dzer/ baglar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin miktarini ve kullanim amaglarini Sosyal Duygusal Gelisim

soyler. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zglin yollarla

Dil Geligimi ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. dzellikler tastyan Griinler olusturur

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklari masalara yénlendirir.

e Ogretmen dergilerden, kitaplardan ve gazetelerden kesilmis farkli beden, bas, kol vb. resimlerini
cocuklara verir. Cocuklara bu resimler dagitilir ve yeni bir insan bedeni olusturmalari konusunda

rehberlik edilir. Ogretmen eksik kalan yerleri resimle tamamlayabileceklerini sdyler.

e Ogretmen, cocuklara “Sizce insan bedeninde kag bolim vardir?” diye sorar. Bas, gévde, kollar ve

bacaklarin insan viicudunun bolimleri oldugu ¢ocuklar anlatir.

e Ogretmen cocuklarin montlarini sinifin ortasina getirir. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. En ¢ok

montu giyme oyunu oynanir. Belli bir siirede en ¢cok montu giyen alkislanir.

e Ogretmen, “Simdi resim yapmaya ne dersiniz? Oniimiizdeki duvari boyayacagiz. Boya kutulari
ontimuizde. Ama firgamiz yok. Biz de vicudumuzu firga olarak kullansak mi? Boya kutulari
onimiizde. Batiriyoruz ellerimizi boyaya, boyuyoruz duvari, simdi sira ayagimizda, simdi

omzumuzda, simdi de sirtimizda.” seklinde yonergelerle drama g¢alismasi yapilir.

Materyaller:

Viicut resimleri, makas, boya kalemi, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Beden, viicut,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢ok hangi bolimde eglendiniz?
e  Vicudumuzdaki boliimler nelerdir, tekrar etmek ister misiniz?
e Vicudunuzda boyama yaparken nasil bir resim ¢izdiginizi hayal ettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Labirent Yollar” Hareket (Kiiglik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



LABIRENT YOLLAR

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
Kuguk topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
agirhiktaki nesneleri hedefe atar. yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ofrenme Siireci;

e Ogretmen kalin renkli pipetleri cocuklara dagitir ve pipetleri cesitli uzunluklarda kesmelerini

ister.

e Daha sonra farklh uzunluklarda kesilmis pipetleri kullanarak ¢ocuklarla birlikte karton kutunun

icerisine labirent bir yol yapar. Labirent yolun bir baglangici ve bir bitisi olmahdir.

e Ardindan cocuklar dorderli gruplara ayrilir. Sirasiyla gruplar labirent kutuyu ellerine alarak
havaya kaldirirlar. Labirent kutunun igerisine bilye, oyuncak araba vb. konulur. Cocuklar grup
halinde hareket edip bilyeyi veya arabayi labirentin basindan sonuna getirmeye calisirlar.
Ogretmen her grup icin baslangictan baslayarak bitise kadar zaman tutar ve o grubun zamanini
tahtada grafik olarak isaretler. Tim gruplar oyunu bitirdikten sonra grafikler incelenir.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara oyunu oynadiklari karton kutunun seklinin ne oldugunuz sorar.

Materyaller:
150 cm uzunlukta, 50 cm genislikte ve 15 cm derinlikte bir karton kutu, renkli kalin pipetler, yapistirici, makas, bilye,

oyuncak araba, beyaz tahta, tahta kalemi

Sozciik ve kavramlar:

Labirent, bilye, pipet

Sekil: Dikdortgen, elips, licgen, daire, kare
Boyut: Uzun — kisa Zithk: Acik - kapali

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?

e Yasadigimiz mahallelerde biitlin sokaklar bu sekilde labirent gibi olsaydi sizce nasil olurdu?
Aile Katilimi:

Aileler de evlerinde buna benzer bir oyun araci gelistirerek aile bireyleri ile birlikte oyun oynamalari i¢in yonlendirilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :22.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-6ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sulu Boya ile Eglence” Sanat- Tirkgce (Buttnlestirilmis Kliclik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SULU BOYA iLE EGLENCE

Etkinlik Tiirii: Sanat- Turkce (BUtinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. izledikleri hakkinda yorum yapar.

Konusmay! baslatir. Konusmayi siirdirir. Konusmayi

sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini Motor Gelisim

bekler. Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini yapar.

kavrar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Ogrenme Siireci;

e Sinifin bir duvarina graf ya da beyaz renk fon kartonu yapistirilir ya da yere serilir.
o Kagitlara okul resmi dnceden gizilip hazirlanmistir.
e Kagitlar yere serildikten sonra “Okulum” adli tekerleme séylenir.
Ok ok okulum,
Okulumda mutluyum
Ogretmen gelince,
Dinleriz sessizce
Fikir fikir oynariz
Oynamaya doymayiz
Okul bizim yuvamiz
Yuvamizda ¢osariz
o Tekerleme birkag defa sdylenerek gocuklarla birlikte tekrar edilir.
e (Cizilen resmin ne oldugu ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplari tartigilir.
“Daha once sulu boya kullanan var mi?
Sulu boya firgasi nasil olur?
Sulu boyayi kullanmak i¢in neden suya ihtiyag vardir?” gibi sorular sorulur.
e Sulu boyanin nasil kullanilacagi gocuklara anlatilir.
e (Cizilen resim gruplara ayrilan gocuklar tarafindan boyanir.

“Haydi simdi de okulun bahgesine istedigimiz resmi ¢izebiliriz” denir. Cocuklar okul bahgesine istedikleri resmi cizerler.

Materyaller:
Sulu boya, firca, fon kartonu, graf kagit, su kabi

Sozciik ve kavramlar:
Okul

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sulu boya hakkinda neler 6grendik?

e Daha 6nce suluboya ile resim yaptiniz mi?

e Sulu boya ile calisma yaparken neler hissettiniz?

e Resim yapmak size ne hissettirdi?

e Tekerleme soylerken neler hissettiniz?

e Eve gidince biyilklerinize de séylemek ister misiniz?

Aile Katilimi:
Okulum adli tekerleme “iletisim Defteri” ile eve génderilir. Ailelerden ¢ocuklariyla tekerlemeyi séylemeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :23.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Burasi Benim Evim” Fen-Drama (Butunlestirilmis Blylk Grup ve Ki¢lik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BURASI BENiM EVIM

Etkinlik Tiirii: Fen-Drama (Buttnlestirilmis Buyik Grup ve Kiigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
olaya odaklanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

kullanim amaglarini soyler. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdardar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
gruplar. sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, blyikligine, bekler.

kullanim amaglarina gore gruplar. Motor Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Ogrenme Siireci:

e Glne baslarken; 6gretmen dergilerden, gazetelerden kesilmis veya bilgisayardan c¢ikarilmis c¢esitli hayvanlar
ve o hayvanlara ait yuvalarin ayri ayri bulundugu gorselleri panoya asar.

e Etkinlik baslangicinda 6gretmen cocuklara kendilerinin nerede yasadiklarini sorar ve evlerinin o6zelliklerini
anlatmalarini ister. Daha sonra insanlarin genel olarak evden baska nerelerde yasayabilecekleri hakkinda grup
sohbeti yapilir. insanlarin hayatta kalabilmeleri icin etraflarinda bulunmasi veya bulunmamasi gereken seyler
Uzerinde durulur.

e Ogretmen cocuklara diger canllarin da tipki insanlar gibi yasamak icin bir eve ihtiyag duyduklarini belirtir ve
“Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor” kitabinin 3. sayfasi cocuklarla birlikte tamamlanir.

e Ogretmen tipki Karinca Bilmis gibi diger hayvanlarin da kendilerine ait farkli tarzlarda evleri oldugunu séyler
ve ardindan panoda asili duran gorsellere gocuklarin dikkatlerini gceker.

e Panoya karisik sekilde asilan hayvanlarin ne oldugu ve nerede yasadiklari hakkinda sohbet edilir. Ardindan
karisik sekilde duran hayvan ve yuvalar ¢ocuklarla birlikte eslestirilir. Ogretmen hayvanlardan iki tanesini
karisik sekilde gostererek hangi hayvanin biyilk hangisinin kigik oldugunu c¢ocuklara sorarak onlarin
cevaplarini alir.

e Siniftaki cocuklar panodaki hayvanlarin sayisi kadar gruplara ayrilir ve her bir gruba bir hayvan ve yuvasinin
gorseli verilir. Daha 6nceden hazirlanan o hayvana ait basliklar da yine gocuklarin baslarina takilir. Her bir
grupta yer alan cocugun grubundaki arkadaslariyla birlikte o hayvanin yasam tarzi, evinin yapisi vb. konularda
sohbetler ederek fikir Gretmelerini saglanir. Daha sonra gruplar sirasiyla sinif icerisindeki materyalleri ve
imkanlari kullanarak ilgili hayvanin yuvasini temsil edecek bir yapi olusturur. O hayvanin davraniglarini taklit
ederek yiyecek bulmaya calisir ve sonra evine doner.

Materyaller:
Hayvanlar ve yuvalarina ait cesitli gorseller, bu hayvanlara ait basliklar
Sozciik ve kavramlar:
Yuva
Boyut: Bliyik- Kicik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Hayvanlarin yuvalari hakkinda neler sdylemek istersiniz?
e Basligini taktiginiz hayvanin yerinde olmak, onun yasam tarzi hakkinda konusmak size ne hissettirdi?
e Kendi evlerinizle hayvanlarin yuvalari arasinda nasil benzerlikler ya da farkliliklar var?
e Hayvanlarin da biz insanlar gibi evleri olsaydi sizce ne olurdu?
]
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :24.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Sevgi” Tlrkge Dil-- Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi -SEVGI
Etkinlik Tira: Tirkge Dil-Sanat-Hareket (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade
eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Uriinler olusturur.

e Ogretmen gocuklara ‘sevgi, mutluluk, birlik, beraberlik’ degerlerinin gegtigi bir siir-hikaye okur.
e Ardindan ‘sevgi, mutluluk, birlik, beraberlik’ degerleri hakkinda neler distindlklerini sorar. Bu degerler hakkinda

sohbet edilir.

e Ogretmen cocuklara dramatik oyun merkezindeki kuklalari gésterir. “Kuklalarimiz az gériiniiyor. Dramatik oyun

merkezimize kukla yapip yerlestirelim mi?” der.
e Kukla gesitlerinden bahsederek;
“Kuklalari nasil kullanabiliriz?

Sizin de evde kuklalariniz var mi? Okuldaki kuklalara benziyor mu?
Siz olsaydiniz nasil bir kukla yapardiniz?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin gorisleri alinir.
e Cocuklar masalara alinir. Kagitlara gizilmis kiz-erkek meyve- sebze-hayvan resimleri dagitilir. Cocuklarin istedikleri

resimleri segmelerine firsat verilir.

e Masalara makaslar birakilir. Makaslarin nasil kullanilacagi hakkinda bilgiler verilir.

“Daha 6nce makas kullandiniz mi?
Makasla neleri kesebiliriz?
Makasi en ¢ok kimler kullanir?” gibi sorular sorulur.

e Ogretmen rehberliginde cocuklar resimleri kenarlarindan kesip pipetlere tutturarak comak kuklalar olustururlar.
e Cocuklardan gonullu olanlar kuklalariyla kukla sahnesine gecerek sevdigi seylerin neler oldugunu anlatir.

e . Hazirlanan kuklalar dramatik oyun merkezine yerlestirilir.

e Kuklalar yerlestirildikten sonra cocuklardan yere ¢émelmeleri istenir. Ogretmen “Ogrenme Merkezi ” adli oyunu
oynayacaklarini séyler. Ogretmen bir cocuk ve 6grenme merkezinin ismini sdyler. ismi sdylenen cocuk 6grenme
merkezini bulup yanina gider. Bilemeyen cocuklara ipucu olsun diye, istenilen 6grenme merkezine yaklastiginda
sicak 6grenme merkezinden uzaklastiginda soguk, yice uzaklastiysa cok soguk denir.

Materyaller:
Pipet, resim kagitlari, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Comak, kukla, 6grenme merkezi, sicak, soguk,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?
e Sevgi denilince akliniza neler geliyor?

e Daha 6nce hig kukla yapmis miydiniz?

e Eger sevgiyi anlatan bir kukla yapsaydiniz o neye benzerdi?

Aile Katilimi:
Kukla hazirlama yontemleriyle ilgili ailelere notlar gonderilebilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :27.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balonlar” Tiirkge (Bliylik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAN BALONLAR

Etkinlik Tiirii: Turkge (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir. Konusmak igin
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini soyler.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler. Sosyal Duygusal Gelisim
Dil Geligimi Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. duygularini uygun yollarla gésterir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu so6zel
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay baslatir. ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
Konusmayi stirdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilr. davraniglarla gosterir.

Ogrenme Siireci;

e Cocuklarla yardim etmek hakkinda sohbet edilir.
e Yardim etmek ile ilgili deneyimlerini anlatmalarina yardimci olacak sorular sorulur. Daha sonra asagidaki 6yku
¢ocuklara okunur:

UCAN BALONLAR

Kicik cocuk heyecanh gozlerle baloncuyu takip ediyordu. Rengarenk balonlar onun gozlerini
kamastirmisti. Fakat o balonlardan bir tanesini bile alabilecek parasi yoktu. Baloncu yavas yavas
kendisinden uzaklagsmaya basladi. Birden ne gorsiin? Baloncu elindeki balonlari kagirmisti ve balonlar
ucarak yukaridaki agacin dallarina takiliverdi. Baloncu yanindaki gocuga bakti ve: “Eger balonlari agagtan
kurtarmama yardim edersen, istedigin renkte iki balon senin olabilir.” dedi. Kicik cocugun gozleri
birden bire parladi. Baloncu kiiclik cocugu sirtina aldi ve kiiclik ¢cocukta agacta takilan balonlari
yakalayarak asagi indirdi. Baloncu da verdigi s6zde durarak kiiclik cocuga sectigi iki renkte balonu verdi.
Kiglik cocuk hem balonlari kurtarmanin verdigi gururla hem de en sevdigi renkte iki balonu olmasinin
verdigi mutlulukla evine dogru kosmaya basladi. Heyecanla kosarken birden ayagi bir tasa takildi ve
kiicik cocuk yere distli. Cani cok acimisti ama daha da kotisi kiglk cocuk distigi an da elindeki
balonlar da ugup gokyilziine dogru yikselmeye baslamisti. Kliclik cocuk hizlica ayaga kalkti ve balonlarini
yakalamak icin havaya zipladi ama balonlar ¢oktan uzaklagsmisti. Kiiglik cocuk balonlarinin arkasindan
gllimseyerek bakti ve onlara el salladi. Daha sonra baloncuya dogru doénerek: “Agac, balonlarini
vermezse yine yardim edebilirim.” diye seslendi. Kii¢lik cocuk gbkytziinde bir yerlerde kendisine ait iki
tane balon oldugunu biliyordu ve o balonlar her zaman gokyiziinden kii¢lik cocugu izleyecekti.

Materyaller:-

Sozciik ve kavramlar:
Yardim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okudugumuz hikdyede neler olmustu?

e Hikayeyi dinlerken neler hissettiniz?

e Sizin de boyle yasantilariniz oldu mu?

e Yardimlasmak diye bir sey olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile yardimlasmak Gzerine sohbet etmeleri istenebilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :28.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Siraliyorum Taslyorum” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRALIYORUM TASIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina gére siralar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
miktarini ve kullanim amaglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konugmayi stirdiirir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

e 3 farkli boyda ve farkli renkte hazirlanmig kalem resimleri sinifin farkli yerlerine karisik olarak
serilir. Kalemlerin sayisinin cocuk basina farkl boylarda licer adet olmasina dikkat edilir.
Cocuklarin karisik renkler arasindan ayni renk kalemleri bulmalari istenir. Ardindan ¢ocuklar
kalemleri uzun, orta ve kisa olarak siralarlar. Biyukliklerine gére siralama ¢alismasina,
cocuklarin siniftaki arkadaslarinin boylari ve siniftaki esyalarin boylarina goére degisik siralamalar

yapmasl ile oyun tamamlanir.

e Cocuklar iki gruba ayrilarak grubun basinda bulunan ¢ocuga igi su dolu kova verilir. Kovalarin igine
suyun tasinabilecegi kasik, cezve, kepge ve plastik bardak yerlestirilir. Her bir grubun karsisina
bos kovalar konur. Oyunun baslamasi ile gocuklar dolu kovadaki suyu bos kovaya tasirlar. Her iki
grupta tasima isini tamamladiginda kovalar cocuklarla birlikte incelenir. Ogretmen cocuklara;
“Hangi kovada daha ¢ok su var? Az 6nce dolu olan kova simdi nasil bosaldi? Dolu olan kovayi

baska nasil bosaltabilir?” sorularini sorar.

Materyaller:

Farkli renklerde uzun,orta,kisa kalem resimleri, kova, su, kasik, cezve, kepge ve plastik bardak

Sozciik ve kavramlar:
Uzun-kisa, bos-dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En eglenceli bolim hangisiydi?
e Kalemleri siralarken ve kovayi tasirken dikkatli olabilmek icin neler yaptiniz?

e Daha baska neleri boylarina gore siralayabilirsiniz?

e Hic cesmeden ya da kuyudan su tasidiniz mi?
[ ]

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :29.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kemiklerim Giglensin” Sanat- Fen (Buttnlestirilmis Bireysel- Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KEMIKLERIM GUCLENSIN

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (BUtinlestirilmis Bireysel- Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Sosyal Duygusal Gelisim
sorar. Kazanim 3: Kendini yaratia yollara ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, distince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Dil Geligimi Nesnelerialisimisin disinda kullanir. Ozgiin zellikler tastyan triinler
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. olusturur.
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdiirir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini Oz Bakim Becerileri
bekler. Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
Motor Gelisim soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri sonuglari agiklar.
yapar. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen, kartondan hazirladig gégiis kafesi cizilmis 6nlGgi Gzerine giyer; cocuklarin dikkatini ceker.
Ogretmen “Viicudumuz nasil dik durur?” diye sorar. “Viicudumuzdaki kemikler bir araya gelerek
iskeletimizi olusturur.” diye agiklama yapar. Ogretmen cocuklardan ayaga kalkmalarini ister. “Ayaktayken
dik durmamizin nedeni ne olabilir?” diye sorulur. “iskeletimiz olmasaydi bos bir cuval gibi yere yigilirdik.”
denir.

o Kaslarimizi ve kemiklerimizi gdsteren resimler sinif panosuna asilir. Resimler ¢ocuklarla birlikte incelenir.
iskelet sisteminin dneminden bahsedilir. “Viicudumuzda bulunan kemikleri neden géremiyoruz? Kemikler
neyle kapl olabilir? Viicudumuzdaki iskeletin gorevleri nelerdir?” seklinde sorular sorularak cocuklarin
fikirleri alinir.

e Ogretmen tel ve rulolar kullanilarak bir iskelet olusturmak istedigini ve yardima ihtiyaci oldugunu séyler.
Rulolarin iginden teller gegirilerek ve bir kartona yapistirilarak ayakta durmasi saglanir.

e Ogretmen oyun hamurlarini dagitarak hamurlardan iskelet sekilleri yapilmasi igin cocuklari yénlendirir.

e Kemiklerin gliglenmesi ve kirllmamasi icin nasil beslenmek gerektigi tizerinde tartisilir.

Materyaller:
Rulo, tel, karton, yapistiric

Sozciik ve kavramlar:
iskelet, kas, kemik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik? iskelet sistemi ile ilgili sizin en ilginizi ceken sey ne oldu?
e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?
e Vicudumuz resimlerden neler ilginizi ¢cekti?
e Kemiklerimiz olmasaydi neler olurdu?
]
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla kemiklerin gliclenmesi igin siit ve sit Grlnlerinin tiiketimi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :30.09.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parmagin 1’e Degdi” Sanat- Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARMAGIM 1’E DEGDi

Etkinlik Tiirii: Sanat- Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (ButUnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Motor Gelisim
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini soyler. ipuglarini Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini yapar.
ile gercek durumu karsilastirir. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, Kalemi
Kazanim 4: Nesneleri sayar. dogru tutar, kalem kontroliinl saglar, cizgileri istenilen
Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig nitelikte cizer.
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi
soyler. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dil Gelisimi Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgin yollarla
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan drinler olusturur.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirdr.
Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen énceden zimpara kagidina cizip kestigi 1 rakamini cocuklarin parmaklariyla
dokunarak tanimasi igin firsat verir. Her ¢ocuk zimpara kagidina dokunur ve havada,
masada parmagiyla 1 rakami gizer.

e Ogretmen cocuklari masalara alir.

e Masalara fon kartonuna ¢izilmis 1’den 5’e kadar rakamlari ve makaslari yerlestirir.
Ogretmen rehberliginde cocuklar istedikleri rakamlara ait kartonu keser.

e Ogretmen cocuklari sinifin orta yerine alir. Cocuklardan daire olmalari istenir. Kesilen
rakamlar dairenin orta yerine gelisi glizel yerlestirilir.

e Ogretmen bir 6grencinin ismini ve bir rakami sdyler. Cocuk rakam kadar ziplayarak gidip
rakami bulur, eline alir ve rakam kadar ziplayarak yerine doner.

e Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun etkinligi devam eder.

e Cocuklarla sayilari 1’den 5’e kadar siralama ¢alismasi yapilir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas

Sozciik ve kavramlar:
Zimpara
Sayi: 1'den 5’e Geometrik sekil: daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimiz esnasinda neler hissettiniz?

e  Zimpara kdgidina dokunmak size ne hissettirdi?

e Havada rakam gizmek eglenceli miydi?
Rakamlar olmasaydi sizce nasil olurdu?

Aile Katilimi:
Ailelerden rakamlari tanimayla ilgili calismalar yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :01.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nereye Gitsek, Ne Yapsak?” Drama (Kiguk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NEREYE GITSEK, NE YAPSAK?

Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirtir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yukseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar. Kosarak bir
engel Gzerinden atlar.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, distince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Nesnelerialisimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan triinler
olusturur.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Cocuklar sinif icerisinde serbest bir sekilde dolasirlar. Ellerini yana agarak, ellerini havaya kaldirarak, ayaklarini
birlestirerek veya ayirarak yiriirler.

Ardindan 6gretmen “Simdi” dediginde anda cocuklar ellerini kullanarak havada resim yaparlar ve tekrar ylirimeye
baslarlar. Yine 6gretmen “Simdi” dediginde bu sefer de ayaklariyla havada resim yaparlar. Ogretmen “Dur!”
dediginde ve gocuklar en yakinindaki arkadaslariyla el ele tutusarak ikili es olurlar.

Daha sonra gocuklardan birisi ressam digeri de resim olur. Ressam olan ¢ocuk sinif igerisinden farkli materyaller de

[ )
kullanarak esinin de icerisinde bulundugu bir mizansen olusturarak kendine ait bir resim yapar.
Resmine bir isim verir ve onunla ilgili bir hikdye olusturur. Cocuklar sirasiyla resimlerinin isimlerini sdyleyerek
hikayelerini anlatir. Ardindan diger cocuklar icin de ayni basamaklar gergeklestirilir.

e Yine ¢ocuklar oynamaya baslarlar. Ogretmen “Simdi” dediginde ¢ocuklarin beser kisilik gruplar halinde bir araya
gelmeleri istenir. Boylelikle beser kisilik gruplar olusturulur.

e  Tim gruplar sinif icerisinde uygun bir yere ayri ayri otururlar.

Ogretmen gruplari sirasiyla sinifin ortasina alir. Onde iki cocuk olur ve onlarin arkasinda bir gocuk dndeki iki
cocugun belinden tutar. Arkadaki iki cocuk da ortadaki bir ¢ocugun belinden tutar. Ortadaki ¢cocuk “Su tarafa
gidelim” der ve arkadaki ¢ocuklar grubu yonlendirerek o tarafa dogru gotirirler. Daha sonra ortadaki gocuk “Sunu
alahm” der ve o6ndeki cocuklar da ellerini kullanarak o seyi alirlar. Her grup bu basamaklari teker teker
gergeklestirir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Beyin, el, ayak, kalp

Y6n Kavrami: On-Arka, Sag-Sol, Yukari-Asag!
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Grup seklinde hareket ederken viicudumuzdaki hangi organlarimizi canlandirdiniz?
e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz? Birlikte hareket etmek nasil bir duyguydu?

Aile Katilimi:

Ailelerin evde cevizi kirmadan kabuklarini ayirarak tim sekilde agmalari ve beyin resmi ile cevizi yan yana koyup
incelemeleri istenebilir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :04.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rana ve Gakil ” Tirkce-Muzik (BUttinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RANA VE CAKIL

Etkinlik Tiirii: Mizik- Turkge (BUtinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiirdr.
sorar. Konugmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
Dil Geligimi kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

o “Ogretmen “Képek Dostum” adli hikayeyi ¢cocuklara anlatir.

“Rana kopekleri cok seven bir cocukmus. Kopegi Cakil ona ¢ok kiiglikken barinaktan karne

hediyesi olarak alinmis. Rana ve Cakil arasinda oldukga gigli bir bag kurulmus. Cakil Rana’nin

okuldan gelme saatini bilir ve her giin onu koyiin yolunda karsilamaktaymis. Cakili sadece Rana

degil kdyln butun gocuklari cok severmis. Cakila her glin yiyecek getirmek kdydeki ¢ocuklarin

gorevi olmus. Rana bir gin okuldan eve donerken karsisina bir tilki gikmis. Cok korkan Rana ne

yapacagini bilememis. GOzl hep Cakili aramis. Cakil aslinda tilkiyi gérmus ve onu hareketlerini

izliyormus. Rana’yi korumak igin hizlica tilkinin 6niime atlamis ve tilkiyi korkutmus, tilki

arkasina bile bakmadan kagmis. Rana Cakil’t uzun uzun sevmis ve yaptigini herkese anlatmis.

(Meral Y. AKYOL)

e Hikaye okunduktan sonra degerlendirilmesi yapilr.

e Ogretmen icinde bulundugumuz giiniin “Hayvanlari Koruma Giinii” oldugunu ve
cevremizde gérdigimiiz hayvanlara zarar vermememiz gerektigini sdyler. Zaman zaman
sokak hayvanlarini beslemek igin kapinin 6niine yiyecek ve su koymanin éneminden

bahseder.
e Hayvanlarlailgili bilmeceler sorular. Bilen gocuklar alkigla édillendirilir.
Yiik gortince kacar, ot koriince kosar. (Esek)
Uzun ayakli, havucu ¢ok sever. (Tavsan)
Usti cayir bicilir, alti cesme icilir. (Koyun)
Karsimdan baktim var, yanina gittim yok. (Kus)

Havada ucar vizvizzz. Biz onun balini yeriz. (An)
( Meral Y. AKYOL)
e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cevremizde hangi hayvanlari goririz?

e Hayvanlarin bizlere ihtiyaci var midir? Neden?
e Hangi hayvani beslemek isterdiniz?

e Daha 6nce hayvanat bahgesine gittiniz mi?

e  En ¢ok sevdiginiz hayvan hangisidir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evcil hayvanlarla ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :05.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Gocuklar” Fen- Turkge- Drama- Sanat (Butiinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA COCUKLARI

Etkinlik Tiirii: Fen- Turkce- Drama- Sanat (Butlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanim 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Mizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ardi ardin
yapar.Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4:Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi lkesinin kiltlriine ait 6zellikleri soyler.
Kendi tlkesinin kaltard ile diger kiltirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkli Glkelerin kendine 6zgi kiltlrel
ozellikleri oldugunu soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Digme acar/ kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢ozer/ baglar.

o (Ogretmen elinde diinya kiiresiyle cocuklarin dikkatini ceker. Kiire izerindeki tilkelerle ilgili sohbet edilir. Yakin

ve uzak ulkeler kiire Gzerinde gosterilir.
Baska Ulkeler gosterilerek;
“Buradaki cocuklar neler oynuyordur?
En ¢ok hangi yemegi seviyorlardir?

Dil olarak Turkge mi, degilse hangi dili konusuyorlardir?

O cocuklarin bizden farki var midir?” konulari Gizerine konusulur.
e Ogretmen, cocuklari dnceden hazirlamis oldugu dramatik oyun merkezine gétiriir. Bir biyiik sepet icinde
esarplar, kravatlar, giysiler, aksesuarlar, kumaslar vb. vardir. Cocuklar segtikleri kostiimleri giyerek ya da
takarak diinya ¢cocuklarinin (ingiliz, Cinli, Japon, Kizilderili) rollerine girerler, yiizleri boyanarak ¢ocuklar onlara

benzetilmeye calisilir.

¢ internet ortamindan yabanci iilkedeki bir anaokulu gériintiisii ya da videosu gocuklara gosterilir. Ogretmen
kosttimlerin farkhliklari ve benzerlikleri hakkinda ¢ocuklarin fikirlerini alir. TGm diinya cocuklarinin ve
insanlarinin dostluk, kardeslik ve baris icinde yasamalarinin dnemi vurgulanir. Ogretmen, ¢ocuklarin

kosttimlerle fotograflarini ceker.

Dinya cocuklarina ait resimler boyanarak pipet yapistiriip ¢gomak kuklalar olusturulur. Comak kuklalar ¢ocuklar

tarafindan konusturulur.

e Kodlama kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bilgisayar, kostliim sepeti, kiire, pipet, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Yabanci llke, diinya
Farkli-benzer, yakin -uzak
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda ne hissettiniz?

e Hangi llkelerin kiire tGzerinde yerlerini bulduk?

e Hangi llkelerin insanlarini inceledik?

e Diger Ulkelerde bizim kiltlrimiize benzeyen 6zellikler var mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden farkli Glkelere ait insanlar ve giysileriyle ilgili sohbet etmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 3. 4. sayfalarindaki alistirmalari ¢cocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :06.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengarenk Sulu Boyam” Turkge- Sanat (Butlinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENGARENK SULU BOYAM

Etkinlik Turii: Turkce- Sanat (Biitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir .
Gostergeleri:Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir siire sonra yeniden
soyler.
Dil Geligimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen gocuklari boyunlarina kolyeler takarak karsilar. Taktigi kolyelerin her birinin bir merkezi temsil ettigi ve
merkezlerde uygun yerlerde durmasi gerektigi sdylenir.

e Ogretmen merkeze girerken boyunlarina takabileceklerini, merkezden ayrilirken 6grenme merkezindeki uygun yere
asmalari gerektigini soyler. Bu sekilde 6grenme merkezlerinde oyun oynamak igin uygun mu? Degil mi?
Anlayabilecegimiz séylenir.

e Sinifin bir duvarina graf ya da beyaz renk fon kartonu yapistirilir ya da yere serilir.

e Kagitlara okul resmi 6nceden cizilip hazirlanmistir.

e Ogretmen;

“Daha once sulu boya kullanan var mi?
Sulu boya firgasi nasil olur?
Sulu boyayi kullanmak icin suya ihtiyag var midir? gibi sorular sorarak ¢ocuklarin fikirlerini dinler.

e Sulu boyanin nasil kullanilacagi gocuklara anlatilir.

¢ Duvara asilan okul resmi gruplara ayrilan ¢ocuklar tarafindan boyanir. Ogretmen; “Haydi, simdi de okulun bahgesine
istedigimiz resmi gizebiliriz” der. Cocuklar okul bahgesine istedikleri resmi gizerler. Ogretmen cizilen resimlerin ne
oldugunu sorup kagidin tzerine yazar. Yapilan ¢alisma sinif panosunda sergilenir.

o Ogretmen rehberliginde “Okulum” adli tekerleme séylenir. Cocuklar, bireysel olarak séylemeleri igin
cesaretlendirilir.

Ok ok okulum,
Okulumda mutluyum
Ogretmen gelince,
Dinleriz sessizce
Fikir fikir oynariz
Oynamaya doymayiz
Okul bizim yuvamiz
Yuvamizda ¢osariz
o Tekerleme birkag defa sdylenerek gocuklarla birlikte tekrar edilir.
e Hiphop ve Rimtim ile Dikkat Algi Var kitabinin 3. ve 4. Sayfalari tamamlanir.
Materyaller:
Sulu boya, graf kagit, firca
Sozciik ve kavramlar:
Sulu boya, Graf kagit
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ogrenme merkezine girmeden ne yapmalisiniz?
e  Kolyeler nerde durmah?
e  Merkezden gikarken kolyeyi ne yapmalisiniz?
e Sulu boya ile resim yaparken ne hissettiniz?
e Sulu boya yaparken neden su kullaniyoruz?
e Okul bahgesine ne gizdiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.




YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :07.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yapragim Havada” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAPRAGIM HAVADA

Etkinlik Tiirii: Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. ifade eder.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varlklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim

amaglarini soyler. M Gelsi
otor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ydrdir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini aciklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:
e “Cocuklarla bahgeye gikilarak degisik yapraklar toplanir.

“Ben minik bir yapragim,
Uzerimde var damarlarim,
Size oksijen saglarim,
Sakin dalimdan koparmayin.” (Tamer Uzuner), sdylenerek ¢ocuklarla halka olunur.
Ogretmen ¢ocuklara;
“Hi¢ degisik sekillerde yapraklar gordiiniiz mi?

Arkadaslarinizin yapraklarini gezip inceleyiniz?

Sizce her agacin yapragi neden birbirinden farkhdir?

Siz bir agacin yapragi olsaydiniz hangi agacin yapragi olmak isterdiniz?” sorularini sorar.
e  Cocuklardan bir tanesi:
“0000000, agacin dali uzun,
Yapragin sapl ince,
Sira bana gelince,
Bakalim kim olacak ebe?” (Tamer Uzuner), sayismayasi ile cocuklardan bir ebe segilir.
Cocuklar ebenin etrafinda halka olurlar. Ebe “Yapragim Havada” diyerek elinde tuttugu bir demet yapragi havaya
atar. Yapraklar diisene kadar bir cocugu ebeler. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda sardardlir.
e Siradisi Distinme Becerileri kitabinin 3. Ve 4. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Yaprak

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha 6nce bu kadar farkl yapragi bir arada gordiiniiz mi?
e  Yapraklardaki damar ne ise yariyor?

® Encok hangi agacin yapragi hosunuza gitti?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :08.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yollari Gegelim” Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YOLLARI GEGELIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiglk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirdr, kosar. Cift
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik belirli mesafe ilerler.

sorular sorar. Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Dil Geligimi yapar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri

izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim takar. Nesneleri gikarir.

_— . S ID | Gelisi
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. osyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
« Sinifta legolar veya iplerle genis ve dar yollar yapilir. Cocuklari gruplara ayrilir. En hizli sekilde

bitln yollari tamamlayip gecen ¢ocuk bu oyunu kazanir. Oyun, farkli olarak hazirlanan
yollardan hizli, yavas, ylrlyerek, ziplayarak, kosarak, sekerek vb. gegme seklinde de oynanir.
Yonergeler karisik soylenerek “Hizli zipla, yavas yird, kos zipla” vb. de oyun yonlendirilebilir.
Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda strdurulir.

» Eglenceli Kavramlar kitabinin 5. Ve 6. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Lego, ip

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Genis- dar, hizli-yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Oyunumuzda neler yaptik?
e Oyunumuz eglenceli miydi?

e Dar yoldan mi gegmek daha kolaydi, genis yoldan gegmek mi?
e  Yavas ylrimek mi daha kolaydi, sekerek yliriimek mi?
e Encok hangiyoldan gegmek eglenceliydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :11.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Simsek Nasil Olusur?” Fen (Buyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIMSEK NASIL OLUSUR?
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
. - . sonuglarini séyler.

K 1: N d | dikkat .

azanim esne/ durum/ olaya dikkatini verir Dil Gelisimi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

daklanir. . . e . .
odakianir Gostergeleri: Sesin geldigi yonu soyler. Sesin kaynaginin ne

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. . .
oldugunu soyler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim et i
& / & & Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

amaglarini soyler. . . ..
¢ ¥ Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi

K 8:N d likl 6zelliklerini kargilastirir.
azanim esne ya da varliiianin ozeflixlerini karsfiastinr baslatir. Konusmayi siirdiriir. Konusmayi sonlandirir.

Gostergeleri:  Nesne/ varliklarin  rengini, buyukligina, Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.

uzunlugunu, kullanim amaglarini, miktarini ayirt eder . g . _
suny, ¢ ! y ! Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

karsilastinr. Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Ogrenme Siireci;

e Ogretmen cocuklara yagmur yagarken gokyiiziinden ne gibi seslerin geldigini sorar. Cocuklarin cevaplari
alinir ve 6gretmen cocuklara, gok giirtltisiiniin simsek cakmasi neticesinde olustugunu soyler.

e Ardindan cocuklara birlikte simsek cakmasinin nasil meydana geldigini gérecekleri sdylenir. Bir balon
ahinir ve sisirilir. Sisirilen balon ¢ocuklardan birisinin sagina, haliya veya yin bir kiyafete strtulerek
elektrik ylklemesi yapilir. Daha sonra elektrik ylklenmis balon ¢ocuklardan birisinin eline degdirilir ve
¢ikan ses duyulmaya calisilir. Daha sonra yeni bir balon sisirilir ve elektrik fisi takili olan sesi sonuna
kadar agilmis bir hoparlériin ses giris ucuna dokundurulur. Herhangi bir ses gelip gelmedigi dinlenir.
Ardindan bu balon saga, haliya veya yilin bir kumasa sirtilerek elektrik yiklemesi yapilir. Daha sonra
actk olan hoparloriin ses giris ucuna tekrar degdirilir ve gikan sesler dinlenir.

e Merhaba Matematik kitabindan 7., 8. Ve 9. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Balon, hoparlor

Sozciik ve kavramlar:
Simsek, gok gurultisi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce hi¢ simsek ya da gok guriltisiine sahit oldunuz mu? Ne hissetmistiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :12.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi Balik” Mizik — Drama (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI BALIK

Etkinlik Tiirii: Mizik - Drama (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: :/Z;i::flflenm agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Dil Gelisimi snc;stts:gGeeltleigi.nl?nledlkler|/|zled|kIer|n| drama yoluyla sergiler.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 5: Miizik ve ritim esli§inde hareket eder.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi . . - -
g 3 g smay Gostergeleri; Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

baslatir. Konusmayi sirdiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete Sosyal Duygusal Gelisim

katilir. K kigi bekler.
atilir. Ronusmalk igin sirasint bekler Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. N . - s .
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade

eder. Ozgiin ézellikler tasiyan Uriinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
e “Kirmizi Balik Golde” gocuk sarkisi hareketleriyle birlikte gocuklarla séylenir.

e Cocuklara karaktere uygun kosttimler verilir. Cocuklardan istekli olanlardan balik¢i Hasan ve goldeki baliklardan olmak
isteyenler segilerek “Kirmizi Balik Gélde” sarkisi dramatize edilir.

e Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Daha 6nceden balik olarak secilen cocuk dairenin iginde balik gibi yizme taklidi
yapar. Bu sirada yine daha 6nceden Balikgi Hasan olarak segilen ¢ocuk da, dairenin etrafinda donmeye baslar. Daireyi
olusturan gocuklar bu esnada Kirmizi Balik’i sylerler ve dykiinmesini yaparlar. Balik ve balikgi hasan roliindeki gocuklar
sozlere uygun sekilde hareket eder. Cocuklara balikgi hasan olan ¢ocugun kirmizi balik olan arkadasini yakalamaya
cahisirken dikkatli olmalari sdylenir. Cocuklardan biri kirmizi balik, biri balikgi hasan olur ve hep birlikte hareketleri
oykinerek soylenir.

“Kirmizi balik golde

Kivrila kivrila ylziyor

Balikgi hasan geliyor

Oltasini atiyor

Kirmizi balik dinle

Sakin yemi yeme

Balikgi seni tutacak

Sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag Kirmizi balik kag kag”

e Kirmizi balik olan gocuk kagar ve balik¢i hasan onu yakalamaya galisir. Kirmizi balik yakalanmadan tekrar arkadaslarinin
yanina oturmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde ilgiye gore devam ettirilir.

e Ogretmen cocuklara;

“Sizce baliklar nasil yiizer?
Dinyanin en biyik canlisi olan balinalarin denizde yasadiklarini biliyor musunuz?” vb. sorulari sorulur.

e Etkinlik cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdaralar.
e Cizgi Boyama Dinyasi kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Balik kostiimi, balikgi kostimii
Boyut: Bliyuk-kiiclik, uzun — kisa, balik, balikg¢i
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik? Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Ismini bildiginiz balik tiirleri var mi? Baliklar karada yasasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :13.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Desen Dlinyas!” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DESEN DUNYASI

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar.
sorular sorar. Kalem kontrollini saglar.

Dil Geligimi Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zglin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

.. ozellikler taslyan Grunler olusturur.
Motor Geligim 31y 3

Ogrenme Siireci:

e Her ¢ocuga birer tane A3 ebadinda kagit dagitilir. Cocuklardan kagitlari degisik sekillerde birkag
kez katlayip agmalari istenir. Cocuklardan boya kalemleri dagitilarak kat izlerinin Gizerinden
degisik renkli kalemlerle gegmeleri istenir. Ortaya ¢ikan her bir desenin igcine sembol ¢izmeleri
veya istedikleri renk ve sekillerle boyamalari istenir. Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

e Kodlama kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
A3 kagidi, kalem boya

Sozciik ve kavramlar:
Desen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Kendi Urinlnilizl olusturmak hosunuza gitti mi?

o Hangi desenler ortaya ¢ikti?

e En cok hangi deseni begendiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :14.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cicekler Suda Acar” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CiCEKLER SUDA ACAR

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
miktarini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
Nesneleri kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

e Cocuklarla gigekler hakkinda konusulur. Bir gicek resmi gosterilerek giceklerin nasil agtiklari,
acmak icin nelere ihtiya¢ duyduklari hakkinda sohbet edilir. Cicegin bir tohumdan baslayarak
bliyimesi, tomurcuk hale gelmesi ve tomurcuktan cicege donmesi asamalari resimler ve

videolar araciligiyla anlatilir. Ardindan ¢ocuklara tomurcuk halindeki bir cicegin nasil actigini

gorecekleri sdylenir.

e Uzerine cicek resmi cizili olan renkli kagitlar cocuklara verilir. Makas yardimiyla ¢cocuklarin

cicekleri kesmeleri saglanir. Kesilen giceklerin kenar yapraklari igeriye dogru gelecek sekilde

katlanarak bir tomurcuk halini almasi saglanir. Ardindan yayvan bir kabin igerisine su

doldurulur. Ellerindeki gicekleri bu suyun icine attiklarinda neler olabilecegi hakkinda

cocuklara sorular sorulur. Katlanan yapraklar liste gelecek bigcimde gigekler suyun igerisine

birakilir. Suyla temas eden gigeklerin yapraklarini yavas yavas actig1 gézlemlenir. Cigegin

bliyiimesi ve agmasi icin suya duydugu ihtiyac ve nedenleri cocuklarla sohbet edilerek

konusulur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cicek resmi cizili renkli kagitlar, su, kap, makas

Sozciik ve kavramlar:
Ac¢mak, cicek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Eger su olmasa cicekler nasil agacakti?

e  (Ciceklerin agmasi icin baska nelere ihtiyag duyarlar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :15.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Daire Yuruyus Yolu” Sanat- Tiirkge-Drama (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DAIRE YURUYUS YOLU
Etkinlik Tiirii: Sanat- Turkce- Drama (Butunlestirilmis Blyluk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular yapar.

sorar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Duygu, duslince ve hayallerini 6zgin yollarla
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirr. ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
Konugsmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini ozellikler taslyan drinler olusturur.

bekler. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Motor Gelisim Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Ogrenme Siireci;

e Ogretmen zeminine daire sekillerinden bir yiiriime yolu yapar. Cocuklar kapida karsilanarak bu daire sekillerine

basarak yurtimesi saglanir. Daire blytkli kicukli yapiimistir. Sekillere atlama, ziplama, yiriime c¢alismasi yapilir.
Ogretmen;
“Sinifta daire sekline benzer sekiller var mi? Neden adina daire denmis? Daire seklini en ¢ok nerelerde goriiriiz?
Daireyle gember arasindaki fark nedir? Cember sekline benzeyen nesneler nelerdir? seklinde sorular sorup
gocuklarin bildiklerini sdylemesi saglanir.

e Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Cesitli boyda hazirlanan daire sekilleri ve makaslar masalara yerlestirilir. Cocuklar
daire sekillerini 6gretmen rehberliginde keser. Kesilen daire sekilleri 6zgiin sekilde bir araya getirilerek balik,
cocuk, civciv vb. sekiller olusturulur. Yapilan ¢alismalar sinif panosunda sergilenir.

e Cocuklar sandalyelerinde otururlar ve gretmenin verdigi yonergeleri uygularlar. Ogretmen ilk 6nce isaret
parmaklari ile cocuklarin havada daire gizmelerini ister. Daha sonra tek ellerini kullanarak daire yapmalarini
ister, ardindan iki elleri ile daire yapmalarini soyler. Daha sonra sira ile tek kollari ile her iki kolla, tim vicutlari
ile daire yapmalarini ister. Daha sonra gocuklar ayaga kalkarlar. iki kisi birlikte daire yapar, ardindan dért kisi
birlikte daire olusturur. Daha sonra bitiin cocuklar birlikte gesitli sekillerde daireler olustururlar. Daha sonra
yapilan bu drama hakkinda konusularak gcocuklarin fikirleri dinlenir

e “Daire “adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte okunur.

e Tekerlek gibiyim
Simide de benzerim
Cevirince dénerim
Soyle hadi ben neyim?
Elindeki topa benzerim
Sepetteki portakal gibiyim
Arabanin tekerine benzerim
Bil bakalim ben kimim?
e Dusinme Becerileri kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Elisi kagidi, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:
Geometrik sekil: Daire, gember Boyut: Blyuk- kiigiik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Daire seklinde hazirlanan yolda ylirimek, ziplamak zor muydu? Daire sekillerini keserken zorlandiniz mi?
e Daire seklinden ne yapildi? Etrafinizda ¢ember sekline benzeyen nesneler var mi? Nelerdir?
e Daire sekline benzeyen bir ayakkabi olur mu?
e Daire konulu bir siir-tekerleme séylemek ister misiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla evde bulunan daire ve gember sekline benzeyen nesneleri bulmalari ve resmini gizmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 5. 6. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :18.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayakkabim Kayboldu” Oyun (Kiglik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYAKKABIM KAYBOLDU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, uzunluguna,

miktarina, kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar. Gostergeleri: Bir
bltlnin pargalarini soyler.

Bir blitlinU pargalara boler. Bitiin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Sosyal Duygusal Geligsim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Bitiin cocuklar ayakkabilarini ortaya koyarlar. ikiser kisilik iki grup olusturulur. Cocuklarin
gorebilecegi bir yere kum saati konularak yarisma zamanini gérmeleri saglanir. Secilen
cocuklardan kum saati bitene kadar ortadaki ayakkabilarin ciftini bulmalari istenir. Her grubun
kac cift buldugu sayilir ve dogru olup olmadigi kontrol edilir. ikiserli gruplar halinde oyun

devam ettirilir.
e Ogretmen cocuklara;

“Hi¢ baskasinin ayakkabisini giydiniz mi?

Ayakkabiniz kaybolursa ne yaparsiniz?” vb. sorulari sorar.

« Her cocuga birer elma verilerek cocuklarin elmalari yikamalari istenir. Yikanan elmalar plastik
bicak kullanilarak bazi cocuklar tarafindan ortadan ikiye kesilir. Cocuklardan yarim olan ve tam

olan elma dilimini géstermeleri istenir.

« Eglenceli Kavramlar kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ayakkabi, kum saati

Sozciik ve kavramlar:
Yarim- butin, es, ¢ift, tek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e Ayakkabilarin eslerini bulmakta zorlandiniz mi?

e Ayakkabilarimizi ters giyersek ne olur?

e Sag ve sol ayagimiz icin ayakkabilarin yonleri neden farkl?

e Tam ve yarim olan nesnelerin farki nedir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :19.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uykucu Horozun Mektubunu Gérdiin Mi?” Oyun-Hareket (Buttnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UYKUCU HOROZUN MEKTUBUNU GORDUN MU?

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Bitinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dliz, olumsuz climle kurar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdiirir.
Konusmayi sonlandirir. Konugsmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirdr, kosar. Belli
bir yikseklikten atlar. Belli bir yikseklige ziplar. Kosarak bir
engel Gzerinden atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

e Ogretmen dncelikle cocuklarin tiimiine yere yatmalarini ve gozlerini kapatmalarini séyler. Cocuklar yere
yatarlar ve gézlerini kapatirlar. Ogretmen cocuklarin arasinda dolasir ve dokundugu ¢ocuk kalkarak
o0gretmenin arkasina gecer. Yerde yatan tek bir cocuk kalincaya kadar bu islem tekrarlanir ve bitiin
cocuklar 6gretmenin arkasinda sira olurlar. Yerde en son tek bir cocuk kaldiginda 6gretmen ve

cocuklar yerde yatan cocugun yanina giderler ve “Uykucu Horoz, Uyan

ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir.

17

diye bagirirlar. Cocuklarin

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin yan yana dizilmelerini sdyler. Cocuklardan bir tanesi ebe secilir ve diger
cocuklarin timine bir sehir adi verilir. Duvarda bir nokta belirlenir ve ebe ¢ocuklarla duvar arasinda
durur. Ebe “Size bir mektup var!” diye bagirir. Cocuklar hep bir agizdan “Nereden?” diye sorarlar. Ebe
bir sehir adi sdyler ve o sehir adindaki cocuk kosarak ebeyi yakalamaya calisir. Ebe de bu sirada
duvarda belirlenen noktaya dogru kosar. Cocuk ebeyi yakalayabilirse kendisi ebe olur. Oyun ¢ocuklarin

ilgisi dogrultusunda strdaraldr.

e En son olarak 6gretmen kendi etrafinda toplanmalarini séyler. Cocuklara; “Simdi size icinizden birisini
tarif edecegim bakalim bulabilecek misiniz?” der. Ardindan ¢ocuklardan bir tanesinin fiziksel
ozelliklerini sirasiyla sdylemeye baslar. Cocuklar da bu sirada arkadaslarinin fiziksel 6zelliklerini
incelerler ve 6gretmenin kimi tarif ettigini bulmaya calisirlar. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda

strdaralur.

¢ Hiphop ve Rimtimle Dikkat Algi Var kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Uykucu, sehir isimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Uykucu horoz olmak nasil bir duygu?

e Size verilen sehirlerin nerelerde oldugunu biliyor musunuz?

e  Sizi tarif ederken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :20.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Senin Gazeten Nedir?” Drama (Buylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SENiIN GAZETEN NEDIR?

Etkinlik Tiirii: Drama (Blyilik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligim
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Klguk top ile omuz lizerinden atig yapar. Atilan topu elleri ile
tutar.. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/
yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir.)sézcikleri kullanir.

e Cocuklara tek sayfa gazete parcalari verilir. Cocuklara gazete parcalarinin Gzerlerinde yer alan
resimleri incelemeleri ve neler gérdiiklerini paylasmalari séylenir. Daha sonra 6gretmen
elindeki gazete pargasini ortadan tutup bizerek; “Bakin cocuklar benim gazetem aslinda bir
papyon. Peki, sizin gazeteleriniz ne olabilir acaba?” diye sorar. Sirasiyla tim ¢ocuklarin
gazetelerini kullanarak gesitli materyaller olusturmalari igin firsat verilir.

e Ardindan 6gretmen elindeki gazeteyi gostererek; “Simdi hepimizin gazetesi bir ugurtma oldu.
Haydi, hep birlikte ugurtmalarimizi ucuralim” der ve tiim sinif ugurtmalarini ugurur. Daha sonra
ogretmen gazetelerin simdi de bir tarla oldugunu, cocuklarin da minicik birer tohum oldugunu
sdyler. Cocuklar gazetelerini yere koyarlar ve tizerinde minicik birer tohum olurlar. Ogretmen
tohumlari sular ve glinesle birlikte tohumlarin yavas yavas bilytdigini ve kocaman birer agag
oldugunu soyler. Tium agaclarin birer elma verdigini sdyleyerek ¢cocuklarin gazetelerini top
seklinde burusturmasi saglanir. Ogretmen eline bir ¢c&p poseti alarak karnina tutturur ve
ormana ag bir kanguru geldigini, onun da elma yemeyi ¢ok sevdigini séyler. Cocuklar ellerindeki
burusturduklari gazete pargalarini ¢op posetinin icerisine atarlar. Ardindan 6gretmen ¢6p
torbasinin agzini baglayarak ¢ocuklarin top halindeki bu torba ile oynamalari icin imkan tanir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 7. Ve 8. Sayfa tamamlanir.

Materyaller:
Gazete

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?
o Gazeteleri kullanarak baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balondaki Hava Nereye Gitti?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALONDAKi HAVA NEREYE GiTTi?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yukseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..

e Oncelikle 6gretmen fén makinesini eline alir ve galistirdiktan sonra (izerine bir pinpon topu koyar. Cocuklara bu

pinpon topunun nasil havada kendi kendine diismeden kaldigi sorulur. Cocuklarin bu konuda cevap vermeleri

icin firsat taninir.

¢ Ardindan 6gretmen ¢ocuklara birer tane balon verir ve balonlari sisirmelerini ister. Cocuklar balonlari sisirdikten

sonra 6gretmen balonlarinin agizlarini yizlerine dogru ¢evirerek birakmalarini ister. Cocuklara yizlerinde

hissettikleri seyin ne oldugu sorulur. Ardindan balonlar tekrar sisirilir ve bu sefer de balonlar serbest birakilr.

Ogretmen c¢ocuklara biraz dnce balonlarimiz icerisinde olan havanin nereye gittigini sorar ve sinif icerisinde

cocuklarla birlikte balonlardan ¢ikan hava aranir. Balonlardan ¢ikan havanin nereye gitmis olabilecegi konusunda

gocuklarla sohbet edilir ve arama islemi siirdiiriiliir. Ogretmen elleri ile yakalama hareketi yapar ve havanin bir

kismini yakaladigini séyler. Ardindan ¢ocuklarin da yakalayabileceklerini ve ayni hareketi yapmalarini séyler.

Daha sonra 6gretmen gocuklara elinin icerisindeki havayi gosterir ve havayl géremeyecegimizi ama

hissedebilecegimizi belirtir.

e Ardindan riizgarin nasil olustugu hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Riizgarin neleri hareket ettirebilecegi, neleri

yerinden oynatabilecegi, bize neler hissettirecegi hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur.

e Siradisi Duslinme Becerileri kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon makinesi, pinpon topu, balon

Sozciik ve kavramlar:
Hava, riizgar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Dilinyamizda hava olmasaydi neler olurdu?

e Havayi nasil hareket ettirebiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :22.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Taslyorum Dolduruyorum” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirhk (Buttnlestirilmis Kiiclik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASIYORUM DOLDURUYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun - Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitilnlestirilmis Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar kova, plastik bardak ve su alarak bahgeye ¢ikar.

e Cocuklar:
“Portakali soydum,
Basucuma koydum,
Ben bir oyun uydurdum,

Duma duma dum.” sayigmasi ile iki gruba ayrilir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Baslangi¢ noktasina bos kova, bitis noktasina dolu kova koyulur. Cocuklar sirasiyla uzak yerdeki kovadan baslangi¢

noktasindaki kovaya suyu tasirlar. Ogretmen yarismacilar yaristigi sirada;

“Yarisma baslamadan 6nce hangi kova bos, hangi kova doluydu?

o Yarisma sonunda sizce hangi kova bos hangi kova dolu olacak?” sorulari sorar. Oyun ¢ocuklarin ilgisi

dogrultusunda tekrarlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 10.11.12. ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kova, su, plastik bardak

Sozciik ve kavramlar:
Zithk: Bos- dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Oyunun baslangicinda bos olan kova hangisiydi?

e Oyunun sonunda hangi kova bos olacak?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 7. ve 8. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :25.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Fircalar Temizlikte” Turkge-Sanat (Butinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FIRCALAR TEMIZLIKTE

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini, miktarini ve
kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklan ozelliklerine gore
eglestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari  rengine, sekline, biyilkligine, uzunluguna,
miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buytkligiine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin miktarini, seklini ve kullanim

amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Osrenme Siireci:

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozcliklerin - anlamlarini  sorar. Sozcukleri  hatirlar  ve
sozcuklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zglin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler taslyan Grinler olusturur.

e Ogretmen sinifa dis fircasi, boya firgasi, temizlik firgasi vb. gesitli fircalar getirir. Fircalarin gesit gesit ve farkh
boylarda olmasina dikkat edilir. Firgalar cocuklarla birlikte incelenir.

Ogretmen;

“Firgalari glinliik hayatta nerelerde kullaniriz?
Gorduginiz firga gesitleri hangileridir?
Fircalarin yapiminda hangi malzemeler kullanilir?

Sen bir firga yapsaydin nasil olurdu? seklinde sorular sorarak ¢ocuklarin fikirlerini alir. Firgalar tek tek incelenerek
nerelerde kullanildigi, hangi malzemeden yapildigi, nasil kullanildigi anlatilir.
e Cocuklar masalara alinir. Onceden hazirlanan dis fircasi modelleri cocuklara kesilmek tizere dagitilir. Sekiller
o6gretmen rehberliginde kesilerek dis seklinde hazirlanan panonun Gzerine yapistirilarak afis hazirlanir.

® “Firga” adli siir 6gretmen rehberliginde okunur.

Temizlik denince akla
Once firca gelir
Camlari, yerleri, disleri
Fircalar tertemiz eder
Cesit gesittir evlerde
Kullanilir birgok yerde
Bazen disler temizlenir
Bazen duvarlar boyanir
Bazen kapinin 6nil temizlenir.
Firca her yerdedir.
(Meral Y. AKYOL)
e Hiphop ve Rimtimle Dikkat Algi Var kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Firca

Temiz- kirli
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
o Fircga gesitleri hangileridir? Firgalar hangi amag la kullanilir?
e Firganin yerine neler kullanilabilir? Afis nedir? Yaptigimiz afisin konusu neydi?

e Okudugumuz siiri soylemek ister misiniz?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla dis fircalamanin 6nemi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :26.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ne Yapsak ki?” Oyun — Hareket (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NE YAPSAK Ki?

Etkinlik Tiirii: Oyun — Hareket (BUtiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
miktarini ve kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olugs zamanina gore siralar.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yUkseklikten atlar. Belli bir yikseklige ziplar. Kosarak bir
engel Gzerinden atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diistincesini soyler. istekleri ile kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir.

e Cocuklar arasindan sayisma ile bir ebe segilir. Ardindan ¢ocuklarin el ele tutusarak sinif ortasinda bir halka
olusturmalari istenir. Ebe bu halkanin ortasinda durur. Asagidaki tekerleme esliginde cocuklar el ele tutusarak
halka etrafinda donerler.

Ne yapsak ki, ne yapsak ki
Sen soylesen ebe biz yapsak ki
Haydi durma soyle
Biz yapalim soyle
Tekerleme bitiminde ebe istedigi bir hayvan, nesne vb. éykiinmesi yapar. Halkadaki cocuklar da ebenin yaptigi
oykiinmenin aynisini yaparlar. Daha sonra ortadaki ebe arkadaslari icinden yeni bir ebe secger ve halkaya girer. Yeni
ebe halkanin ortasina gelir ve etkinlik bastan tekrarlanir. Etkinlik gocuklarin ilgileri dogrultusunda tekrarlanir.

e Ardindan 6gretmen siyah bir posetin icerisine balonlar koyar ve halkadaki cocuklara posetin icindekinin ne
oldugunu sorar. Cocuklarin tahminlerinin ardindan ¢ocuklarin ellerini sirasiyla posetin icerisine sokmalarini ve bu
sefer de posetin icerisine bakmadan dokunarak tahminde bulunmalarini ister. Daha sonra g¢ocuklara birer balon
verilir ve sisirmeleri istenir. Balonunu sisiren cocugun balonu bir ip yardimiyla ayagina baglanir ve ayak ile balon
arasinda yaklasik 30-35 cm’lik bir mesafe birakilir. Bu sirada ¢ocuklarin hareket etmeleri ve hareket ederken de
kendi balonlarini koruyarak arkadaslarinin balonlarinin Gizerine basip patlatmaya ¢alismalari séylenir. Balonu
patlayan ¢ocuk dinlenmesi igin kenara alinir. En son balonu kalan ¢ocuk alkislanir.

¢ Ardindan sinifin ortasina bir ip gekilerek sinif ikiye boltnur. Sinifin bir kdsesine yaz resmi, diger kdsesine de kis
resmi konulur. Yazin havanin sicak oldugu, kisin ise havanin soguk oldugu cocuklara hatirlatilir. Ogretmen hizli
sekilde “sicak” ve “soguk” seklinde yonergeler vererek ¢ocuklarin sinif igerisinde uygun sekilde
konumlanmalarini saglar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda etkinlik stirduralir.

e Kodlama Kitabindan 7.8. ve 9. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Balon, ip, yaz ve kis resmi
Sozciik ve kavramlar:

Sicak-soguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kimlerin balonlarini patlattiniz?
e Sizin balonunuzu kim patlatti?
e Yazin baska neler yapariz?
e  Kisin baska neler yapariz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :27.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yukari mi? Asagi mi?” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUKARI MI? ASAGI MI?
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim GoOstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.
K 1:N d laya dikkatini verir.

azanim esne/ durum/ olaya dikkatini verir Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya eder

daklanir. Dikkatini ¢ek d I onelik . e
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yoneli Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

sorular sorar. . g S .
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir stire sonra yeniden

Motor Geligim
Gyler. — .
soyler Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Dil Gelisimi . N
il Gelisimi Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr, kosar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara:

“Yiksek yliksek yukarida,

Alcak alcak asagida,

Yukari dersem yukariya,

Asagl dersem asagiya” (Tamer Uzuner) tekerlemesini sdyleyerek oyunu baglatir.

e Ogretmenin yukari komutuyla ¢ocuklar ayaga kalkar, 6gretmenin asagi komutu ile ¢émelir veya
egilirler. Yanan ¢ocuklar oyundan ¢ikartilir. Oyunun kazanani belli olunca ¢ocuklarin istekleri
dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Distinme Becerileri kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Yon — Mekan: Asagi- yukari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Asagi yukari oyunumuzda eglendiniz mi?

e Oyunumuzu oynarken sasirdiniz mi?

o Sinifimizda asagida ve yukarida olan seyleri sdyler misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :28.10.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Cumhuriyet” Tlrkge-Gezi (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CUMHURIYET
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Gezi (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Gorsel materyalleri inceler.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik Gorsel materyalleri agiklar.

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

ayrintilariyla agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Dil Geligim

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 9.Farkh kiltiirel 6zellikleri agiklar.

izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltlrine ait 6zellikleri soyler.

Ofrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara Cumhuriyet ile ilgili bilgiler verir.29 Ekim Cumhuriyet Bayrami’'nda

okulda diizenlenecek olan programla ilgili neler yapilacagini soyler.
e Cocuklara Cumbhuriyet ile ilgili slaytlar izlettirilir. izlenen slaytlarla ilgili sohbet edilir.
Cocuklarin fikirleri dinlenir. ilgili resimler cocuklara gdsterilir. Resimlerle ilgili sohbet edilir.
e Daha sonra Cumhuriyetle ilgili siir, hikaye okunur.
e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cd, bilgisayar, Cumhuriyet gorselleri

Sozcik ve kavramlar:
Cumhuriyet

Once, sonra

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cumhuriyetile ilgili neler sdylemek istersiniz?Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce Cumhuriyet Bayrami’na katilmis miydiniz?
e Ulkemizin sahip oldugu giizellikler hakkinda neler sdylemek istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :01.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Durakta Zipla” Oyun (Kigilk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DURAKTA ZIPLA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdirdr.
Konusmayi sonlandirir.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge

hareketlerini yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Cocuklarla 10 tane nesne/esya alinarak bahgeye cikilir.

e Cocuklar:
“Ciktim geldim bahgeye,
Koydum esyalari yerine,

Ben gelirsem ilk dnce,

Zipla ¢ik bence sen de”(Tamer Uzuner) sayismasi ile cocuklar ikiye ayrilir.

e Bahcenin belirli yerlerine 3, 1, 5 esyalik durak noktalari olan parkur olusturulur. Esyalarin oldugu
durak noktalarina gelen cocuk esya sayisi kadar ziplar. Ogretmenin “Basla” demesiyle yarisma
baslar. Cocuklar yarisirlarken 6gretmen sirada bekleyen gocuklara; “Bazi durak yerlerinde daha
cok, bazi durak yerlerinde daha az ziplandigini fark ettiniz mi? Hangi durakta daha cok
ziplandi?” vb. sorular sorar. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda oyun sirduralir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Farkli nesne/esya

Sozciik ve kavramlar:

Sayilar:3-1-5

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Oyun parkurumuzu begendiniz mi?

® Neden herkes ayni adim kadar ziplamadi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :02.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Ozgiiven” Tirkce — Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Kiiclik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi- 5ZGUVEN

Etkinlik Tiirii: Tirkge- Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

K 1:N d laya dikkatini verir. . S .
azanim esne/ durum/ olaya dikkatini verir Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Sosyal Duygusal Gelisim

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

sorular sorar. Gostergeleri:

Dil Geligimi Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.

Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 15: Kendine giivenir.

izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade SGOr\LIJIsrC.')nUnde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farki
eder. goruslerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Ogrenme Siireci:
e  “Cizgi Boyama Diinyas1” kitabi 9.10. ve 11. sayfalari yonergeler dogrultusunda yapilir.

e Cocuklardan kendilerinin glgli ve olumlu 6zelliklerini dislinmelerini istenir. “Hepimizin mutlaka basarili
oldugu bir 6zelligimiz var. lyi bir resim yapabiliriz, spor yapabiliriz ya da ¢ok iyi bir arkadassinizdir... Bu
dzelliklerinizi diisinmenizi istiyorum. Simdi bu dzelligimizi resmedelim. iyi ya da kétii resim yapabiliriz. Bizim
icin 6nemli olan kendimizdeki olumlu 6zellikleri fark etmemizdir.” Calisma sirasinda ¢ocuklar arasinda
dolasarak yureklendirilir. Goniilli olan gocuklardan resimlerini anlatmalari igin firsat verilir.

e Cocuklara “En lyisi Sen OI” siiri okunur. Siir hakkinda sohbet edilir.

EN iYiSi SEN OL!

Dag tepesinde bir cam olamazsan, Golln igindeki en canli saz sen olmalisin.

Vadide bir ¢ali ol. Ama Hepimiz kaptan olamayiz, tayfa olmaya da mecburuz.
Dere kenarindaki en iyi kliglk ¢ali sen olmalisin. Burada hepimiz igin birer is var.

Cali olamazsan bir avug ot ol. Cadde olamazsan, sokak ol.

Bir yola nese ver. Kazanmak ya da kaybetmek 6l¢u degildir

Bir niliifer olamazsan bir saz ol. Ama, Her ne isen onun en iyisi sen ol...

Ralph Waldo Emerson
(1803 -1882 )

Materyaller:
Boya kalemi, resim kagidi
Sozciik ve kavramlar:

Ozgiiven

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kendinizde begendiginiz 6zellikler nelerdir?
o Kendinizde begenmediginiz 6zellikler nelerdir?
e  Eniyi yaptiginiz sey nedir?
e Herkes her konuda ayni midir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :03.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Depremlerde Yanginlarda” Sanat-Tiirk¢e (BUtlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEPREMLERDE YANGINLARDA

Etkinlik Turii: sanat-Turkge (BUttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Motor Gelisim

sorar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugsmak igin sirasini Sosyal Duygusal Gelisim

bekler. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgtin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan Grlnler olusturur.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen Kizilay Bayragini géstererek ne oldugunu, daha dnce gériip gérmediklerini cocuklara sorar. Ogretmen
cocuklara; “Her yil 29 Ekim — 4 Kasim tarihleri arasinda Kizilay Haftasi’ni kutlariz. Kizilay bir yardim kurulusudur; yardim
dislincesinin yayginlasmasini, insanlar arasindaki birlik ve beraberligi gelistirir. Savas, deprem, sel, yangin, salgin
hastalik gibi afetlere ugrayanlara ¢adir, battaniye, yiyecek, giyecek yardimi yapar. Yaralilarin iyilesmeleri igin gegici
hastaneler kurar, savasta yaralananlara yardim eder. Kimsesiz ve fakir kimselere yiyecek ve igecek verir. Ayrica egitimle
de ilgilenmekte, pek ¢cok cocugun okumasi icin yardim saglamaktadir. Kurdugu kan bankasi ile halkin yaptigi kan
bagislarini kabul eder, ihtiya¢ duyanlara bu kanlari verir.” der.
Ogretmen cocuklari masalara alir. Yaralanmis ¢ocuk resimlerini boyanmak iizere ¢cocuklara dagitir. Resimler cocuklar
tarafindan boyanir. Boyanan resimler 6gretmen rehberliginde kesilir. Plastik bardaklarin agiz kismindan bir bélim
Uggen seklinde 6gretmen tarafindan kesilip cocuklara kesilmek Gzere hazirlanan kirmizi ay sekilleriyle birlikte dagitilir.
Ay sekilleri bardaklarin orta yerine, hasta gocuk resimleri kiirdandan yapilan sedyelere yapistirilir. Ogretmen,
¢ocuklarin olusturdugu t¢ boyutlu ¢alismalari mukavvanin izerine monte ederek siniftaki kdsede sergiler.
“Kizilay “adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla sdylenir.
Depremlerde, yanginlarda
Hem barista, hem savasta
Sen kosarsin yardima
Gug verirsin yurduma
Sonsuza dek giiglenerek
Her aciyi sar Kizilay
Kan vererek yardim etmek
Ne biyik mutluluktur
Yendigin glglukleri
Bilmeyen kimse yoktur.
e  Matematik kitabindan(yardimci kitap) 3.4. ve 5. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Fon kartonu, makas, elisi kagidi, mukavva, yapistirici, plastik bardak, kiirdan
Sozciik ve kavramlar:
Kizilay
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kizilay Derneginin yaptigi calismalar nelerdir?

e Yaptigimiz etkinlik sizi mutlu etti mi?
e Yardim nedir?
e Kizilay Derneginin bayragi hangi renktir?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla Kizilay’in yaptigi calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :04.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kostebekler Yuvaya” Drama (Blyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOSTEBEKLER YUVAYA

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0yku gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Ogrenme Siireci:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini
glidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigl isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e “Kavramlan Ogreniyorum” 16. sayfasi ydnergeler dogrultusunda yapilir.

e Siniftaki masa, sandalye ve ortiler kullanilarak bir tiinel olusturulur.

Ogretmen cocuklara;

“Toprak altinda yasayan bazi hayvanlar oldugunu biliyor musunuz?
Kostebekten baska toprak altinda yasayan bir canli sOyler misiniz?” vb. sorular sorar.

e Ogretmen cocuklara “Kdstebek Dramasini” yaptirir.

o “Kostebekler, kostebekleeeeer, glinaydiin, bugiin nasilsininiz?” denilerek kdstebek dramasina
baslanir. “Kostebekler, simdi Orhan Amca’nin tarlasina gidecegiz. Orhan Amca eger bizim gelip
tarlasina zarar verdigimizi goériirse hemen yuvamiza kagmaliyiz. Aman dikkat edin ¢ok sessiz
gidelim. Yuvamiza girerken de kafamizi carpmayalim. Haydi, kostebeklerim Orhan Amca’nin
tarlasina. Aman sessiz olun Orhan Amca uyumus, uyanmasin. Orhan Amca uyandinii, hemen
yuvayaaaaaaa.” denilerek kostebek dramasi canlandirilir. (Tamer Uzuner).

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

eMerhaba Matematik kitabindan 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Masa, sandalye, ortii

Sozciik ve kavramlar:
Yén Mekanda Konum: Ust — Alt

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e  Kostebekler neden yer altinda yasiyor olabilir?

e  Yer altinda nasil gorebilirler?
e Tiinelde yirurken zorlandiniz mi?
e  Kostebeklerin yerinde olmak ister miydiniz?

® Kostebekler gibi yer altindan(ttinel) gitmek zor muydu?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 9. 10. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :05.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Kapak Nereye Takilacak?” Matematik — Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BU KAPAK NEREYE TAKILACAK?

Etkinlik Tiirii: Matematik — Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Bltinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Belirtilen sayi
kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan ozelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eslestirir.
Nesne/ varliklari rengine, sekline, buyukligine, uzunluguna,

sesine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, blyukltgine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini, miktarini, seklini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari agirliklarina ve buylkligiine
gore siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

e Masanin lzerine farkh boyutlardaki kavanozlar ve siseler vb. materyaller agizlari agik bir sekilde konulur. Kapaklar

ve materyaller karistirilarak kapaklar farkli yerlere birakilir. Cocuklara masanin izerindeki materyallerin

kapaklarinin agik mi yoksa kapali mi oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen cocuklardan,

kapaklarin hangi materyallere ait oldugunu bulmalarini ister. Bu siire zarfinda ¢ocuklar masanin Gzerinde karisik

sekilde duran kapaklari tek tek deneyerek hangi siseye ait olduklarini bulmaya ¢alsirlar.

e Cocuklar tim kapaklari basarili bir sekilde kapattiktan sonra 6gretmen ¢ocuklarin bu materyalleri uzundan kisaya

ve daha sonra da kalindan inceye dogru siralamalarini séyler. Yapilan siralamalarin dogru olup olmadigi

¢ocuklarla birlikte degerlendirilir ve varsa yanlisliklarin nasil ¢éziimlenecegi konusunda tartismalar yapilir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 9. Ve 10. Sayfalar tamamlanir.

oCizgi Boyama Duinyasi kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kavanoz, sise, kapakli materyaller

Sozciik ve kavramlar:
Boyut: Buyik-kiguk, kalin-ince, uzun-kisa

Zit: Agik-kapah

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Sinifimizda agik/kapali olan neler var?

e Sinifimizda kalin/ince olan neler var?
e Sinifimizda buyuk/kiglik olan neler var?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :08.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Havada mi Karada mi Suda mi1?” Fen-Oyun-Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAVADA MI KARADA MI SUDA MI?

Etkinlik Tiirii: Fen-Oyun-Sanat-Hareket (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buytkligiine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini, miktarini, seklini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yardr.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ¢ceker,
gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

e Ogretmen cocuklardan bir hayvan ismi séylemelerini ister. Cocuklardan birisine séz hakki verir ve o

cocugun soyledigi hayvanla ilgili konusulur. O hayvanin havada mi, karada mi, suda mi yasadigi

sorulur. Cocuklarin cevap vermeleri igin imkan saglanir. Ardindan baska bir gocugun baska bir hayvan

ismi sdylemesi istenir ve o hayvan ile ilgili olarak da yine ayni siire¢ Gzerinde sohbet edilir.

e Daha sonra havada, karada ve suda yasayan hayvanlarin resimleri incelenir ve hangi hayvanin nerede

yasadigi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen hava, kara ve su resimlerini sinifin farkl kdselerine

yerlestirir. Ardindan cocuklara bir hayvan ismi soyler ve cocuklar da o hayvan nerede yasiyorsa hemen

kosarak ilgili koseye gelirler. Yanhs koseye gelen ¢ocuklar dinlenmeleri icin kenara alinir.

e Daha sonra sinif ti¢ gruba ayrilir ve her gruba havada, suda ya da karada yasayan hayvanlarin resimleri

verilir. Cocuklar kendi gruplarindaki hayvanlari kesip boyayarak grafon kagitlari tizerine yapistirip, o

hayvanlarin yasam alanlarini grafon kagitlari Gizerine resmederler.

e Ardindan batin gruplar yapmis olduklari proje calismalarini arkadaslariyla paylasir ve anlatir.

Kodlama Kitabim’dan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 9. Ve 10. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Havada, karada ve suda yasayan canli resimleri, hava, kara ve su resimleri, grafon kagidi, pastel boya

Sozciik ve kavramlar:
Havada/karada/suda yasayan hayvanlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Havada/karada/suda yasayan hayvanlar hangileriydi?

e  Siz evinizde bunlardan birini besliyor musunuz? Hangisini?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :09.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ziplayinca Mutlu Olan Kurbaga” Turkge-Hareket (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ZIPLAYINCA MUTLU OLAN KURBAGA

Etkinlik Tiirii: TUrkge-Hareket (Butlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere vyerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder ve
sOzcuklerin  anlamlarini  sorar.  SozcUkleri  hatirlar  ve
sozcuklerin anlamini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ydrdr.. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler..

e Ogretmen kurbaga kuklasini gdstererek bu hayvanin ne oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan kurbagalarin nasil hareket ettikleri, nerelerde yasadiklari ve neler yaptiklari hakkinda

sohbet edilir.

e Ardindan 6gretmen kurbaga kuklasini eline alir ve “Bizim kurbagamiz, ziplamayi ¢cok seviyormus.

Ne zaman ziplasa ¢gok mutlu oluyormus.” diyerek ziplayinca mutlu olan kurbaganin hikayesini

baslatmis olur. Ardindan kurbaga kuklasini sira ile gocuklarin eline vererek ¢ocuklarin hikayeyi

surdirmeleri konusunda rehberlik eder. Cocuklarin hikaye ile ilgili bir sey sdyleyemedigi

noktalarda 6gretmen basit bir soru sorarak hikayenin akisina yardimci olur. Hikaye

tamamlandiginda 6gretmen tarafindan bastan sona tekrarlanir.

e Ardindan sinifin icerisinde bir baslangi¢c noktasi ve bir de bitis noktasi belirlenir. Cocuklara

kurbaganin nasil hareket ettigi gosterilir ve baslangi¢c noktasindan baslayarak bitis noktasina

kadar bir kurbaga gibi hareket etmeleri cocuklardan istenir.
o “Merhaba Matematik” kitabinin 16. 17. Ve 18. sayfalari tamamlanir.

eDiislinme Becerileri kitabindan 11. Ve 12. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kurbaga kuklasi

Sozciik ve kavramlar:
Duygu: Mutlu-tzgiin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Sizler ne zaman mutlu olursunuz?

e Mutlu olmanin tersi nedir?
e  Sizler ne zaman (lizglin olursunuz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :10.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“10 Kasim” Tiirkce (Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



10 KASIM
Etkinlik Tiirii: Tirkge- Oyun (Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Ciimle kurarken fiil kullanir.
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in 6nemini Ciimle kurarken sifat kullanir.
aciklar. Ciimle kurarken baglag kullanir.
Gostergeleri: Atatirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgulari Ciimle kurarken zarf kullanir.
soyler. Atatirk’tin kisisel 6zelliklerini soyler.

Dil Geligimi Ciimle kurarken zamir kullanir.

K 10: Gorsel mat lleri okur.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. azanim 10: Gorsel materyalleri okur

.. . Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar
Gostergeleri: & ¥ ¢

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen 10 Kasim &ncesinde gegici olarak Atatiirk’le ilgili bir merkez yapar. Buraya Atatiirk’le

ilgili resimler asilir. (Atatlirk’Gin resmi, anne-babasinin, arkadaglarinin resmi vb.). Cocuklarin
dikkatleri buraya cekilir. Ogretmenler resimleri agiklayici bilgiler verir ve resimleri
incelemeleri icin cocuklar serbest birakilir. Ardindan ¢ocuklara, Atatirk Haftasi ile ilgili
aciklamalarda bulunulur. Atatirk’iin dogum ve 6lim tarihleri séylendikten sonra 10
Kasim1938’e vurgu yapilir.

Hep birlikte torene katilinir.

Ogretmen rehberliginde “Climle Tamamlama” oyunu oynanir.

Ogretmen ciimleyi baglatir. Ciimlenin sonunu ¢ocuklarin égrendiklerini hatirlayarak
tamamlayabilecekleri belirtilir. (Atatirk .......... dogdu, Annesinin adi...........,Babasinin
adi......... ,Kirmizi bayragimi ¢ok....., Atatiirk calismayi......vb. gibi).

. Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.

e “Cizgi Boyama Diinyasi” 14. Ve 15.. sayfalari yénergeler dogrultusunda yapilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Resimlerde neler gérdiuginizi anlatir misiniz?
e  Atatlirk’iin nerede dogdugunu, anne ve babasinin isimlerini hatirhyor musunuz?
e  Cumle tamamlama oyununda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :11.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oriintli” Matematik — Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Biittinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Matematik - Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Nesneleri agar/kapar.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir. Sosyal Duygusal Geligim:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
Duygu, dislince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

eder. Nesneleri aligilmigin diginda kullanir.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Ozgiin &zellikler tagiyan drdinler olusturur.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim 0Oz Bakim Becerisi:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler

yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba

bosaltir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik

n?a.lzemelferle baglar.. Nesnelerl ye.n.l §.eklllt.ar olusturacak Ev/okuldaki esyalari toplar.

bicimde bir araya getirir. Nesneleri ig ice dizer. )

Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Malzemeleri keser. Ev/okuldaki esyalari katlar.

Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Ev/okuldaki esyalari asar.
Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

yapar. Gostergeleri:
Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ogrenme Siireci;
e “Eglenceli Kavramlar” 11. Ve 12.. sayfasi yonergeler dogrultusunda yapilir.

« Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelerine oturur. Ogretmen yarim ayin ortasina bir cocuk
masasi koyar. Masanin lzerine degisik renkte kapaklar koyulur. Koyulan kapaklar ile 6gretmen
bir ériintii yaparak cocuklara gosterir. Ogretmen ikinci bir ériintii yaparak yarida birakir ve
¢ocuklardan istekli olanlarin 6riintlyl tamamlamasi istenir. Oyun ¢ocuklarin istekleri
dogrultusunda devam ettirilir.

« Oriinti etkinliginin ardindan ¢ocuklara cesitli malzemeler verilir. El isi kagitlari, kumaglar, tiller,
renkli kartonlar, kiliclik kutular, boya kalemleri vb. Cocuklardan kapaklari ve bu malzemeleri
kullanarak hayal ettikleri bir seyi yapmalari istenir. Cocuklarin tek tek yanina gidilerek ne
yapmak istedigi sorulur, cesaretlendirilir ve yapmak istedigi sey hakkinda rehberlik edilir.

« Sanat etkinligi bittikten sonra yapilan lrlinler masada sergilenir. Her cocuk yaptigi seyin ne

oldugunu, en cok hangi asamada zorlandigini, neden onu yapmayi sectigini anlatir.
eHiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 11. Ve 12. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Renkli sise kapagi el isi kagitlari, kumaslar, tiller, renkli kartonlar, kiiclk kutular, boya kalemleri
Sozciik ve kavramlar:
Oriinti
Miktar: Bos - dolu
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o  Oriintl olusturmak hosunuza gitti mi?

e Kapaklari kullanarak ne tiir 6rintiler olusturabiliriz?
e Oriinti olustururken zorlandiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :12.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Toprak Alti Gézlem” Tirkge-Fen (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Blyilik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPRAK ALTI GOZLEM
Etkinlik Tiirii: Turkce-Fen (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri:  Nesne/ varligin  rengini, seklini, sesini,
kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
Dil Gelisim
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini acgiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, oyki gibi cesitli yollarla
sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozclikleri fark eder ve Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

sozciklerin anlamlarini sorar. Sézctikleri hatirlar ve
sozcuklerin anlamini soyler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen, sinifin duvarlarina toprak altinda yasayan hayvanlarla ilgili resimler asar.

Cocuklara;

“Topragin altinda neler vardir? Bitkilerin kokleri yerin altinda olabilir mi? Toprakta hayvanlar yagsar mi? Yerin altina
inen araglar olur mu? Yerin altinda gezinti yapabilir miyiz? seklinde sorular sorarak ¢ocuklarin diistincelerini dinler.

Topragin altinda yasayan hayvanlarla ilgili gérseller cocuklara gosterilir. Bitkilerin kéklerinin topragin altinda oldugu

ve bitkilerin topraktan beslendigi sdylenir.

e Toprak alti gozlem evi yapmak icin dikdoértgen bir fanus hazirlanir. Cocuklarla birlikte fanusun igerisine taslar,
kurumus dal, yaprak ve toprak yerlestirilir. Fanusun Gst kismina kokli bir bitki dikilir. Cocuklarin ellerine
biyutecler verilerek fanusta bulunan toprak ve bitkinin kdkleri incelemeleri saglanir.

e Ogretmen ¢ocuklardan i¢ tanesini yanina alir. Cocuklarin gorebilecegi sekilde segtigi cocuklari dnce ayni yéne
bakacak sekilde daha sonra iclerinden birinin yonlinl degistirerek oturtur. Cocuklardan farklh yone bakan
arkadaslarini bulmalari istenir.

e “Toprak” Adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla sdylenir.

Toprak demisler sana

Besler biyitursin bitkileri

icinde barindirirsin gesit cesit hayvanlari
Gozle gbremeyiz
Ama biraz arastirirsak
Hele bir de toprak alti arastirma araci yaparsak

Daha yakindan taniriz seni

(Meral Y. AKYOL)

e Matematik kitabindan 6. Ve 7. Sayfalar tamamlanir.

® Ardindan “Disiinme Becerileri ” kitabinin 13. Ve 14.. sayfalarindaki ¢alismalar yapilr.

Materyaller:
Fanus, tas, kurumus dal, toprak
Sozciik ve kavramlar:
Fanus, gézlem, biyiteg
Zithk; Canh-cansiz
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

. Toprak altini nasil gézleriz? Toprak altindaki canllari neden géremiyoruz?

o Toprak altini géren bir arag yapsaniz nasil olurdu?

o Toprak altini blyUtecle incelerken ne hissettiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla bir cicek dikmeleri ve okula gondermeleri istenir.
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :15.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Aynadaki Ben” Fen (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYNADAKi BEN

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.
Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

birlestirerek tahminini séyler. G kd inceler. Tahmini . e e . N
iriestirerek tahminini soyler. aercek durumu inceter. Tahmini Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

fle gergek durumu karsilastinr. izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

Gostergeleri:  Nesne/ varligin  rengini, seklini, sesini, eder

kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler. . . I S
! ¢ v Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

K :N likl 6zelliklerini karsilastirir.
azanim 8: Nesne ya da varliklarin &zelliklerini karsilastirir Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini, miktarini, seklini ve . g I
& / 3 Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara; “Kendimizi gérmek icin nereye bakmaliyiz?” diye sorar. Cocuklarin

cevaplarinin ardindan ¢ocuklara bir ayna verilir. Cocuklar sirasiyla aynayi elden ele dolastirarak
kendilerini aynada incelerler. Ardindan ayna bitkilere, gokyliziine, nesnelere tutularak nasil bir
gorunti verdigi gézlemlenir.

e Daha sonra ¢ocuklara bilyiik kasiklar dagitilir. Once buiyiik kasiklarin i¢ kismi ile daha sonra da dig
kismi ile kendilerine bakmalari istenir. Ardindan kigUlk kasiklara gecilir ve klglk kasiklarin ig-
dis kismi ile kendilerine bakmalari istenir. Gorlintliler hakkinda konusulur. Kasiklar da farkl
yerlere tutularak yansiyan gortintiler incelenir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.
oSiradisi Disiinme kitabindan 9. Ve 10. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ayna, blytk ve kiglk boyutlarda kasiklar

Sozciik ve kavramlar:
Ayna, yansima

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

o Ayna ile kasiklar arasinda gortintl farki var miydi? Nasil bir fark vardi?

o Kasiklarin icleri ile dislari arasinda gorinti farki var miydi? Nasil bir farkti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :16.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Sirin Salyangozum” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirhk (Batinlestirilmis Kliglik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BENiM SiRiN SALYANGOZUM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Haazirlik (Butlinlestirilmis Kiiclik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
izledikleri hakkinda yorum yapar. sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Nesneleri kopartir/yirtar.
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Sosyal Duygusal Gelisim
D|nled|kler!/.|zled|kIer| ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Motor Geligim
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Ogrenme Siireci;

e “Eglenceli Kavramlar” kitabi 13. ve 14. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklar kiiclik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara oluklu mukavva, oynar

g0z, yapistirici, makas dagitir.
Ogretmen cocuklara;
“Daha 6nce hig salyangoz gordiiniiz mi?

Sizce salyangozlar nerede yasar?

° Kabugunun icinde yasayan baska bir hayvan ismi biliyor musunuz?” sorularini sorar. Cocuklar
serit seklinde iki farkl renk oluklu mukavva keserek rulo seklinde yuvarlar. Cocuklar yaprak
seklinde oluklu mukavva keser. Yaprak seklinde oluklu mukavvanin ortasina rulonun bir tanesi,

kafasi olacak kisma da diger rulo yapistirilir. Oynar g6z ve antenleri takilarak salyangoz

tamamlanir. Tamamlanan salyangozlar sinifta uygun bir alanda sergilenir.
¢“Cizgi Boyama Diinyasi” kitabi 16. ve 17. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

Materyaller:
Oluklu mukavva, oynar goz, yapistirici, makas

Sozciik ve kavramlar:
Salyangoz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Salyangozlar ne zaman ortaya ¢ikarlar?
e Hig salyangoza dokundunuz mu?
e Kendi salyangozunuzu yapmak eglenceli miydi?

e Salyangoz yaparken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :17.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kompost (Dogal Glibre) Yapalim” Fen (Buyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOMPOST (DOGAL GUBRE) YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini, sesini,

kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun

sekilde aciklar.

e Ogretmen yemek tabaklarinda kalan artiklari birkag giin st Giste toplar. Ama bu artiklarin

icerisinde et ve et Urlnlerinin, sit ve sat Grlnlerinin ve de yagh gidalarin olmamasina dikkat

edilir. Ogretmen topladigi artiklari bir kavanozun igerisine koyar. Yiyecek artiklarinin tizerine bir

miktar giibre konulur. Uzerine ise toprak konulur ve toprak hafif sekilde su ile nemlendirilir.

Ardindan kavanozun agzi kapatilir ve sinifin uygun bir kdsesine gozlem igin yerlestirilir. Karisim

haftada bir ters cevrilebilir. Birka¢ ayin sonunda kavanozun igerisindeki yiyecek parcalarinin

kayboldugu gozlemlenecektir. Calismanin sonunda cocuklarla kavanozdaki yiyecek artiklarinin

nereye kayboldugu hakkinda konusulur. Kavanozdaki biitlin yiyecek artiklari toprak rengine

donugstlikten sonra kavanoz agilir. Bu kavanozdan elde edilen kompost yani dogal glibre biraz

daha toprakla karistirilir ve bir saksiya dokiilerek icine ekim yapilir. Ayni sekilde baska bir

saksiya normal bir toprak ile ekim yapilir ve iki toprak arasindaki verimlilik farki gdzlemlenir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 19. ve 20. sayfalari tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cam sise, bahcge topragi, glibre, yiyecek atiklari, su

Sozciik ve kavramlar:
Kompost, glibre

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?
. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Bu siirecte neler gozlemledik?

. Yiyecek artiklari topraga nasil karismis olabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :18.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Burasi Benim Evim” Fen-Drama (Butunlestirilmis Blylk Grup ve Kiclik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BURASI BENiM EVIM

Etkinlik Tiirii: Fen-Drama (Butlinlestirilmis Bliylk Grup ve Klgik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
olaya odaklanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

kullanim amaglarini soyler. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdardar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
gruplar. sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, blyikligine, bekler.

kullanim amaglarina gore gruplar. Motor Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Ogrenme Siireci:
e Gulne baslarken; 6gretmen dergilerden, gazetelerden kesilmis veya bilgisayardan ¢ikarilmis gesitli hayvanlar

ve o hayvanlara ait yuvalarin ayri ayri bulundugu gorselleri panoya asar.

e Etkinlik baslangicinda 6gretmen cocuklara kendilerinin nerede yasadiklarini sorar ve evlerinin o6zelliklerini
anlatmalarini ister. Daha sonra insanlarin genel olarak evden baska nerelerde yasayabilecekleri hakkinda grup
sohbeti yapilir. insanlarin hayatta kalabilmeleri icin etraflarinda bulunmasi veya bulunmamasi gereken seyler
Uzerinde durulur.

e  Ogretmen hayvanlarin da kendilerine ait farkli tarzlarda evleri oldugunu séyler ve ardindan panoda asili duran
gorsellere cocuklarin dikkatlerini geker.

e Panoya karisik sekilde asilan hayvanlarin ne oldugu ve nerede yasadiklari hakkinda sohbet edilir. Ardindan
karisik sekilde duran hayvan ve yuvalari ¢ocuklarla birlikte eslestirilir. Eslestirilen yuva ve hayvanlar yine
cocuklarla birlikte havada, karada ve suda yasayan hayvanlar olarak gruplandiriliriar.

e Ogretmen hayvanlardan iki tanesini karisik sekilde gdstererek hangi hayvanin biyiik hangisinin kiiclk
oldugunu ¢ocuklara sorarak onlarin cevaplarini alir.

e Siniftaki gocuklar panodaki hayvanlarin sayisi kadar gruplara ayrilir ve her bir gruba bir hayvan ve yuvasinin
gorseli verilir. Daha 6nceden hazirlanan o hayvana ait basliklar da yine ¢ocuklarin baslarina takilir. Her bir
grupta yer alan gocugun grubundaki arkadaslariyla birlikte o hayvanin yasam tarzi, evinin yapisi vb. konularda
sohbetler ederek fikir tGretmelerini saglanir. Daha sonra gruplar sirasiyla sinif igerisindeki materyalleri ve
imkanlari kullanarak ilgili hayvanin yuvasini temsil edecek bir yapi olusturur. O hayvanin davraniglarini taklit
ederek yiyecek bulmaya galisir ve sonra evine doner.

e Matematik kitabindan 8. Ve 9. Sayfalar tamamlanir.

e Siradigi Distinme kitabindan 11. Ve 12. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Hayvanlar ve yuvalarina ait gesitli gorseller, bu hayvanlara ait basliklar
Sozciik ve kavramlar:
Yuva
Boyut: Bliyuk K¢k
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Blylidtglinlizde size ait olacak evin 6zelliklerinin neler olmasini istersiniz?

e Eger biz insanlar dogadaki hayvanlarin evlerini bozarsak neler olur?

e Bir hayvan olarak dogada yasamak ve yiyecek bulmaya galismak nasil bir duygu olabilir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :19.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cemberim Oldu Bir Daire” Hareket— Matematik - Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEMBERIM OLDU BIiR DAIRE

Etkinlik Tiirii: Hareket— Matematik - Sanat (Buttlinlestirilmis Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkh boyut ve
olasi sonuglarini soyler. agirhiktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar.
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Oz Bakim Becerileri
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Geligim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, asar, yerlestirir.

Ogrenme Siireci;

e Ogretmen sinifin uygun bir yerine gocuklarin sayisi kadar képiik tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari koyar ve
cocuklarin ilgisini bu noktaya ¢eker. Cocuklara bu nesnelerin sekillerinin ne oldugu sorulur ve ¢ocuklarin daire
cevabini vermesi igin firsat taninir.

e Cocuklara bu nesnelerin her birinden yalnizca birer tane almalari sdylenir. Bir tane tabak, bir tane bardak ve bir
tane kapak, vb. Ogretmen de kdpiik tabaklardan bir tanesini alir ve tabagin i¢ kismini keserek cember haline
getirir. Ardindan kesilmemis bir tabak ile kestigi tabak arasindaki farki sorar. ici tamamen dolu olan tabagin
seklinin daire oldugu, ici bos olan tabagin seklinin ise cember oldugu soylenir.

e  Bitun cocuklar yere serilen graft kagidinin etrafina toplanirlar ve sulu boyalarini kullanarak tabagin etrafini
boyayip graft kagidina bir cember baskisi yaparlar. Ogretmen bunun ici bos oldugu icin su anda bir cember
oldugunu soyler.

e Daha sonra ¢ocuklar ellerindeki bardak ve kapaklari kullanarak da bu gemberin igerisine renkli baskilar yaparak
bu cemberin bir top seklinde daire olmasini saglarlar.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 18. Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Orta boy top, koépik tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari, sulu boya, firca, blylk boy graft kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Graft kagidi
Sekil: Daire, Cember

Sayi Sayma: 1 Sayma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

¢ Yasadigimiz cevrelerde daire sekline benzeyen nesneler nelerdir?
e Yasadigimiz cevrede cember sekline benzeyen nesneler nelerdir?
e Eger hayatimizda daireler olmasaydi yasamimizda neler degisirdi?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla daire ve ¢ember arasindaki farklar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :22.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim” Oyun— Fen (Buttinlestirilmis Blylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ELLERIM AYAKLARIM
Etkinlik Tiirii: Oyun— Fen (Btinlestirilmis Blyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gorsel materyalleri agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

amaglarini soyler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Motor Gelisim

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

olasi sonuglarini soyler. yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri

Dil Geligimi keser. Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zgln yollarla

Gostergeleri: ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {riinler olusturur.
Ogrenme Siireci;

e  Ogretmen cocuklara daha dnce hic bebeklik fotograflarina bakip bakmadiklarini sorar. Bebekken ne tiir
ozelliklere sahip olduklari hakkinda sohbet edilir. Onlarin simdi bebek olmadiklari, biraz daha buyudikleri,
insanlarin ve hayvanlarin dogduklarinda kiigik olduklari ve giderek biyudikleri séylenir.

e Cocuklar halka seklinde yere oturur. Cocuklara yizlerini rahatlkla gorebilecekleri kirilmaz bir ayna verilir. Bir
ses acllir ve ses basladigl anda ¢ocuklar ellerindeki aynayi yanindaki arkadasina verir. Ses durdugu anda ayna
kimin elinde kalirsa o gocuk aynaya bakarak aynada gordiiklerini arkadaslarina anlatir. Orn: Benim iki tane
gozlim var, benim gozlerim siyah, benim saglarim sari vb.

e Tiim cocuklar aynada kendilerine baktiktan ve kendilerini anlattiktan sonra “Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor”
kitabinin 5. ve 6. sayfalari tamamlanir.

e Cocuklara tiim canlilarin bir iskelet yapisina sahip oldugu ve iskeletin bedenimize sekil verip onu ayakta
tuttugu fotograflar veya slaytlar yardimiyla anlatilir.

e Daha sonra ¢ocuklara kiirdanlari kullanarak istedikleri herhangi bir hayvanin iskeletini yapmalari ve oyun
hamurlariyla da o hayvanin iskeletinin izerine bedenini yapmalari soylenir.

e Ardindan tiim gocuklara biiyiik boy graft kagitlari verilir. Cocuklardan graft kagitlarini sinif igerisinde uygun bir
yere sermeleri, kagitlarin Gzerine yatip kagidin disina tasmayacak sekilde ayaklarini ve kollarini agmalari
istenir.

e Ogretmen kagitlar lizerinde yatan gocuklarin beden sekillerini tahta kalemi yardimiyla gizer ve gizimi
tamamlanan ¢ocuk kendisine ait olan bu bedeni makas yardimiyla keserek ¢ikartir. Cocuklar kestikleri beden
sekillerini miimkiinse sinif icerisinde uygun bir duvara asarlar. Mimkiin degilse de sinif icerisinde zemine
uygun bir sekilde koyarlar.

e Cocuklara A4 kagitlari ve boya kalemleri verilir. Ardindan ¢ocuklar kendi bedenleri igin kendi i¢ organlarini
kendileri cizip, kesip duvardaki veya yerdeki bedenlerinin uygun yerlerine yapistirirlar.

e Siradisi Distinme kitabindan 13. Ve 14. Sayfalar tamamlanir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 18. Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kirllmaz ayna, buyik boy graft kagitlari, tahta kalemi, makas, boya kalemleri, A4, yapistirici, kiirdan, oyun hamuru.
Beden, viicut, organ, i¢ organ
Duygu: Mutlu, Gizgiin
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Beynimiz, gozlerimiz, kulaklarimiz, midemiz, kalbimiz vb. viicudumuzun neresinde?

e Eger beynimiz, gbzlerimiz, kulaklarimiz, midemiz, kalbimiz vb. olmasaydi biz ne yapardik?

e  Vicudumuzun ve organlarimizin saglkl kalabilmesi icin onlara nasil bakmaliyiz?

e Eger iskeletimiz olmasaydi biz nasil ayakta durabilirdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :23.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Uggen Okula Basliyor” Drama (Kiiciik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLi UCGEN OKULA BASLIYOR
Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim lretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari
Onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi strdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini dyki yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci;

e Cocuklar serbest bir sekilde hareket ederler. Ogretmen “iicgen” dediginde cocuklar ticerli gruplar halinde, “kare”
dediginde de dorderli gruplar halinde bir araya gelirler.

e Ardindan 6gretmen cocuklara bir hikaye anlatacagini sdyler ve beyaz tahtaya gizerek hikayeyi anlatmaya baslar.

e “Bir ormanda ligcgen, daire ve kare yasarmis. Bunlar ¢ok iyi (i¢c arkadasmis. Giinlerden bir giin sevimli Ucgen okula
baslamis.” der ve buradan sonra ¢ocuklarin bu hikayeyi tamamlamasini saglar. Bu asamada ¢ocuklara sirasiyla s6z
hakki verilir. Hikayenin gelisme ve sonug bolimleri tahtaya cizilerek tamamlanir. Bu esnada eger miimkiinse
hikaye bir kagida yazilarak kayit altina alinir. Daha sonra 6gretmen hikayenin tamamini cocuklara tekrar eder.

e Ogretmen gocuklari tigerli gruplara ayirir ve her gruptaki tic cocuga liggen, daire ve kare rollerini verir. Rol verdigi
¢ocuklarin avug icerisine kegeli kalemle o sekli gizer.

e Ardindan tamamlanan hikdyeyi canlandirmalari icin sirasiyla tim gruplara firsat verilir. Tium gruplar sirasiyla
canlandirmalarini tamamladiktan sonra 6gretmen c¢ocuklarin sinif igerisinde uygun bir yere yatarak gozlerini
kapatmalarini ister. Hafif bir fon muzigi esliginde ¢ocuklarin kendilerini gokte ugan tg¢gen bir ugurtma olarak hayal
edebilmeleri icin dogaglama yapar. Bir cocugun elinde tuttugu ucurtmaya bagli ipten baslayarak, riizgarin saglarini
savurmasl ve gokylziine dogru havalanmalari, yerylziinden uzaklastikca agaclarin, evlerin, arabalarin ve insanlarin
kiicilmeye basladigi ile ilgili bir dogaglama sirasi izler. En sonunda da ¢ocuklarin bagh olduklari ipin koptugu ve
rlizgarda giderek uzaklastiklari belirtilerek dogaglama tamamlanir ve cocuklar gozlerini agar.

e Merhaba Matematik kitabindan 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama Kitabindan 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Yazi tahtasi, tahta kalemi, kegeli kalem
Sozciik ve kavramlar:
Ugurtma, yerylzi, gokyizi
Sekil: Ucgen, kare, daire
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sevimli Giggen okula baslarken neler oldu?
e Siz bir sekil oldugunuzda neler hissettiniz?
® Bir cocuk sizi ucurtma olarak ugururken neler hissettiniz?
e Ucurtma olarak gokyiziine ylkselip yeryiiziine baktiginizda neler gérdiniz?
e En son olarak ipiniz kopup uzaklara gittiginizde nereye ulastiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :24.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ogretmenimi Severim Cigeklere Bezerim” Sanat-Tiirkge (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OGRETMENIMi SEVERIM CiCEKLERE BEZERIM
Etkinlik Tiirii: Sanat- Turkge (Butinlestirilmis Bireysel- Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. Malzemeleri keser katlar yapistirir.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Sosyal Duygusal Gelisim

Motor Gelisim Kazanim 15. Kendine giivenir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cocuklara okulda bulunan 6gretmenler icin bir kart hazirlayacaklarini séyler. Fon

kartonundan dikdértgen cicek ve kalp modelleri cizilerek kesilmesi icin hazirlanmistir. Ogretmen rehberliginde
kartonlar kesilerek dikdértgen eklinde hazirlana kartin iist kismina yapistirihr. Ogretmen ¢ocuklara; “Simdi
sizlerle 6gretmenlerimiz icin bir resim yapalim ve kartin igerisine yapistiralim” der. Resimler tamamlandiktan
sonra ¢ocuklar resimlerini 6gretmen ve arkadaslarina anlatir. Cocuklar resimleri kartlarin igerisine yapistirilir. Not
yazdirmak isteyenlerin notlari yazilir. Hazirlanan kartlarla okulda bulunan 6gretmenler ziyaret edilir ve kartlar
verilir.
e Ogretmenlik meslegi ile ilgili sorular sorar. “Sizler 6gretmen olsaydiniz neler yapmak isterdiniz? Ne dgretmeni
olmak isterdiniz? Annesi ya da babasi 6gretmen olan var mi? Ogretmen olmak iin ne yapmaniz gerekir?
e Cocuklarin duygu ve disiincelerini arkadaslarina agiklamalarina firsatlar verilir. Bilmeceler sorulur, cevaplar igin
cesitli ipuglari verilir.
Bilgidir 1siktir Kitaplardan 6grenir
Cocukla barisiktir. Cocuklara dgretir (Ogretmen)
Calismaktan usanmaz

Demir gibi paslanmaz (Ogretmen)
e Eglenceli Kavramlar kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop Ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 13. Ve 14. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ogretmenler neden 6nemlidir?

e  (Ogretmen olmasaydi neler olurdu?

e  Okuldaki 6gretmenler siz kartlari verdiginizde ne hissetmis olabilir?
e  Kartlari verirken siz neler hissettiniz?

e Resim yaparken ne disiindiiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla 6gretmenin 6nemi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :25.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yildiz Pipetleri” Muzik - Sanat — Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YILDIZ PiPETLERI

Etkinlik Tiirii: Mizik - Sanat - Okuma Yazmaya Hazirhk (BUtlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0yku gibi gesitli yollarla
sergiler.
Motor Geligim

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir

araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik sekillerde
katlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler taslyan drinler olusturur.

e Ogretmen “Aydede” cocuk sarkisini sdyleyerek cocuklarin ilgisini ceker.

Ay dede ay dede senin evin nerede.
Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride
Laylaralaylaralaralaralaralay
Laylaralaylaralaralaralaralay

Her gece gokyizi kapkaranlik oluyor
Daglara kirlara bir sessizlik doluyor
Laylaralaylaralaralaralaralay
Laylaralaylaralaralaralaralay

e Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara pipet ve makaslar birakir.

e Ogretmen cocuklara;
“Sizce ay neden geceleri gorullr?
Ayi giindlzleri de gorebilir miyiz?
Pipet ne ise yarar?

. Pipet olmasaydi yerine ne kullanirdik?” vb. sorularini sorar. Cocuklardan pipetleriyle degisik ve 6zgiin
modellemeler yapmalari istenir. Yapilan modellemelere cocuk isimleri yazilarak uygun bir alanda

sergilenir.

e Dislinme Becerileri kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Pipet, makas

Sozciik ve kavramlar:
Pipet, ay
Zaman: Gece — glindiiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ay gokyiziinde sadece gece mi vardir?

e  Pipet olmasaydi, ayran vb. nasil cekerek icerdik?

e Hepiniz pipet kullaniyor musunuz?

e  Pipet meyve suyu, ayran vb. icmenizi kolaylastiriyor mu?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :26.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Seker Oriimcegim” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEKER ORUMCEGIM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzcikleri fark eder
ve sdzcuklerin anlamlarini sorar. Sézctikleri hatirlar ve
sozcuklerin anlamini soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Nesneleri sikar. Nesneleri ¢ceker, gerer.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Motor Gelisim Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gdésterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Ogrenme Siireci;

e Cocuklar kiigtk gruplara ayrilarak masalara oturur.
e Ogretmen ¢ocuklarla “Oriimcek Kardes” parmak oyununu oynar.
Oriimcek kardes duvara (Parmaklarla tirmanma hareketi yapilr)
Tirmandi tirmandi
Yagmur yagdi yagdi (Parmaklarla yagmur hareketi yapilir)
Oriimcek kardes 1slandi
Yavrularini topladi, uykuya yatti.(Eller Gst Gste konulur, uykuya yatma hareketi yapilir)
e Ogretmen ¢ocuklara;
“Daha once hi¢ 6rimcek gordiiniiz mi?
Sizce 6riimcekler nerede yasar?

Tim bdceklerin sekiz ayagi oldugunu biliyor musunuz?” sorularini sorar.

o Ogretmen masalara sénil, oynar géz, yapistirici, lolipop dagitir. Lolipopun kenarlarina sénilden driimcek ayagi ve
oynar goz yapilarak 6rimcek tamamlanir. Tamamlanan ériimcekler sinifta uygun bir alanda sergilenir.
e Siradisi Disinme kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.
eMerhaba Matematik kitabindan 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sonil, oynar goz, yapistirici, lolipop

Sozciik ve kavramlar:
Lolipop

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oriimcekler nerede yasar?

e  Oriimcekler nasil ag érerler?

e  Yakindan canh bir 6riimcek gérdiiniz ma?
e  Orlimcegin kag ayagi var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :29.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Posetten Oriiglim” Sanat (Kugiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



POSETTEN ORUGUM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kuglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen ¢ocuklara geri déniisiimiin 6nemi
ile ilgili resimler gosterir ve miimkiinse belgesel izlettirir.

e Ogretmen masalara poset ve makaslar yerlestirir. Ogretmen cocuklara 3 seritten nasil 6rgii
yapilacagini gosterir. Posetler serit halinde kesilir. Her ¢ocuk serit posetleri kadar 6rgli yapar.
Yapilan Orgu posetler birbirine baglanarak bir vazonun etrafina sarilir. Yapilan etkinlik uygun bir

alanda sergilenir.
eKodlama kitabindan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Poset, makas

Poset, orgu

Sozciik ve kavramlar:
Once, sonra

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hig 6rgli yapan birini gdrdiiniiz mi?

e Sinifimizdaki geri dontisiim kutusunda neler var?

e  Geri donusim faydali midir?

e  Eskiyen giysi ya da oyuncaklarinizi ne yapiyorsunuz?

e  Orgii yapmak eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi e
Tarih :30.11.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Soganimin Kokleri” Fen (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SOGANIMIN KOKLERI

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin  rengini, seklini, sesini,
kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin

olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini
glidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle cocuklarla bitkilerin nasil beslendikleri hakkinda sohbet edilir. Ardindan bitkilerin

kokleri ile ilgili fotograflar veya videolar gosterilir.

e Daha sonra cocuklara birer bardak veya kavanoz verilerek iclerine bir miktar su doldurmalari
istenir. Soganlarin tam ortasindan olacak sekilde ¢op sisler batirilir ve karsilikli uzatilhr.
Ortasindan ¢op gecirilmis olan soganlar, alt uclari suyun tizerinde kalacak bicimde, icleri su dolu
olan bardaklara kokleri suya degmeyecek sekilde yerlestirilir. Ardindan soganin koklenmesi ile
ilgili gbzlemler yapilmaya baslanir. Soganin suya degmemesine ragmen nasil koklendigi,
koklerin nasil bir yol izledigi ve nereye dogru bliyludikleri hakkinda tartismalar yapilir.

« “Merhaba Matematik” kitabinin 25. Ve 26..sayfalari tamamlanir.
eHiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Bardak veya kavanoz, sogan, su, ¢cOpsis

Sozciik ve kavramlar:
Kok, sagak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
o Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Kokler neden 6nemlidir?
. Eger kokler olmasaydi bitkiler nasil beslenirdi?
o Biz nasil besleniyoruz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :01.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hamurdan Oriintiiler” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAMURDAN ORUNTULER

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Haazirlik (Buttnlestirilmis Kiigciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim: Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor Geligim

Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur.
En ¢ok li¢ 6geden olusan oruntlideki kurali soyler.

Bir orlintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere

elleriyle sekil verir.

Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgilin bir 6riintl olusturur.

Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler taslyan Grunler olusturur.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen dondurma cubuklari, gazli kalem
ve degisik renklerde oyun hamurlari dagitir. Cocuklar dondurma cubuklarinin tzerlerine belirli
araliklarla dort ya da bes tane daire ¢gizer. Oyun hamurlari ile diigme seklinde hamurlar yapilir.
istege gore yildiz, ay, top vb. seklinde de sekiller yapilabilir. Cocuklarla yapilan ériintii materyali
ile gruplar kendi aralarinda orlintiler yaparak etkinlik strdurilir. Yapilan materyal ailelere
gonderilir.

¢ Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

*“Merhaba Matematik” kitabinin 27. ve 28. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Dondurma ¢ubuklari, gazli kalem ve degisik renklerde oyun hamurlari

Sozciik ve kavramlar:

Oriinti

Sekil: Daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptiniz?

Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Daha 6nce oOriintl olusturdunuz mu?
Baska ne sekilde 6riinti olusturabiliriz?

Aile Katilimi:
Yapilan materyal ailelere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :02.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sehpalar Cesit Cesit” Tlirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEHPALAR CESIT CESIT

Etkinlik Turii: Turkce-Drama (Butiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini ve kullanim
amaglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisim

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa bir sehpa getirir.

e “Sehpa” adli siiri okuyarak ¢ocuklarin dikkatini ¢ceker.

izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi cesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

Kimi zaman ahsap
Kimi zaman plastik
Uzerinde malzemeler gesit gesit
Bazen meyvemi koyarim
Bazen boya kalemlerimi
Kagidimi yerlestirir
Yaparim resmimi
Babam c¢ay bardagini koyar sehpanin lizerine
Annem okudugu kitabini
Evimizin baskdsesinde durmali
Sehpa her evde olmali
( Meral Y. AKYOL)

e Ogretmen ¢ocuklara;

“Sehpa ne ise yarar? Sehpanin yerine baska ne kullanabiliriz? Sehpayi baska hangi amacgla kullanabiliriz? ” seklinde

sorular sorarak dustincelerini 6grenir.

e Ogretmen masalara cesitli boy ve sekillerde kutulari, artik materyalleri yerlestirerek “Hepimiz bugiin tasarimci
olduk ve simdi bir sehpa tasarlayacagiz” der. Cocuklari malzemeleri kullanarak sehpa yapmalari konusunda
yonlendirir. Yapilan ¢alismalar birlikte degerlendirilerek sinifin uygun bir yerinde sergilenir.

e Ardindan “Diisiinme Becerileri” kitabinin 17. ve 18. sayfalarindaki ¢alismalar yapilir.

oCizgi Boyama Duinyasi kitabindan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Artik materyaller, kutular, makas, yapistiric
Sozciik ve kavramlar:
Sehpa, tasarim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sehpa neise yarar?
e Sehpalar nelerden yapilir?
e Sehpanin lzerine neler koyabiliriz?

e Sehpanin lzerine sicak bir sey koydugumuzda cani yanar mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla evde bulunan sehpanin resmini gekmeleri ya da gizmeleri ve okula géndermeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 15. 16. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :03.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meslekleri Tantyalim ” Tiirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MESLEKLERi TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Turkce- Sanat (Butlnlestirilmis Bireysel ve Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/,durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi cesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik sekillerde
katlar.

Ogrenme Siireci:

¢ Sinifin duvarlarina mesleklerle ilgili gorseller asilir. Cocuklarin dikkatleri bunlara gekilir. Cocuklara anne ya da
babalarinin yaptiklari isler sorulur. Cocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir. Ogretmen, insanlarin hayatlarini
devam ettirebilmek igin ¢esitli mesleklerle ugrastiklarini, kimilerinin doktor, kimilerinin 6gretmen, polis, ascl,
giftci, firinci, hemsire oldugunu séyler. insanlarin bu isler karsihiginda para aldiklari séylenir. Cocuklara “Polis
olmadiginda neler olur? Doktor olmadiginda neler olur? Firinci olmadiginda neler olur?” seklinde sorular
sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri dinlenir.

Ogretmen ¢ocuklara;

“Doktor deyince akliniza neler geliyor? Nerelerde gcalisir? Doktorlara yardimci olanlar kimlerdir? Hig kimse hasta

olmasa doktorlar ne is yapardi?” seklinde sorular sorar.

o Mesleklerle ilgili gbrseller masalara dagitilir. Ogretmen rehberliginde boyama calismasi yapilir. Resimler enine
gelecek sekilde ti¢ parcaya béllinlr. Resimlerle meslekleri tanima ve parga butiin ¢calismasi yapilir.

e Meslekler adli siir 6gretmen tarafindan okunur.
Asgl:
Tatli tuzlu elimde
Paraciklar cebimde
Fiyatlar yukselince
Keyfim olur yerinde

Kasap:

Kasabin satiri var
Yaninda hatiri var

Ben kasap olmazdim ya
Paranin hatiri var

Terzi:
Keser bicer dikerim
Provaya giderim
Cekmek igin musteri
Vitrinimi siislerim

e “Eglenceli Kavramlar” kitabi 17. ve 18. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

Materyaller:
Mesleklerle ilgili gorseller, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Meslekler, doktor, 6gretmen, asgl, terzi, kasap

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e insanlar neden galisir?

e Calismasa neler olur?

e Daha farkli hangi meslekler de olabilir sizce?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :06.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Vatanseverlik” Turkce(Buyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi- VATANSEVERLIK
Etkinlik Tiirii: Turkce (Blyuk Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku

gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi tlkesinin kiltlrine ait 6zellikleri soyler.

Kendi tlkesinin kiltird ile diger kiltirlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler.

Farkh Glkelerin kendine 6zgi kiltiirel 6zellikleri oldugunu
izlediklerini agiklar. soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci:

e Ogrenme Siireci

e Ogretmen cocuklara vatanseverlik degerini kavratmak icin bulundugu ilden baslayarak tanitim yapar.
Ornegin; cocuklara Gaziantep icin Gaziantep’in tinlii olan neleri var? Diye soru yoneltilir.(Ogretmen bu
etkinligi kendi bulundugu il icin uyarlar.) Gaziantep’in kahramanlarindan Sahin Bey’den, Karayilan’dan
bahsedilir. Bu kisilerin fotograflari gosterilerek tanitilir. Gaziantep’in yoresel kiyafetleri temin edilerek
cocuklarin incelemesine firsat verilir. Gaziantep’in inlG yemekleri, tatlilari hakkinda sohbet edilir.
Zeugma’da cikan eserlerin resimleri gosterilir. Farkliiller icin, O ilin kahraman kisileri, ya da kahramanlik
destanlari, yemekleri, tarihi mekanlari, turistik mekanlari tanitilir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyorkitabindan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Vatanseverlik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e ilimizin meshur neleri var?
e Yasadiginiz yeri seviyor musunuz?

e Ulkemizi neden severiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :07.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayakkabi Tepesi” Oyun-Hareket (Bitinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYAKKABI TEPESI
Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Bltinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

gore egslestirir. Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. yapar. Tek ayak Uzerinde durur. Tek ayak Uizerinde
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye, kokusuna sigrar. Bireysel ve egli olarak denge hareketleri
gore ayirt eder, eslestirir. yapar.

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle cocuklara asagidaki bilmeceler sorulur ve cevaplamalari igin firsat verilir.
“Upuzun hortumu, kocaman viicudu var.” (Fil)
“Vak vak der, derede yiizer.” (Ordek)
“Sekiz kollu, bir bash.” (Ahtapot)

e Daha sonra cocuklara oyun oynanacagi soylenir ve oyun aciklanir. Cocuklara ayakkabilarini
cikaracaklari ve sinifin ortasinda bir ayakkabi tepesi olusturacaklari anlatilir. Ogretmenin
“Basla!” komutuyla cocuklarin serbest hareket edecegi ve “Kos!” dedigi anda da kosarak
ayakkabi tepesine gelip kendilerine ait olan ayakkabilari bu tepenin altinda, ortasinda ya da
Ustiinde arayip bulduktan sonra giyecekleri séylenir. En son ayakkabisini giyen ¢cocuk
dinlenmesi igin kenara alinir. Tek bir ¢ocuk kalana kadar oyun surdiralir. Oyun ¢ocuklarin
ilgileri dogrultusunda tekrarlanir.

e Kodlama kitabindan 18. 19. 20. Sayfalar tamamlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 29. Ve 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Altinda-ortasinda-lstiinde

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayakkabilarla bagka ne tlr oyunlar oynayabiliriz?
e  Bu ayakkabilarinizi size kim almisti?
e Ayakkabilarinizi seviyor musunuz? Neden?

e Sinifta herkesin ayakkabisi farkli mi? Ayni olan ayakkabilar var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :08.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Salatasi” Fen (Blylk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEYVE SALATASI
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim nesne/ varliklari gosterir. . Nesne/ varliklari golgeleri ya da
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

S . . imleriyle eslestirilir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya resimientyle eslestiriir

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya y6nelik sorular Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
aciklar. sonuglarini soyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir slire sonra yeniden

soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri sdyler. Hatirladiklarini Oz Bakim Becerisi:

yeni durumlarda kullanir. Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler. Gostergeleri:

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, dokusunu, Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini Kazanim 8: Saghgi ile ilgili dnlemler alir.

soyler. Gostergeleri:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore Saghigini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler.
eglestirir. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/ aciklar.

varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye, Saghgim korumak icin gerekenleri yapar.

tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es

Ofrenme Siireci:
e Mevsime uygun olan meyveler sinifa getirilir ve bu meyvelerin isimleri cocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan bu meyvelerin nerede yetistigi sorulur. Daha sonra bir agacin meyve verene kadar hangi asamalardan
gectigi ile ilgili konusulur. Bir meyve ortadan ikiye kesilir ve icerisindeki gekirdekler incelenir. Meyvelerden
birinin ¢ekirdegi cikartilir ve tim olan meyve ile yan yana konularak kiigtik bir cekirdekten kocaman bir agacin
¢itkmasi ve o agacin da yeniden meyve verme siireci cocuklara anlatilir.

¢ Ardindan her bir meyvenin gekirdegi ¢ikartilir ve gocuklarin gekirdekler ile meyveleri eslestirmeleri istenir.

e Meyvelerin goriintilerinin ardindan tek tek kokulari incelenir. Hangi meyvenin hangi konularda faydali olacagi
konusunda gocuklara bilgiler verilir.

e Ardindan tim meyveler giizelce yikanir ve meyvelerin yikanmadan yenmemesi gerektiginin nedenleri ¢ocuklara
anlatilir. Daha sonra da yikanan meyveler soyularak kiiglik pargalar haline getirilir.

e Meyve salatasi yapilarak gocuklarla birlikte yenir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.Disiinme Becerileri kitabindan 19. Ve 20. Sayfalar
tamamlanir.

Materyaller:
Mevsim meyveleri

Sozciik ve kavramlar:
Boyut: Blylik-kiictk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda en ¢ok mutlu oldugunuz kisim hangisiydi?
e  Siz bir meyve agaci olsaydiniz, hangisi olmak isterdiniz? Neden?
e En ¢ok hangi meyveyi seviyorsunuz? Neden?
e Eger hi¢ meyve yemezsek ne olur?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :09.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Glzel Agacim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GUZEL AGACIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya katlar.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik Sosyal Duygusal Gelisim

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

ayrintilariyla agiklar. Gostergeleri: Duygu, duslince ve hayallerini 6zgiin yollarla
Motor Gelisim ifade eder.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar,

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara balon dagitir.

Cocuklar balonlarini sisirerek tzerlerini istedikleri sekilde suslerler. (Boyarlar)Balonlarin
tutturulmasi icin mukavvadan agag govdesi hazirlanarak boyanir. Siislenen balonlar agag
govdesine tutturulur. Tamamlanan agag sinifta uygun bir alanda sergilenir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 19. Ve 20. Sayfalar tamamlanir.

e Siradisi Distinme kitabindan 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Mukavva, balon, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Siskin — sénik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

. Balondan agacimizi begendiniz mi?
J Balonlari sisirmek eglenceli miydi?
] Balonlari nasil stslediniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :10.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uggen Kuklam” Tiirkge-Sanat-Oyun (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCGEN KUKLAM

Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat -Oyun (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini ve kullanim
amaglarini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.
Gostergeleri: Nesne / varliklar birebir eslestirir. Nesne/ varliklari
rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye ve kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/ varliklari gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, dokusuna,
yapildigi malzemeye ve kullanim amaglarina gére gruplar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Geligim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
taslyan Urtnler olusturur.

e Ogretmen sinifa gesit cesit eldiven getirir. Cocuklari sinifin orta yerine alir. Eldivenleri daginik bir sekilde yere koyar.
“Bagla!” sesiyle gocuklarin eldivenleri eslestirmesi istenir. Butiin eldivenler eslestirilene kadar oyun devam eder.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Ogretmen sinifin orta yerine biiyiklii kiigiiklii tebesirle Giggen sekilleri gizer. Cocuklara; “Basla!” dediginde licgenin
disinda oynamalari gerektigi “Dur!” dediginde de bir liggenin icerisine ziplayarak atlamalari gerektigi soylenir.
“Basla!” ile gcocuklar oynar. “Dur!” ile ve ¢cocuklar herhangi bir icgenin icerisine ziplarlar. Her defasinda bir tiggen
azaltilarak oyun devam eder. En sona kalan ¢ocuk alkislanarak odullendirilir.

e Ogretmen liggen seklinden kukla yapmak icin hazirladigi kartonlari ve makaslari masalara yerlestirir. Ogretmen

rehberliginde kartonlar kesilerek kuklalar olusturulur.

e Hikaye 6ncesi cocuklar minderlere oturtulur. Hikdye cocuklara anlatilir.
ESKi ARKADAS UC CiZGiNiN KARDESLIGi
Birbirlerini cok seven, hi¢ bir zaman birbirlerinden ayrilmayan, ii¢ eski arkadas, “Ug ¢izgi” varmis...
Kiminin boyu uzun, kiminin de kisaymis. Kimi yaramaz, kimi uysalmis. Ama bu dostluklarina, arkadagliklarina hi¢ mi hig
engel degilmis. Bu ylizden bir gilin, sonsuza kadar bir daha hi¢ ayrilmamak igin el ele tutusmaya karar
vermisler. Tutusmuslar da... O glinden sonra da, bu (g ¢izgi birleserek bir sekil meydana getirmisler.

Yeni adlarina da “Uggen” demisler. (Meral Y. AKYOL)
e “Ucgen” siiri kuklalar kullanilarak okunur.

Ug kdsem

Ug kenarim var benim
Hem eglendirir
Hem eglenirim

Simdi kukla oldum
Seninle eglenirim
( Meral Y. AKYOL)

e Merhaba Metematik kitabindan 31. 32. Ve 33. Sayfalar tamamlanir.

Kodlama kitabindan 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, eldiven
Sozciik ve kavramlar:

Eldiven, tGg¢gen, kukla, kenar, kose, tebesir
Sekil; Uggen, kenar, kése

Sayi; 3, Zithk; Buyuk-Kiguk

Degerlendirme:FEtkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ucgenin kag kdsesi vardir? Sayar misiniz? Uggenin kag kenari vardir? Sayar misiniz?
e Adina neden li¢ggen denmis olabilir? Eldivenlerin esini bulurken ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla etraflarinda gordiikleri Giggen sekline benzeyen sekilleri bulmalari istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 19. 20. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :13.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Sicak? Hangisi Soguk?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGISi SICAK? HANGISi SOGUK?
Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, buytklaging, seklini,

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz

tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder, duygularini uygun yollarla gésterir.

karsilastirir. .. . ..
a3 Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu sézel

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara ne zaman Ustidiiklerini sorar. Ardindan ne zaman terlediklerini sorar. Daha

sonra ¢ocuklara sicak ve soguk olan yerler, nesneler, vb. sorulur. Sicagl mi yoksa soguk havayi
mi daha c¢ok sevdikleri ve nedenleri lizerinde sohbet edilir.

e Ogretmen bir kaba soguk su, bir baska kaba sicak su (cocuklara zarar vermeyecek derecede
sicak) ve bir baska kaba da ilik su koyar. Ardindan sira ile cocuklarin sag ellerindeki bir
parmaklarini sicak suya, sol ellerindeki bir parmaklarini ise soguk suya sokmalari istenir.
Cocuklara sag ellerinde ve sol ellerinde hissettikleri duyular sorulur ve nedenleri lizerinde
konusulur. Daha sonra cocuklarin her iki parmaklarini da ilik olan suya sokmalari ve hangisini
soguk, hangisini sicak hissettikleri ve nedenleri tizerinde konusulur.

o “Merhaba Matematik” kitabinin 34. ve 35. sayfalari tamamlanir.
« Cizgi Boyama Duinyasi kitabindan 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
3 Kap, 1lk, soguk ve sicak su

Sozciik ve kavramlar:

Duyu: Sicak-soguk-ilik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

J Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

. Daha 6nce dokundugunuz sicak/soguk seyler nelerdir?

. Her iki elinizi de ayni suyun igine soktunuz ama neden biri sicak digeri soguk hissediyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :14.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Neile Yapilmig?” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NE iLE YAPILMIS?

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Haazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklari gosterir. . Nesne/ varliklari gblgeleri ya da

resimleriyle eslestirilir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice
dizer..

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Dil Geligimi Gostergeleri: . Grup 6ninde kendini ifade eder.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:
o “Eglenceli Kavramlar” kitabi 21. ve 22. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklar biiyiik gruplara ayrilarak masalara otururlar. Ogretmen her masaya fon kartonu, ekmek-bugday, demir-
vida, tirtil-kelebek, tohum-fidan, elma gekirdegi- elma, fotograf makinesi-fotograf, iplik-kumas, stit-inek, yumurta-
civciv, slit-peynir, baraj-yanan lamba, boya-tablo resimleri vererek ¢ocuklarin kesip ¢ikartmalarini ister.

o Ogretmen gocuklara;

“Resimleri incelediginizde nasil bir benzerlik gériyorsunuz?
Resimler arasinda bir iliski var mi?” vb. sorularini sorar.
e Ogretmen fon kartonunun {izerine 2 sira ve 5 satir olacak sekilde tablo olusturur.
e Birbirleri ile iliskili olan resimler bu tablolara yerlestirilir. Yapilan iliski tablolari panoda sergilenir.

 Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor Kitabindan 24. 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, resimler

Sozciik ve kavramlar:
Vida, tohum, fidan, cekirdek, civciv, baraj

Miktar: Az-¢ok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

o Nesnelerle baglantili olanlari bulmakta zorlandiniz mi?
e Nesnelerin birbirleriyle olan ilgilerini biliyor muydunuz?
o Nesnelerin iliskisi panosu olusturmak hosunuza gitti mi?

e  Birbiriyle iliskili baska neler var? Ornek verir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :15.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Demokrasi GUnd” Turkge (Buyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEMOKRASi GUNU

Etkinlik Tiirii: Turkge (Bitlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Zit anlamli sézctkleri kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, yki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu
soyler. Haksizhga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Bagkalarinin haklarini korumak igcin ne yapmasi gerektigini
soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara “insan haklari ve Demokrasi Giiniinii” kutladiklarini séyler. Demokrasi kelimesinin anlamini

aciklar. Ogretmenin sinifa getirdigi degisik tlkelere ait insan resimleri incelenir. Diinyanin degisik kita ve
Ulkelerinde insanlarin yasadigi kullandiklari dilin, kiiltirlerinin, giyimlerinin, dinlerinin farkh oldugu soylenir.
Ogretmen “insan haklari, insanlar arasinda irk, din, renk, yas, cinsiyet, ayirimi yapmadan herkesin esit sayiimasi
demektir. Diinyada barisin saglanmasi, insanlarin hak ve 6zgurliklerine saygi gosterilmesine baglidir.” der.
Ogretmen her insanin egitim alma, korunma, beslenme ve kendini ilgilendiren konularla ilgili fikrini séyleme
6zguirligi oldugunu soyler. Ogretmen siniftan 6rnek vererek “Malzemeleri ortak kullaniyor ve paylasiyoruz.
Bagkalarinin haklarina saygi gosteriyoruz.” der ve 6rnekler vererek agiklamalar yapar. “Kendi ihtiyaglarimizi
karsilarken baskalarinin haklarina saygi duymamiz toplumdaki huzur igin cok énemlidir” der. insan Haklari ve
Demokrasiyle ilgili cocuklarin fikirleri alinir.
e Ardindan “Cocuk ve Sevgi” siiri okunur.
Renk renk giceklerdir bahgenin sisii,
Mutlu ¢ocuklardir diinyanin sesi
Sevgi ile bliylr beslenir onlar
Dostluk igin uzanir bitiin eller
Saralim diinyayi kollarimizla
Birlessin eller mutlulukla
e Kodlama kitabindan 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 19. 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ulke, kita, insan resimleri

Sozciik ve kavramlar:
Ulke, kita, demokrasi, hak, dil, din, irk
Ayni- farkl
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
. Sizce sizlerin ne gibi haklari vardir?
o insan haklari ne demektir?
. Demokrasi ne demektir?

o Evinizde kararlar nasil aliniyor?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla insan Haklari ve Demokrasi hakkinda sohbet etmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 21. 22. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :16.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kar Taneleri Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAR TANELERI YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde

katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara asagidaki bilmeceleri sorar ve cevap vermeleri igin uygun zaman taninir.

“Sever rlizgarda hareket etmeyi, basimin lizerindedir yeri.” (Sag)
“Disi var agzi yok. Sagcimda gezer ayagi yok.” (Tarak)
“Renkli renkli sayfalar, ne ararsan onda var.” (Kitap)
“Uzaktan baktim yok gibi, yuvasina geldim cok gibi.” (Karinca)
“Geceleri pek ¢oktur. Glinduzleri hig yoktur.” (Yildiz)
“Birbirini 6zleyenlerin arasina otururum. Onlari doya doya konustururum.” (Telefon.)
e Cocuklarin cevaplarinin ardindan onlara kisin gékyuziinden yeryiiziine inen ve yeryliziini bembeyaz eden seyin ne
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan onlara kar tanesi gorselleri gosterilir.

e Daha sonra ¢ocuklara ikiser tane CD ve bir miktar kulak ¢épu verilir. Cocuklarin kulak ¢oplerini CD Uzerine esit
araliklarla bir kar tanesi gibi yapistirmalari istenir. Ardindan diger CD de Uzerine yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklarin
yapmis olduklari kar taneleri bir araya getirilerek bir ip yardimiyla yukari asilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 36. 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.Disiinme Becerileri kitabindan 21. Ve 22.
Sayfalar tamamlanir.

[ )

Materyaller:
CD, kulak ¢opd, yapistirici, ip, kar tanesi gorselleri

Sozciik ve kavramlar:
Kar tanesi
Yukarida-asagida

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sinifimizdaki kar taneleri yukarida mi, asagida mi?
e  Yukarida kag tane kar tanesi var?
e  Sinifimizda yukarida olan baska neler var?

e Sinifimizda asagida olan baska neler var?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :17.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Evimin Bolimleri” Tlrkge-Oyun (Batunlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EViIMIN BOLUMLERI
Etkinlik Tiirii: TUurkce-Oyun (Butinlestirilmis Bireysel ve Buylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, yki gibi

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim retir.
Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢coziim yollari
Onerir. Cozim yollarindan birini seger. Probleme yaratici
¢6zUm yollari 6nerir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal Duygusal Geligsim
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifin duvarlarina evin bolimlerini gdsteren gorselleri asar.

e Cocuklara;

Evimizde bulunan béliimler nelerdir? Yemek nerede piser? Dinlendigimiz ve oturdugumuz oda hangisidir?
Vicudumuzun temizlemek igin evin hangi bélimanu kullaninz? Uyumak igin evlerde bir oda var midir? Neresidir?
seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir.

e Ogretmen gorselleri kullanarak evin tiim bélimlerini ve ne amagla kullanildigini cocuklara anlatir.
“Evim” adli siir 6gretmen rehberliginde séylenir. Cocuklardan bireysel sdylemek isteyenlere firsat verilir.

Kapi pencere duvar
Herkesin bir evi var
Bizimki tek katli
Kutu gibi pek tath
Orda dogdum buyidim
Emekledim yiridim
Kisin soguktan kardan
Yazin korur sicaktan
Su sokaktan gelinir
Hemen kolay bulunur
Adresi alin yine
Buyurun gelin bizlere
Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Masaya 4 tane nesne yerlestirilir. Cocuklarin masada duran nesneleri incelemesi
saglanir. Nesneleri sayma calismasi yapilir. Ogretmen masada duran nesnelerin {izerini érter ve iginden bir
tanesini alir. Ortiiyii actiktan sonra cocuklardan birine hangi nesnenin olmadigi sorulur. Bilen alkigla édiillendirilir.
Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.
Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 26. Ve 27. Sayfalar tamamlanir.
Kodlama kitabindan 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Evin bolimleriyle ilgili gorseller
Sozciik ve kavramlar:
Ev, mutfak, banyo, yatak odasi, oturma odasi
Say1;4
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Evler neden vardir? Evinizin olmasi size ne hissettiriyor?
. Evinizde en ¢ok sevdiginiz yer neresi? Mutfak olmasa yemek nerde piserdi?
. Evler temizlenmezse neler olur?

Aile Katilimi:

Velilerden ¢ocuklariyla evin boliimlerini gezerek kulanim amaclari hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :20.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yolun Sonunda Ne Var?” Oyun — Hareket (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YOLUN SONUNDA NE VAR?
Etkinlik Tiirii: Oyun — Hareket (BUtiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklar birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eglestirir. Es
nesne/ varliklar gosterir. . Nesne/ varliklar gélgeleri ya da

resimleriyle eslestirilir.)

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, blyuklGguna, seklini,
tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder,
karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
dogrultusunda yurtr, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli

mesafede ilerler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Ogrenme Siireci;
e Renkli bloklarla sinif icerisinde dolambach yollar yapilir ve dolambacgli yolun sonuna da ¢ocuklar igin

sekerler birakilir. Her ¢ocuk sirasiyla dolambacli yollari gegmeye calisir ve yolu basariyla gecen ¢ocuklar
yolun sonundaki sekerlerden bir tanesini alir.

e Ardindan ¢ocuklar arasindan bir ebe secilir ve onun arkasina kedi kuyrugu takilir. Diger tiim ¢ocuklara ise
farekuyrugu takilir. Ardindan kedi ile fareler sinif icerisinde ritim esliginde dolasirlar. Ritim durdugu
anda kedi fareleri kovalar ve birini yakalamaya calisir. Kedinin yakaladigi fare kedi olur ve oyun
cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdaralir.

e Daha sonra hayvanlar ve yedikleri yiyeceklerle ilgili eslestirme kartlari ¢ocuklara verilir ve ¢cocuklardan
hayvanlar ile yedikleri yiyecekleri eslestirmeleri istenir.

e Ardindan insanlarin saglikh beslenmeleri icin neler yemeleri gerektigi hakkinda gcocuklarla sohbet edilir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 39. Ve 40. sayfalari tamamlanir.
e Dislinme Becerileri kitabindan 23. 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Renkli bloklar, kedi ve farekuyrugu aksesuarlari, seker, hayvanlar ve yiyecekleri eslestirme kartlar

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dolambacl yollarin sonunda seker ile karsilastiginizda ne hissettiniz?
e X hayvani en ¢ok ne yemeyi sever?

e Y hayvani en ¢ok ne yemeyi sever?

e Siz en ¢cok ne yemeyi seversiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bitki Olgliciiler” Sanat — Fen- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiTKi OLCUCULER

Etkinlik Tiirii: Sanat - Fen - Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Bireysel ve Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, blyukluging, seklini,
tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder,

karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari buytkliklerine gére siralar.
Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle 6lger.

Olgme sonucunu sdyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, oyki
gibi cesitli yollarla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / i ige
dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

e “Eglenceli Kavramlar” kitabi sayfa 23. ve 24. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilarak uzun sapl ve kisa saph bitkilerden toplanir. Cocuklar kiglk
gruplara ayrilarak sinifta uygun yerlere oturtulur. Ogretmen gruplara kraft kagidi ve yapistirici
verir. Cocuklardan topladiklari bitkileri boy sirasina gére kagida yapistirmalari istenir.
Ogretmen her kraft kdgidinin kenarina hazirlamis oldugu 50 cm yi gsterir 6lct kagidini
yapistirir. Cocuklar her yapistirdiklar bitkinin ka¢ cm oldugunu yanlarina yazarlar. Ogretmen
cocuklara; “Kagidinizdaki en uzun bitki kac cm, en kisa bitki ka¢g cm, bu bitkilerden daha uzun
bitki gérdiiniiz mG?” vb. sorularini sorar. Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

e Siradisi Diisinme kitabindan 19. Ve 20. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kraft Kagitlari, Yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Boyut: Uzun -kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Biitlin bitkilerin boylari ayni mi?
o Biz boyumuzu ne ile dlgeriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :22.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saghktir SGt” Turkge-Sanat (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAGLIKTIR SUT

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (Bitilnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, duslince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Zit anlamli sézctkleri kullanir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, yki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri takar, cikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, gikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir,  degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/
yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:
o Ogretmen gocuklar yiiziinde inek maskesiyle karsilar. Cocuklara maskeyi neden takmis olabilecegi? ineklerin nerde
yasadigi? Ne yedigi? inegin yavrusuna ne dendigi? ineklerin neyinden yararlanildigi? inegin siitii nasil yaptigi?
ineklerden baska hangi hayvanlarin siitiinden yararlanildig? sorularak cocuklarla sohbet edilir. Ogretmen “Siit,
blylme ve gelismemizi saglayarak viicuda gug verir, kemikleri gliglendirir. Mikroplarin viicuda girmesini 6nler.
Cildin yipranmasini ve yaslanmayi 6nler. Sagin uzamasini ve saglikh olmasini saglar. Dig ¢Uriimesini onler.
Tirnaklarin saglikli bir sekilde uzamasini saglar.” der.

Sutle ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin bilmesi icin ipuglari verilir.
inek verir bizlere,
Afiyet olsun sizlere. (Siit)

Bir belali bagim,
Tuzsuz piser asim. (Siit)

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 22. 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.
e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 28. Ve 29. Sayfalar tamamlanir.

Cocuklar masalara alinir. Ogretmen masalara inek yapmak icin gerekli olan malzemeleri yerlestirir. Karton bardaklar kullanilarak
inek yapilir. Yapilan galismalar sinifin uygun bir yerinde sergilenir.
Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, karton bardak
Sozciik ve kavramlar:
inek, siit, kemik, dis, cilt, mikrop, viicut, kilim
Zithk; Ayni-farkli
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sit hangi renktir?

e Hangi hayvanlarin sttl vardir?

e  Situn faydalari nelerdir?

e inegin yavrusuna ne denir? inekler ne yer? inekler yesil renkli cimenleri yedigi halde siit neden beyazdir?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla siitiin faydalari hakkinda sohbet etmeleri istenir. ineklerden siitiin nasil cikarildigiyla ilgili
arastirmalar yapmalari istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 23. 24. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uvarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OQOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :23.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cayima Ne Oldu?” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CAYIMA NE OLDU?

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya sonuglarini soyler.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla Dil Geligimi

aciklar. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler. eder.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, dokusunu, Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyku gibi
soyler. cesitli yollarla sergiler.

sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini

Ogrenme Siireci;

e Oncelikle cocuklara malzemeler gésterilir ve bu malzemelerle neler yapilabilecegi sorulur.

e Ogretmen bardagin igerisine énce su doldurur ardindan da ¢ay doldurur ve cay ile suyun nasil
birbirine karistiklari gézlemlenir. Birbirine karisan ¢ay ve suyun igerisine seker de atilir ve
sekerin ¢ozlinmesi ve kasik ile karistirilirken erimesi asamalari gézlemlenir. Ardindan baska bir
bardakta bardagin icerisine bir miktar su doldurulur ve suyun icerisine bol miktarda seker atilir.
Suyun icerisine atilan seker iyice eriyene kadar karistirilir. Daha sonra cay kasigi bardagin tam
Uzerinde tutulur ve gay kasiginin lizerine gelecek sekilde ¢ay demi yavas yavas dokilir. Sekerli
saydam su ile gay deminin birbirine karismadigi gézlemlenir. Bu iki sivinin neden birbirine
karismadigi hakkinda cocuklara sorular sorulur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 27. 28. Ve 29. Sayfalar tamamlanir.

e Matematik kitabindan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cay, seker, su, ¢ay kasigl, bardak

Sozciik ve kavramlar:
Erime, karisim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

¢ ilk deneyimizde cay ve su birbirine karisti ama neden ikincisinde karismadi?
o Sekerli seyler birbirine karismaz mi?

e  Peki, yag ile suyu bir araya getirsek onlar birbirine karisir mi?

e  Bu birbirine karismayan ¢ay ve suyu nasil birbirine karistirabiliriz?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :24.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cadir Yapalim” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CADIR YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Haazirlik (Butlinlestirilmis Kiiclik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Duygu, diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, yku
gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak

bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,

degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag

kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgin yollarla

. . ifade eder.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. ttade eder

Ogrenme Siireci:
e “Cizgi Boyama Diinyasi” kitabi 30. ve 31. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklar kiiclik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara ¢ép sis, A4 ebatinda
kagitlar, kuru kalem yerlestirir.
GCocuklara; “Daha 6nce ¢adirda zaman gegirdiniz mi?
Turklerin eskiden ev yerine c¢adirlarda yasadiklarini biliyor musunuz?” vb. sorularini sorar.

e Cadirin kasnagi sis ¢copleri birlestirilerek yapilir. Cocuklar kagitlarina kuru kalemleri ile desenler
gizerler. Hazirlanan desenli kagitlar cadirin disina sarilarak yapistirilir. Makas ile ¢adirlarin kapisi
kesilerek acilir. Yapilan etkinlik uygun bir yerde sergilenir.

e Kodlama kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kraft kagitlari, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:

Cadir

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cadirimizi yaparken eglendiniz mi?

e Higcadir gordiinliz mu?

e Hig ¢adirda kaldiniz mi?

e  (Cadirda yasayan insan gordiniz ma?

e Kamp yapan insanlarin ¢adirda kaldigini biliyor muydunuz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :27.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Altinda Ustiinde” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ALTINDA USTUNDE

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri sdyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
Dil Gelisim
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6ykl gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, vyapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan Urunler olusturur.

o  (Ogretmen gazete ve dergilerden kestigi hayvan gérsellerini sinifta bulanan masalarin ve sandalyelerin Gizerine
—altina yerlestirir. Ogretmen “Masanin altinda duran kurbagayi, sandalyenin altindaki fili” seklinde
yonergelerle cocuklardan istenilen hayvanin ismi ve nerede oldugunu sorarak bulmalarini ister. Tiim hayvan
gorselleri toplandiktan sonra 6gretmen resimleri dérde katlar ve ¢cocuklara bir pargasini (dortte bir) gosterdigi
hayvanin hangisi oldugunu bilmesini ister. Eger bilemezse resmin yarisini gostererek hangi hayvan oldugunu

bilmesi igin yardim eder.

e Dislinme Becerileri kitabindan 26. Ve 27. Sayfalar tamamlanir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Kurbaga yapmak icin malzemeler masalara yerlestirilir. Kurbaga yiizleri
0gretmen rehberliginde kesilerek rulolara yapistirilip tamamlanir. Yapilan g¢alismalar sinifin uygun bir

boélimiinde sergilenir.
Materyaller:
hayvan gorselleri
Sozciik ve kavramlar:
Hayvan, fil, aslan, tavuk, kurbaga
Altinda —istlinde biitliin —yarim bitiin-geyrek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hayvan resimlerini bulmak eglenceli miydi?

e Senin buldugun resim altinda mi? Ustiinde miydi?

e  Hayvan resimlerinin tamamini gormeden tanimak zor oldu mu?

e Yarim ne demektir?
e  Bitln ne demektir? Ceyrek ne demektir?
e Arilar nasil ses gikarir?
e Arilar nasil ugar?
e Kurbagalar nasil ses gikarir? Nasil yurtr?
e  Kurbagalar nerede yasar?
o Kirmizi renkli kurbaga olur mu?
e  Kurbagalar evde beslenir mi?
Aile Katilimi:

Ailelerden c¢ocuklariyla bitiin, yarim ve ¢eyregi anlamayla ilgili calismalar yapmalari ve yaptiklari calismalari not ederek

okula gondermeleri istenir.

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 25. 26. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :28.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gozlerim Kapal Yaridyorum” Hareket (Kigik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GOZLERIM KAPALI YUORUYORUM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri sdyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Duygu, distince ve hayallerini soyler.

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Yonergeler dogrultusunda ydrar, kosar. :

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..
Nesneleri kaldirir. Nesneleri tagir.

e Sinif icerisinde cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen sinif igerisinde ahsap bloklarla ve

blyukll kiglkli oyuncak materyallerle bir yol hazirlar. Ardindan ¢ocuklar sirasiyla es olduklari

arkadaslarini bu yolda ylirtitmeye calisirlar. Ylriirken hicbir seye carpmamaya ve lzerine

basmamaya dikkat ederler. Cocuklardan birisi gdzlerini kapatir ve digeri de arkadasinin elinden

tutarak bu yoldan gegirmeye ¢alisir. TiUm g¢ocuklar bu islemi gergeklestirirler. Ardindan diger

cocuklar gozlerini kapatir ve bu sefer de diger arkadaslari eslerini ayni yolda dolastirir. Tim

cocuklar bu stireci tamamladiktan sonra bu sefer de fiziksel temas olmadan ayni islem

yapilmaya calisilir. Cocuklardan bir tanesi gozlerini kapatir. Es oldugu arkadasi ona

dokunmadan yalnizca sézel yonergeler vererek arkadasini dolastirmaya calisir. Orn: iki adim

ileri, bir adim saga vb. Tim c¢ocuklara bu siireci tamamlamalari igin firsat verilir.

o “Merhaba Matematik” kitabinin 41. Ve 42. sayfalari tamamlanir.
o Eglenceli Kavamlar Kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Bloklar ve gesitli materyaller

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

] Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Gorme engelliler neler hissediyor olabilir?
o En ¢ok hangi asamada zorlandiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :29.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopekbaligi Maskesi” Turkge-Sanat (Bltlnlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOPEKBALIGI MASKESI

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat(Butlnlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.
Dil Gelisim
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sOzcuklerin  anlamlarini  sorar.  Soézclkleri  hatirlar  ve
sozclklerin anlamini soyler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, vyapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler taslyan Grinler olusturur.

Ofrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari képekbaligi maskesi takarak karsilar.
e Cocuklar masalara alinir. Képekbaligi yapmak icin hazirlanan kartonlar ve makaslar dagitilir. Ogretmen
rehberliginde kesme ¢alismasi yapilarak képekbaliklari tamamlanir.
e Ogretmen cesitli bilmeceler sorar. Cocuklarin bilmesi icin ipuglari verir.

Bircok cesidi var/ Hamsi palamut istavrit/Balina yunus mezgit
Pullari ve yizgecleri/ Bizden farklidir bu 6zellikleri. (Balik)

Denizde, golde, nehirde, akvaryumda yasar/Hamsi palamut istavrit ¢esitleri var
Soframizda yer alir, yanina salata da ne gtizel yakisir. (Balik)

e Ogretmen “Mutlu Olmalisin” siirini farkli nakaratlarda 6grencilerle soyler.
Gorevini yapmigsan mutlu olmalisin
Buglin ¢alismigsan mutlu olmalisin
Blyuklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiguklere sevgin varsa mutlu olmalisin.
Kotuligu yenmissen mutlu olmalisin
lyiligi sevmissen mutlu olmalisin
Bliyliklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiguklere sevgin varsa mutlu olmalisin

® Ardindan “Diisiinme Becerileri” kitabindan 28. ve 29. sayfalarindaki calismalar yapilir.
® Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, maske
Sozciik ve kavramlar:
Balik, kopekbaligl, mezgit, istavrit, palamut, yunus, hamsi, akvaryum
Mutlu Gzgiin kizgin korkmus Zithk; saghkli-sagliksiz
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Kopekbalgl maskesiniilk gérdiglinlizde ne hissettiniz?
e  Kopekbaliklari nerede yasar?
o  Hic kdpek baligi gordiiniiz mi?
e  KoOpek baliklari nasil ses ¢ikarir?
e  Kopekbaliklariyla ilgili resimleri keserken ne hissettiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden c¢ocuklariyla konusarak mutlu olduklari bir olayr anlatmalari ve not almalari istenir. Notlarin okula
gonderilmesi belirtilir.
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :30.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Takvim” Turkce-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TAKVIM
Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat- (Bitlnlestirilmis Bireysel Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile
ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren
araglarin islevlerini agiklar.

Dil Geligimi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, gesitli
yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar,

kalem kontrollni saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinift masa takvimi, duvar takvimi, cep takvimi, yillik ve giinliik takvim cesitlerini
getirir. Cocuklarin incelemesi icin firsat verilir. Takvimler arasindaki benzerlikler ve farkliliklar
hakkinda sohbet edilir.

“Evinizde takvim var mi?
Evinizdeki takvimler nasil?
Takvim olmasaydi neler olurdu? seklinde sorular sorulur.

e Ogretmen bir haftada 7 giin oldugu, Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma giinleri okula ve
ise gidildigi, Cumartesi ve Pazar giinlerinin ise tatil oldugunu soyler ve haftanin glinleri
cocuklarla birlikte sayilir. Ogretmen takvim sayesinde hangi ayda yilda giinde oldugumuzu
o0grendigimizi soyler. Bir yilda 12 ay oldugu ve aylarin isimleri séylenir.

e Ogretmen masaya fon kartonu, pastel boya, makas ve yapistiricilari yerlestirir. Takvim ¢alismasi
icin cocuklara rehberlik edilir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 27. 28. 29. 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, pastel boya, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Takvim, hafta, glinler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Takvim ne ise yarar?

e Takvimde kag tane ay vardir? Bunlar hangileridir?
e  Konusgan takvim olur mu?

e  Takvimler nerede durmalidir?

e  Haftanin giinlerini kim saymak ister?

e  Bugiin glinlerden ne?

e  Biryilda kag ay vardir?

e  Okula geldigimiz giinler hangileridir?

e Tatil glinleri hangileridir?

Aile Katilimi:

Takvimler evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :31.12.2021
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Rlzgar Nereden Eserse” Fen (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RUZGAR NEREDEN ESERSE

Etkinlik Turii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, dokusunu,
sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini
sOyler. Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Goéstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu

soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/

yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle cocuklara dért ayri yén oldugu ve giinesin dogudan dogup, batidan battigi, daha sonra

cocuklara rizgarlarin da gesitli yonlerden estigi bilgisi verilir.

e Ardindan rizgargili yapimina gegilir. Tim ¢ocuklara bos birer makara verilir. Kartonlara cizilmis
ok sekillerini makas yardimiyla kesmeleri saglanir. Kesilen ok sekilleri makaranin kenarina
yapistirihr. Makaranin tepesine de uygun biyklikte kartondan kesilmis daire sekli yapistirihir.
Ardindan yonlerin yazili oldugu kalin bir kartonun ortasina bir miktar oyun hamuru konulur.
Oyun hamurunun tam ortasina dik bir sekilde pipet saplanir. Saplanan pipetin lstiine de
makaranin bosta kalan kismi gelecek sekilde yerlestirilir. Oncelikle cocuklarin sinif icerisinde
riizgargiline Ufleyerek denemeler yapmalari saglanir.

e Ardindan rizgarl bir zaman diliminde bahgeye ¢ikilarak uygun bir sekilde yan yana yerlestirilen
riizgargillerinin ayni yoni gosterdigi ve rizgarin da o yonden estigi konusunda tartisilir.

Siradisi Dlslinme kitabindan 21. 22. 23. 24. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Makara, karton, yapistirici, oyun hamuru, pipet

Sozciik ve kavramlar:
Riizgar, riizgargiilii

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Riizgarin ne taraftan estigini anlayabilmek icin baska neler yapabiliriz?
e  Riizgar glline Uflediginizde de yonu degisti mi?

e Daha 6nce gergek bir riizgargtli gordiniiz ma?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :03.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugtu Ugtu Kus Ugtu” Oyun (Buyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCTU UCTU KUS UCTU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular dogrultusunda yurir, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
aciklar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. mesafede ilerler.

Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Mekanda konum alir. Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
Dil Geligimi duygularini agiklar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin

duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri .
& y g ¥ & / sonuglarini soyler.

izlediklerini agiklar.
Motor Geligim

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle sinifin icerisinde uygun bir yere ip araciligiyla dolambagli bir yol cizilir. Yolun sonuna ise yine

ipler araciligiyla bir dere cizilir. Cocuklar sirasiyla dolambacli yoldan yiirirler ve derenin lizerinden
karsi tarafa atlarlar.

e Ayni iplerle sinif icerisinde iki tane daire cizilir. Bu dairelerden birisi kus yuvasi, digeri ise kus kafesidir.
Cocuklara kus kafesi ile kus yuvasi arasindaki farkin ne oldugu sorulur. Daha sonra yere cizilen
halkalarin karsi tarafindan olacak sekilde bir gizgi gizilir. TUm ¢ocuklar bu ¢izginin arkasinda dururlar.
Cocuklar arasindan bir anne kus ve bir de avci segilir. Anne kus yuvanin igerisine girer ve avci ise yuva
ile kafes civarinda dolasir. Cizginin arkasinda kalan ¢ocuklara ise 3-4’erli gruplar seklinde farkli kus
isimleri verilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara vermis oldugu kus isimlerinden birisini séyler. O
isimdeki kuslar u¢gma hareketi yaparak ve kus sesleri ¢ikararak yuvalarina dogru yol alirlar. Avcli ise o
kuslari yakalamaya calisir. Avcinin yakaladigi kuslar kafese konulur. Avciya yakalanmayan kuslar ise
anne kusun yanina yani yuvaya girerler. Oyun cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdaralar.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 43. 44. 45. 46. sayfalari tamamlanir.
Materyaller:
icinde-disinda
Sozciik ve kavramlar:
Farkh kus isimleri
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Avciya yakalaninca neler hissettiniz?
e Kuslarin 6zgurliklerini ellerinden almak neden iyi bir sey degil?
e  Avciya yakalanmadan yuvaniza ulastiginizda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :04.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Minik Kelebegim” Sanat (Kuguk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BENiM MiNiK KELEBEGiIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kuclk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini gceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0yku gibi gesitli yollarla
sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

Ogrenme Siireci:

Eglenceli Kavramlar kitabi sayfa 27.28..29.30. yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

Ogretmen cocuklara gorsellerle birlikte kelebegin olusum hikayesini anlatir.

Disi kelebek yumurtalarini yumurtadan c¢ikinca besin olacak bitkinin yakinina birakir.

Yumurtalar agildig1 zaman, kiigiik, solucana benzeyen ,”tirtil larvasi” diye tanimlanan hayvanciklar gikar.
Bunlar, birkag kez deri (kilif-gémlek) degistirirler. Bu arada hi¢ durmaksizin yerler. Clinki aldiklari besin
sadece bliyimelerini saglamakla kalmayacak, kelebek olduklari zaman varliklarini stirdiirebilmeleri icin
depo da edilecektir. Zamanla, alinan besin sayesinde kanatlar, bacaklar, emme borulari olusur ve tirtil,
kelebek haline gelir.

Belirli bir zaman sonra, tirtil degisme aninin da geldigini sezinler. Bu sezinleme, bir nevi i¢cglidiiyle olur.
Asilip sarkacagi bir koza 6rer. Bas asagi asilir ve tirtil derisinden siyrilip bir “krizalid” halini alir. Krizalid,
ipekten bir diigme izlenimi veren kozaya, viicudunun sonundaki keskin bir ugla asilidir.

Krizalid haftalarca veya aylarca uykuda kalabilir. Bu siire, icten bir degisim gecirmektedir. Zamani gelince,
artik tam anlamiyla yetiskin bir bocek olur. Krizalid kabugundan ¢ikinca bir kelebek gériinimiindedir
ama baslangi¢cta hemen ugamaz. Kanatlarinin kuruyup yayilmasi ve gliclenmesi icin oturup saatlerce
bekler. Ugusa hazir olup olmadigini anlamak amaciyla, kanatlarini hafif hafif 6ne arkaya hareket ettirir.
Baska tiirli sdylemek gerekirse, ugus kontrolii yapan bir ugak durumundadir. Sonra ilk ugus igin
kanatlarini agarak havalanir.

Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara pipet, s6nil, mandal, makas,
oynargoz, yapistirici, folyo yerlestirir. Cocuklar pipetlerden kiiclik parcalar kesip, kelebegin kanadini
olusturacak sonillere gecirir. Mandala oynar goz yapistirilir ve folyodan anten takilir. Mandalin agzi
acitlarak kanatlar tutturularak kelebekler tamamlanir.

o Etkinlik esnasinda ¢ocuklar sira ile alinarak yiizleri kelebek seklinde boyanir.

Materyaller:

Pipet, sonil, mandal, makas, oynargdz, yapistirici, folyo

Sozciik ve kavramlar:

Geride — ileride

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
o Daha once kelebek gérdiiniiz mi?
o  Kelebegimizi yaparken eglendiniz mi?
e Daha once hig yliz boyamasi yaptirdiniz mi?
e  Yiiz boyasi yaptirmak eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Kelebekler evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :05.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kalem Olsam” Sanat-Tiirkgce (Buttinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KALEM OLSAM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (Butlnlestirilmis Bireysel ve Bliylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari g6zlemler. Gostergeleri: Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur.

Nesne/ varhigin adini, rengini, seklini, sesini, yapildigi malzemeyi Dil Geligimi

ve kullanim amaglarini soyler. Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Es nesne/ varliklari gésterir. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, tadina, sekline, yapildigi Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
malzemeye, kullanim amacglarina, sesine gore gruplar. izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyki gibi gesitli yollarla
Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar. sergiler.

Gostergeleri:
Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa gesit cesit, boy boy ve farkli renklerde kalemler getirir. Cocuklarin kalemleri incelemesine ve
kullanmalarina izin verilir.
Cocuklara;
“Kalemler olmasaydi nasil yazi yazardik?
Resim nasil yapardik?
Kalem yerine baska ne kullanabiliriz?
Eskiden kalem yerine ne kullaniliyordu? seklinde sorular sorularak sohbet ortami olusturulur.
e Ogretmen kalem sekillerini boyamak iizere masalara yerlestirir. Renkli pastel boyalar masalara dagitilir. Ogretmen
rehberliginde boyama ¢alismasi yapilarak tamamlanir. Boyanan kalemlerden sinifa renk grafigi olusturulur.
Yapilan galismalarin bir kismi da sinif panosunda sergilenir.

e “Hediye boya kalemlerim “adli parmak oyunu 6gretmen rehberliginde oynanir.

Boyama kalemlerimle boyarim (Parmaklarla kalem tutuyor gibi yapilr)

Hikaye kitabimi okurum (iki elin i¢ kismi birlestirilip gdzle okuma hareketi yapilir)
Bazen paket yapar (iki elin isaret ve orta parmagi baglama hareketi yapilir)

Hediye ederim (Sag elin tstunde bir sey varmis gibi 6ne uzatilir)

e Kalemle ilgili bilmeceler sorulur.

Elime alsam yurar, birakirsam durur. (Kalem)
Yaz derim yazar, ¢iz derim gizer.

Resim yapmayi, ne de ¢ok sever. (Kalem)

o Ogretmen farkh boyutlarda olan kalemleri karistirip gocuklardan ayni boyutta olan kalemleri eslestirmelerini ister.
Kalemler boyutlarina ve renklerine gore eslestirilir.
e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 32. 33. 34. 35. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kalemler, fon kartonu, pastel boya

Sozciik ve kavramlar:
Kalem, paket, silgi
Kirmizi, sari, mavi, yesil, turuncu, mor

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kalemler olmasa ne olurdu?
. Kalemler ne ise yarar?
. Kalemlere bir parga ilave etmek istesek bu, ne olurdu?
Kalemler konusabilse ne soylerdi
Aile Katilimi:
Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 27. 28. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :06.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“YazI-Tura” Okuma Yazmaya Hazirlik - Oyun (BitinlestirilmisKiglik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAZI-TURA

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik - Oyun (Butlinlestirilmis Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayiyi soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore

eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Es nesne/ varliklari gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, tadina, sekline,
yapildigi malzemeye, kullanim amacglarina, sesine gore
gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, seklini, sesini ayirt
eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari buytkliklerine gére siralar.

e Ogretmen, giiniimiizde kullanmakta oldugumuz bozuk paralari cocuklara tanitir. Ardindan

cocuklarin bu paralari bliytkten kiiclige, kiiclikten biylge seklinde farkli kombinasyonlarda

dizmelerini ister. Daha sonra ¢ocuklarin bu paralari kullanarak gesitli 6riintl galismalari

yapmalari istenir. Son olarak da paralarin biyukliklerine gore siniflandirilmasi istenir.

e Ogretmen cocuklari ikiserli gruplara ayirir. Ardindan her gruba uygun biiyiikliikte bir bozuk para

verilir. Cocuklardan birisi yazi-tura tahmininde bulunur. Bozuk para havaya atilir ve yere

disene kadar beklenir. Bozuk para yere distligiinde (st tarafta kalan kisim resimli kisim ise

“tura”, yazih kisim ise “yaz1” olarak degerlendirilir. Cocuklarin karsilikli olarak bu oyunu

oynamalari icin firsat verilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda bu siire¢ devam ettirilir.

e Kodlama kitabindan 27. 28. 29. 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bozuk para

Sozciik ve kavramlar:
Para, yazi, tura

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :07.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- lyilik Melegi” Tiirkce(Biyiik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-iYiLiIK MELEGI

Etkinlik Tiirii: Turkce (Blyik Grup Etkinligi
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
ayrintilariyla agiklar. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Sosyal

Dil Geligimi Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. diistincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Konusmayi baslatir. Konusmayi strdiirir. Konusmayi istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

el Nezaket kurallarina uyar.
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. ¥

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,

distince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

e . "Ogretmen cocuklari minderlere oturtur. Ardindan onlara simdi sizlerle iyilik melegi oyunun oynayacagiz der. Oyuna
baslamadan 6nce ¢ocuklara oyunun nasil oynandigini anlatir. “Oyunda giin icerisinde ilk akla geldikleri andan itibaren
herkes birbirine yardim ediyor, paylasiyor, arkadasini dinliyor ve bu sekilde bir stirli iyilik biriktiriyor. Ama ben nasil
biriktirdiklerini bilmiyorum. Ve en sonda da herkes kendine bir iyilik melegi seciyor ve ona ne tir iyilikler yaptigini ve
neden yaptigini soyllyor. En ¢ok oyu alan sinifin iyilik melegi seciliyor.” Agiklamadan sonra ¢ocuklar rutin glinlik
etkinliklerine geri doner. Aradan birkag saat gectikten sonra 6gretmen 6grencileri tekrar minderlere oturtup oyuna
devam ederler

o . Ogretmen ¢ocuklara tek tek senin iyilik melegin kim diye sorar. Ogretmen sadece yardim etmek gerekmiyor sizi
dinlemis olabilir, seninle bir seyini paylasmis olabilir, yaninda olabilir diyerek iyilik boyutunu agiklar.

e . Oyunun sonunda 6gretmen siniftaki iyilik melegi secilen 6grencilerin ismini teker teker sdyleyip buglin bir iyilik

yaptiklari icin arkadaslarinin alkislamasini ister.Matematik kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

o . Dusiinme Becerileri kitabindan 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

yilik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Arkadasiniza iyilik yapinca neler hissettiniz?
Arkadasiniz size iyilik yapinca neler hissettiniz?
e  Bugiln hangi iyilikleri yaptiniz?
e lyilik yapmak kolay mi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :10.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Taslar” Fen (Buyuk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASLAR
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, tadina, sekline,
T .. apildigi malzemeye, kullanim amaglarina, sesine goére

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore yapricig ¥ ¢ &

gruplar.

eslestirir. Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline gére ayirt eder, Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, seklini, sesini ayirt

eslestirir. Es nesne/ varliklari gosterir. eder, karsilastirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar. Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari biyikliklerine gére siralar.

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle cocuklarla birlikte bahgeye cikilarak farkl biyikliklerde ve gesitli sekillerde taslar
toplanarak sinifa gelinir. Blyltecler vasitasiyla cocuklarin taslari incelemesi saglanir. Ardindan
taslar biyukluklerine gore, sekillerine gore, renklerine gore vb. siniflandirilir. Ardindan kiguik
bir terazi yardimiyla taslar tartilir ve agirliklarina gore siralanir. Daha sonra 6gretmen bir bez
torba igerisine birkag tane tas koyarak bir ¢eki¢ yardimiyla parcalar. Ardindan pargalanan
taslarin incelenmesi icin ¢ocuklara imkan verilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 47. 48. 49. 50. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Farkli boyutlarda taslar, blyltec, terazi, torba, ¢ekic

Sozciik ve kavramlar:

Agir-hafif Boyut: Bliyuk-kiguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Kirilan taslar ne haline donulsti?

e 0O zaman ¢evremizde baska nerelerde kirik tas parcalari olabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :11.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tasarruf Sorumlulan” Tirkge-Sanat (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASARRUF SORUMLULARI

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (Bltunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil geligimi:

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder

ve sOzcliklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozcukleri

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklarla;
“Tasarruf nedir?
Nasil yapilir?
Tasarruf yapmazsak ne olur?

anlamlarina uygun olarak kullanir. Es anlamh soézcikleri
kullanir.

Kazanim 11: Okuma farkindahg: gésterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda
konusur. Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 12: Yazi farkindahig gosterir.

Gostergeleri:  Cevresindeki yazilari  gosterir. Duygu ve
distincelerini bir yetiskine yazdirir. Yazinin glinliik yasamdaki
Onemini agiklar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri takar, gikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Sinifimizda, evimizde, okulumuzdaki enerji kaynaklari, kullanimlari ve tasarruf yéntemleri nelerdir?” gibi sorular
tizerinde konusularak ¢cocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir. Ogretmen enerji kaynaklari hakkinda bilgiler verir.
Cocuklarin tasarruf konusunda yapmalari gerekenleri anlatir. “Cocuklar evde, okulda gerekmedikge 151k yakmamali,
lizumsuz ise lambalari sondirerek enerji tasarrufuna yardimci olabiliriz. Bosa akan musluklari kapatmali, suyla
yapmamiz gereken islerde dikkatli olmali, suyu bosa harcamamaliyiz. Tabagimiza yiyebilecegimiz kadar yemek
almalyiz” diyerek 6giitler verir. Ogretmen sinifta tasarruflu olabilmek igin su ve elektrikle ilgili tasarruf sorumlulari
seger. Her giin bir cocugun elektrik ve su konusunda sorumlu olacagini séyler. Onceden hazirladigi tasarruf sorumlusu

kol bandini ya da yaka kartini glinlin sorumlularina takar.

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Onceden hazirladigi tuvalet kagidi rulolarini kullanarak yel degirmeni
yapacaklarini soyler. Elisi kagitlarindan yel degirmeninin pervaneleri 6gretmen rehberliginde kesilip tuvalet
kagidi rulolarina yapistirilir. Dz bir zemine hazirlanan yel degirmenleri yerlestirilerek sergilenir.

e Ogretmen cocuklara elindeki okula ait su ve elektrik faturalarini gdsterir, bunlarin ne oldugunu sorar. Cocuklardan

cevaplar alinarak bildiklerini anlatmalari saglanir.

¢ Cizgi Boyama Diinyas!” kitabi 32. 33. Ve 34. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.
¢ Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Tuvalet kagidi rulosu, elisi kagidi, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Sorumlu, tasarruf, israf
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Tasarruf nedir?

e Hangi konularda tasarruflu olabiliriz?
e  Tasarruf etmezsek ne olur?

e  Fatura Nedir?

¢ Yel degirmeni nedir? Ne amacla kullanilir?

Aile Katilimi:

Ailelerden cocuklariyla su ve elektrik tasarrufu konusunda sohbet etmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 29. 30. sayfalarindaki alistirmalari gocuklarina rehberlik

ederek yapmalari istenir.
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :12.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bosa Akitma” Sanat-Tlrkce (Bltlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BOSA AKITMA

Etkinlik Tiirii: Sanat - Tlirkge (BUtunlestirilmis Buyilk Grup Etkinligi

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim uretir.
Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari
Onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir.
Konugsmayi stirdlrir. Konusmalarinda nezaket sozcikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, disiince ve hayallerini soyler. Duygu ve
distincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Motor Geligim

Ogrenme Siireci;
e Ogretmen;
“Lavaboda el yikarken neler dikkat etmeliyiz?
Su acik kalirsa ne olur?
Cesme damliyorsa ne yapmaliyiz?
Arkadasimiz suyu bosa dokerse ne yapmaliyiz?
Su biterse ne olur?

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan urinler olusturur.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Yiyecekleri
yerken saglik ve gorgu kurallarina 6zen gosterir.

Suyu nerelerde kullaniriz? sorularini cocuklara sorup ¢ocuklarin bildiklerini paylasmasini saglar.
Su israfi hakkinda konusulur. Su kaynaklarinin ¢cok kiymetli oldugu anlatilir. Cocuklarin konu ile ilgili distnceleri

dinlenir. Cocuklarla birlikte "Bosa Akitma” siiri sdylenir.

BOSA AKITMA
Ellerini yikarken dikkat et
Suyu bosa akitma
Dislerini glizel giizel firgala
Ama suyu bosa akitma
Meyveleri yikayalim
Suyu dikkatli kullanalim.

e Cocuklar oyun hamurlarini, evcilik oyuncaklarindan istediklerini, kurabiye kaliplari vs. alirlar. Ogretmen; “Cocuklar,
simdi oyun hamurlarimizi kullanarak gilizel kurabiyeler, pastalar yapmak ister misiniz?” diye sorar. Cocuklar
kurabiyeler, pastalar diledikleri gibi kurabiye, pasta vb. yiyecekleri yapip, kurumaya birakirlar. Cocuklarin oyun
hamurundan yaptiklari kurabiyeler, pastalar Gzerine boncuk, pul vs. yapistirilarak tamamlanip, sergilenir.

 Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 36. 37. 38. Ve 39. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Oyun hamuru, boncuk, pul
Sozciik ve kavramlar:

Su israfi, su kaynagi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
e israf ne demektir?
e Sularin kaynagini biliyor musunuz?
e  Su kaynaklari tikenirse ne olur?
e Suyu naslil kullanmaliyiz?
e  Su olmasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :13.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Doért Kosem Var Benim” Sanat-Oyun-Matematik (BUtinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DORT KOSEM VAR BENIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun-Matematik (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Geligimi
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder ve
sozcliklerin  anlamlarini  sorar. Sozcukleri hatirlar  ve
sozcuklerin anlamini soyler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini aciklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci;

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cesitli boylarda
hazirladigi kare sekillerini kesmelerini ister.
Cocuklar 6gretmen rehberliginde kare sekillerini
keser. Kare sekilleriyle blyukla kigtikla figlrler
olusturulur. Yapilan galismalar sinif panosunda
sergilenir.

e Ogretmen kare sekillerine benzeyen ve sinifta
bulunan nesneleri ¢cocuklardan bulmalariniister.

Cocuklara; “Kare seklini diger geometrik sekillerden
ayiran ozelligi nedir? Kare seklinin kag kenari vardir?
Kare seklinin kag kdsesi vardir? Adina neden kare
denmistir? Kare seklinde araba gérdiintiz mi? Olur
mu?” seklinde sorular sorarak cocuklarin fikirleri
dinlenir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 33.
34. 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Kenar, kose, kare
Bliyuk-kiguk
Degerlendirme:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler taslyan Grunler olusturur.

o Ogretmen sinifin orta yerine biiyiikli kiigiikli kare
sekilleri gizer. Ogretmen gocuklara; “igeride
dedigimde kare seklinin icine ziplayin, disarida
dedigimde karenin disina ziplayin” der. Oyun
cocuklarin istekleri dogrultusunda tekrarlanir.

e “Kare” siiri 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla
birlikte okunur.

Dortkenarim

Dort kosem var benim

Hem eglenceli

Hem keyifliyim

Cizersin renkli kalemlerle

Olurum bir kare

Elimde kalemle

Cizsene bir kare

ister balon yap

ister pencere

Olurum sana ilk hece
(Meral Y. AKYOL)

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Karenin kag kosesi vardir? Karenin kag kenari vardir? Adina neden kare denmistir? Kare seklinde gérdigimiz

nesneler nelerdir?
e Kare seklinde tekerlek olur mu?

e  Kestiginiz kare sekilleriyle baska neler yapabilirdiniz?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 31. Ve 32. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :14.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cek Miknatisim Cek” Fen (Kliglik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEK MIKNATISIM CEK

Etkinlik Tiirii: Fen (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, sesini,

yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, seklini, sesini ayirt
eder, karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin

olasi sonuglarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen siniftaki cocuklari 3-4’erli gruplara ayirir. Her gruba bir pet sise ve atac, kagit, talas, tahta vb.

malzemeler verir. Ardindan ¢ocuklarin bu malzemeleri pet sisenin icerisine koymalarini ve agzini

kapatmalarini ister. Cocuklara birer tane de miknatis verilir ve bu pet siselerin igerisinde bulunan

materyallerden hangisini veya hangilerini bu miknatisin ¢ekebilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan ellerindeki miknatislarla birlikte cocuklar pet siselerin icerisindeki materyalleri cektirmeye

cahsirlar. Ardindan bu pet siselere su doldurulur ve agizlari kapatilir. Siseler iyice calkalanir ve

cocuklara ellerindeki miknatislarin bu sefer hangi nesneleri ¢cekip cekmeyecegi ve sebepleri sorulur.

Cocuklarin cevaplarinin ardindan ellerindeki miknatislar yardimiyla ici su dolu pet sisenin icindeki

materyalleri cektirmeye calisirlar. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdiralir.

eKodlama kitabindan 31.32.33.34. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:

Pet sise, atac, kagit pargasi, talas, tahta parcasi vb., miknatis, su

Sozciik ve kavramlar:
Miknatis

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Miknatis hangi nesneleri ¢cekti? Neden?
e Sinifimizda baska hangi nesneleri ¢cekebilir?
e Miknatis neden bazi nesneleri ¢gekmiyor?

e Daha buyik bir miknatis olsa daha baska neler ¢ekebilir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



OkulAdt ...
Tarih :17.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

“Kanguru Kesem” Oyun (Kuglik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KANGURU KESEM

Etkinlik Turii: Oyun (Kiicik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
dogrultusunda yurr, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Motor Gelisim

Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak lizerinde sigrar. Cizgi tizerinde yonergeler
dogrultusunda yurr.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen siniftaki cocuklari 3-4’erli gruplara ayirir ve her gruba bir isim verir. (Orn: Elma, armut, muz
vb.)Gruplardan birisi oyuna baslar. Oyuna baslayan grup 6nce kendi grubunun ismini daha sonra “Yatti kalkt1” ve
bir baska grubun ismini sdyler. Séyleme esnasinda da yatma ve kalkma hareketleri yapilir. Orn: “Elma yatti kalkti
armut” elma grubu bunu sdylerken yere yatip tekrar kalkarlar ve sira armut grubuna ge¢mis olur. Bir sonraki
grupta yine ayni sekilde oyunu siirdiriir. Yanhs ve hatali sdylemde veya harekette bulunan grup dinlenmesi igin
kenara alinir. Etkinlik gocuklarin ilgileri dogrultusunda surdirdlir.

e Daha sonra siniftaki ¢cocuklar iki gruba ayrilir. Gruptaki tiim bireylere birer adet pinpon topu verilir. Gruplar yan
yana siraya girerler ve gruplarin karsisina da birer kutu konulur. Ardindan ¢ocuklar kanguru gibi ziplayarak
onlerindeki keselerine koyduklari pinpon toplarini distirmeden kendi gruplarinin karsisindaki kutunun igerisine
birakir. Pinpon topunu distirmeden kutuya ulastiran ¢ocuk tekrar kanguru gibi ziplayarak geri doner ve gruptaki
bir sonraki arkadasi ayni siireci tekrarlar. Toplari ilk bitiren grup oyunu kazanmig olur. Oyun gocuklarin ilgileri
dogrultusunda surdirulir.

e Ardindan 6gretmen masanin Uzerine kapali bir sekilde {i¢c adet plastik bardak koyar. Bu bardaklardan birisinin altina
da pinpon topu koyar ve hangi bardagin altina koydugunu gocuklara gosterir. Ardindan bardaklarin yerlerini
degistirerek cocuklarin altinda pinpon topu olan bardagi bulmalari istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
surdardlir.

e Matematik kitabinin 14. Ve 15.sayfalari tamamlanir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 31. Ve 32. Sayfa tamamlanir.
Materyaller:
Pinpon topu, plastik bardak, kutu
Sozciik ve kavramlar:
Kanguru
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Encok hangi oyunda eglendiniz? Neden?

e  Bir kanguru gibi ziplamak ve kesede bir seyler tasimak nasil bir duygu?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :18.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kocaman Bir Pasta” Sanat-Turkge (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOCAMAN BiR PASTA
Etkinlik Tiirli: Sanat-Turkge (Butunlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri: Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik izledikleri hakkinda yorum yapar.

sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen Sosyal Duygusal Gelisim

nesneleri gosterir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Gostergeleri: Bir Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zglin yollarla
bltlniin pargalarini sdyler. Bitlin ve yarimi gosterir. ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. ozellikler taslyan drinler olusturur.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Oz Bakim Becerileri

olasi sonuglarini soyler. Kazanim 8:Saghgi ile ilgili onlemler alir.

Dil Geligimi Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve sdzciiklerin sonuglari agiklar.

anlamlarini sorar. Sozclkleri hatirlar ve sdzcliklerin anlamini

soyler.

Ogrenme Siireci;
e Ogretmen sinifa yas pasta getirir.
Cocuklara;  Yas pasta yapmak icin nelere ihtiyag vardir? Yas pasta cesitleri nelerdir?
Yas pastanin icerisine meyve konur mu? Hangi meyveler konur?
Yas pastanin icerisine biber ya da et konur mu?
Yas pastalarin sekli nasil olur?
Bir yas pasta yapsaniz kime hediye etmek isterdiniz?
Adina neden yas pasta denir? seklinde sorular sorularak ¢ocuklarla sohbet edilir.

Ogretmen yas pastalarin seklinin gesit cesit oldugu, icerisine meyve, cikolata parcaciklari konabilecegi ve pastalarin

zerini de istedigimiz meyvelerle sisleyebilecegimizi syler. Pasta dnce ikiye bélinerek yarim kavramiyla ilgili
sohbet edilir. Sonra doérde boliinerek geyrek kavramiyla ilgili sohbet edilir. Sinifa getirilen pasta esit parcalara
bolinerek cocuklara dagitilir. Yemek yeme kurallari hatirlatilarak pastalar yenir.
e Ogretmen sulu boyalarla boyanmak (izere pasta sekillerini masalara yerlestirir. Pasta resimleri sulu boyalar ile
boyanir.
e “Pasta” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar sdylenir.
Kocaman bir pasta
Tam Ug kath
Annem yapti bana
Renkli mi renkli
Uzerinde meyveler
Cesit cesit yemisler
Mutlu eder yemesi
Biraz da bana ver
Kiguk kuglik dilimle
Cok yeme dikkat et
Clrumesin digler
(Meral Y. AKYOL)
Ardindan “Dusiinme Becerileri” kitabindan 32. ve 33. sayfalarindaki ¢calismalar yapilir.
Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 40. 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller: Sulu boya, firca, pasta gorselleri
Sozciik ve kavramlar:
Yas pasta, meyve, cikolata, dilim, yemis, dis
Say1;3 /parca- bitiin/butin-ceyrek
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Limonlu pasta olur mu? Cilekli pasta olur mu?
e Okul blyiikluglinde bir pasta olsa nasil yenirdi?
e Kocaman bir pastaniz olsa kiminle paylasirdiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla yas pasta yapmalari ve resmini ¢cekip okula gondermeleri istenir.

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 33. 34. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:



Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :19.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bardagin icindeki Mum” Fen (Blyiik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BARDAGIN iCINDEKi MUM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.

Ogrenme Siireci:

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

e Ogretmen cocuklara; “Oksijen olmazsa ne olur?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan

oksijenin ne ise yaradigi sorulur. Daha sonra masadaki iki adet mum yakilir ve ¢cocuklarin

yanan mumlari izlemeleri saglanir. Her iki mum da esit yanma parlakligina ulastiginda

o0gretmen cocuklara elindeki bardagi mumlardan birisinin tGzerine kapatinca ne olabilecegini

sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen elindeki cam bardagi yanmakta olan

mumlardan bir tanesinin lizerine kapatir ve sonraki siire¢c gbzlemlenir. Cam bardakla kapatilan

mumun yavas yavas sonmeye basladigl ve en sonunda da séndigu ancak agikta olan mumun

hala yanmaya devam ettigi gbzlemlenir. Bu gézlemin nedenleri hakkinda ¢ocuklarla sohbet

edilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 51. 52. 53. 54. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
2 Adet mum, cam bardak, kibrit

Sozciik ve kavramlar:
Oksijen, hava

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Deneyimizi anlatabilir misiniz?
e  Deneyi yaparken neler hissettiniz?
e Oksijen olmazsa ne olur?

e  Oksijen bizim icin neden 6nemli?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :20.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Doktor Cantam” Drama - Sanat — Okuma Yazmaya Hazirhk (Butinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOKTOR CANTAM

Etkinlik Tiirii: Drama - Sanat - Okuma Yazmaya Hazirhk (BUtlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim vyapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8:Saghigi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar.

e Siradisi Diistinme kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen cocuklara doktorlarin gérevlerinin neler oldugunu sorar. Cocuklarinin cevaplarinin
ardindan agiklama yapar.

e Doktorlarin Gorevleri Nelerdir?

e Hastayl muayene bolimiine alarak hastanin sikayetini sorar.

e ilk asamada steteskopla hastanin sirtini ve gégsiinii dinler, hastanin tansiyonunu élger.

e Saglikh olan hicbir hastaligi olmayan bebek ve yetiskinleri hastaliklardan korumak igin asilar
yapar.

e Hastanin hastalik durumuna gore Ozel testler ve rontgen cektirir ve bunlari inceler.

e Hastalarin tekrardan saglikli olmalari igin tavsiyelerde bulunur, recete yazar ve hastaligi
gecirebilecek ilaglari belirler.

e Cocuklar kiiciik gruplar halinde masalara alinir. Ogretmen cocuklara fon kartonu, makas,
yapistirici, kulak temizleme ¢ubugu, pamuk, yara bandi, dilbasan vb. saglik malzemeleri verir.
Cocuklardan fon kartonunu kullanarak bir doktor ¢antasi yapmalari ve malzemeleri igine
koymalari istenir. Yapilan ¢antalar drama merkezine koyularak ¢ocuklarin doktor meslegini
canlandirmalari saglanir.

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, kulak temizleme ¢ubugu, pamuk, yara bandi, dilbasan

Sozciik ve kavramlar:
Doktor esyalari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hig hastaneye gittiniz mi?
e Hastanede saglik malzemesi gordiiniiz ma?
e Higilkyardim gantasi gordiiniiz mi?

e Saghk malzemeleri yapmak hosunuza gitti mi?

e Doktor gantasi yaparken eglendiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ilk Karnem” Tirkge Etkinligi

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iLK KARNEM
Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

ayrintilariyla agiklar. Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi

Dil Gelisimi ozelliklerini sdyler. Grup oniinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
e Veliler ve cocuklar sinifa alinir. Ogretmen bir ddnem boyunca yapilan ¢alismalar hakkinda kisa
bir konusma yapar. Sémestr tatilinde ¢ocuklara neler yapilacagi sorulur. Ardindan ¢ocuklarin
isimleri okunarak karneler alkislarla dagitilir.

Materyaller:
Karne

Sozcik ve kavramlar:
Karne, sbmestr, tatil

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Somestr nedir?
e  Karne alirken heyecanlandiniz mi?

e  Tatil igin planlariniz nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :07.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sicak Soguk” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Kigik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SICAK SOGUK

Etkinlik Tiirii: Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini

aciklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 33. Ve 34. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir..

e Ogretmen gocuklara;

“Elimle tuttum yandim,

Bekletip icince tadina doyamadim.” (Sicak Sit)

“Hizli hizli yersem soguktan hasta olurum,

Bekleterek yersem tadindan mest olurum” (Dondurma) bilmecelerini sorar.

e Sayisma ile ebe segilir. Segilen ebe disari gikarilir. Belirlenen bir nesne saklanir. Ebe igeri ¢agrilir ve
nesneyi aramaya baslar. Nesneye yaklastiginda ¢ocuklar “Sicak”, nesneden uzaklastiginda ise “Soguk”
diye bagirirlar. Ebe nesneyi bulunca oyun biter ve yeni oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda

strdaralir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Sicak-soguk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?
e Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e Saklanan nesneleri bulmakta giicliik ¢cektiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih : 08.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sirtindadir Evi” Turkge-Sanat (Butlnlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRTINDADIR EVi
Etkinlik Tiirii: TUrkce-Sanat(Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay:i baslatir.

Konugmayi stirdlrir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:

Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini
soyler. Jest ve mimikleri anlar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliini saglar.

e Ogretmen kaplumbagalarin evlerini sirtinda tasidigini, bir tehlike aninda kabuklarinin igerisine saklandiklarin

soyler.

Cocuklara;

“Daha once kaplumbaga gordiiniiz mii?
Kaplumbagalar nerede yasar?
Kaplumbagalar ne yer?

Nasil hareket ederler?

insanlarda evlerini sirtlarinda tastyabilir mi?” seklinde sorular sorularak verdikleri cevaplar degerlendirilir.
Ogretmen kaplumbagalarin siiriingenler sinifindan oldugunu, kaplumbagalara halkimiz arasinda tosbaga dendigini,
kaplumbagalarin aslinda birgok sliriingen hayvandan daha hizli hareket ettigi soylenir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.
e Merhaba Matematik kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.
e Ogretmen gocuklari kurbaga yapimi icin masalara alir. Hazirlanan kartonlar makaslarla birlikte masalara
yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde calisma tamamlanir. Sinif panosunda sergilenir.

e  Kaplumbaga adli siir ritim aletleriyle soylenir.

Evini sirtinda tasir

Gece glindiiz dolasir

Agir agir gezinirken

Yolunu hep sasirir (bu boliim 2 kere ve yavas)

Dere tepe asiyor

Ne de hizli kosuyor

Hoplar ziplar durmaz oynar
Sevimlidir tavsan (bu bolim 2 kere ve ¢ok hizh)

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Kaplumbaga, tosbaga, siirtingen

Zit; Ayni-farkh

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kaplumbagalar evlerini sirtinda tasirken ne hissediyor olabilir?

e insanlar evlerini sirtinda tasiyabilir mi?
e  Sirtta tasinan ev nasil olurdu?

e  Kaplumbagalar nerede yasar? Nasll ses gikarir?
o  Kaplumbagalarin evlerinin bélimleri var midir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :09.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopuklu Cocuklar” Fen-Hareket (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOPUKLU COCUKLAR

Etkinlik Tiirii: Fen-Hareket (Butlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste / yan yana
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya kullanarak resim vyapar. Nesneleri sikar, c¢eker/gerer.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.
aciklar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Oz Bakim Becerileri
Gostergeleri:  Nesne/ varliklarin  dokusunu ve kullanim Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
amaglarini ayirt eder, karsilastirir. Gostergeleri: Elini, yuzina yikar.

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Gelisim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, katlar, asar,
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yerlestirir.
yapar.

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle 6gretmen cocuklarla birlikte ¢cdp posetlerini dikdértgen seklinde olacak bicimde keser
ve u¢ uca bant yardimiyla yapistirarak biyik bir poset ortii olusturur. Ardindan 6rti poset
sinifin ortasina serilir ve kenarlarindan yere bantlanarak sabitlenir. Ogretmen cocuklara
panduflarini ve ¢oraplarini ¢ikartmalarini sdyler. Daha sonra ¢ocuklar ¢iplak ayaklarla poset
ortiiniin Gzerinde yuiriiyls yapar. Ogretmen poset lizerinde yiiriiyen ¢cocuklara cesitli yiirtiyis
stillerine ait yonergeler verir. Orn: Kedi gibi, civciv gibi, horoz gibi, kurbaga gibi vb. Cocuklar
O0gretmenin vermis oldugu yonergeler dogrultusunda ylriyuslerini gerceklestirirler.

e Daha sonra dgretmen cocuklara posetin {izerine uygun sekilde oturmalarini séyler. Ogretmen
her cocugun 6nline bir miktar tiras kopugu sikar. Cocuklarin dnlerinde tiras kopugiinden bir
tepecik olusturulur. Ardindan 6gretmen gocuklara tiras kopuigline yavas¢a dokunmalarini
soyler. Daha sonra ¢ocuklar tiras koptkleri ile istedikleri gibi oyunlar oynarlar. Etkinlik
cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdirilir. Etkinlik bitiminde ¢cocuklarin kisisel temizlik
islemlerini ve sinifi tekrar eski haline getirme islemlerini yapmalari icin rehberlik edilir.

« Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 43. 44. Ve 45. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Beyaz tiras kopugu, ¢cop poseti, bant

Sozciik ve kavramlar:
Sert-yumusak, kaygan-plitrll, diizenli-daginik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Pogsetin lzerinde ¢iplak ayakla yirirken neler hissettiniz?

e  Poset ayaginiza sert mi geldi yoksa yumusak mi?

o  Kopuklere ilk dokundugunuzda neler hissettiniz?

o  Kopukler sert miydi yumusak miydi?

o  Kopuklerle oynarken posetin tizeri kaygan mi oldu yoksa patirli ma?

e  Etkinligimiz bittikten sonra sinifimiz diizenli miydi yoksa daginik miydi?

e Biz sinifimizi toplayip her seyi yerine koyduktan sonra sinifimiz nasil oldu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :10.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangi El Benim?” Sanat-Oyun (Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGI EL BENiM?

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun(Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

Ogrenme Siireci:

izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliini saglar.

Sosyal Duygusal Geligsim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan Urinler olusturur.

e Masalara suluboya, fircalar, A4 kagidi, makas yerlestirilir. Her cocuktan sag elini kirmizi renge
boyamasi istenir. Boyanan eller A4 kagidina basilir ve makasla kesilerek gikartilir. Diger eller de
maviye boyanarak basilir ve kesilerek cikartilir. Kesilip ¢ikartilan her ele, elin sahibi cocugun
ismi yazilarak eller karisik sekilde masalara dagitilir. Cocuklardan elleri alip arkadaglarinin
ellerinde deneyerek ellerin sahiplerini bulmalari istenir. Oyun bittiginde eller panoya asilarak

sergilenir.

e Duslinme Becerileri kitabindan 34. Ve 35. Sayfalar tamamlanir.
e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Suluboya, fircalar, A4 kagidi, makas

Sozciik ve kavramlar:
Sag — sol

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Elimizin baskisini yapmak eglenceli miydi?

e Arkadaslarinizin ellerini bulmakta zorlandiniz mi?

e  Oyunumuzu begendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :11.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kagit Bardaklar” Turkge-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAGIT BARDAKLAR

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, ve kullanim amaglarini
soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin kullanim amaglarini ayirt
eder, karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Soézel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, yki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oyki gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan vyana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim vyapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
ara¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinu saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu goésterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen masanin lizerine bos ve dolu bardaklar yerlestirir. Cocuklara; “Dolu bardaklardaki suyu bos bardaklara
hi¢ dokunmadan nasil tasiyabiliriz?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevaplari degerlendirilir.

Ogretmen;

“Dolu bardaklardaki suyu bir malzeme kullanma sansiniz olsa neyle tasirdiniz?

Bardaklar su icmek disinda ne igin kullanihr?
Bardaklardan hayvan yapabilir miyiz?
Cicek yapabilir miyiz? vb. sekilde sorular sorar.

e Masalara kagit bardaklar yerlestirilir. Bardaklari yan yana ve (st Uste getirerek piramit yapilir. Denemek isteyen

cocuklara firsat verilir.

e Eglenceli kavramlar kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.
e Kodlama kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.Bardaklar, sonil, yapistirici ve makaslar masalara dagitilir.
Ogretmen rehberliginde kagit bardaklardan tavsan ve civciv yapilir. Yapilan calismalar diiz bir alanda sergilenir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, kagit bardak

Sozciik ve kavramlar:
Piramit

Miktar; Bos-dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bardaklar neden yapilir? Bardaklari ne igin kullaniriz?

e Bardakla kasik arasindaki fark nedir? Bardak ne renk olur?

e Bardak bosken mi? Doluyken mi agirdir?
. Piramit nedir?
e Baska neyle piramit yapabiliriz?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 35. 36. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :14.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renkli Ponponlar” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLi PONPONLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigl nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan

Ogrenme Siireci:

once ve sonra gelen saylyl soyler. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varhigin adini, rengini, tadini, dokusunu
ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

e Ogretmen 6ncelikle beyaz tahta lizerine dikdértgen seklini cizer ve bu seklin ne olabilecegini
cocuklara sorar. Cocuklarin tahminlerinin ardindan bu seklin bir dikdértgen oldugunu agiklar.
Ardindan sinif igerisinde bu sekle benzeyen hangi nesneler oldugunu sorar ve ¢ocuklarin
yanitlamasi igin uygun zamani tanir. Dikdortgenin kogelerini gosterir ve sinif igerisindeki koseli
nesnelerin neler oldugu ve kdselerinin nereler oldugu sorulur. Daha sonra gocuklarin
kagitlarina boyalari ile dikdortgen sekilleri cizmelerini istenir. Cocuklar her bir dikdortgen tek
bir renk olacak sekilde kagitlarina cizimlerini yapar. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara esit
miktarda renkli ponponlar dagitir. Cocuklarin ponponlarini saymalarini ister. Cocuklar
ponponlarini saydiktan sonra herkesin ponpon sayisinin ayni oldugu, bu durumda herkeste
esit sayida ponpon oldugunu soyler. Ardindan ¢ocuklarin gizmis olduklari dikdértgen
sekillerinin kdselerine, o dikdortgenin rengiyle ayni olan ponponu bularak koymalarini séyler.
Kendi cizdigi sekillerin icerisinde elindeki ponponlarla ayni renkte dikdértgen bulamayan
¢ocuklar arkadaslarinin gizmis olduklari sekillere bakarak uygun renkteki ponponla uygun
dikdortgeni eslestirir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdarilir.

Merhaba Matematik kitabindan 57. 58. Ve 59. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

A4 kagitlar, boya kalemleri, renkli ponponlar, beyaz tahta, tahta kalemi

Sozciik ve kavramlar:
Dikdortgen, kose, renkler, esit

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Pencereden disariya baktigimizda dikdortgen seklindeki hangi nesneleri goriiyoruz?

e Sinifimizin késeleri nereler?

o Sinifimizdaki kizlarin sayisi ile erkeklerin sayisi esgit mi?

e Sinifimizda esit sayida olan neler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :15.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eski Eldivenlerden Yeni Oyuncagim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ESKi ELDIVENLERDEN YENi OYUNCAGIM

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri st Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini Sosyal Duygusal Gelisim

agiklar. . - .
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Ka”zanlm 3: ?(endlnl yar.at'c' yollarla |fade_ e.d"er."
eder Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. . -
ozellikler taslyan Grinler olusturur.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen masalara eski bulasik eldivenleri, ipler, makas, oynar gézler ve yapistirici birakir.
Ogretmen cocuklara;
“Eskiyen esyalarimizi degerlendirerek yepyeni oyuncaklar yapabiliriz.

Siz daha 6nce eskiyen esyalarindan hi¢ oyuncak yaptiniz mi?” diye sorar.
Cocuklardan eski eldivenlerden istedikleri sekilde kuklalar yapmalari istenir.
e Yapilan kuklalarla canlandirmalar yapilarak kuklalar dramatik oyun merkezinde sergilenir.
¢ Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.
e Eglenceli Kavramlar kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Eski Bulasik eldivenleri, ipler, makas, oynar gozler ve yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Bulasik eldiveni, eski, yeni, geri doniisiim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi kuklalari yaptiniz?

e Daha Once artik materyalden kukla yapmis miydiniz?

e  Kendi kuklanizi yapmak hosunuza gitti mi?

e Eski esyalari degerlendirebileceginizi biliyor muydunuz?
e  Eski esyalardan baska neler yapabilirsiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :16.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Cekirdekleri” Turkge-Sanat (Butunlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEYVE CEKIRDEKLERI

Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat (BUtunlestirilmis Bireysel ve Buylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri sdyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, yki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinG saglar.

¢ Sinifa ¢esitli meyvelerin gekirdekleri getirilir. Cocuklara cekirdekler tek tek gosterilerek hangi meyveye
ait olduklari sorulur. Cekirdeklerin hangilerinin biyik, hangilerinin kiiglik olduklari tartisilir? En ¢ok
sevdikleri meyvenin ne oldugu sorulur? Daha dnce yedikleri meyvelerin ¢ekirdeklerini ne yaptiklari
sorulur. Verilen cevaplar birlikte degerlendirilir. Her meyve agacinin daha énce bir ¢cekirdek oldugu ve
toprakla bulustugunda biylimeye basladig soylenir. Bahceye cikilarak meyve cekirdekleri topraga

ekilir.
e Tohum ekme parmak oyunu oynanir.
Topragi kazdim, (Eller tirmik gibi yapilir.)

Tohumu attim.(Avug icine tohum koyma hareketi yapilir. Sonra avug kapatilir.)
Biraz da suladim.(Basparmak acik tutulur, ibrik gibi yapilir.)

Bir de baktim cicegim,
Tomurcuklanmis,(Eller havaya kaldirilir.)
Yapraklari acilmis.(Saga sola sallanilir.)

e Meyve agaci yapimi icin malzemeler masalara yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde kesme ve birlestirme
calismasi yapilarak elma agaci tamamlanir. Yapilan ¢alisma sinifin duvarina yapistirilarak sergilenir.
e Siradisi Distinme kitabindan 27. Ve 28. Sayfalar tamamkanir.
e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, meyve gekirdekleri
Sozciik ve kavramlar:

Cekirdek, meyve, agac, toprak, tohum
Parca-bitiin/Buyuk-kicik

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Agaclar neden 6nemlidir?

e Agaclarin hepsi meyve verir mi?

e  Kagit neden yapilir?

e Hig agag diktiniz mi? Diken birini gérdiiniiz mii?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢evrelerinde bulunan agaclarin yapraklarini toplamalari ve ayni cins olanlari gruplama g¢alismasi yapmalari

istenir

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 37. 38. sayfalarindaki alistirmalari gocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
.Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :17.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balon” Drama (Buyuk Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAN BALON

Etkinlik Tiirii: Drama (Blyilik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Engelin (izerinden atlar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak Uzerinde durur. Tek ayak Uzerinde
sigrar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

¢ “Diisiinme Becerileri ” kitabinin 36. ve 37. sayfalarindaki ¢alismalar yapilr.

® Ardindan 6gretmen cocuklara; “Simdi elimizde rengarenk balonlar var. Ne kadar da gtizeller!” diyerek ¢ocuklarin
renkli balonlar hayal etmelerini saglar. “Biz balonlarimizla oynarken yanimiza bir kedi geldi. Haydi, biraz o kediyi
sevelim.” der ve gocuklarin kediyi sevmesi igin asagi egilmesini saglar. Cocuklar asagi egildikleri anda “Aaa kediyi
sevmek igin yere egilirken balonlarimizin ucunu birakmisiz. Balonlarimizin tamami uguyor. Bakin!” der. “Haydi
kagan balonlarimizi yakalamak igin ziplayalim. Cok daha yikseklere ziplamaliyiz ¢linkl balonlarimiz gok yiiksege
ucmus.” der. “Simdi tek ayak lizerinde ziplayalim. Belki bdyle cok daha kolay yakalayabiliriz.” der ve ¢cocuklar tek
ayak lzerinde ziplarlar. “Tek ayakla ziplayarak ucan balonlarimizi yakalayamadik. Simdi de ¢ift ayagimiz Gizerinde
ziplayalim.” der ve cocuklar ¢ift ayaklari Gzerinde ziplarlar. “Evet, ¢ok yaklastik. Simdi birinci balonumuzu
yakaladik. Daha sonra ikinci balonumuzu ve son olarak da tglnci balonumuzu yakaladik. Simdi balonlarimizi
yakaladigimiza gore el ele tutusalim ve bunu kutlayalim.” der. Cocuklar sinif ortasinda toplanir ve kutlama
hareketleri yapilir. Daha sonra 6gretmen: “Simdi balonlarimizla birlikte parka gidelim ve parkta salincaga binelim”
der ve gocuklar salincaga binme 6ykiinmesi yaparlar. (Parkta bulunan oyuncaklarin dykiinmeleri sirasiyla
yapilr).“Suradaki agaci gordiiniiz mi? O agacin altinda bir cocuk oturmus agliyor. Haydi, hep birlikte onun yanina
gidelim. Aglayan ¢ocuga balonlarimizi hediye edelim ve o da mutlu olsun. Simdi ¢cok yorulduk, evimize dogru yola
¢ikalim. Dikkatli bir sekilde evimize gidelim. Evimize geldik ve ¢ok yoruldugumuz icin hemen yatagimiza yattik.
(Tam gocuklar sinif icerisinde uygun sekilde yatarlar.) Simdi yorgunluktan hepiniz uykuya daldiniz (Cocuklar
gozlerini kapatir.) Uykunuzda riiya gérmeye basladiniz. Bir balon oldugunuzu goériyorsunuz. Bu ugan bir balon ve
gokytiziine dogru yikseliyorsunuz. Yikseldiniz, ylkseldiniz ve bir kus strisiiniin yanindan gegiyorsunuz. Aman
dikkat edin. Kuslar size carpmasin. Biraz daha yukseldiniz ve bulutlara kadar geldiniz. Bulutlarin iginden gectiniz ve
biraz islandiniz. Glinese dogru yaklasiyorsunuz. Bir riizgar esti ve sizin ipinizi ¢6zdi. Simdi iginizdeki tiim havayi
bosaltarak yeryiziine dogru tekrar iniyorsunuz. Yeryuzine indiniz ve uyanin.” der.

® Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 46. Ve 47. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Yiiksek-alcak, tek-cift, birinci-ikinci-Gglnci
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyun esnasinda sizin en ¢ok hosunuza giden béliim hangisiydi?
o Kediyi sevmek icin egilip balonlarinizi kagirdiginizda neler hissettiniz?
e Aglayan gocukla balonlarinizi paylasinca ¢ocuk size ne dedi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :18.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- Eski Turk sanati- Ebru” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi — ESKi TURK SANATI- EBRU

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi

ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini

saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan Urinler olusturur.

e Onceden sinifin degisik yerlerine ebru ¢alismalari yerlestirilerek cocuklarin dikkati cekilir.
e Cocuklara ebru sanatinin tapilacagi séylenerek ebru sanatiyla ilgili bilgi verilir.

Turk kiltariine ait olan ebru sanati eskiden kitap siislemelerinde resim olarak panolarda yer

almis Giiniimiizde hala kullaniimakta. ipek gibi degerli kumaslara ebru baskisi yapilarak sallar,
fularlar kumaslar yapilmakta, bu kumaslardan elbiseler dikilmekte.

Cocuklarla ebru ¢alismalari incelenir, cocuklarin bu eserlerle ilgili gorisleri alinir. Ardindan basit

bir sekilde tras kopligi tzerine boya damlatilarak cocuklarin kendi desenlerini ¢ikarmalarina

rehberlik edilir.

Aliiminyum folyo tizerine tiras kopugi sikilarak el ile dagitilir. Uzerine damlalik ile akrilik boya

damlatilir. Firca ile boyalar dagitilarak renk gecisleri yapilir. Uzerine A4 kagidi kapatilarak el ile
bastirilir. Bira beklenip kagit kaldirilir. Karton pargasi ile lizerine yapisan kdpukler kenara gekilir.

Materyaller:

Cocuklarla birlikte yapilan ¢alismalar degerlendirilir ve yaparken neler hissettikleri sorulur.
Merhaba Matematik kitabindan 60. 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.

Tiras kopugu, damlalk, su bazli akrilik boya, A4 kagit, firga, aliiminyum folyo

kiicuk bir karton pargasi
Sozciik ve kavramlar:
Ebru Sanati

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ebru sanatini daha 6nce duydunuz mu?
e  Ebru sanatini begendiniz mi?

e Ebru desenleri olustururken neler hissettiniz?
e Ebru sanatini kullanarak neler yapmak istersiniz?

e Hangi renkleri kullandiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :21.01.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saksilar Neden Var?” Tiirkge-Sanat-Oyun (Buttnlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAKSILAR NEDEN VAR?

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat-Oyun (Butunlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi

cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Goérsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigliik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan vyana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
ara¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinG saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen cocuklarin sag ayaklarina kirmizi, sol ayaklarina yesil renk ip baglar. Cocuklara kirmizi rengin oldugu
tarafin sag yesil rengin oldugu tarafin sol oldugu séylenir. Cocuklar yere oturur. Once renklerle “Kirmizi renk
yukari havada daire gizsin, simdi yesil renk yukari asagi kaldiralim” seklinde komutlar verilerek oyun oynanir. Bir
miiddet bodyle oynandiktan sonra gocuklar karsilikli oturtulur. “Sag ayaklar birbirine degsin, simdi sol ayaklar”

seklinde komutlar verilir.

e Daha sonra ipler ellere baglanir. Ayni sekilde ellerle de sagi solu tanima oyunu oynanir. Ogretmen bir torbanin igine
cesitli meyveleri koyar. Cocuklarin gozleri baglanarak torbadan sag elleriyle bir meyve se¢meleri dokunarak ve
koklayarak tanimalari istenir. Bltilin ¢ocuklarin meyve segmesi ve tanima galismasi yapmasi, her defasinda farkl

elleriyle segcmesi istenir.
e Masalara gesit gesit saksilar yerlestirilir. Cocuklara;

“* Saksilar ne igin kullanihr? *Cicek dikmek disinda ne igin kullanabiliriz? * Hig¢ saksiya cicek diktiniz mi? * Saksilar ne
renk olur? * Neden yapilir? * Sizin evde de saksi var mi? * Siz bir gicek olsaniz nasil bir saksida olmak isterdiniz? *
Saksi nerden alinir? * Saksiya su doldursak ne olur? * icerisinde ¢icek olmasi ona ne hissettirir? seklinde sorular

sorularak ¢ocuklarin cevaplari degerlendirilir.

e Saksida gicek yapimi i¢cin malzemeler masalara yerlestirilir. Yumurta kaplari sulu boyalar ile boyanir, pipetlere
yapistirilir kesilen yapraklar pipetler yapistirilarak 6gretmen rehberliginde ¢alisma tamamlanir.

o Cicekle ilgili bilmeceler sorulur.

® Mis gibi bakar,Etrafa giizellik sagar. (Cicek) Ben beslerim o susler. (Cicek)

Fillerin en ¢ok sevdigi cicek hangisidir? (Karanfil)

Kat kattir, katmer degil. Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Bahari haber verir,

Biilbile nese verir,

Renk renk elbise giyer,
Bahgelere can verir. (Gul)

Cali basina glin dogmus. (Gul)

® Kodlama kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

® Eglenceli Kavramlar kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, yumurta kabi, sulu boya, firga

Sozciik ve kavramlar:
Saksi, cicek, karanfil, glil Sag-sol/Ayni-farkli/Kirmizi, yesil
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Sag el hangisidir? Sol el hangisidir? Etrafinizda kirmizi ve yesil renkli neler vardir? Soyler misiniz? Saksida gicek
etkinligi eglenceli miydi? Saksilar sadece evlerde mi olur? Siz daha 6énce hig cicek yetistirdiniz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :22.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mandalli Kagitlar” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bittnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MANDALLI KAGITLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen saylyl soyler. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan ozelliklerine gore

Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eglestirir. Nesne/

varliklari rengine, sekline, ,dokusuna gore ayirt eder,

eslestirir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Dil Geligimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

eslestirir. materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.
Ogrenme Siireci;
e Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve cocuklarin cevaplamasi icin uygun zaman taninir.

“Agizdadir 32 tane. Besinleri 6glitlr tane tane” (Dis)

“Yattim yumusak, uyudum sicak sicak.” (Yatak)

“Girdim koluna, gittim yoluma” (Baston)

“iki kapak bin yaprakli, iginde bilgi sakl” (Kitap/Ansiklopedi)

Ardindan 6gretmen lzerinde rakamlar yazan kagitlari mandallarla birlikte ¢ocuklara getirir.
Cocuklarin karisik olan kagitlar igerisinden sirayla birer tane kagit segmeleri istenir. Cocuklar
sectikleri kagitlari kapal sekilde onlerine koyarlar. Cocuklar lger tane kagit secip sectikleri
kagitlari dnlerinde yan yana siralarlar. Sonra 6gretmen ¢ocuklara; “Simdi ilk kagidimizi agalim”
der ve cocuklar ilk kagitlarini actiktan sonra kagitta bulunan rakam kadar mandali kdgitlarinin
etraflarina tuttururlar. Daha sonra 6gretmen “Simdi ortadaki kdgidi aciyoruz” der ve ayni
islem ortadaki kagit icin de yapilir. Ogretmen: “Simdi de son kagidimizi aciyoruz.” der ve ayni
islem gerceklestirildikten sonra cocuklar kagitlarini 6nlerine yerlestirirler. Cocuklarin yapmis
olduklari eslestirmeler sirasi ile hep birlikte kontrol edilir. Daha sonra ayni oyun daha fazla
kagit ve mandal ile de slirdirdlir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 48. 49. Ve 50. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Uzerinde rakam yazan kagitlar, mandallar

Sozciik

ve kavramlar:

ilk-Orta-Son, 1-10 Arasi Sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

ilk kartinizdaki rakam kagti?
Ortadaki kartinizdaki rakam kagti?
Son kartinizdaki rakam kagti?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih : 23.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Turizmin Baskenti- istanbul” Oyun (Kiiciik Grup Etkinligi)

Gunu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-TURiZMiN BASKENTi- iSTANBUL

Etkinlik Tiirii: Oyun(Kiigik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y&nelik Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi

sorular sorar. Dikkatini gceken nesne/ durum/ olayi kompozisyonlar olusturur.

ayrintilariyla agiklar. Motor Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.

eder. Kalem kontroliinii saglar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Sosyal Duygusal Gelisim

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. glidiiler. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Ofrenme Siireci:
e Ogretmen sinifin gesitli yerlerine istanbul’a ait resimler koyarak cocuklarin dikkatini ceker. istanbul bogazi , Topkapi

Sarayi, Kapali Carsi, Yerebatan Sarnici, Galata Kulesi, Kiz Kulesi, Misir Carsisi, istanbul’un sahil resimleri. Cocuklar
resimleri inceledikten sonra bu resimlerin nereye ait olabilecekleri sorulur.

e Ardindan 6gretmen Tirkiye haritasini getirerek cocuklara istanbul’un sinirlarini gésterir. istanbul’u tanitan bir slayt
izletilerek cocuklara tanitilir.

e Ulkemizin en kalabalik sehri istanbul’'u gdrmek igin Tiirk ve yabanci bircok turist gelmektedir. istanbul’da Osmanli
Devleti zamaninda kullanimda olan birgok saray bulunmaktadir. Topkapi Sarayi, Yildiz Sarayi, Dolmabahce sarayi,
Beylerbeyi Sarayi. Eskiden Glkemiz Padisahlikla yonetilmekteydi. Padisahlar ve aileleri bu saraylarda yasamaktaydi.

e Yerebatan Sarnici ¢ok eski zamanlarda saraylarin su ihtiyacini karsilayan bir su deposuydu.

e Misir Carsisinda ¢ok eski zamanlardan beri gesitli baharatlar satilir.

e Kapali Carsi cok eski bir carsidir. icinde yiizlerce diikkan vardir.

o istiklal Caddesinde birgok alisveris yapilabilecek magaza diikkan vardir. En énemlisi cok eski binalar vardir.

e istanbul’da Osmanli déneminde yaptiriimis birgok cami vardir. Sultan Ahmet Camii, Stileymaniye Camii, Eyiip Sultan
Camii ve Turbesi.

e Ogretmen cocuklara istanbul’u tanitan resimlerden birer tane vererek resimlere bakarak gizmelerini séyler. Cizilen
resimler panoda sergilenir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
istanbul’a ait resimler
Sozciik ve kavramlar:
Saray, sarnig, bogaz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e istanbul’a dair daha &nce neler biliyordunuz?

e istanbul’'u begendiniz mi?

e insanlar istanbul’'u neden gérmeye gidiyorlar?

e istanbul kalabalik bir sehir mi tenha bir sehir mi?
e istanbul’un inlii yerleri nereler?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 5grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OkulAdt ...
Tarih :24.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Agac Her Yerde” Tiirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AGAC HER YERDE
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Konusmayi strdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

S . . K k igi bekler. D , disU hayallerini
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya onusmak icin sirasint bekier. LUygu, dusunce ve hayallerini

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular soyler. Jest ve mimikleri anlar.
:zlr;;r Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollinG saglar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay:i baslatir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara kitaplarin ve defterlerin neden yapildigini sorar. Kagidin ham
maddesinin agac oldugu defter, kitap, pecete, koli vb. gibi malzemelerin tamaminin
agaclarin islenerek hamur haline donisturildtga ve fabrikalarda aga¢ hamurundan kagit
yapildigi sdylenir. Ogretmen agaclarin sadece meyve vermedikleri bircok alanda kullanildig
ve bazi agaclarin 6zellikle mobilya, ev, telefon direkleri, gemi tirleri, denizcilik malzemeleri,
deniz araclari, siis esyalari, kalem yapiminda ve yakacak olarak kullanildigi sdylenir.

e Agaclailgili bilmeceler sorulur.

Ne eli var ne ayagl. (Agacg)
Agz var, dili yok; cani var, kani yok. (Agacg)

e Agac seklinde ta¢c yapmak icin malzemeler masalara yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde
kesme ve yapistirma ¢alismasi yapilarak taglar tamamlanir.

e Siradisi Distinme kitabindan 29. Ve 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Agac, mobilya, cam, , orman

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Agaclar neden 6nemlidir?

e Agaclarin hepsi meyve verir mi?

e  Kagit neden yapilir?

e Hic agac diktiniz mi? Diken birini gordiiniiz mi?

e Siz agag dikseniz bu ne agaci olurdu?

e Agac seklindeki taci yaparken ne hissettiniz?

e Siz agac olsaniz ne olmak isterdiniz?

o Agaclailgili bilmeceleri hatirliyor musunuz? Séyler misiniz?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 39. 40. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalar
istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih : 25.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Yardimlasma ve isbirligi” Tiirkge — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Blyik Grup Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-YARDIMLASMA VE iSBiRLiGi

Etkinlik Tiirii: Tirkce - Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Buyik Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

ayrintilariyla agiklar. eder.

Dil Geligimi Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku
gibi cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzcikleri fark eder

ve sozclklerin anlamlarini sorar. S6zclkleri hatirlar ve

. . O, S ID | Gelisi
sozclklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sézcikleri osyal Duygusal Gelisim

L . Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh sozciikleri

Gostergeleri: Haklarini séyler. Bagkalarinin haklari oldugunu
soyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir. Baskalarina
kullanir. haksizlik yapildiginda tepki verir.

kullanir. Es anlamli s6zclikleri kullanir. Es sesli sozclkleri

Ogrenme Siireci:
e DEREKUSU VE (;iCEKLER

Bir varmis bir yokmus, bir yaz varmis ama ne yazmis. Sicak mi sicak. Gilines cevreyi yakiyormus
glnlerdir bir damla yagmur diismemis topraga. Bitlin gicekler boyunlarini bikmusler. Susuzluktan
solmak lizerelermis. Kenarda bir dere akiyormus. Ama cicekler derenin suyuna nasil ulassinlar?
Cicekler agustos bocegine yalvarmislar: "Bize dereden biraz su tasl yoksa 6lecegiz." demisler. Ama
bocek yerinden kipirdamamis ve giceklere su tasimamis. Kelebege séylemisler. Glizel kanatlarini
gostererek: "Suya yaklasirsam kanatlarim bozulur" demis. Sonra ugup gitmis. Ciceklerin sesini bizim
derekusu duymus onlara ¢ok acimis. Gagasiyla onlara dereden damla damla su tasimis. Boylece
cicekler solmaktan kurtulmuslar. Ama derekusu son c¢icege de su getirdikten sonra yorgunluktan
¢imenlerin Ustine diismis. Orada uyuya kalmis. Derekusu uyurken yagmur baslamis. Cicekler ¢ok
sevinmisler. Suya kavusmuslar. Solmaktan kurtulmuslar. Ama iglerinden biri: "Su derekusu
olmasaydi yagmur yagana kadar hepimiz ¢oktan solmustuk bizi asil o kurtardi" demis. Buitiin gicekler
onu hakli bulmuslar ve derekusunu korumaya karar vermisler. Cicekler egilerek yapraklarini uyuyan
derekusunun Ustline germisler. Boylece derekusu yagmurdan hig islanmamis. Rahat rahat uyumus.
e Kodlama kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Yardimlasma, isbirligi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Masalimizda neler olmustu?

e  Masali dinlerken neler hissettiniz?

e  Sizin isbirligi ve yardimlasmakla ilgili yasadiginiz 6rnekleriniz var mi?
e  Paylasmak neden énemlidir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :28.02.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yumurta Kafa” Fen-Sanat (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUMURTA KAFA

Etkinlik Turii: Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, tadini, dokusunu
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

R S . . ve kullanim amaglarini soyler.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya ¢ ¥

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y6nelik sorular Motor Gelisim

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
agiklar. yapar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste / yan yana
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. dizer. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Degisik malzemeler
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. kullanarak resim yapar.. Kalemi dogru tutar, kalem

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. kontrollinu saglar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Ogrenme Siireci:

e Oncelikle 6gretmen cocuklara asagidaki bilmeceleri sorar ve ¢ocuklarin bilmeceleri cevaplamasi
icin uygun zaman taninir.

“Dort bacak, bir bas. Tavsan hizli, o yavas.” (Kaplumbaga)
“Taktim koluma, gittim okula.” (Okul ¢antasi)

“Renkli renkli kanatlar, gicekleri kucaklar.” (Kelebek)
“Disi sari, ici sulu.”(Limon)

“Siktim fircaya, stirdim disime.” (Dis macunu)

e Daha sonra 6gretmen yumurtayi kimlerin sevdigini sorar. Cocuklarin yumurtayi neden
sevdikleri ve sevmedikleri hakkinda konusulur. Ardindan cocuklara ici bosaltiimis yumurta
kabuklarini verir. Cocuklara ¢ok hassas davranmalari gerektigini yoksa yumurta kabuklarinin
cabucak kirilabilecegini agiklar. Ardindan saksi topragi ve ¢im tohumlari verilir. Cocuklar
yumurta kabuklarinin igerisine bir miktar toprak ve tohum koyarlar. Daha sonra ise asetat
kalemi ile yumurtanin UGzerine istedikleri sekilde yiz ifadeleri gizerler. Tim gocuklar
etkinliklerini tamamladiktan sonra yumurta kafalar kolinin igerisine diizgtin bir bicimde
yerlestirilir. Tim ¢ocuklara yumurta kafalarini diizenli bir sekilde sulamalari icin rehberlik
edilir. Sulama islemi esnasinda ¢ok fazla su verilmemeye 6zen gosterilmesi konusunda
cocuklar bilgilendirilir.

« “Merhaba Matematik” kitabinin 63. 64. 65. sayfalari tamamlanir.

Matervyaller:
ici bosaltiimis yumurta, toprak, ¢im tohumu, asetat kalemi, yumurta kolisi

Sozciik ve kavramlar:
Tohum

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e  Eger yumurtalarimizi siksaydik ne olurdu?

e  Sizce yumurta kafalarimiz birkag giin sonra nasil olacaklar?
e  Cimlerin surekli yesil kalmasi icin neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi R
Tarih :01.03.2022
Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tavsan Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ginii Degerl