Plsli ve Arkadag,larl

BUYUK KESIF

DEGERLENDIRME
KITAPCIGI

o Cesitli Etkinlikler

e Coktan secmeli sorular

e Dogru yanlis sorulari

e Bosluk doldurma sorulari

o Ogrenciye Ozel Degerlendirme
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cizelgesi




Puslu ve Arkadaslar

BUYUK KESIF

3. Sinif
Etkinlikler
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Merakin Bedeli,

Kesfin Kazanci
Amac:

Merak duygusunun olumlu/olumsuz

sonuclarini sorgulamak; neden-sonuc iliskisi
kurmak.

Uygulama:

e Tahtaya iki sttun yazilir:
Merakin Getirdikleri — Dikkatsizlik Olursa
Olabilecekler
o Ogrenciler 6rnekler Uretir:
“Yeni yerler kesfetmek”, “Tehlikeye dismek”,
“Bilgi edinmek”.
e Sonunda herkes su cumleyi tamamlar:
“Kesif yaparken dikkat etmem gereken en

onemli sey
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Karakter Gozligu

Amac:

Karakter dzelliklerini ¢coziimlemek ve

davranislarin sonuclarini degerlendirmek.

Uygulama:

e Uc karakter secilir: Pusli — Arkadaslar —
Yol g6steren buytkler.
o Ogrenciler, karakter kartlarina sunlari
yazar:
Davranisi — Bu davranisin sonucu — Daha
dogru ne olabilirdi?
e Kisa sinif tartismasi yapilir:

“Hangi karakter en olgun davranisi gosterdi?

Neden?”
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Kesif Notlari
Mini Gunluk
Amac:

Olayi1 kendi sozciikleriyle anlatabilme ve
yaraticli yazma becerisini gelistirmek.

Uygulama:

Baslikli sayfa verilir:

“Bugun PuslU’ndn Yerinde Olsaydim...”

e Ogrenciler 5-6 ctimlelik mini gunlik yazar:

* Neyi arastirirdim?
» Hangi riski gordim?
* Nasil ¢cozdim?
e Isteyenler yazdiklarini sinifta okur.
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Tehlike Haritasi

Amac:
Risk farkindaligi gelistirmek ve giivenli
davranis plani olusturmak.

Uygulama:

Ogretmen tahtaya “Kesif yolu” gizer

(kayalar, su, dar gecit vb.).
o Ogrenciler bu yol tizerine uyari isaretleri
yerlestirir.
e Ardindan her 6grenci kisa bir gtivenlik
kurall yazar:
“Yalniz hareket etmem.”, “Ylksek yere
tirmanmam.”
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Empati Mektubu

Amac:
Baskasinin bakis acisini anlama (empati) ve
duygu ifade becerisi kazanmak.

Uygulama:

e Ogrencilerden, Pusli'nin bir arkadasinin

agzindan kisa bir mektup yazmalari istenir:

“Seni merak ettigimiz icin endiselendik...
Keske bize haber verseydin.”
o Ogretmen secili mektuplari sinifta okur,

olumlu geri bildirim verir.
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Olay Zinciri
Sebep & Sonuc

Amac:
Hikayedeki olay akisini ¢éziimlemek ve
mantiksal bag kurmak.

Uygulama:

Ogrencilere karisik olay kartlari verilir:
- Ugultu duyulur
- Kesfe cikarlar
- Selaleyi bulurlar
- Gluvenlige dikkat ederler
- Sonunda sevinirler

Kartlar dogru siraya dizilir.

Her 6grenci bir baglanti oku cizer:
“‘Bunun sonucu - ...”
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Birlikte Co2!

Amac:
Isbirligi, goriis alisverisi ve problem ¢6zme
becerilerini guclendirmek.

Uygulama:
e Kucuk gruplar olusturulur.
e Her gruba su soru verilir.
“PuslU kesfe cikmadan 6nce neleri
planlamaliydi1?”
e Gruplar kisa bir “Kesif Plani Listesi”

hazirlar ve sunar.

BUYUK KESIF - PUSLU VE ARKADASLARI



Pusllu ve Arkadaslari

BUYUK KESIF

3. Sinif
Degerlendirme Sorulari
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1. Plislu ve arkadaslarinin kesfe ¢cikmasinin nedeni nedir?
A) Oyun oynamak istemeleri
B) Kaybolan bir esyayi aramalari
C) Duyduklari sesi merak etmeleri

D) Uzun bir yurtyus yapmak istemeleri

2. Pusli ve arkadaslari hangi aracla yola ciktilar?
A) Otobis
B) Denizalti
C) Tren
D) Gemi

3. Yol zorlastiginda Piuslii ve arkadaslari ne yapti?
A) Tartistilar
B) Durup konustular ve karar verdiler
C) Daha hizli kostular
D) Geri donmeden devam ettiler

4. Puslii'niin kisilik 6zelligi asagidakilerden hangisidir?
A) Korkak
B) Umursamaz
C) Merakli ve cesur
D) Hep yalniz kalmak isteyen

5. Kesif sirasinda Piusli ve arkadaslarinin birbirine davranisi
nasildi?

A) Surekli saka yaptilar

B) Birbirlerini dinlediler ve destek oldular

C) Kimse kimseyi umursamadi

D) Yalnizca lider karar verdi
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6. Pilislui ve arkadaslarinin buldugu yer neydi?
A) Karsilarina c¢ikan gizli bir magara
B) Blyik bir selale
C) Kuguk bir kuliibe
D) Bos bir tarla

7. Kesif bittiginde Plislii ve arkadaslari ne hissetti?
A) Pismanlik
B) Korku
C) Seving ve heyecan
D) Ofke

8. Hikayede tehlikeler karsisinda verilen mesaj hangisidir?
A) Yalniz gitmek en iyisidir
B) Merak etmek yanlistir
C) Dikkatli davranmali ve birlikte hareket edilmelidir
D) Her zaman ileri kosmak gerekir

9. Selaleyi ilk defa kim gordi?
A) Makinist Kaplumbaga
B) Kili¢c Baligi Morki
C) Puslu
D) Denizati Cesur

10. Bu hikayenin ana fikrine en uygun ciimle hangisidir?
A) Kesif yapmak her zaman tehlikelidir
B) Arkadaslik ve dikkat sayesinde zorluklar asilabilir
C) Merak edenler hep yanlis yapar
D) Yalniz gezmek daha hizlidir
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1. Pislii her seyi diisiinmeden yapti.

Dogru
Yanlis

2. Pusli ve arkadaslari kesif sirasinda birbirlerine yardim etti.

Dogru
Yanlis
3. Selale onlari heyecanlandirdi ve mutlu etti.
Dogru
Yanlis
4. Profesor Bilgec, dikkatli olmanin 6nemini anlatti.
Dogru
Yanlis
5. Hikdye merak etmeyi tamamen yanlis gdsterir.

Dogru
Yanlis

1. Pusli ve arkadaslari duyduklari arastirmak istedi.
2. Selale projesini Profesor yonetiyordu.

3. Yol zor gériince 6nce durup yaptilar.

4. Kesfin sonunda guzel bir buldular.

5. Selaleyi ilk defa gorda.
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DEGERLENDIRME PUAN!

Adi Soyadi: ...,
Sinifi: .,

NUMaArASI: ..o e

Soru No| Puan Soru No Puan
1 11
2 12
3 13
4 14
S 15
6 16
7 17
8 18
9 19

10 20
Toplam Puan

Not: Her bir soru beser puan olarak degerlendirilir
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BUYUK KESIF

3. Sinif
Degerlendirme Sorulari

CEVAP ANAHTARI
e

Degerlendirme Sorulari Dogru Yanlis Sorulari

1-C 1- Yanlis

2-C 2- Dogru

3-B 3- Dogru

4-C 4- Dogru

5-B 5- Yanlis

6-B

7.C Bosluk Doldurma Sorulari

8-C 1- sesi / ugultuyu

9-A 2- Bilgec¢

10-B 3- konustular / plan yaptilar
4- selale

5- Makinist Kaplumbaga



